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Περίλθψθ 

 

Θ δθμιουργικότθτα, κεωρείται ωσ θ ςθμαντικότερθ δεξιότθτα του 21ου 

αιϊνα για κάκε άτομο, κακϊσ με τθ δθμιουργικι ςκζψθ (Creativity Thinking) 

μπορεί να αντιμετωπιςτεί θ επίλυςθ προβλθμάτων ςε κάκε τομζα τθσ ηωισ 

του. Επιπλζον κρίνεται αναγκαίο να  αναπτφςςονται από όλουσ δεξιότθτεσ 

ςυνεργαςίασ, ϊςτε να αυξιςουν τόςο τισ κοινωνικζσ, όςο και τισ μακθςιακζσ 

του δεξιότθτεσ. Για το λόγο αυτό ιδιαίτερθ ζμφαςθ δίνεται ςτον τομζα τθσ 

Συνεργατικισ Μάκθςθσ (Collaborative Learning), όπου οι εκπαιδευόμενοι 

αποτελοφν μζλθ μιασ ομάδασ με κοινό ςτόχο τθ διεφρυνςθ των γνωςτικϊν 

τουσ πεδίων, μζςω τθσ ανταλλαγισ απόψεων, τθσ από κοινοφ αναηιτθςθσ 

πλθροφοριϊν, το διαμοιραςμό τουσ και τθσ ςφνκεςθσ ενόσ τελικοφ 

αποτελζςματοσ. Τζλοσ, θ ζννοια τθσ υπολογιςτικισ ςκζψθσ (Computational 

Thinking) είναι ιδιαίτερα ςθμαντικι, δεδομζνου ότι μπορεί να χρθςιμοποιθκεί 

ακόμθ και για τθν επίλυςθ προβλθμάτων, ιδιαίτερα ςτον κλάδο του 

Ρρογραμματιςμοφ (Programming).  

Από τθ βιβλιογραφικι ζρευνα, αναδείχκθκε θ ανάγκθ φπαρξθσ ενόσ 

εννοιολογικοφ πλαιςίου, ικανοφ να αναπτφξει και να ενιςχφςει τισ δεξιότθτεσ 

των εκπαιδευομζνων. Επιπλζον, διαπιςτϊκθκε ότι αντιμετωπίηεται το 

πρόβλθμα τθσ ζνταξθ του γνωςτικοφ αντικειμζνου του Ρρογραμματιςμοφ ςτθν 

Ρρωτοβάκμια εκπαίδευςθ και τθσ ανάπτυξθσ εκπαιδευτικϊν δραςτθριοτιτων 

από εκπαιδευτζσ οι οποίεσ να διζπονται από τισ αρχζσ τθσ Υπολογιςτικισ 

Σκζψθσ. Για το λόγο αυτό, ανατζκθκε ςτουσ φοιτθτζσ-εκπαιδευόμενουσ ο 

ρόλοσ του υπαλλιλου εταιρείασ e-learning με ςκοπό να δϊςουν λφςεισ ςε ζνα 

αντικείμενο που, κατά πάςα πικανότθτα, κα κλθκοφν να αντιμετωπίςουν 

επαγγελματικά, ςε πραγματικι βάςθ, ωσ απόφοιτοι του Τμιματοσ Ψθφιακϊν 

Συςτθμάτων. 

Με τθν παροφςα Διπλωματικι Εργαςία, επιδιϊχκθκε να ςχεδιαςτεί ζνα 

εννοιολογικό πλαίςιο (conceptual framework), το οποίο να ςυνδυάηει ζνα 

μοντζλο Δθμιουργικισ Σκζψθσ (Creative Thinking) και τθ Μζκοδο των 6 

ςκεπτόμενων καπζλων (Method 6 thinking hats). Στθ ςυνζχεια επιδιϊχκθκε θ 

υλοποίθςθ του εννοιολογικοφ πλαιςίου (conceptual framework) βαςιςμζνο 

ςτθ μελζτθ μιασ ςυγκεκριμζνθσ περίπτωςθσ με τθν χριςθ ενόσ ςυνεργατικοφ 

περιβάλλοντοσ τεχνολογικά υποςτθριηόμενθσ μάκθςθσ (computer-supported 

collaborative learning environment) και ςυγκεκριμζνα του εργαλείου 
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Wikispaces, με αντικείμενο τον Ρρογραμματιςμό (Programming). Τζλοσ, το 

εννοιολογικό αυτό πλαίςιο, εφαρμόςτθκε και αξιολογικθκε, για τθν 

αποτίμθςθ των μεταβλθτϊν τθσ Δθμιουργικισ Σκζψθσ (Creative Thinking) και 

τθσ Συνεργατικισ Μάκθςθσ (Collaborative Learning) των εκπαιδευομζνων –

ςυμμετεχόντων ςτθν ζρευνα και τθσ Υπολογιςτικισ Σκζψθσ (Computational 

Thinking) όπωσ παρουςιάηεται ςτισ προτεινόμενεσ λφςεισ τουσ  ςτθν 

παρζμβαςθ αυτι.    
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Κεφάλαιο 1: ΕΙ΢ΑΓΩΓΘ 

1.1. Θεωρθτικι κεμελίωςθ τθσ Διπλωματικισ Εργαςίασ και Παρουςίαςθ Προβλθματικισ 

  
Στον αιϊνα που διανφουμε με τθ ραγδαία ανάπτυξθ τθσ τεχνολογίασ και το μεγάλο όγκο 

διατικζμενων πλθροφοριϊν, κάκε άτομο πρζπει να προετοιμάηεται και να εκπαιδεφεται διαρκϊσ, 

ϊςτε να ανταπεξζλκει ςτισ απαιτιςεισ τθσ κοινωνίασ που ηει και να είναι ικανό να διαχειριςτεί τισ 

καταςτάςεισ, που πρόκειται να αντιμετωπίςει. Οι κυριότερεσ δεξιότθτεσ, που κα αποτελζςοουν 

πολφτιμο εφόδιο ςε κάκε άτομο και οι οποίεσ κα πρζπει απαραίτθτα να αναπτυχκοφν είναι (The 

Partnership for 21st Century Skills, 2002): 

 δεξιότθτεσ πλθροφοριϊν και επικοινωνίασ, 

o Ρλθροφορίεσ και δεξιότθτεσ τεχνολογικοφ εγγραματιςμοφ 

o Δεξιότθτεσ επικοινωνίασ  

 δεξιότθτεσ κριτικισ ςκζψθσ και επίλυςθσ προβλθμάτων 

o Κριτικι ςκζψθ και διαδικαςίεσ ςκζψθσ 

o Ρροςδιοριςμόσ, διατφπωςθ και επίλυςθ προβλιματοσ  

o Δθμιουργικότθτα 

 δεξιότθτεσ διαπροςωπικϊν ςχζςεων και ενδοπροςωπικισ επικοινωνίασ 

o Δεξιότθτεσ ςυνεργαςίασ 

o Ενδοπροςωπικζσ δεξιότθτεσ 

o Υπευκυνότθτα και προςαρμοςτικότθτα 

o Κοινωνικι ευκφνθ 

Επιτακτικι κρίνεται θ ανάπτυξθ όλων των προαναφερκζντων, ειδικότερα όμωσ τθσ 

δθμιουργικότθτασ, θ οποία κεωρείται ωσ θ δεξιότθτα του 21ου αιϊνα, κακϊσ χαρακτθρίηεται από 

ςτοιχεία όπωσ θ φανταςία και θ πρωτοτυπία, που ςυμβάλλουν ςτθν επίλυςθ προβλθμάτων. Θ 

δθμιουργικι ςκζψθ είναι ςθμαντικι ςτθ μακθςιακι διαδικαςία, κακϊσ οι μακθτζσ παράγουν 

καινοφργιεσ ιδζεσ με ζναν ελεφκερο τρόπο (Ραραςκευόπουλοσ, 2008; Μαγνιςαλθσ, 2003). Ο 

δθμιουργικόσ τρόποσ ςκζψθσ είναι αναγκαίοσ ςτθν εκπαιδευτικι διαδικαςία, κακϊσ επιτρζπει ςτα 

άτομα να αποκτοφν ενεργό ρόλο, να αυξάνουν τθν αυτοπεποίκθςι τουσ, μζςω των εναλλακτικϊν 

ιδεϊν που προτείνουν και να ςυνεργάηονται ανταλλάςοντασ απόψεισ για τθν επίλυςθ 

προβλθμάτων. Τα άτομα που χρθςιμοποιοφν τθ δθμιουργικι τουσ ςκζψθ παρουςιάηουν ςθμαντικι 

ευελιξία πνεφματοσ  (Elliott, Kratochwill, Cook & Travers, 2008). Από το γεγονόσ αυτό προκφπτει θ 

ικανότθτα τουσ να αντιμετωπίηουν ευκολότερα προβλθματικζσ καταςτάςεισ, αναηθτϊντασ 

εναλλακτικοφσ τρόπουσ επίλυςθσ, όταν ο επιλεγμζνοσ αρχικά τρόποσ αποτυγχάνει.  

Λδιαίτερα για τθν καλλιζργεια τθσ δθμιουργικότθτασ, τα άτομα μζςω τθσ εκπαιδευτικισ διαδικαςίασ 

ζχουν τθ δυνατότθτα να ζρχονται ςε επαφι με υπολογιςτικά περιβάλλοντα, τα οποία αποτελοφν 

πόλο ζλξθσ, ιδιαίτερα για εκπαιδευόμενουσ μικρισ θλικίασ. Με τον τρόπο αυτό δίνεται θ 

δυνατότθτα ςε κάκε άτομο να ζρκει ςε επαφι με  προβλιματα, να αναηθτιςει τρόπουσ επίλυςθσ 

και να λάβει αποφάςεισ για τα καλφτερα δυνατά αποτελζςματα, αναπτφςςοντασ ζτςι και τισ 

δεξιότθτεσ Υπολογιςτικισ του Σκζψθσ.  

Ρολλά είναι τα υπολογιςτικά περιβάλλοντα που χρθςιμοποιοφνται για τθν επίλυςθ προβλθμάτων 

κατά τθν εκπαιδευτικι διαδικαςία και προςφζρουν δυνατότθτα ςυνεργαςίασ μεταξφ των 
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εκπαιδευομζνων. Με τθ χριςθ ςυνεργατικϊν περιβαλλόντων τεχνολογικά υποςτθριηόμενθσ 

μάκθςθσ (computer-supported collaborative learning environment- CSCL) ενιςχφονται οι 

ςυνεργατικζσ δεξιότθτεσ των εκπαιδευομζνων , οι οποίεσ είναι απαραίτθτεσ, κακϊσ για να 

κεωρθκεί ζνα άτομο ικανόσ λφτθσ προβλθμάτων πρζπει να διαδραματίηει ενεργό ρόλο ςτθν 

επίλυςθ προβλθμάτων και να ςυνεργάηεται με άλλουσ (Dewey, 1987). Οι εκπαιδευόμενοι, ςυχνά, 

δεν αιςκάνονται ςίγουροι για τθν αντιμετϊπιςθ πολφπλοκων καταςτάςεων και δφςκολων, ανοικτοφ 

τφπου, προβλθμάτων. Ο κλάδοσ τθσ Επιςτιμθσ των Υπολογιςτϊν  (CS) για παράδειγμα, απαιτεί ζνα 

υψθλό επίπεδο ςυνεργαςίασ μεταξφ των ατόμων, δεδομζνου ότι τα μεγάλα ζργα απαιτοφν 

ςυνικωσ ομάδεσ προγραμματιςτϊν οι οποίοι πρζπει να εργαςτοφν μαηί, μερικζσ φορζσ με 

κλαδικοφσ-εξειδικευμζνουσ επαγγελματίεσ. Στο πλαίςιο αυτό, πολλοί μακθτζσ βρίςκουν δελεαςτικό 

να αμβλφνουν τισ διαφορζσ, προκειμζνου να ςυνεργαςτοφν με τουσ υπόλοιπουσ μακθτζσ, ιδιαίτερα 

ςε διεπιςτθμονικά περιβάλλοντα (Barr & Stephenson, 2011). Επιπλζον, είναι καλφτερα για τουσ 

μακθτζσ να εργάηονται ςε ομάδεσ ϊςτε να επιτυγχάνουν τθ ςυναίνεςθ αποτελϊντασ ομάδα 

αλλθλεγγφθσ, τθν αποςφνκεςθ ενόσ προβλιματοσ ςε μικρότερα και τθν απλοποίθςθ εννοιϊν για 

ευκολότερθ επίλυςθ των προβλθμάτων. 

Ταυτόχρονα, ςθμαντικό ρόλο ςτθ ςθμερινι εποχι ζχουν οι δεξιότθτεσ προγραμματιςμοφ που 

βρίςκονται ςτον πυρινα τθσ τεχνολογικισ εκπαίδευςθσ, επιτρζποντασ ςτα άτομα να αναπτφςςουν 

τισ δικζσ τουσ λφςεισ για ζναν τεράςτιο αρικμό προβλθματικϊν καταςτάςεων. Για το λόγο, αυτό οι 

δεξιότθτεσ αυτζσ ζχουν ειςαχκεί ςτθ ςχολικι εκπαίδευςθ, μζςω τθσ διδαςκαλίασ του 

προγραμματιςμοφ, όπου οι μακθτζσ αρχίηουν να ςκζφτονται ωσ προγραμματιςτζσ θλεκτρονικϊν 

υπολογιςτϊν, αναπτφςςοντασ μια νζα προοπτικι και ζναν εναλλακτικό τρόπο ςκζψθσ.  

Θ υπολογιςτικι ςκζψθ (computational thinking- CT) είναι εξίςου ςθμαντικι, δεδομζνου ότι μπορεί 

να χρθςιμοποιθκεί για τθν επίλυςθ προβλθμάτων ςτον κλάδο του προγραμματιςμοφ, αλλά και ςτθν 

επίλυςθ κακθμερινϊν προβλθμάτων ηωισ. Άλλωςτε θ αντίλθψθ ότι θ υπολογιςτικι ςκζψθ 

ςχετίηεται αποκλειςτικά και μόνο με τισ γλϊςςεσ προγραμματιςμοφ, είναι λανκαςμζνθ και αποτελεί 

ζναν παράγοντα που οδθγεί πολλοφσ μακθτζσ μακριά τθσ (Lu & Fletcher, 2009).  

 Θ Υπολογιςτικι Σκζψθ (Computational Thinking- CT) ωσ δεξιότθτα μπορεί να υποςτθριχτεί από 

αποτελεςματικζσ ςτρατθγικζσ για τθν επίλυςθ προβλθμάτων, πολφτιμεσ για τουσ μακθτζσ. Σφμφωνα 

με το Computer Science Teachers Association (Ζνωςθ Εκπαιδευτικϊν Επιςτιμθσ των Υπολογιςτϊν - 

CSTA ) και τθν International Society for Technology in Education (Διεκνισ Εταιρεία για τθν 

Τεχνολογία ςτθν Εκπαίδευςθ - ISTE) ( 2011 ), υπάρχουν οριςμζνοι τρόποι για τθν ειςαγωγι τθσ CT ςε 

εκπαιδευτικά προγράμματα.  Άλλωςτε θ ιδζα τθσ υπολογιςτικισ ςκζψθσ προτάκθκε αρχικά από τον 

Seymour Papert το 1996, προκειμζνου να αναλφςει αποτελεςματικά εκπαιδευτικζσ μεκόδουσ για τθ 

διδαςκαλία των Μακθματικϊν ςε φοιτθτζσ και ζγινε δθμοφιλισ πρόςφατα από τθν Jeannette Wing 

(2006), θ οποία όριηε τθν CT ωσ «μια κακολικά εφαρμόςιμθ ςτάςθ και δεξιότθτα που κακιςτά 

όλουσ, όχι μόνο από τουσ επιςτιμονεσ υπολογιςτϊν, πρόκυμουσ να τθ μάκουν και να τθ 

χρθςιμοποιοφν". Ζτςι, θ CT κάνει χριςθ των γνωςτικϊν μθχανιςμϊν που το άτομο διακζτει και που 

δεν περιορίηονται αποκλειςτικά ςτα όρια του προγραμματιςμοφ ϊςτε να μποροφν να εφαρμοςτοφν 

ςχεδόν ςε κάκε γνωςτικό πεδίο.  

Θ χριςθ τθσ CT ςτθν τεχνολογικι εκπαίδευςθ οδθγεί ςτθν επόμενθ πρόκλθςθ: ποιεσ είναι οι 

ακριβείσ ιδιότθτεσ που κα πρζπει να διακζτουν τα προγραμματιςτικά περιβάλλοντα προκειμζνου να 

ενιςχυκεί θ CT; Από τότε που αναπτφχκθκε μία από τισ βαςικζσ γλϊςςεσ, θ γλϊςςα 

προγραμματιςμοφ LOGO, οι ερευνθτζσ ςυμφωνοφν ότι το περιβάλλον προγραμματιςμοφ πρζπει να 
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είναι κατάλλθλο για όλεσ τισ κατθγορίεσ χρθςτϊν, τόςο για αρχάριουσ και όςο και για ζμπειρουσ. 

Επιπλζον, πρζπει να προςφζρει υποςτιριξθ ςτουσ χριςτεσ, να χαρακτθρίηεται από 

μεταφερςιμότθτα, να υποςτθρίηεται από αμερολθψία και να είναι ςυςτθματικό και βιϊςιμο 

(Repenning, Webb, Ioannidou, 2010). Ραρά το γεγονόσ ότι υπάρχει ζνασ ςθμαντικόσ αρικμόσ από 

περιβάλλοντα προγραμματιςμοφ που ταιριάηουν ςτα ςτοιχεία αυτά, λίγα ζχουν γραφεί για τον 

τρόπο με τον οποίο μποροφν να ενςωματωκοφν ςε εκπαιδευτικά προγράμματα, προκειμζνου να 

διδάξουν τουσ μακθτζσ τθσ επιςτιμθσ των υπολογιςτϊν και να ενιςχφςουν τθν CT.  

Επιπροςκζτωσ, ςφμφωνα με ζρευνα (Κουκουλθσ Κ., Σαλταοφρασ Δ., 2014) οι κακθγθτζσ που 

αποτελοφν τθν κινθτιρια δφναμθ ενόσ εκπαιδευτικοφ οργανιςμοφ, ενϊ αναγνωρίηουν το γεγονόσ 

ότι το μάκθμα τθσ πλθροφορικισ δεν υςτερεί ςε χρθςιμότθτα ςε ςχζςθ με τα υπόλοιπα μακιματα 

των προγραμμάτων ςπουδϊν, οι ίδιοι δεν είναι ςε κζςθ να κακορίςουν με ακρίβεια το αντικείμενο 

τθσ. Εμφανίηονται επιφυλακτικοί ωσ προσ τθν ζνταξθ του Ρρογραμματιςμοφ ςτθν Ρρωτοβάκμια 

εκπαίδευςθ κεωρϊντασ  πωσ ςκόπιμο είναι οι μακθτζσ τθσ πρωτοβάκμιασ εκπαίδευςθσ να 

περιορίηονται ςτθν εκμάκθςθ λειτουργίασ και τθ χριςθ των υπολογιςτϊν, αφινοντασ τθν 

εναςχόλθςθ με τον τόςο ςθμαντικό κλάδο του Ρρογραμματιςμοφ ςτθ δευτεροβάκμια εκπαίδευςθ.  

Για τθν ανάπτυξθ όλων των παραπάνω δεξιοτιτων είναι ορατι θ ανάγκθ φπαρξθσ ολοκλθρωμζνων 

εννοιολογικϊν πλαιςίων, ςχεδιαςμζνων για τθν προϊκθςθ τθσ μάκθςθσ και τθσ εκπαίδευςθσ 

(Fischer, 2007), ενορχθςτρϊνοντασ τθν εκπαιδευτικι προςζγγιςθ με τθν ζνταξθ νζων τεχνολογιϊν 

ςε κατάλλθλα μακθςιακά περιβάλλοντα που να ενιςχφουν δθμιουργικζσ και ςυνεργατικζσ 

δεξιότθτεσ.  

Συγκεκριμζνα, οι ςχεδιαςτζσ εκπαιδευτικϊν γλωςςϊν προγραμματιςμοφ και οι εκπαιδευτζσ/ 

δάςκαλοι/κακθγθτζσ καλοφνται να προςφζρουν λφςεισ (Repenning, Webb, & Ioannidou, 2010; 

Grover & Pea, 2012) ςχετικά με: 

 Τι χρειάηονται οι εκπαιδευτζσ ϊςτε να καταςτοφν αποτελεςματικοί δάςκαλοι/κακθγθτζσ τθσ 

επιςτιμθσ των υπολογιςτϊν; 

  Ροιο είναι εκείνο το είδοσ τθσ παιδαγωγικισ προςζγγιςθσ που μπορεί να υποςτθρίξει τουσ 

εκπαιδευτζσ/δάςκαλουσ/κακθγθτζσ  ςτο πλαίςιο τθσ διδαςκαλία του προγραμματιςμοφ; 

 Ροιεσ είναι οι καλφτερεσ προςεγγίςεισ με τισ οποίεσ είναι δυνατι θ ειςαγωγι των μακθτϊν 

ςτθν κατανόθςθ των εννοιϊν του προγραμματιςμοφ, ϊςτε να παρεμποδιςτεί θ ανάπτυξθ 

δυςκολιϊν/παρανοιςεων αλλά και να ενιςχυκεί το κίνθτρο και να νιϊςουν ότι εμπλζκονται 

αποτελεςματικά ςτθ διαδικαςία; 

Τα παραπάνω κενά και ερωτιματα που προκφπτουν, οδιγθςαν ςτθ ςυγκεκριμζνθ μελζτθ 

περίπτωςθσ (case study) ςε πανεπιςτθμιακοφ επιπζδου εκπαιδευομζνουσ και ςτθν απόδοςθ ενόσ 

ρόλου ςε αυτοφσ, αυτόν του "υπαλλιλου εταιρείασ e-learning" που ςκοπό ζχει να δϊςει λφςεισ ςε 

ζναν εκπαιδευτικό οργανιςμό για τθν ανάπτυξθ δεξιοτιτων προγραμματιςμοφ των μακθτϊν τθσ 

Ρρωτοβάκμιασ εκπαίδευςθσ.    Στθν παροφςα εργαςία, επιδιϊχκθκε ο ςχεδιαςμόσ και θ υλοποίθςθ 

ενόσ εννοιολογικοφ πλαιςίου βαςιςμζνου ςε μια κεωρία δθμιουργικότθτασ και ζνα ςυνεργατικό 

τεχνολογικά υποςτθριηόμενο περιβάλλον μάκθςθσ για τθν αποτίμθςθ των μεταβλθτϊν τθσ 

Δθμιουργικισ Σκζψθσ και τθσ Συνεργατικισ μάκθςθσ των εκπαιδευομζνων και τθσ Υπολογιςτικισ 

Σκζψθσ ςτισ προτεινόμενεσ λφςεισ τουσ.  
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1.2. ΢τόχοσ τθσ Διπλωματικισ Εργαςίασ  

 

Σκοπόσ τθσ παροφςασ ΜΔΕ είναι θ  ανάδειξθ τθσ ςθμαντικότθτασ του ςχεδιαςμοφ και τθσ 

υλοποίθςθσ δθμιουργικϊν δραςτθριοτιτων για τθ διδαςκαλία του προγραμματιςμοφ ςτθν 

πρωτοβάκμια εκπαίδευςθ. 

Αναλυτικότερα, επιδιϊχκθκε: 

Α. Ο ςχεδιαςμόσ ενόσ εννοιολογικοφ πλαιςίου για τθν ανάπτυξθ τθσ δθμιουργικισ και τθσ 

υπολογιςτικισ ςκζψθσ (EPLab for Creativity & Computational Thinking- EPLab4C&CT Framework), το 

οποίο να αξιοποιεί μία μζκοδο δθμιουργικισ ςκζψθσ των 6 ςκεπτόμενων καπζλων (6 Τhinking Θats) 

ςτο πλαίςιο ενόσ ςυνεργατικοφ περιβάλλοντοσ τεχνολογικά υποςτθριηόμενθσ μάκθςθσ (computer-

supported collaborative learning environment- CSCL) 

Β. Θ υλοποίθςθ και αξιολόγθςθ του εννοιολογικοφ πλαιςίου (EPLab4C&CT Framework) για τθν 

ανάπτυξθ εκπαιδευτικϊν δραςτθριοτιτων για τθ διδαςκαλία του προγραμματιςμοφ (programming) 

και τθσ υπολογιςτικισ ςκζψθσ (computational thinking) ςτθν πρωτοβάκμια εκπαίδευςθ ςτο πλαίςιο 

του CSCL περιβάλλοντοσ. 

1.3. Καινοτομία τθσ Διπλωματικι Εργαςίασ  

Πςα αναφζρκθκαν ςτθν παράγραφο τθσ Κεωρθτικισ Κεμελίωςθσ, αποτζλεςαν τουσ άξονεσ ςτουσ 

οποίουσ ςτθρίχκθκε και υλοποιικθκε θ παροφςα εργαςία. Σφμφωνα με το ςτόχο που ορίςαμε, 

ςχεδιάςτθκε, αναπτφχκθκε και εφαρμόςτθκε ςε ζνα ςυνεργατικό εκπαιδευτικό τεχνολογικά 

υποςτθριηόμενο περιβάλλον, ζνα εννοιολογικό πλαίςιο, το οποίο ςκόπευε να αναπτφξει τθ 

δθμιουργικι ςκζψθ και τθ ςυνεργατικι μάκθςθ των εν δυνάμει υπαλλιλων εταιρείασ e-learning, 

κακϊσ και να ςυνειςφζρει ςτθν ανάπτυξθ εκπαιδευτικϊν δραςτθριοτιτων, οι οποίεσ να διζπονται 

από τισ αρχζσ τθσ Υπολογιςτικισ Σκζψθσ. Θ εργαςία αυτι, ςυνειςζφερε δίνοντασ τθ δυνατότθτα 

εφαρμογισ και ενςωμάτωςθσ ενόσ εννοιολογικοφ πλαιςίου που ςτθρίηεται ςε ζνα μοντζλο 

δθμιουργικότθτασ ςε εκπαιδευόμενουσ τθσ τριτοβάκμιασ εκπαίδευςθσ που ανικουν ςτθν 

παραπάνω κατθγορία, όντασ φοιτθτζσ ενόσ πανεπιςτθμιακοφ τμιματοσ ςε κζματα ψθφιακϊν 

ςυςτθμάτων, κακϊσ και μελζτθσ τθσ επίδραςθσ του ςε αυτοφσ. Ωςτόςο θ καινοτομία που κακιςτά 

ξεχωριςτι τθ ςυγκεκριμζνθ εργαςία ζγκειται ςτο ςχεδιαςμό ενόσ εννοιολογικοφ πλαιςίου, το οποίο 

αφοροφςε εκπαιδευόμενουσ τθσ ανϊτατθσ (τριτοβάκμιασ) εκπαίδευςθσ, δίνοντάσ τουσ τθν 

δυνατότθτα μζςω τθσ ςυμμετοχισ τουσ ςε ζνα CSCL περιβάλλον, να αναπτφξουν τθ 

Δθμιουργικότθτά τουσ, τθ μεταξφ τουσ Συνεργαςία ςε μία μελζτθ περίπτωςθσ για τθν Υπολογιςτικι 

Σκζψθ. 

Στθν παροφςα περίπτωςθ, ςτουσ φοιτθτζσ δόκθκε το ςενάριο ότι είναι "υπάλλθλοι μιασ εταιρείασ e-
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learning και εργάηονται ωσ ςφμβουλοι εκπαίδευςθσ". Στο πλαίςιο του ρόλου αυτοφ κα ζπρεπε να 

βοθκιςουν ζναν εκπαιδευτικό οργανιςμό να αναπτφξει τθ ςυνεργαςία και τθν CT ςτουσ μακθτζσ 

του. Στα βάςθ αυτι, θ καινοτομία τθσ εργαςίασ εςτιάηεται ςτο γεγονόσ τθσ ανάπτυξθσ μιασ κεωρίασ 

δθμιουργικότθτασ ςε CSCL περιβάλλον μάκθςθσ αξιοποιϊντασ ζνα μοντζλο δθμιουργικότθτασ 

(Clinton, Hokanson, 2011) και τεχνικζσ δθμιουργικότθτασ, βαςιςμζνεσ ςτα 6 Thinking Hats τθσ 

κεωρίασ De Bono και ςυνεργαςίασ ςε μία μελζτθ περίπτωςθσ CT.  

1.4. Ερευνθτικά Ερωτιματα  

 

Σκοπόσ τθσ παροφςασ ΜΔΕ είναι θ  ανάδειξθ τθσ ςθμαντικότθτασ του ςχεδιαςμοφ και τθσ 

υλοποίθςθσ δθμιουργικϊν δραςτθριοτιτων για τθ διδαςκαλία του προγραμματιςμοφ ςτθν 

πρωτοβάκμια εκπαίδευςθ. 

Αναλυτικότερα, επιδιϊχκθκε: 

Α. Ο ςχεδιαςμόσ ενόσ εννοιολογικοφ πλαιςίου (EPLab for Creativity & Computational Thinking- 

EPLab4C&CT Framework) το οποίο να αξιοποιεί ζνα μοντζλο Δθμιουργικισ Σκζψθσ (Creative 

Thinking) και τθ Μζκοδο των 6 ςκεπτόμενων καπζλων (6 Τhinking Θats) ςτο πλαίςιο ενόσ 

ςυνεργατικοφ περιβάλλοντοσ τεχνολογικά υποςτθριηόμενθσ μάκθςθσ (computer-supported 

collaborative learning environment- CSCL) 

Β. Θ υλοποίθςθ και αξιολόγθςθ του εννοιολογικοφ πλαιςίου (EPLab4C&CT Framework) για τθν 

ανάπτυξθ εκπαιδευτικϊν δραςτθριοτιτων για τθ διδαςκαλία του προγραμματιςμοφ (programming) 

και τθσ υπολογιςτικισ ςκζψθσ (computational thinking) ςτθν πρωτοβάκμια εκπαίδευςθ ςτο πλαίςιο 

του CSCL περιβάλλοντοσ 

Λαμβάνοντασ υπ’ όψιν όλα τα παραπάνω θ παροφςα ζρευνα κα επικεντρωκεί ςτα παρακάτω 

ερευνθτικά ερωτιματα:  

Ερευνθτικό Ερϊτθμα 1- RQ1: To εννοιολογικό πλαίςιο, EPLab for Creativity & Computational 

Thinking- EPLab4C&CT Framework) το οποίο αξιοποιεί ζνα μοντζλο Δθμιουργικισ Σκζψθσ (Creative 

Thinking) και τθ Μζκόδο των 6 ςκεπτόμενων καπζλων (6 Τhinking Θats) μπορεί να ενιςχφςει τθ 

Δθμιουργικι Σκζψθ (Creative Thinking) των εκπαιδευομζνων; 

Ερευνθτικό Ερϊτθμα 2- RQ2: To εννοιολογικό πλαίςιο (EPLab for Creativity & Computational 

Thinking- EPLab4C&CT Framework) το οποίο αξιοποιεί ζνα μοντζλο Δθμιουργικισ Σκζψθσ (Creative 

Thinking) και τθ Μζκοδο των 6 ςκεπτόμενων καπζλων (6 Τhinking Θats) ςτο πλαίςιο ενόσ 

ςυνεργατικοφ περιβάλλοντοσ τεχνολογικά υποςτθριηόμενθσ μάκθςθσ (computer-supported 

collaborative learning environment- CSCL) ενιςχφει τθ Συνεργατικι Μάκθςθ (Collaborative Learning) 

των εκπαιδευόμενων; 

Ερευνθτικό Ερϊτθμα 3- RQ3: Το εννοιολογικό πλαίςιο (EPLab for Creativity & Computational 

Thinking- EPLab4C&CT Framework) το οποίο αξιοποιεί ζνα μοντζλο Δθμιουργικισ Σκζψθσ (Creative 

Thinking) και τθ Μζκοδο των 6 ςκεπτόμενων καπζλων (6 Τhinking Θats) ςτο πλαίςιο ενόσ 

ςυνεργατικοφ περιβάλλοντοσ τεχνολογικά υποςτθριηόμενθσ μάκθςθσ (computer-supported 

collaborative learning environment- CSCL) ςυνειςζφερε ϊςτε οι εκπαιδευόμενοι να αναπτφξουν 
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εκπαιδευτικζσ  δραςτθριότθτεσ  για τθ διδαςκαλία του προγραμματιςμοφ (programming) ςτθν 

πρωτοβάκμια εκπαίδευςθ, οι οποίεσ παρουςιάηουν ςτοιχεία Υπολογιςτικισ Σκζψθσ 

(computational thinking), όπωσ αυτι  περιγράφεται και αποτιμάται από τα αναλυτικά ςχολικά 

προγράμματα; 

1.5. Οργάνωςθ τθσ Διπλωματικισ Εργαςίασ  

 

Στο πρϊτο κεφάλαιο τθσ παροφςασ διπλωματικισ εργαςίασ, γίνεται αναφορά ςτθν προβλθματικι 

που οδιγθςε ςτθ ςυγκεκριμζνθ ζρευνα και αποτζλεςε το κίνθτρο για μελζτθ. Επίςθσ ορίηεται ο 

ςτόχοσ τθσ εργαςίασ, θ καινοτομία τθσ και τα ερευνθτικά ερωτιματα που προκφπτουν και τα οποία 

κα μελετθκοφν ςτθ ςυνζχεια.  

Στο δεφτερο κεφάλαιο γίνεται βιβλιογραφικι επιςκόπθςθ και κακοριςμόσ των μεταβλθτϊν που μασ 

απαςχόλθςαν ςτθν εργαςία. Ξεκινϊντασ από τθν  ζννοια τθσ Δθμιουργικισ Σκζψθσ, τουσ οριςμοφσ 

και τισ τεχνικζσ/ςτρατθγικζσ με τισ οποίεσ αναπτφςςεται, ςυνεχίηουμε με μια αναφορά ςτθν ζννοια 

τθσ ςυνεργαςίασ, ςτα χαρακτθριςτικά και τισ κατθγορίεσ των Συνεργατικϊν Ρεριβαλλόντων 

Τεχνολογικά Υποςτθριηόμενθσ Μάκθςθσ κακϊσ και τθ ςχζςθ τθσ με τθ Δθμιουργικότθτα. Στθν 

πορεία προςεγγίηεται θ ζννοια τθσ Υπολογιςτικισ Σκζψθσ, θ ςχζςθ τθσ με τον Ρρογραμματιςμό, τισ 

διδακτικζσ μεκόδουσ του Ρρογραμματιςμοφ και τα αναλυτικά προγράμματα τθσ Ρλθροφορικισ 

διεκνϊσ. Αφοφ ςυγκρίνουμε τα αναλυτικά προγράμματα των επιλεγμζνων χωρϊν, διαπιςτϊνονται 

διαφορζσ και ομοιότθτζσ τουσ καταλιγοντασ ςτθν ανάλυςθ των Εκπαιδευτικϊν Ρρογραμματιςτικϊν 

Ρεριβαλλόντων και θ εκπαιδευτικι τουσ αξία.  

Συνεχίηοντασ, ςτο τρίτο κεφάλαιο αναλφεται θ μεκοδολογία τθσ ζρευνασ, παρζχοντασ όλεσ τισ 

πλθροφορίεσ για τον τρόπο με τον οποίο αυτι διεξιχκθ.  Ορίηονται, δθλαδι, οι ερευνθτικζσ 

μεταβλθτζσ, τα ερευνθτικά ερωτιματα, αναλφονται οι αποφάςεισ που πάρκθκαν ςτο ςχεδιαςμό τθσ 

ζρευνασ, περιγράφονται τα ςτατιςτικά κριτιρια που χρθςιμοποιοφνται και αιτιολογείται θ επιλογι 

τουσ. Επιπλζον, προςδιορίηεται το δείγμα τθσ ζρευνασ, περιγράφεται το υλικό που ζχει 

χρθςιμοποιθκεί, και τα εργαλεία τα οποία υποςτθρίηουν τθν ζρευνα, παρουςιάηονται τα μζςα 

ςυλλογισ δεδομζνων (ρουμπρίκεσ) κακϊσ και θ ερευνθτικι διαδικαςία λεπτομερϊσ.  

Στο τζταρτο κεφάλαιο, γίνεται παρουςίαςθ των αποτελεςμάτων που προζκυψαν από τθν ανάλυςθ 

των ςυλλεγμζνων δεδομζνων μετά τθν ανάλυςι τουσ με το πρόγραμμα SPSS, αναλυτικά για κάκε 

ερευνθτικό ερϊτθμα. 

Στο πζμπτο κεφάλαιο και τελευταίο κεφάλαιο, γίνεται μια επιςκόπθςθ των αποτελεςμάτων τθσ 

ζρευνασ, καταλιγοντασ ςε γενικά ςυμπεράςματα και προτείνοντασ κζματα που προκφπτουν από 

τθν ζρευνα και πικανϊσ να παρουςιάηουν ενδιαφζρον για περαιτζρω μελζτθ ςτο μζλλον. 

Τζλοσ παρατίκεται θ βιβλιογραφία, τόςο ξενόγλωςςθ όςο και ελλθνικι, ςτθν οποία ςτθρίχκθκε θ 

διπλωματικι εργαςία, κακϊσ και τα παραρτιματα, ςτα οποία παρατίκενται: (Α) τα Αναλυτικά 

Ρρογράμματα Σπουδϊν ςτο γνωςτικό αντικείμενο του προγραμματιςμοφ, λεπτομερϊσ για κάκε 

χϊρα που ςυμπεριλιφκθκε ςτθν ζρευνα, (Β) εικόνεσ από τθν θλεκτρονικι τάξθ EPLab4C&CT που 

δθμιουργικθκε, (Γ) τα ερωτθματολόγια που χρθςιμοποιικθκαν για τθ ςυλλογι δεδομζνων, (Δ) οι 

εκφωνιςεισ τόςο του case study γενικά, όςο και ςυγκεκριμζνων παραδοτζων, (Ε) ενδεικτικζσ 

απαντιςεισ των ςυμμετεχόντων ςτα ερωτθματολόγια, μζςω του Google Docs.  
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Κεφάλαιο 2: ΒΙΒΛΙΟΓΡΑΦΙΚΘ ΕΠΙ΢ΚΟΠΘ΢Θ  

2.1. Θ ζννοια τθσ Δθμιουργικισ ΢κζψθσ (Creative Thinking)  

 

Είναι γεγονόσ ότι ο όροσ δθμιουργικότθτα εμφανίηεται και εμπλζκεται ςε πολλοφσ τομείσ τθσ 

ανκρϊπινθσ δραςτθριότθτασ και επιδζχεται πολλζσ διαφορετικζσ ερμθνείεσ ςφμφωνα με το πλαίςιο 

ςτο οποίο παρατθρείται. Ζτςι λοιπόν, δεν είναι δυνατό κανείσ να δϊςει ζναν και μόνο οριςμό, για 

να τον ερμθνεφςει, και όπωσ ανζφερε και ο Davis (1992) ‘υπάρχουν άπειροι οριςμοί και ιδζεσ για τθ 

δθμιουργικότθτα, όςοι και οι άνκρωποι που ζχουν γράψει τισ ιδζεσ τουσ ς’ ζνα κομμάτι χαρτί’. 

Θ δθμιουργικότθτα ζχει εκφραςτεί ςε τρία διαφορετικά πλαίςια ανάλογα με τθ κεϊρθςθ του 

τρόπου ανάπτυξισ τθσ. 

 Αρχικά επικρατοφςε θ αντίλθψθ ότι θ δθμιουργικότθτα αποτελεί χαρακτθριςτικό τθσ 

προςωπικότθτασ οριςμζνων ατόμων (Personality based). Κφριοσ εκφραςτισ ιταν ο Maslow (1968), 

κατά τον οποίο θ δθμιουργικότθτα είναι ζνα παγκόςμιο χαρακτθριςτικό του ατόμου που 

αυτοπραγματϊνεται. 

Σφμφωνα με το δεφτερο πλαίςιο και τουσ ςυμπεριφοριςτικοφσ ψυχολόγουσ (Behaviorist View), με 

κφριο εκπρόςωπο τον Skinner, το κατάλλθλο περιβάλλον είναι αυτό που κα επθρεάςει τθν 

εμφάνιςθ και ανάπτυξθ τθσ δθμιουργικότθτασ ενόσ ατόμου. 

Θ νεότερθ αντίλθψθ που επικρατεί ςιμερα με κφριουσ εκφραςτζσ τουσ Wallas, Osborn, Guilford, 

Gordon, Koestler, είναι αυτι που αντιμετωπίηει τθ δθμιουργικότθτα ωσ γνωςτικι διαδικαςία, 

δθλαδι ςαν μια νοθτικι διαδικαςία, που μπορεί να διδαχκεί ςαν κάκε άλλο μακθςιακό αντικείμενο 

και αφορά όλουσ τουσ ανκρϊπουσ.  

Θ αποκλίνουςα- δθμιουργικι ςκζψθ αποτελεί ζναν τρόπο ςκζψθσ ο οποίοσ ακολουκεί αςυνικιςτεσ 

διαδικαςίεσ και από τον οποίο προκφπτουν αποτελζςματα που δε κα μποροφςαν ενταχκοφν ςτθν 

κατθγορία των αναμενόμενων. Το άτομο, με τθν αποκλίνουςα – δθμιουργικι ςκζψθ απομακρφνεται 

από τισ γνωςτζσ και ςυνθκιςμζνεσ απαντιςεισ και οι νζεσ που προκφπτουν παρουςιάηουν ωσ κφρια 

χαρακτθριςτικά: 

o τισ πολλζσ ςε αρικμό απαντιςεισ – λφςεισ 

o τθ μεγάλθ ευρθματικότθτα ςτισ απαντιςεισ 

o το μεγάλο βακμό δθμιουργικότθτασ. 

Γενικά ωσ χαρακτθριςτικά τθσ Δθμιουργικισ Σκζψθσ ςφμφωνα με τθ βιβλιογραφία (Marrapodi,2003; 

Lapham, 2007; Ραραςκευόπουλοσ, 2009), καταγράφονται τα παρακάτω: 

o Αυτοςχεδιαςμόσ 

o Καινοτομία 

o Ρολλαπλζσ εναλλακτικζσ λφςεισ 

o Συνδζςεισ με πικανότθτεσ και δυνατότθτεσ 

o Επαναπροςδιοριςμόσ προβλθματικισ 

o Ευφράδεια 

o Ροικιλία ςτισ ιδζεσ 

o Ρροςαρμοςτικότθτα 
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o Επεξεργαςία 

o Ρρωτοτυπία 

o Κοινωνικοί δείκτεσ: ανταλλαγι ιδεϊν 

o Ευαιςκθςία για γεγονότα 

o Εποικοδομθτικι δυςαρζςκεια 

o Επιπόλαιοσ ενκουςιαςμόσ 

o Σχετικι αδιαφορία 

o Ρθγαίο χιοφμορ 

2.1.1. Οριςμοί τθσ Δθμιουργικισ ΢κζψθσ 
 

Θ δθμιουργικότθτα μπορεί να αποτελεί μία από τισ ςθμαντικότερεσ δεξιότθτεσ που αναπτφςςονται 

ςτθ ςθμερινι κοινωνία, όμωσ πολφ νωρίτερα είχε επιχειρθκεί να οριςκεί από πολλοφσ, χωρίσ να 

μπορεί να κεωρθκεί ζνασ μόνο οριςμόσ πλιρθσ όπωσ φαίνεται παρακάτω:   

Guilford (1975): Ρρϊτθ προςπάκεια οριςμοφ τθσ ζννοιασ, ςφμφωνα με τθν οποία «θ 

δθμιουργικότθτα καλφπτει τισ πιο χαρακτθριςτικζσ ικανότθτεσ των δθμιουργικϊν ατόμων, που 

κακορίηουν τθν πικανότθτα για ζνα άτομο να εκφράςει μια δθμιουργικι ςυμπεριφορά, θ οποία να 

εκδθλϊνεται με εφευρετικότθτα, ςφνκεςθ και ςχεδιαςμό». (Jaoui, H. 1975). 

Getzels και Jackson (1962) : Ορίηουν τθ δθμιουργικότθτα ωσ το ςυνδυαςμό των ςτοιχείων εκείνων 

που κεωροφνται πρωτότυπα και διαφορετικά και επιςθμαίνουν ότι θ δθμιουργικότθτα είναι μια 

από τισ πιο πολφτιμεσ ανκρϊπινεσ δυνατότθτεσ, αλλά δφςκολθ θ ςυςτθματικι τθσ εξζταςθ. 

Torrance (1966) : Ταυτίηει τθ δθμιουργικότθτα με τθν ικανότθτα που διακζτει το άτομο να 

αντιμετωπίηει τα διάφορα προβλιματα, με ευαιςκθςία και πρωτοτυπία αλλά και με μεκοδικότθτα 

και θρεμία. 

Piaget (1960): Ορίηει τθ δθμιουργικότθτα ςαν μια διαδικαςία επίλυςθσ προβλθμάτων, εφρεςθσ 

προβλθμάτων, εξερεφνθςθσ, πειραματιςμοφ, μια πνευματικι ενζργεια που ςυνεπάγεται ςεβαςμό 

και μελετθμζνθ λιψθ αποφάςεων. 

Freud (1972) : Oρίηει τθ δθμιουργικότθτα ωσ μια ενςτικτϊδθ ορμι που αποςκοπεί ςτθ δθμιουργία 

αλλά τθ ςυςχετίηει και με τθν ορμι τθσ καταςτροφισ. 

Bruner (1962) : Ρροςδιορίηει τθ δθμιουργικότθτα ωσ μια ενζργεια από τθν οποία προκφπτει μια 

ξεχωριςτι και αποτελεςματικι ζκπλθξθ (effective surprise). 

Lee, Webberlen και Litt (1987) είναι ζνα πολφπλευρο φαινόμενο και κάκε ηιτθμα το οποίο 

ανακφπτει αντιμετωπίηεται μζςα από διαφορετικζσ διαδικαςίεσ. 

Barron και Harrington (1981): 

 Είναι θ ςκζψθ θ οποία οδθγεί ςε δθμιουργικά προϊόντα 

 Είναι ζνασ ιδιαίτεροσ τρόποσ επίλυςθσ προβλθμάτων 

 Είναι θ ικανότθτα θ οποία αποκαλφπτεται και μετριζται μζςα από τθν επίδοςθ ςε 

οριςμζνου τφπου ζργα. 
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Παραςκευόπουλοσ (2004): «Δθμιουργικι ςκζψθ είναι θ ικανότθτα του ανκρϊπινου νου να αναηθτεί 

και να βρίςκει πολλζσ πρωτότυπεσ - καινοτόμεσ εναλλακτικζσ, για τθν επίλυςθ των διαφόρων 

προβλθμάτων, ιδζεσ – λφςεισ» 

Συνοπτικά, αποτελεί κοινι παραδοχι ότι κφρια χαρακτθριςτικά τθσ Δθμιουργικισ Σκζψθσ είναι θ 

πρωτοτυπία και θ εφευρετικότθτα με ςκοπό τθν παραγωγι νζων ιδεϊν, όμωσ αυτό που διαφζρει 

είναι το πρίςμα από το οποίο αντιμετωπίηει τθν ζννοια κανείσ.  

2.1.2. Θεωρίεσ και Μοντζλα Δθμιουργικότθτασ 
 

Ρολλζσ είναι οι κεωρίεσ που ζχουν διατυπωκεί κατά καιροφσ ςχετικά με τθ Δθμιουργικότθτα, οι 

βαςικότερεσ από τισ οποίεσ περιγράφονται εν ςυνεχεία. Ξεκινϊντασ από το 1926 με τθ κεωρία του 

Wallas,που αναλφεται ςε 4 ςτάδια δθμιουργικισ διαδικαςίασ, ςυνεχίηοντασ με τθ κεωρία του 

Guilford(1950), ο οποίοσ διακρίνει πζντε νοθτικζσ λειτουργίεσ και τον Matussek (1974), ο οποίοσ 

αναφζρει 5 επίπεδα ανκρϊπινθσ δθμιουργικότθτασ (εκφραςτικι, παραγωγικι, εξελικτικι, 

μεταρρυκμιςτικι, ριηοςπαςτικι), φτάνουμε το 1992 ςτθ κεϊρθςθ των Finke, Ward και Smith(1992) 

με το μοντζλο Geneplore, το οποίο διαιρεί τθ δθμιουργικότθτα ςε 2 φάςεισ (παραγωγικι και 

διερευνθτικι).Αναλυτικότερα, Ο Wallas, μεταρρυκμιςτισ των αρχϊν του 20ου αιϊνα , προςεγγίηει 

τθ δθμιουργικι ςκζψθ ςτο βιβλίο του The Art of Thought. Εκεί, βαςιηόμενοσ ςτθ  δικι του μελζτθ, 

αλλά και άλλων ςε αυτό τον τομζα, όπωσ του Γάλλου μακθματικοφ Poincare, διαιρεί τθ δθμιουργικι 

διαδικαςία ςε τζςςερα επιμζρουσ ςτάδια. Θ κατθγοριοποίθςθ που προτείνει, αποτελεί 

χαρακτθριςτικό παράδειγμα μίασ περιγραφικισ, φαινομενολογικισ προςζγγιςθσ. Σφμφωνα, λοιπόν, 

με τον Wallas, θ δθμιουργικι διαδικαςία περιλαμβάνει τα εξισ ςτάδια: 

1. Ρροετοιμαςία (preparation) 

2. Επϊαςθ (incubation) 

3. Φωτιςμόσ (illumination) 

4. Επαλικευςθ (verification) 

 

Προετοιμαςία: Το άτομο που επιδιϊκει να λφςει το πρόβλθμα και να αποκτιςει νζεσ γνϊςεισ, κα 

πρζπει να γνωρίηει καλά το κζμα τθσ μελζτθσ του και να προετοιμαςτεί κατάλλθλα. Θ προετοιμαςία 

περιλαμβάνει, όλθ τθν προθγοφμενθ παιδεία του ατόμου ςτον τομζα που το απαςχολεί 

(Κωςταρίδου-Ευκλείδθ, 1997). Το ςτάδιο τθσ προετοιμαςίασ είναι ιδιαίτερα ςθμαντικό αναφορικά 

με το ςτάδιο του φωτιςμοφ, αφοφ ςε αυτό το ςτάδιο το άτομο διαμορφϊνει και διατυπϊνει το 

πρόβλθμα, ςυλλζγει πλθροφορίεσ το εντάςςει ς’ ζνα ςφνολο και ςκζφτεται λφςεισ, από τισ οποίεσ 

άλλεσ εγκρίνει και άλλεσ απορρίπτει. 

Επϊαςθ: Το ςτάδιο τθσ Επϊαςθσ δεν είναι απαραίτθτο και το άτομο μπορεί να περάςει ςτο ςτάδιο 

του Φωτιςμοφ αμζςωσ μετά τθν Ρροετοιμαςία. Ενεργοποιείται, όμωσ,  ςε περίπτωςθ αδυναμίασ 

εφρεςθσ λφςεων του προβλιματοσ. Ο Wallas παρατιρθςε ότι πολλζσ μεγάλεσ ιδζεσ ςχετικζσ με το 

πρόβλθμα προσ επίλυςθ,  εμφανίςτθκαν, μόνο, αφοφ πζραςε ζνα μεγάλο χρονικό διάςτθμα με τθν 

ενεργό εναςχόλθςι του με το πρόβλθμα.  Στθ φάςθ τθσ επϊαςθσ, το άτομο, αφοφ πρϊτα ζχει 

δοκιμάςει να λφςει το πρόβλθμα ανεπιτυχϊσ, εγκαταλείπει για ζνα διάςτθμα τθν προςπάκεια 

εξεφρεςθσ τθσ λφςθσ και αςχολείται με κάτι διαφορετικό. Θ επϊαςθ, δθλαδι, λειτουργεί ςαν ζνα 
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διάλειμμα ςτισ προςπάκειεσ επίλυςθσ (Κωςταρίδου -Ευκλείδθ, 1997), που είναι απαραίτθτο, ϊςτε 

να αναδιοργανωκεί το μνθμονικό υλικό και να γίνει μια εκκακάριςθ ωσ προσ τισ χριςιμεσ και 

ακατάλλθλεσ πλθροφορίεσ που ζχουν ςυλλεχκεί ςε διάφορεσ χρονικζσ περιόδουσ.  

Φωτιςμόσ: Είναι θ μυςτθριϊδθσ φάςθ που ςχετίηεται με τθν ανεφρεςθ τθσ λφςθσ του προβλιματοσ. 

Θ λφςθ εμφανίηεται ξαφνικά, απρόςμενα, αφοφ το άτομο αςχολείται με άλλεσ δραςτθριότθτεσ και 

ξεκουράηεται από τθν πιεςτικι διαδικαςία ανεφρεςθ λφςθσ για το πρόβλθμα. Με αυτό τον τρόπο ο 

Wallas προτείνει μια λφςθ για τον τρόπο ςχθματιςμοφ δθμιουργικϊν ιδεϊν. 

Επαλικευςθ: Είναι το τελικό ςτάδιο τθσ διαδικαςίασ δθμιουργικισ ςκζψθσ και ακολουκεί τθν 

ανεφρεςθ τθσ λφςθσ. Στθ φάςθ αυτι, το άτομο προςπακεί να επιβεβαιϊςει ότι θ ιδζα του λφνει το 

πρόβλθμα, είναι τεκμθριωμζνθ και ορκι. Συχνά οι ιδζεσ όςο ζξυπνεσ κι αν είναι, μπορεί να μθ 

λειτουργοφν ςε πραγματικζσ ςυνκικεσ, οπότε με αυτό τον τρόπο το άτομο επιβεβαιϊνει τθν αξία 

τθσ ιδζασ του και επιςφραγίηεται ζτςι θ τελικι λφςθ κάκε προβλιματοσ. 

Ανατρζχοντασ ςτισ πιο πρόςφατεσ κεωριςεισ, παρατθροφμε ότι τα τελευταία χρόνια, αρκετοί 

γνωςιακοί επιςτιμονεσ διατφπωςαν διάφορεσ απόψεισ ςχετικά με τθ δθμιουργικότθτα. Καμία από 

τισ απόψεισ αυτζσ δεν βρίςκεται ςε αντίκεςθ με τισ κεωριςεισ, που αναφζρκθκαν προθγουμζνωσ, 

ενϊ πολλζσ από τισ ιδζεσ αυτζσ ζχουν, ιδθ, εκφραςτεί επί τθ βάςει ενόσ υπολογιςτικοφ μοντζλου.  

Θ Boden (1991, 1994) διζκρινε δφο είδθ δθμιουργικότθτασ: τθν απικανοκεντρικι δθμιουργικότθτα 

(improbabilist creativity)και τθν πικανοκεντρικι δθμιουργικότθτα (impossibilist creativity). Ωσ 

απικανοκεντρικζσ ανακαλφψεισ όριςε τισ ανακαλφψεισ εκείνεσ που περιλαμβάνουν καινοφανείσ 

ςυνδυαςμοφσ οικείων ιδεϊν. Ρρόκειται, δθλαδι, για ανακαλφψεισ που ζχουν μικρι πικανότθτα να 

ςυμβοφν. Θ δθμιουργικότθτα αυτοφ του είδουσ εκλαμβάνεται ωσ το προϊόν τθσ ςυνειρμικισ ι τθσ 

αναλογικισ ςκζψθσ. Οι απικανοκεντρικζσ ανακαλφψεισ είναι πιο ριηοςπαςτικζσ, κακϊσ 

περιλαμβάνουν ιδζεσ που εκφράηονται για πρϊτθ φορά, ςε αντίκεςθ με τισ πικανοκεντρικζσ 

ανακαλφψεισ. 

Θ Boden υποςτιριξε ότι οι ιδζεσ παράγονται, πάντοτε, μζςα ςε ζνα εννοιολογικό πεδίο, όπωσ ζνα 

χωρικό πρόβλθμα, το οποίο δθμιουργείται μζςα από ζνα οριςμζνο ςφνολο κανόνων ι περιοριςμϊν. 

Οι άνκρωποι εξερευνοφν αυτά τα εννοιολογικά πεδία, χρθςιμοποιϊντασ διάφορουσ εννοιολογικοφσ 

χάρτεσ (χαρτογράφθςθ του εννοιολογικοφ χϊρου), οι οποίοι λειτουργοφν ωσ εςωτερικοί δείκτεσ – 

μονοπάτια μζςα ςτο χϊρο. Κάποιεσ μορφζσ δθμιουργικότθτασ ςυνδζονται με τθν εξερεφνθςθ νζων 

μερϊν ςτο χϊρο ι με τον εντοπιςμό των περιοριςμϊν που ενυπάρχουν ςτο εννοιολογικό πεδίο 

(διερεφνθςθ του εννοιολογικοφ χϊρου). Άλλεσ μορφζσ δθμιουργικότθτασ εμφανίηονται όταν οι 

κεμελιϊδεισ περιοριςμοί του χϊρου απορρίπτονται ι τροποποιοφνται (μεταςχθματιςμόσ του 

εννοιολογικοφ χϊρου). Πταν ο ίδιοσ ο χϊροσ μεταςχθματίηει τα χαρακτθριςτικά του, εμφανίηονται 

ιδζεσ που δεν είχαν παραχκεί ποτζ πριν (π.χ. θ απόρριψθ του 5ου αξιϊματοσ τθσ ευκλείδειασ 

γεωμετρίασ οδιγθςε ςτισ μθ ευκλείδειεσ γεωμετρίεσ).  Αντίςτοιχα, κάκε πρόγραμμα ςτον Θ/Υ, το 

οποίο μπορεί να μεταβάλει τουσ κανόνεσ του και άρα να μεταβάλει τον εννοιολογικό του πεδίο, 

μποροφμε να ποφμε ότι επιδεικνφει απικανοκεντρικι δθμιουργικότθτα.  

Οι Finke, Ward και Smith πρότειναν ζνα άλλο γενικό μοντζλο για τθ δθμιουργικότθτα, το οποίο 

ονόμαςαν Geneplore (από τουσ όρουσ generative και exploratory). Σφμφωνα με αυτό, θ 

δθμιουργικότθτα διαιρείται ςε δφο φάςεισ, ςτθν παραγωγικι και τθν διερευνθτικι. Κατά τθν 

παραγωγικι φάςθ, οι άνκρωποι καταςκευάηουν νοθτικζσ αναπαραςτάςεισ, που ονομάηονται προ-
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επινοθτικζσ δομζσ. Οι τελευταίεσ εμπεριζχουν ποικίλεσ ιδιότθτεσ (π.χ. πρωτοτυπία, αςάφεια-

αμφιςθμία, ενςωματωμζνθ ςθμαςία, εμφάνιςθ τθσ κυρίαρχθσ ςθμαςίασ, αςυμφωνία, πολυςθμία 

και απόκλιςθ κ.α.), που ενεργοποιοφν τθ δθμιουργικι διαδικαςία ςτθν επόμενθ φάςθ τθσ. Εάν 

αυτζσ οι επινοιςεισ προςφζρουν μία ικανοποιθτικι λφςθ – πρόταςθ  για το κζμα με το οποίο 

αςχολείται κάποιοσ, τότε κα οδθγιςουν απευκείασ ςτθ δθμιουργικι παραγωγι. Εάν όχι, τότε το 

άτομο επιςτρζφει ςτθν παραγωγικι φάςθ και είτε δθμιουργεί νζεσ προ-επινοθτικζσ δομζσ είτε 

τροποποιεί τθν αρχικι δομι. Υπό το πρίςμα αυτό, θ δθμιουργικότθτα παρουςιάηεται ωσ μία κυκλικι 

διαδικαςία, όπου ο αρικμόσ των κφκλων εξαρτάται από τθν επικυμθτι διεφρυνςθ ι επεξεργαςία 

του ςυνόλου των εννοιϊν που περιλαμβάνονται ςτθ δθμιουργικι πρόταςθ που παρακζτουμε. Το 

μοντζλο Geneplore λαμβάνει υπόψθ του και τθ λειτουργία μερικϊν περιοριςμϊν (π.χ. χρόνοσ) πάνω 

ςτθ δθμιουργικι διαδικαςία. Αυτοί οι περιοριςμοί μπορεί να εμφανιςτοφν ςε οποιαδιποτε φάςθ 

τθσ διαδικαςίασ.  

Πλεσ οι κεωρίεσ δθμιουργικότθτασ που ζχουν διατυπωκεί βαςίηονται ςε 4 πυλϊνεσ, που είναι 

γνωςτοί ωσ ‘The Four Ps’. Οι πυλϊνεσ αυτοί είναι οι διεργαςίεσ (process), τα προϊόντα (products), τα 

πρόςωπα (persons) και το μζροσ (place) (Rhodes, 1961).Οι περιςςότερεσ κεωρίεσ κυμαίνονται ςτθν 

ίδια δομι με μικρζσ παραλλαγζσ, για το λόγο αυτό διαφαίνεται θ ανάγκθ να εξελιχκοφν και να 

ςυνδυαςτοφν με άλλεσ υπάρχουςεσ ςτρατθγικζσ δθμιουργικότθτασ, ϊςτε να αυξθκεί θ 

αποδοτικότθτά τουσ.  

2.1.3. ΢τρατθγικζσ/ Σεχνικζσ Ανάπτυξθσ Δθμιουργικισ ΢κζψθσ  

 

Ρολλζσ είναι οι ςτρατθγικζσ και τεχνικζσ που ζχουν αναπτυχκεί με ςκοπό μζςω τθσ εφαρμογισ τουσ 

να προςδϊςουν πιο άμεςα αποτελζςματα προσ τθν κατεφκυνςθ τθσ Δθμιουργικισ ςκζψθσ. Στθ 

ςυνζχεια ακολουκεί μια ςφντομθ επιςκόπθςθ τζτοιων τεχνικϊν και ςτρατθγικϊν, με μια ςφντομθ 

περιγραφι για τθν καταλλθλότθτα και τον τρόπο εφαρμογισ κάκε μιασ. 

 Καταιγιςμόσ αυκόρμθτων ιδεϊν (brainstorming): 

Ρρόκειται για μια ςυμμετοχικι διαδικαςία κατά τθ διάρκεια 

τθσ οποίασ τα άτομα ανακαλοφν ςυνειρμικά προχπάρχουςεσ αντιλιψεισ και 

προβαίνουν ςε ελεφκερθ και αυκόρμθτθ ζκφραςθ ιδεϊν για ζνα κζμα (ηιτθμα ι 

κεντρικι ζννοια) διερευνϊντασ με αυτόν τον τρόπο τισ ποικίλεσ διαςτάςεισ και τισ 

πολλαπλζσ πτυχζσ του. Είναι μια τεχνικι που βοθκά ςτθν παραγωγι ιδεϊν, ενκαρρφνει τα 

διςτακτικά άτομα και προςφζρει λφςεισ. Θ αυκεντικι εκδοχι του brainstorming (ιδεοκφελλα) 

αναπτφχκθκε από τον Alex Osborn, τθ δεκαετία του 1950. Το brainstorming είναι από τισ πιο 

δθμοφιλείσ τεχνικζσ δθμιουργικισ ςκζψθσ, που βοθκάει ςτθ δθμιουργία ρθξικζλευκων και 

πρωτότυπων ιδεϊν και ςτθν επίλυςθ προβλθμάτων αναδεικνφοντασ τθν αποκλίνουςα ςκζψθ. Θ 

τεχνικι αυτι προτείνεται για τθν επίλυςθ προβλθμάτων ςτα οποία απαιτείται ςυνεργαςία από 

τα μζλθ μιασ ομάδασ, κακϊσ όςοι ςυμμετζχουν νιϊκουν ότι ςυνειςφζρουν ςτθν ανεφρεςθ 

λφςεων, είναι αποφαςιςμζνοι να κζςουν ςε πράξθ όςεσ ιδζεσ προτάκθκαν, αφοφ νιϊκουν ότι 

ςυνζβαλλαν ουςιαςτικά ςτθ δθμιουργία τουσ και πολλζσ φορζσ διαμορφϊνεται ζνα ομαδικό 

πνεφμα που βοθκάει ςυνολικά τθν ομάδα. 

o Απαγορεφεται θ κριτικι 

o Ενκαρρφνεται θ υπερβολικι ι παράλογθ διατφπωςθ ιδεϊν 

o Επιχειρείται θ παραγωγι όςο δυνατόν περιςςότερων ιδεϊν 
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o Υποςτθρίηεται θ επζκταςθ και βελτίωςθ των παραγόμενων ιδεϊν 

o Αξιολογοφνται οι προτεινόμενεσ ιδζεσ 

 

 Ερωτιςεισ SCAMPER: Αν και ο Alex Osborn (1963), αναφζρεται από πολλοφσ ωσ ο εμπνευςτισ 

τθσ τεχνικισ και ο δθμιουργόσ τθσ, ο Bob Eberle, ζνασ εκπαιδευτικόσ διαχειριςτισ και 

ςυγγραφζασ, ιταν αυτόσ που οργάνωςε τισ ερωτιςεισ SCAMPER. Ρρόκειται για μια τεχνικι θ 

οποία βαςίηεται ςε ερωτιςεισ που υποςτθρίηουν και ενιςχφουν τθ δθμιουργικότθτα και τθν 

αποκλίνουςα ςκζψθ, και των οποίων οι απαντιςεισ καταλιγουν ςε δθμιουργικζσ ιδζεσ. Οι 

ερωτιςεισ αυτζσ αφοροφν ςε ιδθ υπάρχοντα προϊόντα και υπθρεςίεσ και ςκοπόσ είναι, μζςα 

από αυτι τθ διαδικαςία, να βελτιωκοφν αυτά ι να δθμιουργθκοφν νζα.  

Το ακρωνφμιο SCAMPER προκφπτει από τα αρχικά των παρακάτω λζξεων: αντικατάςταςθ, 

ςυνδυαςμόσ, προςαρμογι, τροποποίθςθ /μεγιςτοποίθςθ /ελαχιςτοποίθςθ, άλλθ χριςθ, 

εξάλειψθ, αντιςτροφι /ανακατάταξθ (Substitute, Combine, Adapt, Modify/Magnify/Minify, Put 

to other uses, Eliminate, Reverse /Rearrange).  

 

Θ βελτιωμζνθ, από τον Bob Eberle, λίςτα SCAMPER περιλαμβάνει: 

S – Substitute (αντικατάςταςθ) – ςυςτατικά, υλικά, άνκρωποι. 

C – Combine (ςυνδυαςμόσ) – μίξθ, ανάμειξθ με παρόμοια προϊόντα ι υπθρεςίεσ, ενςωμάτωςθ. 

A – Adapt (προςαρμογι) – τροποποίθςθ, αλλαγι τθσ λειτουργίασ, αντικατάςταςθ ενόσ 

ςυςτατικοφ. 

M – Modify (τροποποίθςθ)– αφξθςθ ι μείωςθ, αλλαγι ςχιματοσ, τροποποίθςθ ιδιοτιτων (πχ 

χρϊματοσ). 

P – Puttoanotheruse (άλλθχριςθ). 

E – Eliminate (εξάλειψθ)– αφαίρεςθ ςτοιχείων, απλοποίθςθ, μείωςθ βαςικϊν λειτουργιϊν. 

R – Reverse (αντιςτροφι)– γυρίςτε το μζςα - ζξω, πάνω- κάτω, ι αντιςτρζψτε τθ χριςθ. 

 

 

 Μζκοδοσ τθσ πλάγιασ ςκζψθσ (Method of lateral thinking): Επινοικθκε από τον Edward De 

Bono για να απεγκλωβίςει τον άνκρωπο από τθν κάκετθ ςκζψθ, που αν και χριςιμθ ςυχνά 

οδθγεί ςε αδιζξοδα. Θ πλάγια ςκζψθ κζτει τον άνκρωπο ςτθ διαδικαςία να ςκεφτεί με ζναν 

διαφορετικό τρόπο, όπου ςτόχοσ δεν είναι θ ορκι λφςθ, αλλά θ ποικιλία ςτισ λφςεισ, δθλαδι θ 

δθμιουργία εναλλακτικϊν. Κφριο χαρακτθριςτικό τθσ είναι ότι δεν ακολουκεί οριςμζνα ςτάδια 

με γραμμικό τρόπο και με τθ χριςθ τθσ πλάγιασ ςκζψθσ το άτομο μπορεί να ξεφφγει από τα 

ςυμβατικά πλαίςια(«out of the box») και να παράξει δθμιουργικζσ ιδζεσ.   

 

 Κατάλογοσ ιδιοτιτων (Attribute Listing):Οι κατάλογοι ιδιοτιτων κακοδθγοφν τα άτομα ϊςτε 

να καταγράψουν όςα περιςςότερεσ  –ει δυνατόν όλεσ-  τισ ιδιότθτεσ- χαρακτθριςτικά ενόσ 

προϊόντοσ ςε μια λίςτα. Στθ ςυνζχεια εξετάηονται αναλυτικά μια προσ μια οι ιδιότθτεσ που 

καταγράφθκαν, με ςκοπό να βελτιϊςουμε το προϊόν, εφαρμόηοντασ τον καλφτερο ςυνδυαςμό 

χαρακτθριςτικϊν. Θ τεχνικι αυτι, αναπτφχκθκε από τον Crawford (1978), όταν προςπακοφςε 

να βρει τρόπο ϊςτε να βελτιϊςει ποιοτικά ζνα προϊόν, χρθςιμοποιϊντασ πολλζσ πρωτότυπεσ 

ιδζεσ.  

 

 Προκροφςτειοι ςυνδυαςμοί: Ρρόκειται ουςιαςτικά για μια τεχνικι που αποτελεί παραλλαγι, ι 

καλφτερα επζκταςθ τθσ τεχνικισ «Κατάλογοσ ιδιοτιτων» και αναπτφχκθκε από τον Allen 
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(1962). Εφαρμόηοντασ αυτι τθν τεχνικι ςκοπόσ είναι θ δθμιουργία μιασ λίςτασ με όςο 

περιςςότερα χαρακτθριςτικά διακζτει το εξεταηόμενο προϊόν. Αφοφ καταγραφοφν τα 

χαρακτθριςτικά, εξετάηονται ζνα προσ ζνα και προτείνονται όλεσ οι δυνατζσ εναλλακτικζσ, με 

ςτόχο το ςχθματιςμό των περιςςότερων ςυνδυαςμϊν με τα χαρακτθριςτικά του προϊόντοσ, όχι 

για τθ βελτίωςθ του υπάρχοντοσ προϊόντοσ, ςε αντίκεςθ με τον «Κατάλογο ιδιοτιτων», αλλά τθ 

δθμιουργία νζων. 

 

 ΢υνεκτικι μζκοδοσ (Analogies): Είναι μια ςτρατθγικι που αναπτφχκθκε ενςωματϊνοντασ τθ 

χριςθ αναλογιϊν για τθν παραγωγι δθμιουργικϊν ιδεϊν. Στθρίηεται ςτθν αναλογικι ςκζψθ, 

βαςικι λειτουργία τθσ ςυγκλίνουςασ ςκζψθσ και ονομάςτθκε ζτςι από τον εμπνευςτι τθσ 

(Gordon , 1981 , ς. 5.) για να δϊςει τθ ςθμαςία τθσ «ζνωςθσ μαηί  διαφορετικϊν και 

φαινομενικά άςχετων μεταξφ τουσ ςτοιχείων». Οι βαςικζσ διεργαςίεσ τθσ Συνεκτικισ μεκόδου 

είναι «να καταςτεί το άγνωςτο γνωςτό και το γνωςτό άγνωςτο» ( Prince, 1968 , ς. . 4 ). Θ 

μζκοδοσ χρθςιμοποιεί τζςςερα διαφορετικά είδθ αναλογικισ ςκζψθσ ωσ εξισ:  

o Άμεςθ αναλογία : Επιτρζπει τθ οικειοποίθςθ γνϊριμων τεχνικϊν και ςυμπεριφορϊν, 

όπωσ θ «βιονικι αναλογία» που αναηθτά τρόπουσ επίλυςθσ προβλθμάτων, 

ςφμφωνα με αυτοφσ που ςυναντϊνται ςτθ φφςθ 

o Ρροςωπικι Αναλογία: Ρροκφπτει όταν ζνα άτομο μπαίνει ςτθ κζςθ ενόσ άλλου και 

προςπακεί να διαπιςτϊςει τον τρόπο που κα επζλυε αυτό, το αντίςτοιχο πρόβλθμα 

o Συμβολικι αναλογία: Ρροςδίδει ςυναιςκθματικι φόρτιςθ ςε ζνα πρόβλθμα. Συχνά 

χρθςιμοποιοφνται για το λόγο αυτό δυο λζξεισ με αντίκετο νόθμα, το γνωςτό ωσ 

«οξφμωρο ςχιμα», ςυμβολικζσ εικόνεσ, μεταφορζσ και αλλθγορίεσ και ςυναντάται 

ςυχνά ςτθ Λογοτεχνία.  

o Φανταςτικι αναλογία: Χρθςιμοποιείται χωρίσ κανζνα περιοριςμό, αποτυπϊνοντασ 

ιδανικζσ- φανταςτικζσ καταςτάςεισ, για να δοκεί λφςθ ςε ζνα πρακτικό πρόβλθμα 

όταν όλεσ οι άλλεσ μζκοδοι ζχουν αποτφχει.  

 

 Άγρια ιδζα (Wild idea):H άγρια ιδζα είναι μία παράξενθ ιδζα για ζνα πρόβλθμα ι για μία 

κατάςταςθ και αποτελεί χαρακτθριςτικό παράδειγμα αποκλίνουςασ ςκζψθσ. Ζχει τρείσ 

λειτουργίεσ: τθν ψυχολογικι, τθν δθμιουργικι και τθν επικοινωνιακι. Θ ψυχολογικι ςυμβάλλει 

ςτθν αναςτολι του φόβου και ευνοεί τθν ζκφραςθ. Θ δθμιουργικι ευνοεί τθν παραγωγι 

πρωτότυπων λφςεων που δίνουν λφςεισ ι αποτελοφν τθν αφετθρία για εφρεςθ λφςεων και θ 

επικοινωνιακι δθμιουργεί ευνοϊκότερεσ ςυνκικεσ επικοινωνίασ. Ραραδείγματα άγριασ ςκζψθσ 

είναι ο «Δοφρειοσ Μπποσ» και ο «Γόρδιοσ δεςμόσ» και ο «Φτερωτόσ Μκαροσ». 

 

 Κατάλογοσ δθμιουργικϊν ιδεϊν: Κατά τουσ Davis και Roweton (1968), ο κατάλογοσ που 

προτείνουν βοθκά ςτθν παραγωγι εξωτερικϊν αλλαγϊν ςε προϊόντα : 

o πρόςκεςε ι αφαίρεςε κάτι 

o άλλαξε το χρϊμα 

o άλλαξε το υλικό 

o άλλαξε τθ διάταξθ των διάφορων μερϊν ι τμθμάτων του προϊόντοσ  

o άλλαξε το μζγεκοσ 

o άλλαξε το ςχιμα 

o άλλαξε το ςχζδιο ι το φφοσ 
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 Σο απάνκιςμα: Θ μζκοδοσ αυτι ςτθρίηεται ςτθ μελζτθ των ιδεϊν των άλλων ανκρϊπων. Το 

ςκεπτικό είναι ότι θ επαφι με τισ ιδζεσ των άλλων κα βοθκιςει ςτθν παραγωγι νζων ιδεϊν. 

 

 Σο τεςτ τθσ αποκλίνουςασ ςκζψθσ Guilford (Guilford Test of Divergent Thinking): 

Ο Guilfordανζπτυξε τθ κεωρία περί δομισ τθσ νοθμοςφνθσ θ οποία βαςίηεται ςτον ιςχυριςμό 

ότι θ νοθμοςφνθ ζχει τρεισ διαςτάςεισ, ωσ εξισ: 

o Ρεριεχόμενα (Contents) 

o Ρροϊόντα (Products) 

o Λειτουργίεσ (Operations) 

Θ κάκε διάςταςθ χωρίηεται ςε επιμζρουσ παραμζτρουσ. Τα Ρεριεχόμενα ςε 5, τα Ρροϊόντα ςε 6 

και οι Λειτουργίεσ ςε 5. Ζτςι ςυνολικά τα δομικά ςτοιχεία τθσ νοθμοςφνθσ είναι 5 x 6 x 5 = 150. 

Με τα τεςτ αυτά αναγνωρίηεται και αποτιμάται θ διανοθτικι ικανότθτα του ατόμου με ανοικτζσ 

απαντιςεισ. Θ αποκλίνουςα ςκζψθ εκτιμάται με ψυχολογικά κριτιρια όπωσ θ ευχζρεια και θ 

πρωτοτυπία, δθλαδι θ πιο ευρθματικι αντίδραςθ ςε ζνα ερζκιςμα.  

 

 Σεςτ δθμιουργικισ ςκζψθσ Torrance  (Torrance Test of Creativity Thinking):O Ellis Paul 

Torrance βαςίςτθκε και επζκτεινε τθ κεωρία του Guilford και καταςκεφαςε τεςτ τα οποία 

μετροφν τθν ευχζρεια, ευελιξία, αυκεντικότθτα και εμβάκυνςθ των παραγόμενων ιδεϊν του 

υποκειμζνου. πραγματοποιείται με δυο τρόπουσ, με λεκτικζσ αποδείξεισ και με γραπτζσ 

αποδείξεισ. 

 

 Δθμιουργικι γραφι (Creative Writing): Κεωρείται κάκε γραφι, φανταςτικι λογοτεχνία, 

ποίθςθ, ι και μθ φανταςτικι λογοτεχνία, θ οποία ξεφεφγει από τα όρια τθσ τυπικισ 

επαγγελματικισ, δθμοςιογραφικισ, ακαδθμαϊκισ γραφισ, ι και των τυποποιθμζνων μορφϊν 

τθσ λογοτεχνίασ. Ζργα που εντάςςονται ςε αυτιν τθν κατθγορία περιλαμβάνουν τα 

μυκιςτοριματα, τα διθγιματα, τθν ποίθςθ, ςενάρια και κεατρικά ζργα. 

Μζςα από ιςτορίεσ κάκε άτομο αντιλαμβάνεται πιο εφκολα κάποια πράγματα, ςυχνά οι ίδιεσ οι 

ιςτορίεσ αποτελοφν ςθμαντικό μζςο επικοινωνίασ και κατανόθςθσ μεταξφ των ανκρϊπων και 

μοιάηουν ιδανικζσ για να προκλθκεί μια ςυναιςκθματικι ανταπόκριςθ. Με τθ χριςθ τουσ 

επιδιϊκουμε να εντοπίςουμε και να κατανοιςουμε ζνα πρόβλθμα ι/και να βροφμε κάποια 

λφςθ. Οι ιςτορίεσ βοθκοφν αποτελεςματικά τουσ ςυμμετζχοντεσ ςε μια ομάδα να 

εξερευνιςουν πολφπλευρα ζνα κζμα και να φτάςουν ςε μια ςυμφωνία για το ποιεσ ενζργειεσ 

μποροφν να αναλθφκοφν. Χρθςιμοποιοφμε τισ ιςτορίεσ για να διευκολφνουμε τθ δθμιουργικι 

ςκζψθ, ςυγκεντρϊνοντασ τισ ιδζεσ πολλϊν ανκρϊπων, διαδίδοντάσ τεσ ζξω από το πλαίςιο ςτο 

οποίο γεννικθκαν, ϊςτε να μποροφν να επαναχρθςιμοποιθκοφν ςε παρόμοιεσ περιπτϊςεισ. 

Ζτςι κάκε άτομο μπορεί να αποτελζςει μζροσ του ςεναρίου και να αντιμετωπίςει από τθ δικι 

του οπτικι το πρόβλθμα και τι μπορεί να πράξει για να το επιλφςει. Ο κφκλοσ που ακολουκεί θ 

τεχνικι είναι ο εξισ:  

o Αρχικι ιδζα 

o Δθμιουργικι φάςθ 

o Κριτικι φάςθ 

o Επιςτροφι ςτθν αρχικι ιδζα 

 

 Σεχνικι SIMPLEX (SIMPLEX technique):Ρρόκειται για μια τεχνικι που αναπτφχκθκε από τον 

Min Basadur και αφορά κατά κφριο λόγο τον κλάδο τθσ βιομθχανίασ. Χρθςιμοποιείται για τθν 
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παραγωγι δθμιουργικϊν ιδεϊν και οι διεργαςίεσ ακολουκοφν κυκλικι και όχι γραμμικι μορφι, 

Ρεριλαμβάνει τα παρακάτω 8 ςτάδια: 

o Ανάδειξθ του προβλιματοσ 

o Αναηιτθςθ πλθροφοριϊν 

o Κακοριςμόσ προβλιματοσ 

o Καταγραφι ιδεϊν 

o Επιλογι και αξιολόγθςθ 

o Ρρογραμματιςμόσ 

o Ρροϊκθςθ ιδζασ 

o Υλοποίθςθ 

 

 Μζκοδοσ ΕΤΡΘΚΑ: Είναι από τισ νεότερεσ μεκόδουσ παραγωγισ δθμιουργικϊν ιδεϊν και 

αναπτφχκθκε από τον Μαγνιςαλθ (1990). Αποτελείται από τρεισ φάςεισ 

o Ρροετοιμαςία, όπου κακορίηεται το πρόβλθμα και ςυντίκεται θ ομάδα εργαςίασ  

o Εφαρμογι, όπου παρουςιάηεται το πρόβλθμα και θ ομάδα εργαςίασ ενκαρρφνεται να 

παράξει δθμιουργικοφσ τρόπουσ επίλυςθσ του προβλιματοσ 

o Αξιολόγθςθ, όπου οι ιδζεσ αξιολογοφνται και κατατίκεται γραπτά μια ζκκεςθ με τισ 

προτεινόμενεσ λφςεισ 

Θ μζκοδοσ αυτι είναι απλι, εφκολα εφαρμόςιμθ και γριγορθ. Στα πλεονεκτιματά τθσ 

ςθμειϊνεται θ δυνατότθτα ςυνδυαςμοφ τθσ με άλλθ δθμιουργικι τεχνικι, κακϊσ και θ ιςότιμθ 

ςυμμετοχι των μελϊν τθσ ομάδασ. 

 

 Πρότυπο Δθμιουργικισ Επίλυςθσ Προβλθμάτων (Creative Problem Solving Model): 

προτάκθκε από τον Parnes (1981) και περιλαμβάνει πζντε βιματα: 

o Συγκζντρωςθ των δεδομζνων του προβλιματοσ(ποιοσ, πότε, τι, που, πϊσ, γιατί;) 

o Διατφπωςθ του προβλιματοσ 

o Ραραγωγι προτεινόμενων ιδεϊν-λφςεων 

o Αξιολόγθςθ των προτεινόμενων ιδεϊν- λφςεων 

o Εφαρμογι των προκρικζντων ιδεϊν- λφςεων 

 

 6 ςκεπτόμενα καπζλα (6 Thinking Hats): Θ τεχνικι αυτι δθμιουργικθκε από τον Edward de 

Bono (1992) και περιλαμβάνεται ςτο βιβλίο του '6 Thinking Hats'. Τα 6 ςκεπτόμενα καπζλα 

βοθκοφν το άτομο να αντιμετωπίηει ζνα πρόβλθμα ςφαιρικά, φωτίηοντασ το από πολλζσ 

οπτικζσ γωνίεσ. Χρθςιμοποιείται για τθν ενκάρρυνςθ τθσ περαιτζρω ςκζψθ, για τον 

προβλθματιςμό ςε ζνα κζμα ι όταν εξετάηονται τρόποι εφαρμογισ μιασ ιδζασ. Ζτςι εξετάηονται 

όλεσ οι δυνατζσ παράμετροι, επιςτρατεφοντασ όλεσ τισ διακζςιμεσ δεξιότθτεσ και απόψεισ. Ζχει 

αποδειχκεί, ότι τα ςχζδια τα οποία υλοποιοφνται ζχοντασ εφαρμόςει αυτι τθν τεχνικι είναι 

πολφ πιο πετυχθμζνα και πιο εφκολα υλοποιιςιμα από άλλα, ςτα οποία απλϊσ ζχουμε απλϊσ 

κζςει ςε πράξθ μια ιδζα. 

Κάκε καπζλο αντιπροςωπεφει μια ςτρατθγικι ςκζψθσ: 

o Το κόκκινο καπζλο αντιπροςωπεφει τθ ςυναιςκθματικι ςκζψθ: Υιοκετϊντασ το, το 

άτομο δε χρειάηεται να αιτιολογεί τθ ςκζψθ του, ακολουκεί τα ςυναιςκιματά του, 

τα οποία το επθρεάηουν ςτισ αποφάςεισ του, χωρίσ τθν επίδραςθ τθσ λογικισ. 
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o Το κίτρινο αντιπροςωπεφει τθ κετικι ςκζψθ: Το άτομο προςπακεί να βρει τισ 

κετικζσ πλευρζσ κάκε ιδζασ, ακόμα κι αν αυτι φαίνεται αρχικά κακι. Εντοπίηει τα 

πλεονεκτιματα, τα μελλοντικά οφζλθ και τα πολφτιμα ςτοιχεία κάκε ιδζασ και 

γενικότερα αντιμετωπίηει κάκε πρόβλθμα από τθ κετικι πλευρά του. 

o Το μαφρο αντιπροςωπεφει τθν κριτικι ςκζψθ: Το άτομο καλείται να ςκεφτεί και να 

αναλφςει το λόγο για τον οποίο μία ιδζα δεν κα επιτφχει και δεν ςυνάδει με τα 

γεγονότα. Αντιμετωπίηει με δυςπιςτία κάκε ιδζα και επικεντρϊνεται ςτθν εφρεςθ 

των μειονεκτθμάτων. 

o Το λευκό αντιπροςωπεφει τθν απαρίκμθςθ των γεγονότων: Κάνοντασ χριςθ αυτοφ 

του καπζλου, το άτομο καλείται να αντιμετωπίςει ζνα πρόβλθμα με 

αντικειμενικότθτα, αμερολθψία και ουδετερότθτα  ΢ωτάω ερωτιςεισ και κακορίηω 

τα κενά. Επικεντρϊνομαι ςτα γεγονότα. 

o Το πράςινο αντιπροςωπεφει τθν δθμιουργικι ςκζψθ: Χρθςιμοποιϊντασ το καπζλο 

αυτό, το άτομο γίνεται δθμιουργικό, ςκζφτεται “ζξω από το κουτί”, εςτιάηει ςτισ 

εναλλακτικζσ και ςτισ νζεσ ιδζεσ.  

o Το μπλε αντιπροςωπεφει τθν ςυνολικι εικόνα/άποψθ: Το άτομο ελζγχει τθν πορεία 

τθσ διαδικαςίασ, εξετάηει αν υςτερεί ςε κάποιο ςθμείο και αποφαςίηει τα επόμενα 

βιματά του.  

Τα καπζλα μποροφν να χρθςιμοποιθκοφν είτε μεμονωμζνα, είτε ςε ακολουκίεσ που κακορίηονται 

από το πρόβλθμα που καλοφμαςτε κάκε φορά να επιλφςουμε.  

Τζτοιεσ ακολουκίεσ που αναφζρονται ςτθ ςυνζχεια, προτείνονται από τον De Bono για 

διαφορετικζσ ςτρατθγικζσ ςχετικά με: 

 Τθν προςζγγιςθ νζου κζματοσ (approach a new matter):  

 

Αναηιτθςθ πλθροφοριϊν 

 

Ραραγωγι ιδεϊν και προτάςεων 

 

Εφρεςθ πλεονεκτθμάτων προτάςεων 

 

Εφρεςθ μειονεκτθμάτων προτάςεων 

 
Ρεριγραφι ςυναιςκθμάτων 

 

Αποφάςεισ για τα επόμενα βιματα 

 

 Τθ ςυηιτθςθ μιασ γνωςτισ πρόταςθσ (discussing a well known matter) 

 
Ρεριγραφι ςυναιςκθμάτων ςχετικά με τθν πρόταςθ 

 

Εφρεςθ πλεονεκτθμάτων τθσ πρόταςθσ   

 

Εφρεςθ μειονεκτθμάτων πρόταςθσ 
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Ρροτάςεισ εναλλακτικϊν λφςεων 

 

Συλλογι πλθροφοριϊν 

 

Αποφάςεισ για τα επόμενα βιματα 

 

 Τθ λεπτομερι εξερεφνθςθ ενόσ κζματοσ (explore a subject thoroughly) 

 

 

Αναηιτθςθ πλθροφοριϊν 

 

Ραραγωγι εναλλακτικϊν προτάςεων  

 

Εφρεςθ πλεονεκτθμάτων των προτάςεων 

 

Εφρεςθ μειονεκτθμάτων των προτάςεων 

 
Καταγραφι των ςυναιςκθμάτων που προκφπτουν από τισ 

προςεγγίςεισ 

 

Εκτόσ από αυτζσ, ςτθ ςυνζχεια γίνεται αναφορά ςε άλλεσ 17 ςτρατθγικζσ που προτείνονται από το 

λογιςμικό «De Bodo Thinking 24x7» (de Bono Thinking Systems) και οι οποίεσ ςχετίηονται με: 

 τθν πικανότθτα δράςεων (action possibilities) 

 

Ραραγωγι πικανοτιτων 

 

Σφνοψθ πικανοτιτων 

 

Αντιςτοίχιςθ των πικανοτιτων ςτισ πλθροφορίεσ που διατίκενται 

 

 τθν προςοχι (caution) 

 

Καταγραφι ςκεπτικοφ 

 

Συγκζντρωςθ πλθροφοριϊν ςχετικά με τθν περίπτωςθ  

 

Εφρεςθ ςθμείων που παρουςιάηουν κίνδυνο και χρειάηονται 

προςοχι 

 

 τθν επιλογι (choice) 

 

Συγκζντρωςθ εναλλακτικϊν 
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Εφρεςθ πλεονεκτθμάτων των εναλλακτικϊν 

 

Εφρεςθ μειονεκτθμάτων των εναλλακτικϊν  

 
Καταγραφι ςυναιςκθμάτων 

 

 τθν απόφαςθ (decision) 

 

Εφρεςθ εναλλακτικϊν 

 

Εφρεςθ τρόπου χριςθσ κάκε εναλλακτικισ για τθν κάλυψθ των 

αναγκϊν 

 
Επιλογι εναλλακτικισ που μασ αρζςει περιςςότερο 

 

 τθ ςχεδίαςθ (design) 

 

Οριςμόσ ςχεδιαςτικισ δραςτθριότθτασ 

 

Εφρεςθ πικανϊν ςχεδίων  

 
Καταγραφι ςυναιςκθμάτων για κάκε πικανό ςχζδιο 

 

 τθν άμεςθ προςοχι (direct attention) 

 
Καταγραφι ςυναιςκθμάτων 

 

Εφρεςθ δυςκολιϊν και κινδφνων 

 

 τα ςυναιςκιματα (emotions) 

 
Καταγραφι ςυναιςκθμάτων  

 

Καταγραφι πραγματικϊν ςυνκθκϊν τθσ κατάςταςθσ 

 

Αναηιτθςθ εναλλακτικισ οπτικισ 

 

Συμπεράςματα 

 

 τθν αξιολόγθςθ (evaluation) 

 

Αναηιτθςθ πλεονεκτθμάτων και αξιϊν 

 

Εφρεςθ αδυναμιϊν και δυςκολιϊν 
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 τθν επεξιγθςθ (explanation) 

 

Λεπτομερισ ςχεδίαςθ γνωςτϊν πλθροφοριϊν 

 

Ραραγωγι πικανϊν εξθγιςεων 

 

 τθν εξερεφνθςθ (exploration) 

 

Αναγνϊριςθ πεδίου προσ εξερεφνθςθ 

 

Συγκζντρωςθ διακζςιμων πλθροφοριϊν 

 

Ραραγωγι υποκζςεων 

 

Λεπτομερισ ζρευνα υποκζςεων  

 

Σφνοψθ 

 

 τθν τελικι αξιολόγθςθ (final assessment) 

 

Εφρεςθ μειονεκτθμάτων 

 
Σθμείωςθ ςυναιςκθμάτων που προκφπτουν 

 

 τισ αρχικζσ ιδζεσ (first ideas) 

 

Οριςμόσ ςτόχου και κζματοσ 

 

Συγκζντρωςθ διακζςιμων πλθροφοριϊν για τθν κατάςταςθ 

 

Ραραγωγι νζων ιδεϊν 

 

 τθ βελτίωςθ (improvement) 

 

Εντοπιςμόσ αδυναμιϊν 

 

Εφρεςθ τρόπων για να ξεπεραςτοφν οι αδυναμίεσ 

 

Εςτίαςθ ςε ζνα ςθμείο χωρίσ αδυναμία 

 

Εφρεςθ εναλλακτικϊν τρόπων εφαρμογισ του 
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 τισ ευκαιρίεσ (opportunity) 

 

Ρλθροφορίεσ για τθν κατάςταςθ 

 

Ρικανότθτεσ 

 

Ρλεονεκτιματα πικανισ ιδζασ 

 

 τθν επίλυςθ προβλθμάτων (problem solving) 

 

Οριςμόσ προβλιματοσ 

 

Συγκζντρωςθ διακζςιμων πλθροφοριϊν 

 

Ραραγωγι πικανϊν λφςεων 

 

Ζλεγχοσ αποδοτικότθτασ κάκε πικανισ λφςθσ 

 

Αξιολόγθςθ αδυναμίασ κάκε πικανισ λφςθσ 

 

Αντιςτοίχιςθ λφςεων με διακζςιμεσ πλθροφορίεσ 

 

Επιλογι λφςθσ και επόμενων βθμάτων 

 

 τα γριγορθ αξιολόγθςθ (quick assessment) 

 

Αναηιτθςθ για πλεονεκτιματα και αξίεσ 

 

Σφνοψθ καλϊν ςθμείων 

 

 τισ  χρθςιμοποιιςιμεσ εναλλακτικζσ (usable alternatives) 

 

Ραραγωγι εναλλακτικϊν 

 

Εφρεςθ πλεονεκτθμάτων εναλλακτικϊν 

 

Εφρεςθ μειονεκτθμάτων εναλλακτικϊν 

2.2. ΢υνεργατικά Περιβάλλοντα Σεχνολογικά Τποςτθριηόμενθσ Μάκθςθσ (Computer 

Supported Collaborative Learning Environments - CSCL) 

 

Εν μζρει, θ διαδικαςία τθσ μάκθςθσ εξαρτάται από το ίδιο το άτομο, τθ κζλθςι του, τισ ικανότθτεσ 
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και τισ φιλοδοξίεσ του, ωςτόςο θ ςυνεργαςία κατά τθν εκπαιδευτικι διαδικαςία τισ περιςςότερεσ 

φορζσ οδθγεί ςε κετικότερα αποτελζςματα. Άλλωςτε ςφμφωνα με τον οριςμό των Johnson & 

Johnson (1990), θ ςυνεργαςία είναι μια κατάςταςθ κατά τθν οποία δυο ι περιςςότερα άτομα 

εργάηονται μαηί για να μάκουν κάτι που μπορεί να αυξιςει το γνωςτικό τουσ πεδίο, τισ ςτρατθγικζσ 

ςυλλογιςμοφ και τισ κοινωνικζσ δεξιότθτεσ. Οι ομάδεσ ατόμων που ςυνεργάηονται μπορεί να 

ποικίλουν ανάλογα με τον αρικμό των μελϊν, τθ ςφνκεςθ (ομοιογζνεια ι ανομοιογζνεια γνωςτικϊν 

ικανοτιτων), το φφλο και τον τφπο ςυνεργαςίασ, π.χ. ςφγχρονθ ι αςφγχρονθ (Slavin, 1980). 

Για τισ ανάγκεσ τισ εργαςίασ, ϊςτε να δθμιουργθκοφν ςυνκικεσ για τθν ανάπτυξθ τθσ Συνεργατικισ 

Μάκθςθσ ςτουσ εκπαιδευόμενουσ, κρίκθκε ςκόπιμο να χρθςιμοποιθκεί ζνα ςυνεργατικό 

περιβάλλον τεχνολογικά υποςτθριηόμενθσ μάκθςθσ. Τα περιβάλλοντα αυτά, δίνουν ζμφαςθ ςτθ 

δθμιουργία και διαχείριςθ ομάδων ςυνεργαςίασ και παρζχουν ςφγχρονα και αςφγχρονα εργαλεία 

ςυνεργαςίασ για τθν υποςτιριξθ τθσ ςυνεργατικισ μάκθςθσ με ςκοπό τθ βελτίωςθ των μακθςιακϊν 

διαδικαςιϊν των εκπαιδευομζνων  (Kreijns, Kirschner, Jochems, 2003). 

2.2.1. Σφποι ΢υνεργατικϊν Περιβαλλόντων Σεχνολογικά υποςτθριηόμενθσ μάκθςθσ 

(Computer Supported Collaborative Learning Environments types–CSCL types) 

 

Τα ςυνεργατικά ςυςτιματα (collaborative systems) διακρίνονται ςε (Κόμθσ, Αβοφρθσ, Κατςάνοσ, 

2008): 

 διαμοιραηόμενεσ εφαρμογζσ και εργαλεία για ςυνεργαςία με κοινόχρθςτα εργαλεία 

 ςυςτιματα υποςτιριξθσ ςυςκζψεων και λιψθσ αποφάςεων που αποςκοποφν ςε κοινι 

κατανόθςθ από τουσ ςυμμετζχοντεσ 

 υποςτιριξθ ςυνεργατικισ μάκθςθσ με ςυνεργατικι αλλθλεπίδραςθ των ςυμμετεχόντων  

 επιπλζον, υπάρχει θ περιςςότερο γενικευμζνθ κατθγορία ςυςτθμάτων, που κακιςτοφν δυνατι 

τθν επικοινωνία με μεςολάβθςθ υπολογιςτι (CMC).  

Ζνα ςφςτθμα μπορεί να ανικει ταυτόχρονα ςε περιςςότερεσ από μια κατθγορίεσ.  

Ριο ςυγκεκριμζνα, όςο αφορά ςτθν κατθγορία των ςυνεργατικϊν περιβαλλόντων τεχνολογικά 

υποςτθριηόμενθσ μάκθςθσ (CSCL), διακρίνονται ςφμφωνα με τισ εκπαιδευτικζσ λειτουργίεσ που 

είναι ςχεδιαςμζνα να εξυπθρετοφν (Kreijns, 2004), ςτισ εξισ τρεισ κατθγορίεσ: 

 CMC: Θ ανάπτυξθ τθσ δικτυακισ τεχνολογίασ ζχει καταςτιςει εφικτι τθν επικοινωνία που 

διαμεςολαβείται από υπολογιςτζσ (Computer-Mediated Communication - CMC), ανάμεςα ςε 

ανκρϊπουσ και ομάδεσ που ςυνεργάηονται και δουλεφουν μαηί για ζνα κοινό ςκοπό, ςτο ίδιο ι 

ςε διαφορετικά μζρθ (Hara, Bonk & Angeli, 2000). Τζτοια ςυςτιματα είναι το θλεκτρονικό 

ταχυδρομείο, forum,  ςυςτιματα δομθμζνθσ επικοινωνίασ, ςυςτιματα τθλεδιάςκεψθσ, VCE, 

Multiuser Domain 

 εξειδικευμζνα CSCL περιβάλλοντα τα οποία εξυπθρετοφν εκπαιδευτικοφσ ςτόχουσ και 

προωκοφν τθν επιςτθμονικι ευχζρεια 

 γενικευμζνα ςυςτιματα για τθ διαχείριςθ μακθμάτων τα οποία διακρίνονται ςε εμπορικά και 

μθ εμπορικά.     
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Θ κατθγοριοποίθςθ των CSCL περιβαλλόντων , μπορεί να πραγματοποιθκεί βάςει πολλϊν 

παραγόντων, όπωσ για παράδειγμα ο χρόνοσ και ο χϊροσ. Ζτςι βάςει του χϊρου τα περιβάλλοντα 

διακρίνονται ςε πρόςωπο-με-πρόςωπο και εξ αποςτάςεωσ και βάςει του χρόνου ςε ςφγχρονα και 

αςφγχρονα. Τα CSCLπεριβάλλοντα μποροφν να διαχωριςτοφν βάςει του είδουσ τθσ παρεχόμενθσ 

πλθροφορίασ ςε κειμενικά και ςυςτιματα πολυμζςων. Ακόμθ μποροφν να διακρικοφν ςε άλλεσ 

δυο κατθγορίεσ ανάλογα με κάποια τεχνικά χαρακτθριςτικά που παρουςιάηουν (Leinonen T., 

Kligyte G., 2003): τισ αυτόνομεσ εφαρμογζσ  που εγκακίςτανται τοπικά ςε ζναν υπολογιςτι και τισ 

διαδικτυακζσ εφαρμογζσ που για τθ χριςθ τουσ απαιτείται ζνασ web browser.  

2.2.2. Χαρακτθριςτικά ΢υνεργατικϊν Περιβαλλόντων Σεχνολογικά υποςτθριηόμενθσ 

μάκθςθσ 
 

Ανεξαρτιτωσ τθσ κατθγορίασ ςτθν οποία ανικουν, τα CSCL περιβάλλοντα παρουςιάηουν οριςμζνα 

κοινά χαρακτθριςτικά, τα οποία μασ βοθκοφν να τα αναγνωρίςουμε. Αυτά ςυνοψίηονται παρακάτω: 

o Δθμιουργία κοινοτιτων μάκθςθσ βάςει γενικϊν κανόνων για τθ ςυμμετοχι και τον 

καταμεριςμό εργαςιϊν των εκπαιδευόμενων (Gifford & Enyely, 1999, Vega Gorgojo, Bote- 

Lorenzo et al, 2004, Gomez- Sanchez, Dimitriadis & Asensio- Perez, 2006) 

o Να διακζτουν απλό ςχεδιαςμό, να είναι ρεαλιςτικά και να προςεγγίηουν το χριςτθ (Dermtl & 

Mpotsching–Pitric, 2005) 

o Ο εκπαιδευτικόσ να ζχει τθ δυνατότθτα να διαμορφϊςει το εκάςτοτε περιβάλλον ςφμφωνα με 

τισ ανάγκεσ των εκπαιδευόμενων και των εκπαιδευτικϊν ςεναρίων που εφαρμόηει. (Hernandez- 

Leo et al. 2006) 

o Να είναι ςχεδιαςμζνα όχι μόνο για να πραγματοποιοφν αλλά και για να διευκολφνουν τθν 

επικοινωνία μεταξφ των εκπαιδευόμενων (Dimitracopoulou, 1999, Gifford & Enyely, 1999, 

Marjanovic, 1999) 

o Να δίνουν τθ δυνατότθτα επαναχρθςιμοποίθςθσ (Bote- Lorenzo et al, 2004) 

2.2.3. ΢υνεργατικά Περιβάλλοντα Σεχνολογικά υποςτθριηόμενθσ μάκθςθσ (Computer 

Supported Collaborative Learning Environments types–CSCL types) και Δθμιουργικότθτα 

(Creativity) 

 

Θ δθμιουργικότθτα δεν είναι αυςτθρά προςωπικι υπόκεςθ, αλλά προζρχεται από ζνα ςυνδυαςμό 

τριϊν παραγόντων: α) του ατόμου (individual), με τα ταλζντα, τθν προςωπικότθτα και τισ ανάγκεσ 

του, β) του πεδίου (domain), δθλαδι του αντικειμζνου ι τθσ εργαςίασ με τθν οποία καταγίνεται το 

άτομο, και γ) του περιβάλλοντοσ (field), δθλαδι του κοινωνικοφ πλαιςίου που προςδίδει ςε κάκε 

πράξθ το μζτρο τθσ ποιότθτασ και τθσ μοναδικότθτασ τθσ κάκε πράξθσ (Csiksentmihalyi, 1996). 

Θ ςχζςθ τθσ Δθμιουργικότθτασ με τθ Συνεργαςία είναι αλλθλζνδετεσ, αφοφ μζςω τθσ ςυνεργαςίασ, 

οι ιδζεσ που προτείνονται για τθν επίλυςθ ενόσ προβλιματοσ πολλαπλαςιάηονται και ποικίλλουν 

λόγω του διαφορετικοφ υποβάκρου κάκε ατόμου. Θ αυτοπεποίκθςθ αυξάνεται κακϊσ το πλαίςιο 

επιτρζπει ςε κάκε άτομο να διατυπϊςει τθν προςωπικι του άποψθ για αντιμετϊπιςθ ενόσ κζματοσ 
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και ταυτόχρονα αναπτφςςεται ο ςεβαςμόσ προσ τθν άλλθ άποψθ και θ ομαδικότθτα.  

 Ρολλζσ είναι οι ζρευνεσ που εξετάηουν τθν αλλθλεπίδραςθ των CSCL περιβαλλόντων με τθ 

δθμιουργικότθτα και τονίηουν τθ δυναμικι τουσ ςτθν προϊκθςι τθσ (Arias, Eden, Fisher, Gorman, & 

Scharff, 2000; Fischer, 1999; Kvan, Yip, & Vera, 1999; Lipponen, 2003; Mulder, Swaak, & Kessels, 

2002). 

Τα CSCL περιβάλλοντα επιτρζπουν τθ χριςθ διαφορετικϊν οπτικϊν και πόρων για τθν ανάπτυξθ του 

ςχεδιαςμοφ κοινοτιτων, ςτισ οποίεσ ο κοινωνικόσ διάλογοσ και θ κριτικι, θ ςυηιτθςθ, ο 

προβλθματιςμόσ και θ ςυνεργατικι οικοδόμθςθ τθσ γνϊςθσ μπορεί να οδθγιςει ςε νζα γνϊςθ, νζεσ 

ιδζεσ και νζα τεχνουργιματα. Άλλωςτε, θ δυνατότθτα ςυνεργαςίασ ςε ζνα περιβάλλον 

επιβράβευςθσ μπορεί να κεωρθκεί ωσ ςθμαντικι ςυμβολι των CSCL με κατεφκυνςθ ςτθν ανάπτυξθ 

τθσ δθμιουργικότθτασ. Κατά τθν άποψθ του Fischer (2005), τα CSCL περιβάλλοντα παρζχουν 

ςυναρπαςτικζσ δυνατότθτεσ για μακθςιακοφσ, διδακτικοφσ και ςυνεργατικοφσ ςκοποφσ, ωςτόςο θ 

χριςθ τουσ κα πρζπει να πραγματοποιείται φςτερα από κατάλλθλο ςχεδιαςμό και θ ζνταξι τουσ να 

ενορχθςτρϊνεται με ζνα ολοκλθρωμζνο εννοιολογικό πλαίςιο. 

2.3. Θ ζννοια τθσ Τπολογιςτικισ ΢κζψθσ (Computational Thinking - CT)  
 

Υπολογιςτικι ςκζψθ είναι οι διαδικαςίεσ τθσ ςκζψθσ που εμπλζκονται ςτθ διαμόρφωςθ των 

προβλθμάτων και ςτισ λφςεισ τουσ, ζτςι ϊςτε οι λφςεισ να αναπαριςτϊνται ςε μια μορφι που 

μποροφν να πραγματοποιθκοφν αποτελεςματικά από ζναν πράκτορα επεξεργαςίασ 

πλθροφοριϊν.(Cuny, Snyder, Wing, 2010).Αποτελείται από τισ ικανότθτεσ και ςυμπεριφορζσ εκείνεσ 

που είναι κακολικά εφαρμόςιμεσ και οποιοδιποτε άτομο, όχι μόνο οι επιςτιμονεσ των 

υπολογιςτϊν, κα μποροφςε να μάκει και να χρθςιμοποιιςει (Wing, 2006). Θ Υπολογιςτικι Σκζψθ 

είναι ζνασ τρόποσ επίλυςθσ προβλθμάτων, ςχεδιαςμοφ ςυςτθμάτων και κατανόθςθσ τθσ 

ανκρϊπινθσ ςυμπεριφοράσ που βαςίηεται ςε κεμελιϊδεισ ζννοιεσ τθσ Επιςτιμθσ των Υπολογιςτϊν. 

Για να ακμάςει ςτο ςθμερινό κόςμο, θ υπολογιςτικι ςκζψθ κα πρζπει να αποτελεί κεμελιϊδεσ 

μζροσ του τρόπου που οι άνκρωποι ςκζφτονται και κατανοοφν τον κόςμο (Mellon C.). Υπολογιςτικι 

ςκζψθ ςθμαίνει: 

o Δθμιουργία και χριςθ διαφορετικϊν επιπζδων αφαίρεςθσ, για τθν κατανόθςθ και επίλυςθ 

προβλθμάτων περιςςότερο αποδοτικά  

o Αλγορικμικι ςκζψθ με δυνατότθτα εφαρμογισ μακθματικϊν εννοιϊν όπωσ θ επαγωγι για τθν 

ανάπτυξθ αποτελεςματικότερων, δικαιότερων και αςφαλζςτερων λφςεων. 

o Κατανόθςθ των ςυνεπειϊν τθσ κλίμακασ, όχι μόνο για λόγουσ αποτελεςματικότθτασ, αλλά και 

για οικονομικοφσ και κοινωνικοφσ λόγουσ.  

Σφμφωνα με τθ Διεκνι Εταιρεία για τθν Τεχνολογία ςτθν Εκπαίδευςθ (ISTE), θ Υπολογιςτικι Σκζψθ 

είναι μια διαδικαςία επίλυςθσ προβλιματοσ που περιλαμβάνει (χωρίσ όμωσ να περιορίηεται ςε 

αυτά) τα ακόλουκα χαρακτθριςτικά: 

o Διατφπωςθ προβλθμάτων με ζναν τρόπο που μασ δίνει τθ δυνατότθτα χριςθσ υπολογιςτι και 

άλλα εργαλεία για να βοθκιςει ςτθν επίλυςι τουσ. 

o Λογικι οργάνωςθ και ανάλυςθ δεδομζνων 
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o Αναπαράςταςθ δεδομζνων μζςω αφαιρζςεων, όπωσ μοντζλα και προςομοιϊςεισ 

o Αυτοματοποιθμζνεσ λφςεισ μζςω αλγορικμικισ ςκζψθσ (μια ςειρά από διατεταγμζνα βιματα) 

o Ρροςδιοριςμόσ, ανάλυςθ και εφαρμογι των πικανϊν λφςεων με ςτόχο τθν επίτευξθ του πιο 

αποδοτικοφ και αποτελεςματικοφ ςυνδυαςμοφ των βθμάτων και των πόρων 

o Γενίκευςθ και μεταφορά αυτισ τθσ διαδικαςίασ επίλυςθσ προβλιματοσ ςε μια ευρεία ποικιλία 

προβλθμάτων 

Από τουσ παραπάνω οριςμοφσ γίνεται κατανοθτό ότι θ Υπολογιςτικι Σκζψθ αποτελεί ζναν 

εναλλακτικό τρόπο ςκζψθσ και επίλυςθσ προβλθμάτων και μπορεί να κεωρθκεί αποτελεςματικι 

ςτρατθγικι, για τθν αντιμετϊπιςθ προβλθμάτων ςτον κλάδο τθσ Ρλθροφορικισ και ιδιαίτερα του 

Ρρογραμματιςμοφ. Είναι δυνατό θ δραςτθριότθτεσ μιασ εκπαιδευτικισ διαδικαςίασ να διζπονται 

από τισ αρχζσ τθσ Υπολογιςτικισ Σκζψθσ, γεγονόσ το οποίο εξοικειϊνει τουσ εκπαιδευόμενουσ με το 

ςυγκεκριμζνο τρόπο ςκζψθσ και τουσ μεταλαμπαδεφει τα χαρακτθριςτικά του, ϊςτε να είναι μπορεί 

να εφαρμοςτεί και από τουσ ίδιουσ.    

2.4 Θ ζννοια του Προγραμματιςμοφ (Programming)  

 

Θ ζννοια του Ρρογραμματιςμοφ, ιδιαίτερα ςφγχρονθ, ζχει οριςτεί με τισ παρακάτω διατυπϊςεισ: 

 Θ διαδικαςία τθσ ανάπτυξθσ και εφαρμογισ ποικίλων ςυνόλων οδθγιϊν ϊςτε να καταςτεί 

δυνατόν ο υπολογιςτισ να πραγματοποιιςει μια ςυγκεκριμζνθ διεργαςία. Οι οδθγίεσ αυτζσ 

κεωροφνται προγράμματα θλεκτρονικϊν υπολογιςτϊν και βοθκοφν τον υπολογιςτι να 

λειτουργιςει ομαλά. Θ γλϊςςα που χρθςιμοποιείται ςτα προγράμματα θλεκτρονικϊν 

υπολογιςτϊν δεν είναι κατανοθτι από κάποιον μθ εξοικειωμζνο. Ο προγραμματιςμόσ 

θλεκτρονικϊν υπολογιςτϊν ςυνεχίηει να αποτελεί μια απαραίτθτθ διεργαςία όςο το διαδίκτυο 

εξακολουκεί να επεκτείνεται.  

 

 Ο προγραμματιςμόσ είναι θ διατφπωςθ του αλγορίκμου ςε μορφι κατανοθτι από τον Θ/Υ 

ϊςτε να  τον εκτελζςει («τρζξει» όπωσ λζγεται ςτθν ορολογία τθσ Ρλθροφορικισ). Θ διατφπωςθ 

γίνεται χρθςιμοποιϊντασ μία γλϊςςα προγραμματιςμοφ.  

 

 Ρεδίο τθσ ανϊτερθσ εκπαίδευςθσ, το οποίο ςυχνά απαιτεί τθ ςυμπλιρωςθ ενόσ ςυγκεκριμζνου 

αρικμοφ μακθμάτων για τθν απόκτθςθ ενόσ πτυχίου ι ενόσ διπλϊματοσ. 

2.4.1. Διδακτικι του Προγραμματιςμοφ (Programming)  

 

Θ εκπαίδευςθ ζχει διττό ρόλο ςτο ςφςτθμα Ραιδείασ: αφ’ ενόσ τθ διατιρθςθ, τθ μετάδοςθ, τθ 

ςυνζχεια τθσ υπάρχουςασ γνϊςθσ και αφ’ ετζρου τθν καλλιζργεια τθσ δθμιουργικότθτασ, και τθν 

ενκάρρυνςθ τθσ ζρευνασ για παραγωγι νζασ γνϊςθσ (Αγγελισ A., 2003).  

Το μάκθμα τθσ Ρλθροφορικισ ςτθν υποχρεωτικι εκπαίδευςθ ζχει ιδιαίτερα ςφντομθ ιςτορία, θ 

οποία περιορίηεται ςτα τελευταία 25 χρόνια, που θ ανάπτυξθ των τθλεπικοινωνιϊν και των δικτφων 

γνϊριςε ραγδαία ανάπτυξθ. Είναι, ίςωσ, ζνα γνωςτικό αντικείμενο, το οποίο ζχει υποςτεί τισ 

περιςςότερεσ αλλαγζσ κακϊσ πρζπει να προςαρμόηεται ςτα δεδομζνα και τισ απαιτιςεισ τθσ 

εποχισ. Θ Ρλθροφορικι γνωρίηει γενικι αποδοχι και παρουςιάηει ζνα ιδιαίτερο χαρακτθριςτικό 
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ςυγκριτικά με τα υπόλοιπα γνωςτικά αντικείμενα, κακϊσ χρθςιμοποιείται και διδάςκεται παντοφ. 

Ρρόκειται, δθλαδι, για αντικείμενο διδαςκαλίασ, αλλά ταυτόχρονα και μζςο διδαςκαλίασ.     

Θ ειςαγωγι τθσ Ρλθροφορικισ ςτθν εκπαίδευςθ, άρχιςε τθ δεκαετία του 1980 ςτα τεχνικά- 

επαγγελματικά και πολυκλαδικά ςχολεία, ςτθ ςυνζχεια όμωσ επεκτάκθκε ςε όλο το φάςμα τθσ. Το 

1997 κεςπίςτθκε ΕΡΡΣ το οποίο αργότερα ςτισ αρχζσ του 2000 τροποποιικθκε ςε ΔΕΡΡΣ 

(διακεματικό) και επεκτείνεται ςε όλεσ τισ βακμίδεσ (πρωτοβάκμια και δευτεροβάκμια). 

Θ ζνταξθ τθσ Ρλθροφορικισ ςτθν εκπαίδευςθ, πλζον, ζχει εδραιωκεί από τθν πρωτοβάκμια 

εκπαίδευςθ με ιδιαίτερο πρόγραμμα ςπουδϊν που δίνει ζμφαςθ ςτθν εφαρμογι των γνϊςεων, 

εκτόσ από τθ ςτοχοκεςία.  

Το φφοσ του διδακτικοφ περιεχομζνου τθσ Ρλθροφορικισ ποικίλει ςε κάκε βακμίδα εκπαίδευςθσ 

και από τάξθ ςε τάξθ. Ριο ςυγκεκριμζνα, ενϊ ςτθν Ρρωτοβάκμια και τισ περιςςότερεσ τάξεισ τθσ 

Δευτεροβάκμιασ εκπαίδευςθσ το περιεχόμενο αφορά ςε κεωρθτικζσ γνϊςεισ, του ευρφτερου 

τεχνολογικοφ πεδίου, ςτισ δυο τελευταίεσ τάξεισ του λυκείου, το μάκθμα αποκτά ζναν περιςςότερο 

τεχνικό χαρακτιρα. Γίνεται, ζτςι, μια ειςαγωγι ςτον Ρρογραμματιςμό, θ οποία ςυνθκιηόταν να 

ταυτίηεται με τθν εκμάκθςθ μιασ γλϊςςασ προγραμματιςμοφ.  

Θ ςφγχρονθ αντίλθψθ για το περιεχόμενο που αφορά τον Ρρογραμματιςμό, δεν είναι θ ςτείρα 

εκμάκθςθ μιασ γλϊςςασ κατανοθτισ από τον υπολογιςτι, αλλά οι μορφζσ ςυλλογιςμοφ του 

προγραμματιςτι και οι μζκοδοι που χρθςιμοποιεί για τθν επίλυςθ ενόσ προβλιματοσ, χωρίηοντασ 

τον Ρρογραμματιςμό ςε δυο φάςεισ, αυτι τθσ επίλυςθσ του προβλιματοσ και αυτι τθσ υλοποίθςθσ 

(Dale, Weems & Headington, 1996). Άλλωςτε ο Ρρογραμματιςμόσ μπορεί να διδαχκεί με δυο 

μορφζσ, είτε ωσ αυτόνομο αντικείμενο, είτε ωσ μζςο για τθν επίτευξθ άλλου ςκοποφ (Kelleher & 

Pausch, 2005), προςδίδοντασ του ζτςι το πλεονζκτθμα τθσ ανάπτυξθσ δεξιοτιτων που μποροφν να 

χρθςιμοποιθκοφν ςε άλλα γνωςτικά αντικείμενα και τομείσ τθσ ανκρϊπινθσ δραςτθριότθτασ. 

Οι διδακτικζσ ςτρατθγικζσ που μπορεί κάποιοσ να υιοκετιςει για το γνωςτικό αντικείμενο του 

Ρρογραμματιςμοφ ποικίλουν. Μπορεί κάποιοσ να αρκεςτεί ςτθν κλαςικι διδακτικι προςζγγιςθ 

κατά τθν οποία παρουςιάηονται οι βαςικζσ γνϊςεισ του Ρρογραμματιςμοφ με εντολζσ ςε μια 

γλϊςςα προγραμματιςμοφ. Πμωσ υπάρχουν πλζον αρκετζσ εναλλακτικζσ διδακτικζσ προςεγγίςεισ 

που μποροφν να χρθςιμοποιθκοφν από τουσ εκπαιδευτικοφσ, όπωσ ο πειραματιςμόσ, θ 

ςυνεργατικι μάκθςθ, θ χριςθ παραδειγμάτων, τα εκπαιδευτικά εργαλεία και οι εναλλακτικζσ 

μορφζσ αναπαράςταςθσ. 

2.4.1.1. Οι διαφορζσ του ICT in Education και του Computer Science in Education 

 

Θ Ρλθροφορικι ςτθν εκπαίδευςθ ςυναντάται ποικιλοτρόπωσ, είτε με τθν χριςθ, είτε με τθν 

ανάπτυξθ υπολογιςτικϊν προγραμμάτων. Σε κάκε περίπτωςθ απαιτείται θ εξοικείωςθ με τθν 

Υπολογιςτικι Σκζψθ κακϊσ και ανάπτυξθ προγραμματιςτικϊν δεξιοτιτων. Ωςτόςο, ςυχνά 

ςυγχζονται ι ακόμα ταυτίηονται λανκαςμζνα, οι δυο επιμζρουσ κατθγορίεσ τθσ Ρλθροφορικισ: 

Computer Science και Information and Communication Technology.   

Με τον όρο Computer Science εννοοφμε τθ μελζτθ κεμελιωδϊν αρχϊν και πρακτικϊν τθσ 

υπολογιςτικισ ςκζψθσ, και τθσ εφαρμογισ τθσ ςτο ςχεδιαςμό και τθν ανάπτυξθ υπολογιςτικϊν 

ςυςτθμάτων. Αποτελεί ζνα γνωςτικό αντικείμενο, αντίςτοιχου επιπζδου με τα Μακθματικά ι τθ 
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Φυςικι (Naace, ITTE, and the Computing at School Working Group, 2012).  

Το ICT (Information and Communication Technology) εςτιάηει ςτθ δθμιουργικι και παραγωγικι 

χριςθ και τθν εφαρμογι τθσ τεχνολογίασ και των υπολογιςτικϊν ςυςτθμάτων. Ρεριλαμβάνει τομείσ 

όπωσ ΛΤ, Ψθφιακό Γραμματιςμό και Δεξιότθτεσ, θ- αςφάλεια, εφαρμοςμζνο ICT.    

Ρρόκειται για δυο περιοχζσ που επικαλφπτει θ μια τθν άλλθ, οι οποίεσ όμωσ αντιμετωπίηουν από 

διαφορετικι οπτικι γωνία τθν Τεχνολογία.  

Θ εκπαίδευςθ ςτοCSπεριλαμβάνει πτυχζσ τθσ χριςθσ και τθσ εφαρμογισ των ΘΥ. 

Θ εκπαίδευςθ ςτο ICTπεριλαμβάνει πτυχζσ προγραμματιςμοφ και κατανόθςθσ των υπολογιςτικϊν 

ςυςκευϊν.   

Οι βαςικότερεσ διαφορζσ τουσ παρατίκενται ςτον παρακάτω πίνακα (Ρίνακασ 1): 

Θ CS… Σο ICT… 

…μελετά πϊσ φτιάχτθκαν και πϊσ λειτουργοφν 
τα υπολογιςτικά ςυςτιματα. 

…μελετά τα υπολογιςτικά ςυςτιματα και τον 
τρόπο χριςθσ τουσ. 

…το βαςικότερο όλων είναι οι υπολογιςμοί. …θ ανκρϊπινθ παρζμβαςθ κρίνεται 

απαραίτθτθ. 

…δίνει ζμφαςθ ςτθν αλγορικμικι ςκζψθ και 
τον τρόπο αποςφνκεςθσ των προβλθμάτων 
ϊςτε να επιλυκοφν. 

…ςχεδιάηει, αναπτφςςει και αξιολογεί 
υπολογιςτικά ςυςτιματα, δίνοντασ ζμφαςθ 
ςτα δεδομζνα, τισ διαδικαςίεσ και τθν 
ανάλυςθ απαιτιςεων τω τελικϊν χρθςτϊν. 

…ςτοχεφει ςτθ δθμιουργία λογιςμικϊν και 
νζων υπολογιςτικϊν ςυςτθμάτων για τθν 
επίλυςθ προβλθμάτων. 

…εςτιάηει ςτθν επίλυςθ προβλθμάτων με τθ 
χριςθ λογιςμικϊν και υπολογιςτικϊν 
ςυςκευϊν. 

…υποςτθρίηει τθν υπολογιςτικι ςκζψθ, 
κεωρϊντασ τθν ωσ ζναν νζο τρόπο κεϊρθςθσ 
του φυςικοφ  κόςμου. 

…υποςτθρίηει και διευκολφνει τθν ανκρϊπινθ 
δραςτθριότθτα και τθ μελλοντικι ανάπτυξθ 
τθσ. 

…τείνει προσ υψθλότερα επίπεδα 
Ρλθροφορικισ ςε ακαδθμαϊκό επίπεδο. 

…τείνει προσ τθ μελζτθ υψθλότερων επιπζδων 
ςε ακαδθμαϊκό και επαγγελματικό τομζα. 

Πίνακασ 1- Διαφορζσ Computer Science και Information and Communication Technology 

Από τον Ρίνακα 1 μπορεί κανείσ εφκολα να διαπιςτϊςει ότι ςτθν πρωτοβάκμια εκπαίδευςθ 

ςυναντάται ςυχνότερα θ μελζτθ του κλάδου του ICT, χωρίσ αυτό να ςθμαίνει ότι δεν είναι εξίςου 

ςθμαντικι θ εναςχόλθςθ με τον κλάδο του Computer Science ι ότι δεν ςυναντάται ςε αναλυτικά 

ςχολικά προγράμματα άλλων χωρϊν. 

 2.4.2. Διδακτικι του Προγραμματιςμοφ ςτθν Πρωτοβάκμια Εκπαίδευςθ 

 

Στθν πρωτοβάκμια εκπαίδευςθ το μάκθμα τθσ Ρλθροφορικισ είναι από τα νεοειςαχκζντα και 

επικεντρϊνεται ςτο ICT. Σκοπόσ του είναι οι μακθτζσ να εξοικειωκοφν με βαςικζσ λειτουργίεσ του 

υπολογιςτι και να ζχουν μια πρϊτθ επαφι μαηί του ωσ εποπτικό μζςο διδαςκαλίασ, ωσ γνωςτικό 
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διερευνθτικό εργαλείο και ωσ εργαλείο επικοινωνίασ και αναηιτθςθσ πλθροφοριϊν και να 

αναπτφξουν δεξιότθτεσ προγραμματιςμοφ. Ππωσ μπορεί εφκολα να διαπιςτϊςει κανείσ, θ 

διδαςκαλία ι ειςαγωγι θ ειςαγωγι ςτθν ζννοια του προγραμματιςμοφ ςτθν πρωτοβάκμια 

εκπαίδευςθ τθσ χϊρασ μασ δεν περιλαμβάνεται άμεςα ςτο αναλυτικό πρόγραμμα ςπουδϊν 

Δ.Ε.Ρ.Ρ.Σ., κακϊσ οι άξονεσ ςτουσ οποίουσ ζχουν δομθκεί οι κεματικζσ ενότθτεσ του μακιματοσ τθσ 

Ρλθροφορικισ είναι οι:  

 γνϊςθ, νοθτικζσ δεξιότθτεσ, δεξιότθτεσ χειριςμοφ, δεξιότθτεσ μεκοδολογικοφ χαρακτιρα 

 κοινωνικζσ δεξιότθτεσ 

 ανάπτυξθ ευαιςκθςίασ, προβλθματιςμοφ και κριτικισ αντιμετϊπιςθσ καταςτάςεων   

Σφμφωνα με τα όςα αναφζρκθκαν, θ Ρλθροφορικι ςτθν πρωτοβάκμια εκπαίδευςθ προςεγγίηεται 

περιςςότερο ςε κεωρθτικό επίπεδο, χωρίσ να ειςζρχεται ςτο πεδίο του προγραμματιςμοφ, ςε 

αντίκεςθ με τα αναλυτικά προγράμματα άλλων χωρϊν, όπωσ αυτά αναλφονται ςτθ ςυνζχεια. 

 

 

2.4.2.1. ΢υγκριτικι ανάλυςθ των προγραμμάτων ςπουδϊν ανά χϊρα  

Για να γίνει ςαφζςτερο το πλαίςιο τθσ γνϊςθσ διεκνϊσ για το μάκθμα τθσ Ρλθροφορικισ και πιο 

ςυγκεκριμζνα για τθσ ειςαγωγι του Ρρογραμματιςμοφ ςτθν εκπαίδευςθ, μελετικθκαν οριςμζνα 

αναλυτικά προγράμματα ςπουδϊν, διαφόρων χωρϊν, για τθν Ρρωτοβάκμια εκπαίδευςθ τα οποία 

ςυγκρίναμε μεταξφ τουσ εκπαιδευτικό επίπεδο.  

Θ ςφγκριςθ ζγινε ανά τάξθ ξεκινϊντασ θλικιακά από τθν μικρότερθ και ςυνεχίηοντασ. Στθ ςφγκριςθ 

ςυμπεριλιφκθκαν τα αναλυτικά προγράμματα ςπουδϊν τθσ Μεγάλθσ Βρετανίασ, τθσ Αυςτραλίασ, 

τθσ Νζασ Ηθλανδίασ και φυςικά τθσ Ελλάδασ (Ραράρτθμα Α).      

Ωςτόςο, ςτα εκπαιδευτικά ςυςτιματα των παραπάνω χωρϊν παρατθρικθκαν διαφορζσ ωσ προσ 

τθν θλικία ζνταξθσ των παιδιϊν ςτθν πρωτοβάκμια εκπαίδευςθ αλλά και ωσ προσ το πλικοσ των 

τάξεων τθσ. Για το λόγο αυτό ςτθ ςυνζχεια παρατίκεται ζνασ πίνακασ ςυςχζτιςθσ τθσ θλικίασ και 

τθσ βακμίδασ εκπαίδευςθσ όπωσ αυτι ορίηεται ςε κάκε χϊρα (Ρίνακασ 2).   
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Πίνακασ 2- Αντιςτοίχιςθ θλικιϊν και βακμίδων εκπαίδευςθσ ανά χϊρα 

 

Από τθ ςφγκριςθ αυτι προζκυψε ότι οι εκπαιδευόμενοι ςτισ χϊρεσ που μελετιςαμε, ειςάγονται 

από τισ πρϊτεσ ςχολικζσ τάξεισ ςτθν ζννοια του προγραμματιςμοφ και ςταδιακά φτάνοντασ ςτισ 

τελευταίεσ τάξεισ τθσ Ρρωτοβάκμιασ εκπαίδευςθσ είναι ςε κζςθ να δθμιουργιςουν project μικρϊν 

προγραμμάτων ι παιχνιδιϊν με τθ βοικεια εκπαιδευτικϊν προγραμματιςτικϊν εργαλείων. 

Ταυτόχρονα αναπτφςςουν εξίςου άλλουσ τομείσ τθσ Ρλθροφορικισ, όπωσ γα παράδειγμα ςτθν Νζα 

Ηθλανδία, όπου ιδιαίτερθ ζμφαςθ δίνεται ςτθ διαδικαςία που ακολουκείται για ζνα δομθμζνο 

αποτζλεςμα και τθν ζννοια του πλθροφοριακοφ ςυςτιματοσ (ειςροζσ- διεργαςίεσ- εκροζσ). 

Σφμφωνα με το αναλυτικό πρόγραμμα ςπουδϊν, οι μακθτζσ ςτθ Ελλάδα, κακυςτεροφν πολφ να 

ζρκουν ςε επαφι με τθν ζννοια του Ρρογραμματιςμοφ, κακϊσ δίνεται ζμφαςθ ςε δεξιότθτεσ 

χειριςμοφ λογιςμικϊν ςυγγραφισ κειμζνου, ηωγραφικισ ι παρουςιάςεων εςτιάηοντασ 

περιςςότερο ςτο ICT. Στισ δυο τελευταίεσ τάξεισ του Δθμοτικοφ, οι μακθτζσ καλοφνται να ζρκουν 

ςε επαφι με τθν ζννοια του Ρρογραμματιςμοφ, αρχικά κατανοϊντασ τισ βαςικζσ του ζννοιεσ και 

ςτθ ςυνζχεια ερχόμενοι ςε επαφι με προγραμματιςτικά περιβάλλοντα και προβλιματα προσ λφςθ. 

Ωςτόςο οι μακθτζσ περιορίηονται ςε εφαρμογι και ανάλυςθ ζτοιμων προγραμμάτων, χωρίσ να 

τουσ δίνεται θ ευκαιρία να δθμιουργιςουν κάποιο δικό τουσ πρόγραμμα.  

Ρροσ τθν κατεφκυνςθ αυτι, προτείνεται θ ανακεϊρθςθ του αναλυτικοφ ςχολικοφ προγράμματοσ 

και θ εφρεςθ κατάλλθλων προςεγγίςεων για τθν ζνταξθ του Ρρογραμματιςμοφ ςτθν εκπαιδευτικι 

διαδικαςία από τθν πρωτοβάκμια εκπαίδευςθ.    

Θλικία Ελλάδα UK NZ AUS 

5 -   

Key stage 1 

 

 

 

 Level 1 

6 Α τάξθ Level 2 

7 Level 3 

Β τάξθ 

8  

Key stage2 

 

Level 4 

Γ τάξθ 

9 Level 5 

Δ τάξθ 

10 Level 6 

Ε τάξθ 

11 Key Stage 3 -  

 

ΣΤ τάξθ 12 -  

LEVEL 1 

 

 

LEVEL 4 

 

LEVEL2 

LEVEL3 
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2.5. Εκπαιδευτικά Προγραμματιςτικά Περιβάλλοντα  (Educational Programming 

Environments)  

 

Για τθ διευκόλυνςθ τθσ ανάπτυξθσ δεξιοτιτων προγραμματιςμοφ, χρθςιμοποιοφνται κατά κφριο 

λόγο Εκπαιδευτικά Ρρογραμματιςτικά Ρεριβάλλοντα, κατάλλθλα ςε κάκε περίπτωςθ με τθν θλικία 

και το γνωςτικό υπόβακρο του εκπαιδευόμενου. 

Ολοκλθρωμζνο προγραμματιςτικό περιβάλλον είναι ζνα περιβάλλον που αποτελείται από διάφορα 

εργαλεία που βοθκοφν τον προγραμματιςτι να γράψει και να διορκϊςει το πρόγραμμά του. Στα 

παραδοςιακά περιβάλλοντα προγραμματιςμοφ τα κυριότερα εργαλεία είναι ζνασ εξειδικευμζνοσ 

κειμενογράφοσ (ςφνταξθ και διόρκωςθ προγράμματοσ) και ζνα πρόγραμμα-μεταφραςτισ, το οποίο 

μετατρζπει τισ εντολζσ ςε μια ακολουκία 0 και 1, κατανοθτι από τον υπολογιςτι (μεταγλωττιςτζσ 

και διερμθνείσ). 

Μια πιο ςφγχρονθ κατθγορία προγραμματιςτικϊν περιβαλλόντων αποτελοφν τα περιβάλλοντα 

οπτικοφ προγραμματιςμοφ, τα οποία παρζχουν ζνα γραφικό περιβάλλον ςυγγραφισ το οποίο 

αποτελείται από υποδείξεισ (cues), εικονίδια και αντικείμενα. Τα αντικείμενα αποτελοφν εικονίδια 

ςτθν οκόνθ του υπολογιςτι, ενϊ το περιβάλλον ςυνοδεφεται από ζνα ςυντάκτθ (editor) γραφικϊν, 

μζςω του οποίου διαμορφϊνεται ο τρόποσ επικοινωνίασ με το χριςτθ. Θ υλοποίθςθ των 

διαδικαςιϊν ςυγγραφισ γίνεται με απλζσ επιλογζσ του χριςτθ με τθ βοικεια του ποντικιοφ. 

2.5.1. Ανάλυςθ των Εκπαιδευτικϊν Προγραμματιςτικϊν Περιβαλλόντων  

 

Πλο και περιςςότερο, πλζον, χρθςιμοποιοφνται εργαλεία, για τθν ανάπτυξθ των βαςικϊν 

δεξιοτιτων του προγραμματιςμοφ ςε εκπαιδευόμενουσ μικρισ θλικίασ. Τα εργαλεία αυτά, τα οποία 

ανικουν ςτθν κατθγορία των Εκπαιδευτικϊν Ρρογραμματιςτικϊν Ρεριβαλλόντων, ζχουν 

αναπτυχκεί βαςιςμζνα ςε διάφορεσ εκπαιδευτικζσ προςεγγίςεισ (Kelleher & Pausch, 2005, Doss, 

2011). Τα περιςςότερα από αυτά, ςτθρίηονται ςτθ κεωρία του εποικοδομθτιςμοφ, ςυνδυάηοντασ 

ζνα ευχάριςτο περιβάλλον, ςτο οποίο οι εκπαιδευόμενοι αλλθλεπιδροφν ατομικά ι ομαδικά 

(Βοςνιάδου, 2002) και το οποίο λειτουργεί ωσ κίνθτρο και μια μορφι παιχνιδιοφ. Επιπλζον, 

διαμορφϊνουν ευκαιρίεσ προβλθματιςμοφ και πειραματιςμοφ (Papert, 1991, Hoyles, 1992, Noss, 

1995, di Sessa, 1995) και διερεφνθςθσ για τουσ εκπαιδευόμενουσ Τα εκπαιδευτικά 

προγραμματιςτικά περιβάλλοντα ςυνειςφζρουν ςτθν ζκφραςθ και αξιοποίθςθ των ςκζψεων των 

ιδεϊν και των ςυναιςκθμάτων των μακθτϊν. Θ εκμάκθςθ προγραμματιςμοφ προςφζρει πολλαπλά 

οφζλθ για τουσ εκπαιδευόμενουσ, ιδιαίτερα όταν ξεκινά από τα πρϊτεσ ςχολικζσ τάξεισ. Ο 

δομθμζνοσ τρόποσ ςκζψθσ επιτρζπει ςε κάκε άτομο να αποκτιςει ι να ενιςχφςει δεξιότθτεσ ςχετικά 

με τθν επίλυςθ προβλθμάτων, να εντοπίηει τισ αδυναμίεσ του και να τισ βελτιϊνει. Συνδυάηοντασ 

τθν εκμάκθςθ του προγραμματιςμοφ με τθ χριςθ Εκπαιδευτικϊν προγραμματιςτικϊν 

περιβαλλόντων, δίνεται θ δυνατότθτα ςτουσ εκπαιδευόμενουσ να αναπτφξουν τθν επινοθτικότθτα, 

τθν εφευρετικότθτα και τθ φανταςία τουσ ςτα πλαίςια τθσ πραγματικότθτασ και των δυνατοτιτων 

που προςφζρει το εκάςτοτε πρόγραμμα. 

Τα προγραμματιςτικά περιβάλλοντα που χρθςιμοποιοφνται, μποροφν να εξυπθρετιςουν τόςο 

εκπαιδευτικοφσ όςο και επαγγελματικοφσ ςκοποφσ. Συγκεκριμζνα εκτόσ τθσ γενικισ κατθγορίασ 

επαγγελματικϊν προγραμματιςτικϊν περιβαλλόντων, τα εκπαιδευτικά περιβάλλοντα 
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κατθγοριοποιοφνται ωσ εξισ (Φεςάκθσ, Δθμθτρακοποφλου, 2006): 

 Θ οικογζνεια LOGO: Θ παιδαγωγικι κεωρία τθσ Logo αναπτφχκθκε πάνω ςτισ απόψεισ του 

Piaget. Θ κεωρία αυτι βαςίηεται ςε δφο κφρια επιχειριματα του εμπνευςτι τθσ S. Papert. 

α) θ εμπειρία ςτο προγραμματιςτικό περιβάλλον τθσ Logo οδθγεί ςτθν απόκτθςθ γενικϊν 

γνωςτικϊν δεξιοτιτων επίλυςθσ προβλθμάτων, που μποροφν να μεταφερκοφν ςε άλλουσ 

γνωςτικοφσ χϊρουσ. 

β) θ Logo ςυνιςτά ζναν ιδανικό χϊρο για τθ μάκθςθ βαςικϊν μακθματικϊν εννοιϊν. 

οικοδόμθςθ ςκζψεων πάνω ςτισ ίδιεσ του τισ πράξεισ. μικρόκοςμοσ, όπου οι μακθτζσ λφνουν 

προβλιματα καταςκευάηοντασ μικρά προγράμματα. 

Οι εμπνευςτζσ τθσ Logo επιδιϊκουν να δθμιουργιςουν περιβάλλοντα, όπου τα παιδιά μζςω 

του παιχνιδιοφ, χειρίηονται αντικείμενα και αναπτφςςουν νζουσ ςυλλογιςμοφσ με φυςικό 

τρόπο και πζρα από τθν κακιερωμζνθ εκπαίδευςθ. Ζνα προγραμματιςτικό περιβάλλον τφπου 

Logo οφείλει να επιτρζπει ςτουσ χριςτεσ του τθ δυνατότθτα ελζγχου του προγράμματοσ 

(εκτζλεςθ εντολϊν βιμα-βιμα), άμεςθσ ανατροφοδότθςθσ, τροποποίθςθσ του προγράμματοσ, 

προςφζροντασ ζτςι τθν προοπτικι τθσ εκφςαλμάτωςθσ και δθμιουργίασ από ζνα ςφνολο 

εντολϊν ενόσ ενιαίου προγράμματοσ, υποςτθρίηοντασ ζτςι τθν εποικοδόμθςθ των εννοιϊν. 

o Ρεριπλανθτζσ- Roamers 

o Λογιςμικοί περιπλανθτζσ 

o Ρεριβάλλον προγραμματιςμοφ LOGO 

 Γενικευμζνοι χελωνόκοςμοι για διδακτικι διάφορων γλωςςϊν: Βαςιςμζνοι ςτο «Karel the 

Robot» του Pattis (1981), πρόκειται για περιβάλλοντα ςτα οποία οι εντολζσ δίνονται ςε ζνα 

φανταςτικό τεχνθτό αντικείμενο (agent) και όχι ςτον υπολογιςτι. Θ επικοινωνία 

πραγματοποιείται μζςω γλωςςϊν προγραμματιςμοφ και οι ενζργειεσ εκτελοφνται εντόσ του 

μικρόκοςμου του agent. Με τα προςαρμοςμζνα περιβάλλοντα υποςτθρίηεται θ διδαςκαλία 

εννοιϊν όπωσ θ κλάςθ αντικειμζνων, το ςτιγμιότυπο, θ μζκοδοσ, θ ανταλλαγι μθνυμάτων, θ 

ιεραρχία κλάςεων, θ κλθρονομικότθτα, ο πολυμορφιςμόσ, κλπ.  

 Ρεριβάλλοντα εκπαιδευτικισ ρομποτικισ: Θ ρομποτικι κυρίωσ ςτθν πρωτοβάκμια εκπαίδευςθ, 

βοθκάει ςτθ διδαςκαλία διαφόρων εννοιϊν, ςε όλα τα γνωςτικά αντικείμενα, από τα 

Μακθματικά και τον Ρρογραμματιςμό μζχρι τθν Λςτορία, αφοφ για τθν δθμιουργία μιασ 

ρομποτικισ καταςκευισ, γίνεται γνωςτό το υπόβακρο τθσ μθχανικισ. Τα περιβάλλοντα 

εκπαιδευτικισ ρομποτικισ χαρακτθρίηονται  από  υψθλό  βακμό  αλλθλεπίδραςθσ μεταξφ  του  

υπολογιςτι  και  του πραγματικοφ αντικειμζνου, µε αποτζλεςμα, ο εκπαιδευόμενοσ να μπορεί 

να ςυςχετίςει τισ αντιδράςεισ  του ρομπότ µε  τισ  εντολζσ  του  προγράμματοσ  και  να  

παρατθριςει  τισ ςυνζπειεσ που ζχουν ςτθ ςυμπεριφορά του ρομπότ οι αλλαγζσ που 

πραγματοποιεί ςτο πρόγραμμα (Eden et al. 1996).Τα  ρομποτικά ςυςτιματα, προςφζρουν  

απτι  ανατροφοδότθςθ (feedback)  ςτουσ μακθτζσ  για  τθν  αποτελεςματικότθτα  των  

προγραμμάτων  τουσ (Barnes 2002), γεγονόσ που βοθκά  τουσ μακθτζσ  να  πετυχαίνουν  

ςταδιακά καλφτερεσ, αποτελεςματικότερεσ, πλθρζςτερεσ και ακριβζςτερεσ λφςεισ. Τζλοσ, εκτόσ 

από τθ γνϊςθ των μακθμάτων, θ Εκπαιδευτικι ΢ομποτικι, αποςκοπεί και ςτθν ανάπτυξθ 

άλλων δεξιοτιτων των παιδιϊν, όπωσ θ ομαδικότθτα, θ καινοτομία και θ διαχείριςθ ενόσ 

ζργου.  

o LEGO Mindstormes for school 

o Cricket & GoGo 

o Εραςιτεχνικά 

 Ρεριβάλλοντα αυτόματου ελζγχου: Εςτιάηουν ςτθ λογικι και τον προγραμματιςμό ενόσ 
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ςυςτιματοσ ελζγχου (ειςόδου- εξόδου) και ορίηουν τισ προδιαγραφζσ για ζνα άλλο ςφςτθμα 

(π.χ. διάγραμμα ροισ). 

o Ρραγματικά  

o Λογιςμικά μοντζλα 

 Ρεριβάλλοντα προγραμματιςμοφ παιχνιδιϊν: Βαςίηονται ςτθν αγάπθ των παιδιϊν προσ τα 

παιχνίδια ςε ΘΥ και τθν αφοςίωςθ τουσ ςε αυτά. Αποτελεί μια ιδιαίτερθ κατθγορία 

προγραμματιςμοφ, κακϊσ απαιτεί ανϊτερεσ μορφζσ ςκζψθσ, δθμιουργικότθτα για ανάπτυξθ 

ςεναρίου, καταςκευι γραφθμάτων και μουςικι επζνδυςθ.  

o GameMaker 

o AgentSheets 

o StageCast 

 Εκπαίδευςθσ ςε προγραμματιςμό χαμθλοφ επιπζδου: Σχετίηονται περιςςότερο με τθν 

αρχιτεκτονικι του υπολογιςτι, κακϊσ ο εκπαιδευόμενοσ ζρχεται ςε επαφι με το εςωτερικό 

του μικροεπεξεργαςτι, τθ μνιμθ και τθ λογικι μονάδα. Κφριο χαρακτθριςτικό τουσ είναι ότι 

κατά τθν εκτζλεςθ των προγραμμάτων ςτα περιβάλλοντα αυτά, παρζχεται θ αναπαράςταςθ 

τθσ ροι των πλθροφοριϊν ςτον υπολογιςτι.  

Κάκε μια από τισ παραπάνω κατθγορίεσ εξυπθρετεί διαφορετικοφσ ςκοποφσ και θ επιλογι κα 

πρζπει να βαςίηεται ςτισ ανάγκεσ και τα χαρακτθριςτικά των εκπαιδευομζνων κακϊσ και το 

γνωςτικό αντικείμενο που επιχειρείται να διδαχκεί.   

2.5.2. Εκπαιδευτικι Αξία των Εκπαιδευτικϊν Προγραμματιςτικϊν Περιβαλλόντων  

Θ χριςθ Εκπαιδευτικϊν Ρρογραμματιςτικϊν Ρεριβαλλόντων για τθν εκμάκθςθ του 

Ρρογραμματιςμοφ διαρκϊσ αυξάνεται και διαδίδεται. Θ τάςθ αυτι φαίνεται να διαμορφϊνει ζνα 

πιο ελκυςτικό πλαίςιο εκμάκθςθσ των εννοιϊν αυτοφ του μακθςιακοφ αντικειμζνου. Οι μακθτζσ 

ζχουν τθ δυνατότθτα να εξοικειϊνονται με ζννοιεσ υψθλοφ επιπζδου, χωρίσ κατ’ ανάγκθν να 

μακαίνουν οριςμοφσ για αυτζσ, μζςω των Εκπαιδευτικϊν Ρρογραμματιςτικϊν Ρεριβαλλόντων, και 

να ζρχονται ςε επαφι με τον αλγορικμικό τρόπο ςκζψθσ, μζςα από μια ευχάριςτθ διαδικαςία που 

ζχει το χαρακτιρα παιχνιδιοφ και θ οποία αποκρφπτει κάποιεσ ςφνκετεσ ζννοιεσ. Με τον τρόπο αυτό 

οι εκπαιδευόμενοι, δίνουν ζμφαςθ περιςςότερο ςτθ δομι ενόσ αλγορίκμου, και τον τρόπο ςκζψθσ 

ϊςτε να λειτουργεί ςωςτά παρά ςτθν εκμάκθςθ του ςυντακτικοφ για μια γλϊςςα, κάτι που 

εξυπθρετεί διάφορεσ ομάδεσ εκπαιδευομζνων (μικρζσ θλικίεσ, ειδικζσ ανάγκεσ, μακθςιακζσ 

δυςκολίεσ). Με τθ χριςθ αυτϊν των Ρεριβαλλόντων, οι εκπαιδευόμενοι εμπλζκονται άμεςα ςε μια 

αυκεντικι διαδικαςία παραγωγισ και αναπτφςςουν δεξιότθτεσ ςχετικά με τθν επίλυςθ 

προβλθμάτων. Επιπλζον, εντάςςοντασ τα Εκπαιδευτικά Ρρογραμματιςτικά Ρεριβάλλοντα ςτθν 

εκπαιδευτικι διαδικαςία υποςτθρίηεται θ διερευνθτικι, ανακαλυπτικι και ςυνεργατικι μάκθςθ, οι 

εκπαιδευόμενοι δεν αναλϊνονται ςε μια ςτείρα εκμάκθςθ κεωρίασ αλλά εξαςκοφνται ςτθν πράξθ, 

ςυςςωρεφουν εμπειρίεσ και αποκτοφν νζεσ προςλαμβάνουςεσ παραςτάςεισ. Κλείνοντασ, τα 

Εκπαιδευτικά Ρρογραμματιςτικά Ρεριβάλλοντα διευκολφνουν και ςυνδράμουν τον ψθφιακό 

γραμματιςμό (Resnick2009).  
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2.6. ΢φνοψθ  

Ππωσ ιδθ αναφζρκθκε, πολλζσ ζρευνεσ ζχουν πραγματοποιθκεί ςτθν κατεφκυνςθ τθσ 

αναδιαμόρφωςθσ τθσ εκπαιδευτικισ διαδικαςίασ με τθ χριςθ τεχνολογίασ, καλλιεργϊντασ 

ταυτόχρονα δεξιότθτεσ του 21ου αιϊνα. Από τισ ζρευνεσ αυτζσ προκφπτουν ερωτιματα που 

φανερϊνουν τθν ανάγκθ για περαιτζρω ζρευνα και εξζλιξθ ςτον τομζα του εκπαιδευτικοφ 

ςχεδιαςμοφ, αποτυπϊνοντασ, φυςικά, τισ ανάγκεσ τθσ εποχισ.  

Ο Fischer (2007) τονίηει τθν ανάγκθ για ανάπτυξθ εννοιολογικϊν πλαιςίων με  τθν υποςτιριξθ των 

CSCL περιβαλλόντων για τθ μάκθςθ και τθν εκπαίδευςθ. Ο ίδιοσ, ταυτοχρόνωσ, υποςτθρίηει ότι τα 

νζα μζςα και οι νζεσ τεχνολογίεσ παρζχουν ςυναρπαςτικζσ δυνατότθτεσ για μακθςιακοφσ, 

διδακτικοφσ και ςυνεργατικοφσ ςκοποφσ. Ωςτόςο όπωσ προςκζτει, δεν αρκεί μόνο θ ζνταξι τουσ 

ςτθν εκπαιδευτικι διαδικαςία, αλλά θ αφομοίωςι τουσ ςε ζνα ολοκλθρωμζνο εννοιολογικό 

πλαίςιο. Επίςθσ, δίνει ζμφαςθ ςε ερωτιματα που προκφπτουν και αποτελοφν προκλιςεισ για τθν 

ζρευνα αυτοφ του πεδίου, όπωσ οι διαδικαςίεσ μζςω των οποίων μποροφν να βοθκθκοφν οι 

άνκρωποι όλων των θλικιϊν ϊςτε να μακαίνουν, να ςκζφτονται και να ενεργοφν με δθμιουργικό 

τρόπο, να ενεργοποιθκοφν και να ςυμμετζχουν ςε κοινότθτεσ ςυνεργαςίασ, κακϊσ και πϊσ τα CSCL 

περιβάλλοντα μποροφν να διαμορφωκοφν για να εξυπθρετιςουν αυτοφσ τουσ ςκοποφσ. Μια 

προςζγγιςθ των προθγοφμενων ερωτθμάτων επιχειρείται ςτθν παροφςα εργαςία με τθν ανάπτυξθ 

ενόσ εννοιολογικοφ πλαιςίου ςυνδυάηοντασ τθ Δθμιουργικότθτα και τθ Συνεργατικι Μάκθςθ, θ 

αλλθλεξάρτθςθ των οποίων ζχει μελετθκεί από πολλοφσ ερευνθτζσ ςε ποικίλα περιβάλλοντα –

τριτοβάκμια εκπαίδευςθ (Ma, A. W., 2008), δια βίου μάκθςθ (Romero M., Hyvönen P., Barberà E., 

2012), εργαςιακό περιβάλλον (Fischer G., 2013)- και θ αλλθλεπίδραςθ μεταξφ τουσ φαίνεται ιςχυρι.  

Ταυτόχρονα, λόγω τθσ ςυνεχοφσ ανάπτυξθσ τθσ τεχνολογίασ και ζνταξισ τθσ ςτθν κακθμερινότθτα, ο 

Ψθφιακόσ Αλφαβθτιςμόσ κεωρείται αναγκαίοσ και θ Ρλθροφορικι ζχει ειςαχκεί ςτα προγράμματα 

ςπουδϊν από τθν Ρρωτοβάκμια εκπαίδευςθ, είτε με τθ μορφι τθσ χριςθσ υπολογιςτικϊν 

προγραμμάτων (ICT), είτε με τθν ανάπτυξι αυτϊν, καλλιεργϊντασ ταυτόχρονα προγραμματιςτικζσ 

δεξιότθτεσ (programming skills). Λδιαιτζρωσ ςτον τομζα του προγραμματιςμοφ, όπου απαιτείται θ 

κατανόθςθ και θ επίλυςθ προβλθμάτων, θ υπολογιςτικι ςκζψθ, κεωρείται ωσ μια αποτελεςματικι 

ςτρατθγικι για τθν αντιμετϊπιςι τουσ.  

Πταν μάλιςτα, ςτθν εκπαιδευτικι διαδικαςία θ Υπολογιςτικι Σκζψθ ςυνδυαςτεί με τθ 

Δθμιουργικότθτα για τθν επίλυςθ προβλθμάτων, τότε τα αποτελζςματα είναι εντυπωςιακά. Ππωσ 

εξθγεί ο νευροεπιςτιμων David J. Linden (2008), τα ςυναιςκιματα κακορίηουν τισ αναμνιςεισ μασ, 

μασ κάνουν να κυμόμαςτε τα πράγματα που ςυνδζονται με τα ςυναιςκιματα μασ, και αυτόσ είναι ο 

λόγοσ για τον οποίο περιβάλλοντα που μασ αφοροφν ωσ άτομα, ζχουν ιδιαίτερθ ςθμαςία όταν 

χρθςιμοποιοφνται ςτθ μάκθςθ. Τα δθμιουργικά περιβάλλοντα μάκθςθσ τροφοδοτοφν τα 

ςυναιςκιματά μασ και ενιςχφουν τθν ικανότθτά μασ να κυμόμαςτε, ειδικά ςε μακροπρόκεςμθ 
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βάςθ. Για το γνωςτικό αντικείμενο του Ρρογραμματιςμοφ, τζτοια περιβάλλοντα μποροφν να 

κεωρθκοφν τα Εκπαιδευτικά Ρρογραμματιςτικά Ρεριβάλλοντα, τα οποία χρθςιμοποιικθκαν από 

τουσ εκπαιδευόμενουσ ςτθν παροφςα εργαςία για τθν παροχι λφςεων για τθν περίπτωςθ που τουσ 

ηθτικθκε. 
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Κεφάλαιο 3: ΜΕΘΟΔΟΛΟΓΙΑ ΣΘ΢ ΕΡΕΤΝΑ΢  

3.1. ΢τόχοσ τθσ Ερευνθτικισ Προςζγγιςθσ  

 

Σκοπόσ τθσ παροφςασ ΜΔΕ είναι θ  ανάδειξθ τθσ ςθμαντικότθτασ του ςχεδιαςμοφ και τθσ 

υλοποίθςθσ δθμιουργικϊν δραςτθριοτιτων για τθ διδαςκαλία του προγραμματιςμοφ ςτθν 

πρωτοβάκμια εκπαίδευςθ. 

Αναλυτικότερα, επιδιϊχκθκε: 

Α. Ο ςχεδιαςμόσ ενόσ εννοιολογικοφ πλαιςίου για τθν ανάπτυξθ τθσ δθμιουργικισ και τθσ 

υπολογιςτικισ ςκζψθσ (EPLab for Creativity & Computational Thinking- EPLab4C&CT Framework), το 

οποίο να αξιοποιεί μία μζκοδο δθμιουργικισ ςκζψθσ των 6 ςκεπτόμενων καπζλων (6 Τhinking Θats) 

ςτο πλαίςιο ενόσ ςυνεργατικοφ περιβάλλοντοσ τεχνολογικά υποςτθριηόμενθσ μάκθςθσ (computer-

supported collaborative learning environment- CSCL) 

Β. Θ υλοποίθςθ και αξιολόγθςθ του εννοιολογικοφ πλαιςίου (EPLab4C&CT Framework) για τθν 

ανάπτυξθ εκπαιδευτικϊν δραςτθριοτιτων για τθ διδαςκαλία του προγραμματιςμοφ (programming) 

και τθσ υπολογιςτικισ ςκζψθσ (computational thinking) ςτθν πρωτοβάκμια εκπαίδευςθ ςτο πλαίςιο 

του CSCL περιβάλλοντοσ. 

3.2. Οριςμοί  
 

Από το ςτόχο τθσ ερευνθτικι προςζγγιςθσ όπωσ αυτόσ διατυπϊκθκε νωρίτερα, προκφπτουν οι 

μεταβλθτζσ που μελετϊνται, ςτθν παροφςα ερευνθτικι διαδικαςία. Αυτζσ είναι α) Δθμιουργικότθτα 

(Creativity) / Δθμιουργικι Σκζψθ (Creativity Thinking) β) Συνεργατικι Μάκθςθ (Collaborative 

Learning) γ) Υπολογιςτικι Σκζψθ (Computational Thinking). 

3.2.1. Εννοιολογικοί Οριςμοί των Ερευνθτικϊν Μεταβλθτϊν  
 

1θ Ερευνθτικι Μεταβλθτι: Δθμιουργικι Σκζψθ (Creative Thinking) 

Είναι γεγονόσ ότι ο όροσ δθμιουργικότθτα εμφανίηεται και εμπλζκεται ςε πολλοφσ τομείσ τθσ 

ανκρϊπινθσ δραςτθριότθτασ και επιδζχεται πολλζσ διαφορετικζσ ερμθνείεσ ςφμφωνα με το πλαίςιο 

ςτο οποίο παρατθρείται. Ζτςι λοιπόν, δεν είναι δυνατό κανείσ να δϊςει ζναν και μόνο οριςμό, για 

να τον ερμθνεφςει και όπωσ ανζφερε και ο Davis (1992) ‘υπάρχουν άπειροι οριςμοί και ιδζεσ για τθ 

δθμιουργικότθτα, όςοι και οι άνκρωποι που ζχουν γράψει τισ ιδζεσ τουσ ς’ ζνα κομμάτι χαρτί’. 

Ο Torrance ταυτίηει τθ δθμιουργικότθτα με τθν ικανότθτα που διακζτει το άτομο να αντιμετωπίηει 

τα διάφορα προβλιματα, με ευαιςκθςία και πρωτοτυπία αλλά και με μεκοδικότθτα και θρεμία 

(Torrance, 1966). 
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Θ δθμιουργικότθτα παρουςιάηεται ακόμθ, ςαν μια διαδικαςία επίλυςθσ προβλθμάτων, εφρεςθσ 

προβλθμάτων, εξερεφνθςθσ, πειραματιςμοφ, μια πνευματικι ενζργεια που ςυνεπάγεται ςεβαςμό 

και μελετθμζνθ λιψθ αποφάςεων (Piaget, 1960). 

Ακόμθ προςδιορίηεται ωσ ςκζψθ θ οποία οδθγεί ςε δθμιουργικά προϊόντα, ςαν  ζνασ ιδιαίτεροσ 

τρόποσ επίλυςθσ προβλθμάτων και ςαν ικανότθτα, θ οποία αποκαλφπτεται και μετριζται μζςα από 

τθν επίδοςθ ςε οριςμζνου τφπου ζργα (Barron και Harrington, 1981).  

 

2θ Ερευνθτικι Μεταβλθτι: Συνεργατικι μάκθςθ (Collaborative Learning) 

Θ ςυνεργαςία είναι μια κατάςταςθ κατά τθν οποία δυο ι περιςςότερα άτομα εργάηονται μαηί για να 

μάκουν κάτι που μπορεί να αυξιςει το γνωςτικό τουσ πεδίο, τισ ςτρατθγικζσ ςυλλογιςμοφ και τισ 

κοινωνικζσ δεξιότθτεσ(Johnson&Johnson, 1990).Κατά τθ  ςυνεργαςία οι ςυμμετζχοντεσ εργάηονται 

και μακαίνουν από κοινοφ ωσ μζλθ μιασ κοινισ ομάδασ, ϊςτε να επιτφχουν ζναν κοινό ςτόχο. Οι 

ομάδεσ μπορεί να ποικίλουν ανάλογα με τον αρικμό των μελϊν, τθ ςφνκεςθ (ομοιογζνεια ι 

ανομοιογζνεια γνωςτικϊν ικανοτιτων), το φφλο και τον τφπο ςυνεργαςίασ (Slavin, 1980). Θ 

ςυνεργαςία μπορεί να είναι μεταξφ ατόμων, ομάδων, ι ολόκλθρων επιχειριςεων. Μπορεί να είναι 

ςφγχρονθ, δθλαδι μεταξφ των διακζςιμων ανκρϊπων ςε μια χρονικι ςτιγμι, όπωσ το instant 

messaging ι αςφγχρονθ, όπου τα άτομα που επικοινωνοφν δε χρειάηεται να είναι παρόντεσ τθν ίδια 

ςτιγμι όπωσ το e-mail (Davies, 2004).  

 

3θ Ερευνθτικι Μεταβλθτι: Υπολογιςτικι Σκζψθ(Computational Thinking) 

Υπολογιςτικι ςκζψθ είναι οι διαδικαςίεσ τθσ ςκζψθσ που εμπλζκονται ςτθ διαμόρφωςθ των 

προβλθμάτων και ςτισ λφςεισ τουσ, ζτςι ϊςτε οι λφςεισ να αναπαριςτϊνται ςε μια μορφι που 

μποροφν να πραγματοποιθκοφν αποτελεςματικά από ζναν πράκτορα επεξεργαςίασ πλθροφοριϊν 

(Cuny, Snyder, Wing, 2010). Αποτελείται από τισ ικανότθτεσ και ςυμπεριφορζσ εκείνεσ που είναι 

κακολικά εφαρμόςιμεσ και οποιοδιποτε άτομο, όχι μόνο οι επιςτιμονεσ των υπολογιςτϊν, κα 

μποροφςε να μάκει και να χρθςιμοποιιςει (Wing, 2006). Θ Υπολογιςτικι Σκζψθ είναι ζνασ τρόποσ 

επίλυςθσ προβλθμάτων, ςχεδιαςμοφ ςυςτθμάτων και κατανόθςθσ τθσ ανκρϊπινθσ ςυμπεριφοράσ 

που βαςίηεται ςε κεμελιϊδεισ ζννοιεσ τθσ Επιςτιμθσ των Υπολογιςτϊν. Για να ακμάςει ςτο 

ςθμερινό κόςμο, θ υπολογιςτικι ςκζψθ κα πρζπει να αποτελεί κεμελιϊδεσ μζροσ του τρόπου που 

οι άνκρωποι ςκζφτονται και κατανοοφν τον κόςμο (Mellon C.). Υπολογιςτικι ςκζψθ ςθμαίνει: 

o Δθμιουργία και χριςθ διαφορετικϊν επιπζδων αφαίρεςθσ, για τθν κατανόθςθ και επίλυςθ 

προβλθμάτων περιςςότερο αποδοτικά  

o Αλγορικμικι ςκζψθ με δυνατότθτα εφαρμογισ μακθματικϊν εννοιϊν όπωσ θ επαγωγι για τθν 

ανάπτυξθ αποτελεςματικότερων, δικαιότερων και αςφαλζςτερων λφςεων. 

o Κατανόθςθ των ςυνεπειϊν τθσ κλίμακασ, όχι μόνο για λόγουσ αποτελεςματικότθτασ, αλλά και 

για οικονομικοφσ και κοινωνικοφσ λόγουσ.  

Σφμφωνα με τθ Διεκνι Εταιρεία για τθν Τεχνολογία ςτθν Εκπαίδευςθ (ISTE), θ Υπολογιςτικι Σκζψθ 

είναι μια διαδικαςία επίλυςθσ προβλιματοσ που περιλαμβάνει (χωρίσ όμωσ να περιορίηεται ςε 

αυτά) τα ακόλουκα χαρακτθριςτικά: 
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o Διατφπωςθ προβλθμάτων με ζναν τρόπο που μασ δίνει τθ δυνατότθτα χριςθσ υπολογιςτι και 

άλλων εργαλείων για να βοθκιςουν ςτθν επίλυςι τουσ. 

o Λογικι οργάνωςθ και ανάλυςθ δεδομζνων 

o Αναπαράςταςθ δεδομζνων μζςω αφαιρζςεων, όπωσ μοντζλα και προςομοιϊςεισ 

o Αυτοματοποιθμζνεσ λφςεισ μζςω αλγορικμικισ ςκζψθσ (μια ςειρά από διατεταγμζνα βιματα) 

o Ρροςδιοριςμόσ, ανάλυςθ και εφαρμογι των πικανϊν λφςεων με ςτόχο τθν επίτευξθ του πιο 

αποδοτικοφ και αποτελεςματικοφ ςυνδυαςμοφ των βθμάτων και των πόρων 

o Γενίκευςθ και μεταφορά αυτισ τθσ διαδικαςίασ επίλυςθσ προβλιματοσ ςε μια ευρεία ποικιλία 

προβλθμάτων 

3.2.2. Λειτουργικοί Οριςμοί των Ερευνθτικϊν Μεταβλθτϊν  
 

Στθν εργαςία αυτι, αντικείμενο ιταν ο ςχεδιαςμόσ ενόσ εννοιολογικοφ πλαιςίου (EPLab for 

Creativity & Computational Thinking- EPLab4C&CT Framework) το οποίο αξιοποιεί ζνα μοντζλο 

Δθμιουργικισ Σκζψθσ (Creative Thinking) και τθ Μζκοδο των 6 ςκεπτόμενων καπζλων (6 Τhinking 

Θats), θ υλοποίθςθ και θ αξιολόγθςι του ςτο πλαίςιο ενόσ ςυνεργατικοφ περιβάλλοντοσ 

τεχνολογικά υποςτθριηόμενθσ μάκθςθσ (computer-supported collaborative learning environment- 

CSCL) για τθν ανάπτυξθ εκπαιδευτικϊν δραςτθριοτιτων για τθ διδαςκαλία του 

προγραμματιςμοφ (programming) και τθσ υπολογιςτικισ ςκζψθσ (computational thinking) ςτθν 

πρωτοβάκμια εκπαίδευςθ. Για να διεξάγουμε τθν παροφςα ζρευνα και να μελετιςουμε τυχόν 

μεταβολι των ερευνθτικϊν μεταβλθτϊν, ζπρεπε αρχικά να αποςαφθνίςουμε πωσ κα 

προςδιορίηαμε τθν κάκε μια από αυτζσ.  

 Για τθν προςδιοριςμό τθσ ερευνθτικισ μεταβλθτισ «Δθμιουργικι Σκζψθ» (Creative Thinking) 

ςτθν ζρευνα αυτι, χρθςιμοποιικθκαν δυο ρουμπρίκεσ που ςτόχευαν ςε ςυλλογι,  τόςο 

ποςοτικϊν, όςο και ποιοτικϊν δεδομζνων. Θ ρουμπρίκα ςυλλογισ ποςοτικϊν δεδομζνων  

[Student Pre-Posttest], απαντικθκε από τουσ εκπαιδευόμενουσ δυο φορζσ, μια πριν τθν ζναρξθ 

του εργαςτθρίου και μια μετά τθν ολοκλιρωςι του και περιελάμβανε ερωτιςεισ που 

αντιςτοιχοφςαν ςτα κριτιρια τθσ Δθμιουργικισ Σκζψθσ όπωσ ορίηονται ςτθ βιβλιογραφία. Ριο 

ςυγκεκριμζνα οι ερωτιςεισ αφοροφςαν ζξι ενότθτεσ ςφμφωνα με τουσ δείκτεσ δθμιουργικισ 

ςκζψθσ:Incubation- (Επϊαςθ), Respective- Taking – (Ρροοπτικι), Metaphorical/ 

AnalogicalThinking (Μεταφορικι- Αναλογικι Σκζψθ),Brainstorming (Καταιγιςμόσ 

Λδεϊν),Imagery (Απεικόνιςθ), Flow (΢οι). Για τθ ςυλλογι ποςοτικϊν δεδομζνων, 

χρθςιμοποιικθκε μια ρουμπρίκα [Tutor Assessment],  θ οποία ιταν βαςιςμζνθ ςτθ 

μεκοδολογία των Torrance & Ball (1984) & Guilford (1977) με τθν οποία αποτιμικθκαν οι 

εκπαιδευτικζσ δραςτθριότθτεσ που ανζπτυξαν οι εκπαιδευομζνων ωσ προσ τουσ δείκτεσ τθσ 

Δθμιουργικισ Σκζψθσ: Ευφράδεια, Επεξεργαςία, Ευελιξία, Ρρωτοτυπία. 

 Για τθν προςδιοριςμό τθσ ερευνθτικισ μεταβλθτισ «Συνεργατικι Μάκθςθ» (Collaborative 

Learning), χρθςιμοποιικθκε μια ρουμπρίκα για τθ ςυλλογι ποςοτικϊν δεδομζνων. Θ 

ρουμπρίκα ςυλλογισ ποςοτικϊν δεδομζνων  *Student Pre-Posttest], απαντικθκε από τουσ 

εκπαιδευόμενουσ δυο φορζσ, μια πριν τθν ζναρξθ του εργαςτθρίου και μια μετά τθν 

ολοκλιρωςι του και περιελάμβανε ερωτιςεισ που αντιςτοιχοφςαν ςτουσ δείκτεσ τθσ 

Συνεργατικι Μάκθςθσ, όπωσ ςυναντϊνται ςτθ βιβλιογραφία. Αναλυτικά οι ερωτιςεισ 

αφοροφςαν ςτισ επόμενεσ ζντεκα ενότθτεσ: Συνειςφορά, Κίνθτρα/ Συμμετοχι, Ροιότθτα 
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εργαςίασ, Διαχείριςθ χρόνου, Υποςτιριξθ ομάδασ, Ετοιμότθτα, Επίλυςθ προβλιματοσ, 

Δυναμικι τθσ ομάδασ, Αλλθλεπίδραςθ με τουσ άλλουσ, Ευελιξία ρόλου, Αναςτοχαςμόσ. 

 Για τον προςδιοριςμό τθσ μεταβλθτισ «Υπολογιςτικι Σκζψθ», χρθςιμοποιικθκε μια 

ρουμπρίκα [Tutor Assessment],  θ οποία απαντικθκε μια φορά μετά τθν ολοκλιρωςθ του 

εργαςτθρίου και αξιολογοφςε κατά πόςο οι εκπαιδευτικζσ δραςτθριότθτεσ που ανατζκθκαν 

ςτουσ εκπαιδευομζνουσ παρουςίαηαν όταν κατατζκθκαν ωσ παραδοτζα ςτοιχεία 

υπολογιςτικισ ςκζψθσ,  όπωσ αυτά υπαγορεφονται από τα αναλυτικά ςχολικά προγράμματα  

(Computing At School, 2012). Οι δείκτεσ ςφμφωνα με τουσ οποίουσ αποτιμικθκε θ 

υπολογιςτικι ςκζψθ ςτισ εκπαιδευτικζσ δραςτθριότθτεσ που ανζπτυξαν οι εκπαιδευόμενοι  και 

που αναλφονται ςτθν παράγραφο 3.9.1  είναι: Αφαίρεςθ (Abstraction), Μοντελοποίθςθ 

(Modeling), Αποςφνκεςθ (Decomposing), Γενίκευςθ (Generalizing), Κατθγοριοποίθςθ 

(Classification). 

3.3. Ερευνθτικά Ερωτιματα 

 

Ερευνθτικό Ερϊτθμα 1- RQ1: To εννοιολογικό πλαίςιο, EPLab for Creativity & Computational 

Thinking- EPLab4C&CT Framework) το οποίο αξιοποιεί ζνα μοντζλο Δθμιουργικισ Σκζψθσ (Creative 

Thinking) και τθ Μζκοδο των 6 ςκεπτόμενων καπζλων (6 Τhinking Θats) μπορεί να ενιςχφςει τθ 

Δθμιουργικι Σκζψθ (Creative Thinking) των εκπαιδευομζνων; 

Ερευνθτικό Ερϊτθμα 2- RQ2: To εννοιολογικό πλαίςιο (EPLab for Creativity & Computational 

Thinking- EPLab4C&CT Framework) το οποίο αξιοποιεί ζνα μοντζλο Δθμιουργικισ Σκζψθσ (Creative 

Thinking) και τθ Μζκοδο των 6 ςκεπτόμενων καπζλων (6 Τhinking Θats) ςτο πλαίςιο ενόσ 

ςυνεργατικοφ περιβάλλοντοσ τεχνολογικά υποςτθριηόμενθσ μάκθςθσ (computer-supported 

collaborative learning environment- CSCL) ενιςχφει τθ Συνεργατικι Μάκθςθ (Collaborative Learning) 

των εκπαιδευόμενων; 

Ερευνθτικό Ερϊτθμα 3- RQ3: Το εννοιολογικό πλαίςιο (EPLab for Creativity & Computational 

Thinking- EPLab4C&CT Framework) το οποίο αξιοποιεί ζνα μοντζλο Δθμιουργικισ Σκζψθσ (Creative 

Thinking) και τθ Μζκοδο των 6 ςκεπτόμενων καπζλων (6 Τhinking Θats) ςτο πλαίςιο ενόσ 

ςυνεργατικοφ περιβάλλοντοσ τεχνολογικά υποςτθριηόμενθσ μάκθςθσ (computer-supported 

collaborative learning environment- CSCL) ςυνειςζφερε ϊςτε οι εκπαιδευόμενοι να αναπτφξουν 

εκπαιδευτικζσ  δραςτθριότθτεσ  για τθ διδαςκαλία του προγραμματιςμοφ (programming) ςτθν 

πρωτοβάκμια εκπαίδευςθ, οι οποίεσ παρουςιάηουν ςτοιχεία Υπολογιςτικισ Σκζψθσ 

(computational thinking), όπωσ αυτι  περιγράφεται και αποτιμάται από τα αναλυτικά ςχολικά 

προγράμματα; 

3.4. ΢χεδιαςμόσ τθσ Ζρευνασ  
 

Κατά το ςχεδιαςμό τθσ ερευνθτικισ διαδικαςίασ, αποφαςίςτθκε ότι θ ζρευνα κα είχε τθ μορφι 

πειράματοσ και ςτθν πειραματικι διαδικαςία κα ςυμμετείχε μια μόνο ομάδα υποκειμζνων  

Θ απόφαςθ αυτι λιφκθκε, γιατί ςτόχοσ ιταν να παρατθριςουμε τθν επίδραςθ των φάςεων τθσ 



48 

 

ανάπτυξθσ τθσ δθμιουργικότθτασ και τθσ αξιοποίθςθσ των ςτρατθγικϊν ςτουσ εκπαιδευομζνουσ ωσ 

προσ τισ επιλεγμζνεσ μεταβλθτζσ.  Στθν περίπτωςθ αυτι, ελιφκθςαν διαδοχικζσ μετριςεισ από τα 

ίδια υποκείμενα που ανικουν ςε μια και μόνο ομάδα, θ οποία χρθςιμοποιείται ωσ πειραματικι με 

μετριςεισ ςε διαφορετικζσ φάςεισ του ιδίου γκρουπ (΢οφςςοσ, 2012). 

3.4.1. ΢χεδιαςμόσ και Φιλοςοφία του προτεινόμενου εννοιολογικοφ πλαιςίου 

Για τισ ανάγκεσ του πειράματοσ, ςχεδιάςτθκε το εννοιολογικό πλαίςιο τθσ ζρευνασ. Θ γενικι ιδζα, 

κατά το ςχεδιαςμό του εννοιολογικοφ πλαιςίου ιταν θ χριςθ μεκόδων και τεχνικϊν για τθν 

ανάπτυξθ των δεξιοτιτων τθσ δθμιουργικισ ςκζψθσ, τθσ ςυνεργατικισ μάκθςθσ και τθν αποτίμθςθ 

τθσ υπολογιςτικισ ςκζψθσ ςτισ εκπαιδευτικζσ δραςτθριότθτεσ που αναπτφχκθκαν μζςω ενόσ 

ςυνεργατικοφ τεχνολογικά υποςτθριηόμενου(CSCL) περιβάλλοντοσ μάκθςθσ.  

Αν και υπάρχει μια πλθκϊρα μοντζλων δθμιουργικότθτασ και τεχνικϊν ανάπτυξι τθσ, για το 

ςυγκεκριμζνο εννοιολογικό πλαίςιο επιλζχκθκε το Μοντζλο Δθμιουργικότθτασ των Clinton & 

Hokanson (2011) , αφοφ πρόκειται για ζνα μοντζλο που εςτιάηει ςτθ δθμιουργικότθτα κατά τθ 

ςχεδίαςθ τθσ διαδικαςίασ και όχι ωσ το τελικό αποτζλεςμα των εκπαιδευομζνων και το οποίο 

τροφοδοτείται εκτόσ από τθν προςωπικι δθμιουργικότθτα, από τισ επαγγελματικζσ δεξιότθτεσ του 

ατόμου. Το μοντζλο αποτελείται από τισ 5 φάςεισ που ακολουκοφν:  

ΦΑΣΘ 1: Problem Identification (Ρροςδιοριςμόσ Ρροβλιματοσ) 

ΦΑΣΘ 2: Preparation (Ρροετοιμαςία) 

ΦΑΣΘ 3: Incubation (Επϊαςθ) 

ΦΑΣΘ 4: Illumination (Επιφϊτιςθ) 

ΦΑΣΘ 5: Elaboration (Ανάπτυξθ) 

Στθ ςυνζχεια επιλζχκθκε θ τεχνικι 6 Thinking Hats, θ οποία ακολουκεί τθν βαςικι δομι τθσ 

ακολουκίασ καπζλων για τθν Ρροςζγγιςθ Νζου Κζματοσ, παραλλάςςοντάσ τθν ελαφρϊσ με τθν 

προςκικθ του Ρράςινου καπζλου, δυο επιπλζον φορζσ όπωσ φαίνεται παρακάτω: 

Άςπρο καπζλο Ρράςινο καπζλοΠράςινο καπζλο Κίτρινο καπζλο Μαφρο καπζλοΠράςινο 

καπζλο Κόκκινο καπζλο Μπλε καπζλο 

Θ προςκικθ του Ρράςινου καπζλου, δίνει ζμφαςθ ςτθ δθμιουργικό τρόπο ςκζψθσ που ςτοχεφουμε 

να αναπτφξουν οι εκπαιδευόμενοι, ζχοντασ πάντα ςτραμμζνθ τθν προςοχι τουσ ςε καινοτόμεσ ιδζεσ 

και εναλλακτικζσ προτάςεισ.  

Θ επιλογι τθσ  τεχνικισ του De Bono, 6 Thinking Hats, επιλζχκθκε ωσ θ καταλλθλότερθ μεταξφ των 

υπολοίπων που ςυναντάμε ςτθ βιβλιογραφία κακϊσ επιτρζπει τθν αντιμετϊπιςθ ενόσ προβλιματοσ 

από μια πλευρά κάκε ςτιγμι, αλλά από ζξι ςυνολικά οπτικζσ γωνίεσ ενςωματϊνοντασ τθν 
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πολφπλευρθ και ενκαρρφνοντασ τθν παράλλθλθ ςκζψθ. Με τον τρόπο αυτό, μποροφν ευκολότερα 

να προβλεφκοφν οι ςυνζπειεσ μιασ λφςθσ που κα εφαρμοςτεί για ζνα πρόβλθμα, μειϊνοντασ 

ςθμαντικά τον κίνδυνο αποτυχίασ τθσ, αφοφ τυχόν αςτοχίεσ κα ζχουν διαπιςτωκεί εγκαίρωσ μζςω 

των διαφορετικϊν τρόπων ςκζψθσ.  

Με τθν εφαρμογι τθσ τεχνικισ αυτισ, ςκοπεφουμε να διαπιςτϊςουμε, εάν όντωσ ενιςχφεται θ 

δθμιουργικι ςκζψθ των εκπαιδευομζνων, εάν ςυνειςφζρει ςτθν παραγωγι λφςεων ικανϊν να 

αντιμετωπίςουν το πρόβλθμα που τίκεται και κατά πόςο οι εκπαιδευόμενοι μποροφν να 

ακολουκιςουν τθν ακολουκία των καπζλων και να προςαρμοςτοφν ςκεφτόμενοι κάκε φορά υπό το 

πρίςμα του ανάλογου καπζλου που καλοφνται να «φορζςουν». 

Μοντζλο 
Δθμιουργικότθτασ 

των Clinton & 
Hokanson (2011) 

 

Μζκοδοσ 6ΣΘ Αναλυτικι 
περιγραφι 

΢τόχοσ ΢υνεργαςία 

ΦΑΣΘ 1 
 

Problem 
Identification 

(Προςδιοριςμόσ 
Προβλιματοσ) 

 

Στθν πρϊτθ φάςθ 
«Προςδιοριςμόσ 
Προβλιματοσ», οι 
εκπαιδευόμενοι 
κάνοντασ χριςθ 
του άςπρου 
καπζλου, κλικθκαν 
να ςκεφτοφν 
αντικειμενικά, 
ουδζτερα και 
αμερόλθπτα, χωρίσ 
να εκφράηουν 
προςωπικζσ τουσ 
απόψεισ, να 
επικεντρωκοφν ςτα 
γεγονότα και να 
διατυπϊςουν τισ 
ερωτιςεισ τουσ. 
 

Στθν πρϊτθ φάςθ 
ςτόχοσ είναι οι 
εκπαιδευόμενοι 
να μελετιςουν το 
κατάλλθλο υλικό, 
να 
ςυγκεντρϊςουν 
και να 
καταγράψουν τα 
πλεονεκτιματα 
του 
προγραμματιςμοφ 

Οι εκπαιδευόμενοι 
ςτθν πρϊτθ φάςθ 
ςυνεργάηονται μζςω 
του εκπαιδευτικοφ 
περιβάλλοντοσ 
(EPLab4c&CT)ϊςτε 
να ανταλλάξουν 
πλθροφορίεσ και να 
καταγράψουν από 
κοινοφ τα 
πλεονεκτιματα του 
προγραμματιςμοφ, 
βάςει βιβλιογραφίασ. 

ΦΑΣΘ 2 
 

Preparation 
(Προετοιμαςία) 

 

Στθ δεφτερθ φάςθ 
«Προετοιμαςία» οι 
εκπαιδευόμενοι 
κλικθκαν με τθ 
χριςθ του 
πράςινου καπζλου 
να ςκεφτοφν 
περιςςότερο 
δθμιουργικά, 
βρίςκοντασ νζεσ και 
εναλλακτικζσ ιδζεσ. 
 

Στθ δεφτερθ φάςθ 
ςτόχοσ είναι οι 
εκπαιδευόμενοι 
να καταγράψουν 
τουσ ςτόχουσ του 
προγραμματιςμοφ 
και να προτείνουν 
τρόπουσ ϊςτε να 
ευκυγραμμιςτοφν 
με τα 
εκπαιδευτικά 
προγραμματιςτικά 
περιβάλλοντα 

Στθ δεφτερθ φάςθ οι 
εκπαιδευόμενοι 
ςυνεργάηονται ςτο 
ςυνεργατικό 
περιβάλλον για να 
ςυγκεντρϊςουν τουσ 
ςτόχουσ, να 
καταλιξουν από 
κοινοφ ςτισ τελικζσ 
τουσ προτάςεισ και 
να ςυντάξουν το 
ανάλογο παραδοτζο.   
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ΦΑΣΘ 3 
 

Incubation 
(Επϊαςθ) 

 
 

 
 

 

Στθν τρίτθ φάςθ 
τθσ «Επϊαςθσ» 
χρθςιμοποιικθκε 
ζνασ ςυνδυαςμόσ 
από καπζλα, 
ςφμφωνα με τον 
οποίο, οι 
εκπαιδευόμενοι 
ςτθν αρχι 
χρθςιμοποιϊντασ 
το πράςινο καπζλο 
ςκζφτονταν 
περιςςότερο 
δθμιουργικά, ενϊ 
ςτθ ςυνζχεια με το 
κίτρινο καπζλο κα 
ζβριςκαν τα 
πλεονεκτιματα 
μιασ ιδζασ, τθ 
κετικι τθσ πλευρά, 
κα τθν 
αντιμετϊπιηαν 
αιςιόδοξα ακόμα 
και αν δεν ιταν 
καλι. Τζλοσ, με τθ 
χριςθ του μαφρου 
καπζλου, κα 
ςκζφτονταν με 
δυςπιςτία, γιατί 
μια ιδζα δε κα 
δουλζψει, ποια 
είναι τα 
μειονεκτιματά τθσ 
και γιατί δε 
ταιριάηει με τα 
ηθτοφμενα. 

Στόχοσ αρχικά,  
ιταν θ δθμιουργία 
μιασ λίςτασ με 
Εκπαιδευτικά 
Ρρογραμματιςτικά 
Ρεριβάλλοντα και 
θ καταγραφι των 
πλεονεκτθμάτων/ 
μειονεκτθμάτων 
για κακζνα από  
αυτά.  
Στθ ςυνζχεια οι 
εκπαιδευόμενοι 
ζπρεπε να 
δθμιουργιςουν 
μια εκπαιδευτικι 
δραςτθριότθτα 
για το μάκθμα του 
προγραμματιςμοφ 
αξιοποιϊντασ τουσ 
ςτόχουσ του 
μακιματοσ και τισ 
ςτρατθγικζσ 
δθμιουργικότθτασ 
που διδάχκθκαν.  

Στθν Τρίτθ φάςθ οι 
εκπαιδευόμενοι 
κλικθκαν να 
ςυνεργαςτοφν μζςω 
τθσ θλεκτρονικισ 
τάξθσ ϊςτε να 
ςυντάξουν τα δυο 
παραδοτζα που τουσ 
ηθτικθκαν, τόςο τθ 
λίςτα με τα 
Εκπαιδευτικά 
Ρρογραμματιςτικά 
Ρεριβάλλοντα , όςο 
και τθν εκπαιδευτικι 
δραςτθριότθτα, για 
τθν οποία ιταν 
απαραίτθτθ θ 
ανταλλαγι απόψεων 
και θ από κοινοφ 
ςφνκεςθ ενόσ 
τελικοφ 
αποτελζςματοσ.  
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ΦΑΣΘ 4 
 

Illumination 
(Επιφϊτιςθ) 

  

 

Στθν τζταρτθ φάςθ 
τθσ «Επιφϊτιςθσ» 
οι εκπαιδευόμενοι 
κλικθκαν και πάλι 
να 
χρθςιμοποιιςουν 
ζνα ςυνδυαςμό 
καπζλων. 
Ξεκινϊντασ από το 
πράςινο καπζλο, 
ςκζφτονταν 
δθμιουργικά και 
ςτθ ςυνζχεια με τθ 
χριςθ του 
κόκκινου καπζλου 
λειτουργοφν με τα 
αιςκιματα και τισ 
διαιςκιςεισ. Δε 
χρειάηεται να 
ακολουκοφν τθ 
λογικι οφτε να 
αιτιολογοφν τισ 
ιδζεσ τουσ. 

Στόχοσ ςε αυτι τθ 
φάςθ ιτα θ 
ςυνοπτικι και 
δθμιουργικι πα-
ρουςίαςθ τθσ 
εκπαιδευτικισ 
δραςτθριότθτασ 
που δθμιουρ-
γικθκε από τουσ 
εκπαιδευόμενουσ 
ςτθν προθγοφ-
μενθ φάςθ. 

Στθν τζταρτθ φάςθ,  
ςυνεργαςία υπιρξε 
για τθν δθμιουργία 
τθσ παρουςίαςθσ, 
ϊςτε κάκε άτομο να 
ςυμβάλει με τον 
τρόπο του και το 
προςωπικό του φφοσ 
ςτο τελικό 
αποτζλεςμα κακϊσ 
και κατά τθν 
παρουςίαςθ ςτουσ 
υπόλοιπουσ 
εκπαιδευόμενουσ ςε 
προγραμματιςμζνθ 
διάλεξθ.  

ΦΑΣΘ 5 
 

Elaboration 
(Ανάπτυξθ) 

 
 

Στθν πζμπτθ και 
τελευταία φάςθ τθσ 
«Ανάπτυξθσ», 
χρθςιμοποιικθκε 
το μπλε καπζλο, με 
το οποίο οι 
εκπαιδευόμενοι 
ζπρεπε να 
οργανϊςουν τα 
επόμενα ςτάδια 
τθσ εργαςίασ τουσ, 
να επικεντρωκοφν 
ςτο ςτόχο και 
προςζχουν α 
υςτεροφν κάπου. 

Στθν Ρζμπτθ και 
τελευταία φάςθ, 
ςτόχοσ ιταν οι 
εκπαιδευόμενοι 
να αναςτοχαςτοφν 
ςχετικά με τθν 
εκπαιδευτικι 
δραςτθριότθτα 
που 
δθμιοφργθςαν και 
να τθ διορκϊςουν 
ι να τθ 
βελτιϊςουν 

Τζλοσ, οι 
εκπαιδευόμενοι 
ςυνεργάςτθκαν μζςω 
τθσ θλεκτρονικισ 
τάξθσ 
(EPLab4C&CT)ϊςτε 
να διορκϊςουν/ 
βελτιϊςουν τθν 
εκπαιδευτικι 
δραςτθριότθτα που 
ςχεδίαςαν, 
ςυνδυάηοντασ τθν 
ανατροφοδότθςθ 
που δζχκθκαν τόςο 
ςε ατομικό όςο και 
ομαδικό επίπεδο.  

 

Θ τεχνικι 6 Thinking Hats του De Bono ςυνδυάςτθκε με τζτοιο τρόπο με το μοντζλο των  Clinton & 

Hokanson (2011), ϊςτε ςε κάκε φάςθ του μοντζλου αυτοφ να αντιςτοιχεί κάποιο ι κάποια από τα 

καπζλα τθσ τεχνικισ, τα οποία αναπαριςτοφν ζναν ξεχωριςτό τρόπο ςκζψθσ (αντικειμενικό, 

ςυναιςκθματικό κ.λπ.) κακοδθγϊντασ τουσ εκπαιδευόμενουσ προσ τον κατάλλθλο τρόπο ςκζψθσ. 

3.5. Επιλογι ΢τατιςτικϊν Κριτθρίων  

Για τθν αποτίμθςθ των ερευνθτικϊν μεταβλθτϊν και τθν εξαγωγι ςυμπεραςμάτων ςχετικά με τα 

Πίνακασ 3- ΢υςχζτιςθ Δθμιουργικότθτασ και ΢υνεργαςίασ κατα τθν πειραματικι διαδικαςία 
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αποτελζςματα που ςυγκεντρϊςαμε, αρχικά αποςαφθνίςαμε τον τρόπο με τον οποίο κα 

πραγματοποιοφςαμε τισ μετριςεισ (ποιοτικά ι ποςοτικά) και ςτθ ςυνζχεια επιλζξαμε τουσ 

ςτατιςτικοφσ δείκτεσ που κα χρθςιμοποιοφςαμε και οι οποίοι τελικά ιταν: 

- T-test ηευγαρωμζνων δειγμάτων (T-test paired samples) 

- x2 καλισ προςαρμογισ (χ2 goodness of fit) 

 

 Πςο αφορά ςτθν αξιολόγθςθ τθσ Δθμιουργικισ ΢κζψθσ, ςφμφωνα με το ςχεδιαςμό τθσ 

Ζρευνασ μετρικθκε τόςο ποιοτικά, όςο και ποςοτικά: 

Για τθν ποςοτικι τθσ μζτρθςθ χρθςιμοποιικθκε μια ρουμπρίκα (scale 1-5) θ οποία απαντικθκε από 

τουσ εκπαιδευόμενουσ δυο φορζσ, μια πριν τθν ζναρξθ του εργαςτθρίου και μια μετά τθν 

ολοκλιρωςι του. Συγκρίνοντασ τισ απαντιςεισ που δόκθκαν πριν και μετά εξιχκθςαν 

ςυμπεράςματα ςχετικά με τθ μεταβολι τθσ μεταβλθτισ αυτισ.  

Για τθν ποιοτικι τθσ μζτρθςθ, θ οποία πραγματοποιικθκε μια φορά μετά τθ ολοκλιρωςθ του 

εργαςτθρίου, χρθςιμοποιικθκε θ μεκοδολογία των Torrance & Ball (1984) & Guilford (1977) με τθν 

οποία αξιοποιικθκαν ποιοτικά δεδομζνα, τα οποία κατθγοριοποιοφνται ςφμφωνα με 

χαρακτθριςτικά τουσ ωσ προσ τουσ τζςςερεισ δείκτεσ μζτρθςθσ τθσ δθμιουργικότθτασ: Ευφράδεια, 

Επεξεργαςία, Ευελιξία, Ρρωτοτυπία. 

 Θ μζτρθςθ τθσ ΢υνεργατικισ Μάκθςθσ (Collaborative Learning) πραγματοποιικθκε 

ποςοτικά με τθ χριςθ μιασ ρουμπρίκασ (Scale 1-4) τθν οποία κλικθκαν να απαντιςουν οι 

φοιτθτζσ δυο φορζσ, μια πριν τθν ζναρξθ του εργαςτθρίου και μια μετά τθν ολοκλιρωςι 

του. Ππωσ και ςτθν ποςοτικι μζτρθςθ τθσ Δθμιουργικισ Σκζψθσ, ζτςι και ςτθν εξζταςθ 

αυτισ τθσ μεταβλθτισ ςυγκρίναμε τισ απαντιςεισ των ςυμμετεχόντων που δόκθκαν πριν και 

μετά το εργαςτιριο, ϊςτε να εξαχκοφν τα ςυμπεράςματα.  

 Τζλοσ για τθν μζτρθςθ τθσ τρίτθσ μεταβλθτισ, τθσ Υπολογιςτικισ Σκζψθσ (Computational 

Thinking), θ οποία πραγματοποιικθκε ποιοτικά και θ μζτρθςθ ζγινε μια φορά μετά τθν 

ολοκλιρωςθ του εργαςτθρίου μζςω των δραςτθριοτιτων όπωσ κατατζκθκαν, κάναμε 

χριςθ διαβακμιςμζνων κριτθρίων αξιολόγθςθσ όπωσ υπαγορεφονται από τα αναλυτικά 

ςχολικά προγράμματα. (Computing At School,2012).  

Πςο αφορά ςτισ ποςοτικζσ μετριςεισ χρθςιμοποιιςαμε T-test ηευγαρωμζνων δειγμάτων (paired 

samples) κακϊσ μελετιςαμε τθ ςυμπεριφορά ενόσ δείγματοσ πριν και μετά τθ ςυμμετοχι του ςτο 

εργαςτιριο. Ζτςι λοιπόν διατυπϊςαμε τθν υπόκεςθ H0 ςφμφωνα με τθν οποία δε κα υπιρχε 

μεταβολι ςτο μζςο όρο του δείγματοσ και τθν υπόκεςθ Θ1 ςφμφωνα με τθν οποία μετά το 

εργαςτιριο ο μζςοσ όροσ τθσ μεταβλθτισ κα ιταν αυξθμζνοσ. Εάν τα αποτελζςματα που 

προζκυπταν υπερζβαιναν ζναν προκακοριςμζνο αρικμό, κα απορρίπταμε τθν αρχικι υπόκεςθ Θ0. 
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Στισ ποιοτικζσ μετριςεισ χρθςιμοποιιςαμε μθ παραμετρικό τεςτ και πιο ςυγκεκριμζνα το ςτατιςτικό 

δείκτθ x2καλισ προςαρμογισ (χ2 goodness of fit), με τθ βοικεια του οποίου διαπιςτϊςαμε εάν 

υπιρχε διαφορά ςτθν κατανομι των Post-Test μετριςεων. 

 

΢χιμα 1- Επιλογι ςτατιςτικϊν κριτθρίων για τθ μζτρθςθ των ςυλλεχκζντων δεδομζνων 

Ραραπάνω αποτυπϊνεται ςχθματικά θ αντιςτοίχιςθ ςε κάκε μζτρθςθ των ερευνθτικϊν 

μεταβλθτϊν και τον δείκτθ που επιλζχκθκε, βάςει του οποίου κα αποτιμθκοφν αναλυκοφν τα 

δεδομζνα ςτο Κεφάλαιο 4.   

3.6. Δείγμα Πειραματικισ Διαδικαςίασ 

3.6.1. ΢υμμετζχοντεσ  

Στθ ςυγκεκριμζνθ ερευνθτικι εργαςία το δείγμα αποτζλεςαν 33 προπτυχιακοί φοιτθτζσ ενόσ 

πανεπιςτθμιακοφ τμιματοσ, εν δυνάμει κακθγθτζσ πλθροφορικισ ςτθν εκπαίδευςθ. Θ πειραματικι 

διαδικαςία υλοποιικθκε ςτο πλαίςιο του εργαςτθρίου ενόσ πανεπιςτθμιακοφ μακιματοσ επιλογισ, 

ςτο οποίο οι φοιτθτζσ γράφτθκαν οικιοκελϊσ.  

Από το ςφνολο των φοιτθτϊν οι 26 ιταν άνδρεσ και οι 7 γυναίκεσ., Πλοι οι ςυμμετζχοντεσ 

ολοκλιρωςαν με επιτυχία τισ δραςτθριότθτεσ.  

3.7. Τλικό  

Το εργαςτιριο  ενταςςόταν ςτο πλαίςιο του ευρφτερου γνωςτικοφ αντικειμζνου ενόσ 
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πανεπιςτθμιακοφ μακιματοσ και αφοροφςε ςτθ κεματικι ενότθτα τθσ «ανάπτυξθσ τθσ 

δθμιουργικισ ςκζψθσ» ενϊ το case study που επιλζχτθκε για τισ ανάγκεσ του κεωρθτικοφ αυτοφ 

πλαιςίου αφοροφςε ςτθν ζννοια του «computational thinking» 

Για τουσ ςκοποφσ του εργαςτθρίου, δθμιουργικθκε υλικό ςχετικά με τισ ζννοιεσ οι οποίεσ κα 

εμπλζκονταν και μεταφορτϊκθκε ςτο ςφςτθμα διαχείριςθσ θλεκτρονικισ τάξθσ (Wikispaces), ςτο 

οποίο είχαν πρόςβαςθ οι ςυμμετζχοντεσ από τθν θμζρα ζναρξθ του εργαςτθρίου.  

Αρχικά δθμιουργικθκε θ εκφϊνθςθ του Case Study και των Deliverables κάκε ενότθτασ (Ραράρτθμα 

Β). Στθ ςυνζχεια αναπτφχκθκαν τα ερωτθματολόγια- ρουμπρίκεσ και παρουςιάςεισ για τθ κεματικι 

ενότθτα κάκε Session.  

Ριο αναλυτικά, δθμιουργικθκαν διαφάνειεσ ςε μορφι PDF, κείμενα (.doc) και παρουςιάςεισ (.ppt) 

τα οποία μαηί με υπερςυνδζςμουσ (URLs) αποτζλεςαν τουσ, παρεχόμενουσ προσ τουσ 

εκπαιδευόμενουσ, πόρουσ.  

Για τθν αξιολόγθςθ των φοιτθτϊν, 

οι ρουμπρίκεσ αναπτφχκθκαν ςτο Google Docs κα ενςωματϊκθκαν εν ςυνεχεία ςτο Wikispaces 

(Ραράρτθμα Γ). 

 
 

Εικόνα 1- Δείγμα εκπαιδευτικοφ υλικοφ παρζμβαςθσ 
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3.7.1. Ερευνθτικά εργαλεία / περιβάλλοντα  

3.7.1.1. ΢φςτθμα Διαχείριςθσ Θλεκτρονικισ Σάξθσ: Wikispaces  

 

Το εργαλείο Wikispaces το οποίο αναπτφχκθκε από τθν εταιρεία Tangient και  πρωτοεμφανίςτθκε το 

2005 ςτο Σαν Φρανςίςκο τθσ Καλιφόρνια είναι όλα τα wikis ζνα «ελεφκερα επεκτεινόμενο ςφνολο 

διαςυνδεδεμζνων ιςτοςελίδων, ζνα υπερκειμενικό ςφςτθμα για τθν αποκικευςθ και τροποποίθςθ 

πλθροφοριϊν- μια βάςθ, κάκε ςελίδα τθσ οποίασ μπορεί εφκολα να διαςκευαςτεί από κάκε χριςτθ 

που ζχει ςτθ διάκεςι του ζνα ςφγχρονο φυλλομετρθτι» (Schwartz, Clark, Cossarin, Rudolp, 2004). 

Θ επίςθμθ θλεκτρονικι διεφκυνςθ του Wikispaces είναι: http://www.wikispaces.com/ 

Ο ιςτότοποσ Wikispaces ζχει ςχεδιαςτεί με τζτοιο τρόπο ϊςτε να απλοποιιςει τθ διαδικαςία 

δθμιουργίασ και διαχείριςθσ ενόσ wiki. Επιτρζπει ςτο χριςτθ να δθμιουργιςει με πολφ απλοϊκό 

τρόπο απεριόριςτο αρικμό ςελίδων που επικυμεί, δίνοντασ το δικαίωμα ςτουσ υπόλοιπουσ χριςτεσ 

να μποροφν να επεξεργάηονται τισ ςελίδεσ αυτζσ και να τισ διαμορφϊνουν ςυνεργατικά. Επίςθσ, το 

Wikispaces μπορεί να υποςτθρίξει απεριόριςτο αρικμό μελϊν ςε ζνα ζργο, τα οποία μποροφν να 

ςυμμετζχουν ςε πεδία ςυηθτιςεων, που βρίςκονται ενςωματωμζνα ςτθ ςελίδα.  

Το Wikispaces προορίηεται για όλουσ τουσ τφπουσ χρθςτϊν: μεμονωμζνα άτομα, μικρά γκρουπ, 

ακόμα και μεγάλουσ οργανιςμοφσ. Θ εφαρμογι εξυπθρετεί χριςτεσ κάκε τεχνολογικοφ επιπζδου, 

από τουσ αρχάριουσ ζωσ τουσ προχωρθμζνουσ, οι οποίοι μποροφν να δθμιουργιςουν τα δικά τουσ 

wikis, είτε ιδιωτικά, είτε δθμόςια. 

Θ εγγραφι ςτο Wikispaces είναι δωρεάν για όλουσ όμωσ υπάρχουν διαφορετικζσ εκδόςεισ του 

εργαλείου. Οι χριςτεσ, ςτθ δωρεάν ζκδοςθ,  ζχουν ςτθ διάκεςι τουσ 2GB αποκθκευτικό χϊρο για 

να εργαςτοφν, απεριόριςτεσ ςελίδεσ κακϊσ και απεριόριςτο αρικμό επιςκεπτϊν. Στθν περίπτωςθ 

που ο χριςτθσ επικυμεί αποκθκευτικό χϊρο ζωσ 5GB, τότε μπορεί να δθμιουργιςει ζνα 

λογαριαςμό επί πλθρωμι που προςφζρει θ ιςτοςελίδα. Σε περίπτωςθ, που το wiki προορίηεται για 

εκπαιδευτικι χριςθ, τότε γίνεται αυτόματα και δωρεάν θ αναβάκμιςι του.  

Σε πολλζσ περιπτϊςεισ το Wikispaces ζχει χρθςιμοποιθκεί ςτθν εκπαίδευςθ ςε όλεσ τισ βακμίδεσ 

τθσ. Ειδικά ςτθν τριτοβάκμια εκπαίδευςθ, πολλά είναι τα εκπαιδευτικά ιδρφματα που το 

χρθςιμοποιοφν (Columbia University, Michigan State College of Education, Technical University of 

http://www.wikispaces.com/
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Munich,Harvard Ebert Lab κ.α.), κακϊσ προςφζρει ζνα πλικοσ από δυνατότθτεσ που το κακιςτοφν 

ωσ το καταλλθλότερο εργαλείο, όπωσ,:  

 Ανάπτυξθ Portfolios από τουσ εκπαιδευόμενουσ 

 Ανάπτυξθ επαγγελματικοφ προφίλ και ανταλλαγι βζλτιςτων πρακτικϊν 

 Υποςτιριξθ Project-Based learning 

 Ανάρτθςθ εργαςιϊν των εκπαιδευομζνων 

 Υποςτιριξθ ςχεδιαςμοφ του μακιματοσ 

 Ενίςχυςθ τθσ εξ αποςτάςεωσ εκπαίδευςθσ 

Στθν παροφςα εργαςία, το Wikispaces επιλζχκθκε ωσ κατάλλθλο CSCL εργαλείο, κακϊσ εμφανίηει 

χαρακτθριςτικά που ενιςχφουν τθ ςυνεργαςία μεταξφ των εκπαιδευομζνων. Ριο ςυγκεκριμζνα, 

πρόκειται για ζνα εργαλείο, που υποςτθρίηει τθν επικοινωνία μεταξφ των χρθςτϊν, κακϊσ και τθν 

από κοινοφ επεξεργαςία των ςελίδων. Επιπλζον, δίνει τθ δυνατότθτα διαμοιραςμοφ αρχείων και 

υποςτθρίηει πολλζσ ςυνεργατικζσ εφαρμογζσ, ενϊ επιτρζπει και τθν δθμιουργία επιμζρουσ ομάδων 

των εκπαιδευομζνων ςε ζνα ζργο. Το Wikispaces,εκτόσ των άλλων, κρίκθκε κατάλλθλο για τθ 

ςυγκεκριμζνθ περίπτωςθ, κακϊσ υποςτθρίηει τθ δθμιουργικότθτα του χριςτθ, κακιςτϊντασ τον 

ενεργό ςτθν εκπαιδευτικι διαδικαςία, επιτρζποντάσ του να λαμβάνει πρωτοβουλίεσ, να 

προςαρμόηει τθ διεπιφάνεια  αναλόγωσ των αναγκϊν του και προςφζροντάσ του μια πλθκϊρα 

επιλογϊν ςτθν επεξεργαςία του κειμζνου.  

Στον παρακάτω πίνακα αναφζρονται οι βαςικζσ λειτουργίεσ του Wikispaces: 

 
 
 
 
 
 
 
Join a wiki 

Εγγραφι Οι νζοι χρθςτζσ ειςερχόμενοι ςτθν 
ιςτοςελίδα Wikispaces, μποροφν 
πολφ εφκολα να εγγραφοφν ςτθ 
ςελίδα ειςάγοντασ ζνα όνομα 
χριςτθ (username), ζναν κωδικό 
(password) και τθν θλεκτρονικι τουσ 
διεφκυνςθ (e-mail). 
 
Στο θλεκτρονικό ταχυδρομείο κάκε 
νζου χριςτθ αποςτζλλεται ζνα email 
επιβεβαίωςθσ τθσ θλεκτρονικισ του 
διεφκυνςθσ θ οποία πρζπει να 
πραγματοποιθκεί άμεςα. 
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Εγγραφι 
ςε 
ςυγκεκριμ
ζνο wiki 

Για να γίνει κάποιοσ μζλοσ ενόσ 
ιδιωτικοφ wikiκα πρζπει να του 
αποςταλεί πρόςκλθςθ από τον 
διαχειριςτι αυτοφ του wikiκαι ςτθ 
ςυνζχεια ο ενδιαφερόμενοσ να 
αποδεχτεί τθν πρόςκλθςθ μζςω του 
θλεκτρονικοφ του ταχυδρομείου.  
 

 

 

Είςοδοσ Για να ειςζλκει ζνασ εγγεγραμμζνοσ 
χριςτθσ ςτο Wikispaces κα πρζπει 
να ειςάγει το username και το 
password που χρθςιμοποίθςε κατά 
τθ εγγραφι. 

 

 
 
 
 
 
 
Επεξεργαςία 
ςελίδασ 
 

 Στθ ςυνζχεια αφοφ ο χριςτθσ 
ολοκλθρϊςει τθν εγγραφι του ςτθ 
ςελίδα, μπορεί να ξεκινιςει να 
επεξεργάηεται πολφ εφκολα τισ 
ςελίδεσ του, πατϊντασ ςτθν επιλογι 
“edit” ςτα δεξιά, όπωσ φαίνεται 
παρακάτω. 
 

 

Επεξεργα-
ςία 
κειμζνου 

Ο χριςτθσ μπορεί να επεξεργαςτεί 
το κείμενο που ειςάγει ςτισ 
διάφορεσ ςελίδεσ του, 
χρθςιμοποιϊντασ τθν μπάρα 
επεξεργαςίασ ςτο πάνω μζροσ τθσ 
ςελίδασ, θ οποία είναι παρόμοια με 
αυτι του MS Word. 
 

 

Ειςαγωγι
URL 

Επιλζγοντασ τθ καρτζλα “Link”o 
χριςτθσ καλείται να επικολλιςει το 
URL τθσ ςελίδασ που επικυμεί και 
ςτθ ςυνζχεια δίνει το όνομα που 
επικυμεί ζχει ο ςφνδεςμοσ που κα 
εμφανίηεται ςτθ ςελίδα του. 

 
 

 
Ειςαγωγι
αρχείωνι 
εικόνων 

Ο χριςτθσ του Wikispaces ζχει τθ 
δυνατότθτα να ειςάγει διάφορουσ 
τφπουσ αρχείων και πολυμζςων ςτισ 
ςελίδεσ που δθμιουργεί, όπωσ για 
παράδειγμα εικόνεσ, βίντεο κ.λπ. Ο 
χριςτθσ καλείται να πατιςει τθν  
επιλογι File όπωσ φαίνεται ςτθν 
εικόνα. 
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Για να ειςάγουμε ζνα αρχείο που 
βρίςκεται αποκθκευμζνο ςτον 
υπολογιςτι μασ, επιλζγουμε Insert 
File και ςτθ ςυνζχεια Upload File. 
Αφοφ φορτϊςει επιλζγουμε το 
αρχείο τθσ επιλογισ μασ.    

Για να ειςάγουμε μια εξωτερικι 
εικόνα αφοφ αντιγράψουμε τον 
υπερςφνδεςμό τθσ, τον ειςάγουμε 
ςτο αντίςτοιχο πεδίο και πατϊντασ 
Load φορτϊνει ςτθ ςελίδα μασ.  
 

 

Ειςαγωγι 
widgets 

Κάνοντασ κλικ ςτθν επιλογι 
“Widget” εμφανίηεται μία λίςτα με 
διάφορεσ εφαρμογζσ που 
υποςτθρίηει το wikispaces, τισ οποίεσ 
μπορεί να ενςωματϊςει ο χριςτθσ 
ςτθ ςελίδα που δθμιουργεί, 
κάνοντασ τθν πιο διαδραςτικι. 
Μερικά από αυτά είναι: 
Ρεριεχόμενα (Table of Contents), 
Hμερολόγιο (Calendar), RSS, 
Κοινωνικά δίκτυα (Social) κ.α. 

 

 

Ειςαγωγι 
πίνακα 

Για να ειςάγουμε ζναν πίνακα 
καλοφμαςτε να προςδιορίςουμε τον 
αρικμό των γραμμϊν και των 
ςτθλϊν του και ςτθ ςυνζχεια 
επιλζγουμε Insert Table. 

 

 
New page 
 

.  
 

Για τθ δθμιουργία μιασ νζασ ςελίδασ 
επιλζγουμε από το μενοφ 
Ρλοιγθςθσ Pages and Files 

 
  Στθ ςυνζχεια επιλζγουμε New Page, 

ορίηουμε ζνα όνομα για τθ ςελίδα 
(π.χ. Deliverable 1) και εάν 
επικυμοφμε προςκζτουμε ετικζτεσ 
(tags). 
 
 
 
 

 

 



59 

 

Upload Files  
 

  
Για το ανζβαςμα ενόσ αρχείου 
επιλζγουμε από το μενοφ 
Ρλοιγθςθσ Pages and Files. Στθ 
ςυνζχεια επιλζγουμε Upload Files 
και διαλζγουμε από τον υπολογιςτι 
μασ τα αρχεία που κζλουμε να 
ανεβάςουμε. 
 

 

 
 
 

Discussion 
(Forum) 
 

 Για να δθμιουργιςει ο χριςτθσ ζνα 
νζο πεδίο ςυηθτιςεων ι να 
ςυμμετάςχει ςε ζνα ιδθ υπάρχον κα 
πρζπει να πατιςει τθν επιλογι που 
φαίνεται ςτθν εικόνα και θ οποία 
είναι διακζςιμθ ςε κάκε ςελίδα του 
wiki.  
 

 
Revisions 
(Ιςτορικό 
αλλαγϊν) 
 

 Το εργαλείο Wikispaces διατθρεί 
ιςτορικό για όλεσ τισ αλλαγζσ που 
πραγματοποιοφνται ςτθ ςελίδα. 
Κάκε φορά που επεξεργάηεται ο 
χριςτθσ μια ςελίδα θ τροποποίθςθ 
καταγράφεται. Οι ειδοποιιςεισ των 
αλλαγϊν αποςτζλλονται με email 
ςτον χριςτθ, εάν το ζχει επιλζξει. 
Για να προβάλουμε όλεσ τισ 
ανανεϊςεισ για μια ςελίδα 
επιλζγουμε αυτό το εικονίδιο.  
Αφοφ επιλζξουμε μια από τισ 
διακζςιμεσ ανανεϊςεισ τισ ςελίδασ, 
προβάλλεται με διακριτικι 
υπογράμμιςθ κάκε αλλαγι και κάκε 
διαγραφι που ζχει 
πραγματοποιθκεί, ποιοσ χριςτθσ τθν 
πραγματοποίθςε και πότε.   
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More options 
 

 Εκτόσ των τριϊν βαςικϊν επιλογϊν 
για τθ διαχείριςθ μιασ ςελίδασ, 
επιλζγοντασ το ςυγκεκριμζνο 
εικονίδιο εμφανίηεται μια λίςτα 
περιςςότερων επιλογϊν. 
Μερικζσ από αυτζσ είναι θ 
μετονομαςία τθσ ςελίδασ, το 
κλείδωμα ι θ διαγραφι τθσ. Επίςθσ 
ο χριςτθσ μπορεί να τυπϊςει τθ 
ςελίδα ι και να τθν εξάγει ςε μορφι 
pdf.  

 

 

 

Ρυκμίςεισ 
ειδοποιιςεων 

 Ο χριςτθσ μπορεί να διαμορφϊςει 
τισ ειδοποιιςεισ που κα του 
εμφανίηονται και να επιλζξει εάν 
επικυμεί να του αποςτζλλεται e-mail 
όταν πραγματοποιείται κάποια 
αλλαγι. 
 

 

 
Αναηιτθςθ ςτο 
wiki 

 Οι χριςτεσ ζχουν τθ δυνατότθτα να 
αναηθτιςουν ζνα μζροσ κειμζνου 
μζςα ςτισ ςελίδεσ τουσ, 
πλθκτρολογϊντασ τθ λζξθ κλειδί που 
επικυμοφν ςτο παράκυρο 
αναηιτθςθσ. 
 

 
Διαχείριςθ των 
ρυκμίςεων του 
Wikispaces 

 Επιλζγοντασ τθν καρτζλα “Settings” 
ο διαχειριςτισ του wiki μπορεί να 
οργανϊςει τισ ρυκμίςεισ τθσ ςελίδασ 
του, όςο αναφορά τα μζλθ τθσ 
ςελίδασ, τα γραφικά, το όνομα τθσ 
ςελίδασ κ.λπ. 
 

 

 
 
 

Διαχείριςθ των 
μελϊν τθσ 

 Στθν επιλογι “Members” ο 
διαχειριςτισ τθσ ςελίδασ μπορεί να 
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ςελίδασ 
 

δει ςυγκεντρωμζνα τα ςτατιςτικά 
ςτοιχεία που αφοροφν τουσ χριςτεσ 
του wiki. 
 

 
 

Εξαγωγι 
δεδομζνων 
 

 Τζλοσ, μία ακόμθ ςθμαντικι 
λειτουργία που προςφζρει ο 
ιςτότοποσ wikispaces, είναι θ 
δυνατότθτα εξαγωγισ του κειμζνου 
που δθμιουργοφμε απευκείασ ςε 
διάφορεσ μορφζσ. Ο χριςτθσ 
πατϊντασ τθν επιλογι 
“Exports/Backups”, επιλζγει τθ 
μορφι που κζλει να εξάγει τα 
δεδομζνα τθσ ςελίδασ το και ςτθ 
ςυνζχεια δθμιουργείται το 
αντίςτοιχο αρχείο. 
 

 

 

Πίνακασ 4- Βαςικζσ λειτουργίεσ Wikispaces 

3.7.1.2. Θ χριςθ του Wikispaces κατά τθ διάρκεια τθσ πειραματικισ διαδικαςίασ  

Για τισ ανάγκεσ τθσ ερευνθτικισ διαδικαςίασ και τθσ διεξαγωγισ του εργαςτθρίου δθμιουργικθκε 

ςτο Wikispaces το EPLab for Creativity & Computational Thinking (EPLab2013- 

http://eplab2013.wikispaces.com/).  

Το EPlab4C&CT δθμιουργικθκε με ςκοπό τθν υποςτιριξθ του εννοιολογικοφ πλαιςίου που 

περιγράφθκε παραπάνω. Ουςιαςτικά, το περιβάλλον αυτό επιτρζπει και υποςτθρίηει τθ 

ςυνεργαςία, κακϊσ διαμορφϊκθκε με τζτοιο τρόπο, ϊςτε οι εκπαιδευόμενοι να μοιράηονται κοινζσ 

απορίεσ, προτάςεισ ι εντυπϊςεισ, ταυτόχρονα όμωσ κάκε ομάδα να ζχει το δικό τθσ πεδίο 

δθμιουργίασ με τθ χριςθ τθσ δυνατότθτα «Project». Επιπλζον χαρακτθριςτικό του είναι θ 

δυνατότθτα χριςθσ μιασ ποικιλίασ από πολυμζςα και εφαρμογζσ, που δίνουν ςτουσ 

εκπαιδευόμενουσ τθν ευκαιρία να τα αξιοποιιςουν κατά τον καλφτερο δυνατό τρόπο, ςφμφωνα 

πάντα με τθν επικυμία και τθ φανταςία τουσ. Δίνοντασ ωσ αρχικό υλικό, μια λευκι ςελίδα και όλεσ 

αυτζσ τισ επιλογζσ, δίνεται ςτουσ εκπαιδευόμενουσ θ ευκαιρία να αναπτφξουν ακόμα και μζςω του 

περιβάλλοντοσ αυτοφ θ δθμιουργικότθτα τουσ (όπωσ, για παράδειγμα, θ παρουςίαςθ τθσ ομάδασ 

τουσ ςε μια ςελίδα του EPLab4C&CT).  

Ριο ςυγκεκριμζνα, θ διαδικαςία που ακολουκικθκε από το ςχεδιαςμό μζχρι τθ χριςθ του 

EPLab4C&CTπεριγράφεται ςτα παρακάτω βιματα. 

ΒΘΜΑ 1Ο: Οι διαχειριςτζσ δθμιοφργθςαν το χϊρο του Wikispaces ο οποίοσ κα φιλοξενοφςε τθν 

http://eplab2013.wikispaces.com/
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πειραματικι διαδικαςία που κα ακολουκοφςε. Τον διαμόρφωςαν κατάλλθλα και τον δόμθςαν 

ςφμφωνα με τθν προγραμματιςμζνθ ροι του εργαςτθρίου. Κακ’ όλθ τθ διάρκεια του πειράματοσ 

ςτο κεντρικό μενοφ του EPlab4C&CT: 

 βρίςκονταν αναρτθμζνα ςε ςελίδεσ τα ερωτθματολόγια που ζπρεπε να απαντθκοφν,   

 ιταν αναρτθμζνο ςε ςελίδεσ το υλικό που είχε διδαχκεί ςε προθγοφμενεσ ενότθτεσ και το νζο 

υλικό που διδαςκόταν κάκε εβδομάδα ςτισ επόμενεσ ενότθτεσ (Session 1-5).  

 κα ιταν αναρτθμζνθ μια ςελίδα με τίτλο «Ανακοινϊςεισ» θ οποία ςε τακτά χρονικά 

διαςτιματα κα ενθμερωνόταν με ανακοινϊςεισ των διαχειριςτϊν και τθσ διδάςκουςασ του 

μακιματοσ και από τθν οποία ανά πάςα ςτιγμι οι εκπαιδευόμενοι κα μποροφςαν να 

ενθμερωκοφν για τα νζα που αφοροφςαν ςτθ διεξαγωγι του εργαςτθρίου. 

 βριςκόταν ανοιχτό το Ρεδίο Συηθτιςεων, ςτο οποίο κάκε εκπαιδευόμενοσ κα μποροφςε να 

διατυπϊνει τα ςχόλια του για τυχόν ερωτιςεισ ι διευκρινιςεισ που ςχετίηονταν με το 

εργαςτιριο και το οποίο βριςκόταν ςτθν homepage του κεντρικοφ μενοφ του EPlab4C&CT.  

 υπιρχε θ δυνατότθτα προςωπικισ επικοινωνίασ με κάκε εκπαιδευόμενο μζςω τθσ αποςτολισ 

μθνφματοσ, γεγονόσ που διευκόλυνε ιδιαίτερα τθν ομαλι ολοκλιρωςθ του πειράματοσ. 

 

ΒΘΜΑ 2ο: Κάκε εκπαιδευόμενοσ δθμιοφργθςε ζναν προςωπικό λογαριαςμό, ϊςτε ςτθ ςυνζχεια να 

του ςταλεί πρόςκλθςθ ςτο προςωπικό του email και να του δοκεί δικαίωμα ςυμμετοχισ ςτο 

EPlab4C&CT.  

ΒΘΜΑ 3ο: Κάκε μζλοσ που αποδεχόταν τθν πρόςκλθςθ που του είχε αποςταλεί και είχε πλζον 

πρόςβαςθ ςτο EPlab4C&CT και μποροφςε να μελετιςει τισ ςελίδεσ του κεντρικοφ Wiki, ςτισ οποίεσ 

βρίςκονταν το χρονοδιάγραμμα, οι ςτόχοι και το υλικό τθσ πρϊτθσ ενότθτασ. 

ΒΘΜΑ 4Ο:  Ταυτόχρονα και αφοφ οι εκπαιδευόμενοι είχαν ιδθ ςυνεννοθκεί μεταξφ τουσ για τισ 

ομάδεσ που κα δθμιουργοφςαν και οι οποίεσ κα ζπρεπε να αποτελοφνται από 2-3 άτομα, ζνα μζλοσ 

από κάκε ομάδα ζπρεπε να δθλϊςει τα μζλθ τθσ ομάδασ του ςτο πεδίο ςυηιτθςθσ που είχε 

δθμιουργθκεί με το αντίςτοιχο κζμα.  

ΒΘΜΑ 5Ο: Στθ ςυνζχεια οι διαχειριςτζσ του EPlab4C&CT δθμιοφργθςαν 13 ομαδικά wikis (Projects) 

ςφμφωνα με τισ δθλωκείςεσ ομάδεσ, ςτα οποία είχαν πρόςβαςθ μόνο τα μζλθ κάκε Projectκαι τα 

οποία δεν ιταν ορατά από τισ υπόλοιπεσ ομάδεσ.   

ΒΘΜΑ 6Ο: Στο χϊρο του Project κάκε ομάδα διαμόρφωςε το wiki τθσ, επεξεργάςτθκε τισ ςελίδεσ με 

ςυνεργατικό και δθμιουργικό τρόπο και ανάρτθςε τα παραδοτζα τθσ.  
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3.8. Μζςα ςυλλογισ δεδομζνων  

Στθν ερευνά χρθςιμοποιικθκαν ρουμπρίκεσ, ϊςτε να ςυλλζξουμε τα απαραίτθτα δεδομζνα. 

Συγκεκριμζνα οι ςυμμετζχοντεσ κλικθκαν να απαντιςουν ςε δυο ρουμπρίκεσ πριν το εργαςτιριο 

και μετά από αυτό, για να διαπιςτωκεί θ επίδραςθ του ςτισ μεταβλθτζσ που εξετάηονται. Επιπλζον 

χρθςιμοποιικθκαν ακόμθ δυο ρουμπρίκεσ οι οποίεσ ςυμπλθρϊνονται από τον εκπαιδευτι μετά τθν 

ολοκλιρωςθ του εργαςτθρίου και με τισ οποίεσ ςυλλζχκθκαν ποιοτικά δεδομζνα.  

3.8.1. Ρουμπρίκεσ  

Κλίμακα Γνωςτικϊν Διεργαςιϊν που ςχετίηονται με τθ Δθμιουργικι ΢κζψθ (Ru1, βλ. Παράρτθμα 

Γ1 ) 

Στο ςυγκεκριμζνο εργαςτιριο θ κεματικι ενότθτα ιταν «Δθμιουργικότθτα και Υπολογιςτικι Σκζψθ» 

και το τελικό παραδοτζο που ηθτικθκε από τουσ ςυμμετζχοντεσ ιταν θ «υλοποίθςθ μιασ 

εκπαιδευτικισ δραςτθριότθτασ με χριςθ μιασ ςτρατθγικισ δθμιουργικότθτασ». Για το λόγο αυτό, 

κρίκθκε αναγκαίο να χρθςιμοποιθκεί μια ρουμπρίκα ςχεδιαςμζνθ για τθ μζτρθςθ τθσ Δθμιουργικισ 

Σκζψθσ. Θ ρουμπρίκα ςτθν οποία βαςιςτικαμε ζχει ςχεδιαςτεί από τθν Angela L. Miller (Cognitive 

Processes Associated with Creativity (CPAC) scale, 2009), εμπεριζχει βαςικά χαρακτθριςτικά που 

ςχετίηονται με τθν ανάπτυξθ τθσ Δθμιουργικότθτασ και προςαρμόςτθκε ςτισ ανάγκεσ τθσ παροφςασ 

ερευνθτικισ διαδικαςίασ. Για τθν απάντθςθ τθσ ρουμπρίκασ χρθςιμοποιικθκε μια 5βακμθ κλίμακα 

Likert (ψυχομετρικι κλίμακα μζτρθςθσ) ςτθν οποία ορίηονται οι απαντιςεισ 1= Κακόλου, 2= Σπάνια, 

3 = Μερικζσ φορζσ, 4 = Ρολλζσ φορζσ, 5 = Ράντα.  

Το ερωτθματολόγιο ςτθρίχκθκε ςτα 6 κριτιρια τθσ Δθμιουργικότθτασ: 
a. Incubation- (Επϊαςθ) 

b. Respective- Taking – (Ρροοπτικι) 

c. Metaphorical/ Analogical Thinking (Μεταφορικι- Αναλογικι Σκζψθ) 

d. Brainstorming (Καταιγιςμόσ Λδεϊν) 

e. Imagery (Απεικόνιςθ) 

f. Flow (΢οι) 

 

Ρουμπρίκα Αυτό-αξιολόγθςθσ ςχετικά με τθ ΢υνεργατικι Μάκθςθ (Ru3, βλ. Παράρτθμα Γ2) 

Εκτόσ από τθ Δθμιουργικι Σκζψθ, μια από τισ μεταβλθτζσ που εξετάηεται ςτο παρόν εργαςτιριο, 

είναι και θ Συνεργατικότθτα. Για το λόγο αυτό βαςιςτικαμε ςτθ ΢ουμπρίκα του St. Cloud State 

University (2011), θ οποία εμπεριζχει βαςικά χαρακτθριςτικά ανάπτυξθσ ςυνεργαςίασ και τθν οποία 

προςαρμόςαμε ςτισ ανάγκεσ τισ ερευνθτικισ διαδικαςίασ. Για τθν απάντθςθ τθσ ρουμπρίκασ 

χρθςιμοποιικθκε μια 4βακμθ κλίμακα Likert (Ψυχομετρικι κλίμακα μζτρθςθσ) ξεκινϊντασ από το 1 
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*Δεν πλθροί κακόλου τα χαρακτθριςτικά+ και φτάνοντασ ςτο 4 *Ρλθροί απόλυτα τα χαρακτθριςτικά+ 

με επιπλζον παρατθριςεισ που εξειδικεφονται για κάκε ερϊτθςθ.  

Το ερωτθματολόγιο ςτθρίχκθκε ςτα κριτιρια Συνεργαςίασ: 
a. Συνειςφορά 

b. Κίνθτρα/ Συμμετοχι 

c. Ροιότθτα εργαςίασ 

d. Διαχείριςθ χρόνου  

e. Υποςτιριξθ ομάδασ 

f. Ετοιμότθτα 

g. Επίλυςθ προβλιματοσ 

h. Δυναμικι τθσ ομάδασ 

i. Αλλθλεπίδραςθ με τουσ άλλουσ 

j. Ευελιξία ρόλου  

k. Αναςτοχαςμόσ 

Το ερωτθματολόγιο περιείχε δυο μζρθ: το πρϊτο μζροσ που αφορά ςτθν αυτό-αξιολόγθςθ 

κάκε ςυμμετζχοντα και το δεφτερο μζροσ ςτο οποίο κάκε ςυμμετζχων καλείτο να αξιολογιςει 

τθν απόδοςθ των ομότιμων μελϊν τθσ ομάδασ του. Τα κριτιρια τόςο ςτο πρϊτο μζροσ όςο και 

ςτο δεφτερο ιταν τα ίδια που αναφζρκθκαν πιο πάνω.     

Ρουμπρίκα Εκπαιδευτι- Κριτιρια Μζτρθςθσ Δθμιουργικισ ΢κζψθσ (Ru2, βλ. Παράρτθμα Γ3) 

Θ πρϊτθ από τισ δυο ρουμπρίκεσ που ςυμπλθρϊκθκαν από τον εκπαιδευτι, αφορά ςτθ 

ςυλλογι ποιοτικϊν δεδομζνων που ςχετίηονται με τθ Δθμιουργικι Σκζψθ, όπωσ αυτι 

αποτυπϊνεται ςτα παραχκείςεσ προτεινόμενεσ λφςεισ. Για τθν μζτρθςθ, χρθςιμοποιικθκε θ 

μεκοδολογία του Torrance με τθν οποία αξιολογοφνται τα χαρακτθριςτικά ευφράδεια, 

επεξεργαςία, ευελιξία και πρωτοτυπία τθσ Δθμιουργικότθτασ και βάςει των οποίων προζκυψε 

θ τελικι αποτίμθςθ.  

Ριο ςυγκεκριμζνα κάκε ομάδα ζλαβε:  

 ζναν πόντο για κάκε διαφορετικι ιδζα που μπόρεςε να παράξει, (ευφράδεια) 

 ζναν πόντο για κάκε ιδζα που επεξεργάςτθκε δθμιουργικά δίνοντασ ζμφαςθ ςτισ 

λεπτομζρειεσ (επεξεργαςία) 

 ζναν πόντο για κάκε διαφορετικι κατθγορία ιδεϊν που μπόρεςε να παράξει. (ευελιξία) 

 ζναν πόντο αν το αποτζλεςμα τθσ πράξθσ Αριθμόσ ατόμων που είχαν την ίδια 

ιδζα/αριθμόσ των ςυνολικών ιδεών*100  ιταν 1-5% ι δυο πόντουσ εάν ιταν <1%.  

Το τελικό αποτζλεςμα, προζκυψε από το άκροιςμα όλων των παραπάνω πόντων για κάκε 

ομάδα.  
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Ρουμπρίκα Εκπαιδευτι- Κριτιρια Αξιολόγθςθσ Τπολογιςτικισ ΢κζψθσ (Ru4, βλ. Παράρτθμα Γ4) 

Θ τελευταία ρουμπρίκα που χρθςιμοποιικθκε ςτθν ερευνθτικι διαδικαςία, είναι αυτι με τθν 

οποία πραγματοποιικθκε θ μζτρθςθ τθσ μεταβλθτισ Τπολογιςτικι ΢κζψθ, όπωσ παρουςιάηεται 

ςτισ εκπαιδευτικζσ δραςτθριότθτεσ οι οποίεσ κατατζκθκαν από τουσ εκπαιδευόμενουσ. Τα 

ςτοιχεία που ςυλλζχκθκαν ιταν ποιοτικά και τα κριτιρια ςτα οποία βαςίςτθκε θ ρουμπρίκα, 

υπαγορεφεται από τα αναλυτικά ςχολικά προγράμματα (Computing At School, 2012). Για τθν 

μζτρθςθ χρθςιμοποιικθκε μια 5βακμθ κλίμακα Likert (Ψυχομετρικι κλίμακα μζτρθςθσ) 

ξεκινϊντασ από το 1 *ελλιπζσ+ και ςυνεχίηοντασ 2 *Πχι ικανοποιθτικό+, 3*Μζτριο+, 

4[ικανοποιθτικό+  φτάνοντασ ςτο 5 *Εξαιρετικό+. 

Τα κριτιρια αξιολόγθςθσ επικεντρϊνονται ςτα χαρακτθριςτικά τθσ Υπολογιςτικισ Σκζψθσ ωσ 

εξισ:  

a. Αφαίρεςθ (Abstraction) 

b. Μοντελοποίθςθ (Modeling) 

c. Αποςφνκεςθ (Decomposing) 

d. Γενίκευςθ (Generalizing) 

e. Κατθγοριοποίθςθ (Classification) 

3.9. Περιγραφι διαδικαςίασ ζρευνασ  
 

Θ πειραματικι διαδικαςία τθσ παροφςασ ζρευνασ πραγματοποιικθκε κατά τθ διάρκεια του 

ακαδθμαϊκοφ ζτουσ 2013-14. Το εργαςτιριο διεξιχκθ ςτο πλαίςιο ενόσ πανεπιςτθμιακοφ 

γνωςτικοφ αντικειμζνου του 5ου εξαμινου ςπουδϊν με 33 φοιτθτζσ οι οποίοι αποτζλεςαν τθν 

πειραματικι ομάδακαι αφοροφςε ςτο πεδίο τθσ υποςτιριξθσ τθσ διαδικαςίασ τθσ μάκθςθσ με 

ζμφαςθ ςτθ δθμιουργικι ςκζψθ με δια ηϊςθσ (3 face-to-face ςυναντιςεισ) και εξ’ αποςτάςεωσ 

(online)  υποςτιριξθ περιλαμβάνοντασ ανακζςεισ ςε ατομικι και ςυνεργατικι μορφι. 
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Στο πλαίςιο τθσ ζρευνασ, δόκθκε ζνα case study ςτουσ φοιτθτζσ, ςφμφωνα με το οποίο καλοφνταν 

να πάρουν το ρόλο υπαλλιλου μιασ εταιρείασ e-Learning, θ οποία ζχει κλείςει ζνα ςυμβόλαιο 

υποςτιριξθσ ενόσ εκπαιδευτικοφ οργανιςμοφ. Ο οργανιςμόσ χρειαηόταν άμεςα τθν υποςτιριξθ τουσ 

ϊςτε να τουσ παρζχουν λφςεισ με τισ οποίεσ κα βοθκοφςαν τουσ μακθτζσ τουσ ςτθν ανάπτυξθ 

δεξιοτιτων προγραμματιςμοφ ςτθν τάξθ και τθν κακθμερινι τουσ ηωι (Ραράρτθμα Δ).  

Οι φοιτθτζσ κατά τθ ςυμμετοχι τουσ ςτθν πειραματικι διαδικαςία και τθν υλοποίθςθ των 

δραςτθριοτιτων χρθςιμοποίθςαν το εργαλείο Wikispaces. Πλο το υλικό που απαιτείτο για τθν 

επιτυχι υλοποίθςθ του εργαςτθρίου είχε αναρτθκεί ςτον χϊρο του Wikispaces και είχε οργανωκεί 

ςε ενότθτεσ ςφμφωνα με τθ ροι του εργαςτθρίου.  

3.9.1. Πειραματικι Διαδικαςία 

 

Θ πειραματικι διαδικαςία κα μποροφςε ςχθματικά να αποτυπωκεί, όπωσ ςτο ςχιμα που ακολουκεί 

(Εικόνα 3), ενϊ ςτθ ςυνζχεια περιγράφεται αναλυτικά. 

Εικόνα 2- Φάςεισ αλλθλεπίδραςθσ κατά τθν πειραματικι 

διαδικαςία 
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΢χιμα 2- ΢χθματικι αναπαράςταςθ πειραματικισ διαδικαςίασ 

 

 

Φάςθ προετοιμαςίασ παρζμβαςθσ 

Ρριν τθν ζναρξθ του εργαςτθρίου, ιταν αναγκαία θ ανάπτυξθ και υλοποίθςθ τθσ θλεκτρονικισ 

τάξθσ, θ οποία κα υποςτιριηε τθν όλθ διαδικαςία. Αφοφ επιλζχκθκε το εργαλείο Wikispaces, 

δθμιουργικθκε ζνα ςυγκεκριμζνο wiki για τισ ανάγκεσ του εργαςτθρίου, με όνομα EPLab4C&CT. 

Ταυτόχρονα αναπτφχκθκε το κατάλλθλο υλικό και ςυγκεκριμζνα οι ενότθτεσ- ςελίδεσ του Wiki 

Homepage με ζνα μινυμα καλωςορίςματοσ, ΢τόχοι, Timetable, Pre-Test Questionnaire 1 & 2 -τα 

οποία είχαν ενςωματωκεί από το Google Docs-, Ανακοινϊςεισ, Session 1-5.  

Ρρϊτθ Ρερίοδοσ (Session 1) : Φάςθ 1  Ρροςδιοριςμόσ Ρροβλιματοσ  

Θ ζναρξθ του εργαςτθρίου πραγματοποιικθκε με μια ςυνάντθςθ ςτα Εργαςτιρια του τμιματοσ 

Ψθφιακϊν Συςτθμάτων. Στθ ςυνάντθςθ αυτι ζγινε μια ειςαγωγι ςτουσ εκπαιδευόμενουσ ςχετικά 

με το ςτόχο του εργαςτθρίου και τισ απαιτιςεισ του. Με υλικό που είχε δθμιουργθκεί από τουσ 

διαχειριςτζσ, αναφζρκθκαν οι ζννοιεσ τθσ Δθμιουργικότθτασ και τθσ Υπολογιςτικισ Σκζψθσ. Ακόμθ, 

παρουςιάςτθκε το εργαλείο (Wikispaces) που κα χρθςιμοποιοφςαν οι εκπαιδευόμενοι και δόκθκαν 

οδθγίεσ για τον τρόπο που κα το χειρίηονταν. Πλοι οι εκπαιδευόμενοι δθμιοφργθςαν επί τόπου ζναν 

προςωπικό λογαριαςμό ςτο Wikispacesκαι ςυγκεντρϊκθκαν όλα τα emailτουσ ϊςτε να τουσ ςταλεί 

πρόςκλθςθ για το wiki EPLab4C&CT.  
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Απεςτάλθ πρόςκλθςθ ςυμμετοχισ ςε όλουσ τουσ ςυμμετζχοντεσ του εργαςτθρίου και κακζνασ που 

τθν αποδεχόταν μποροφςε να ζχει πρόςβαςθ ςτο υλικό τθσ αντίςτοιχθσ διδακτικισ περιόδου και να 

απαντάει τα ατομικά τα ερωτθματολόγια που βρίςκονταν ςτισ ςελίδεσ Pre-Test Questionnaire 1 και 

Pre-Test Questionnaire 2. Επίςθσ είχε ηθτθκεί από τουσ εκπαιδευόμενουσ να δθμιουργιςουν ομάδεσ 

των 2-3 ατόμων και είχε δθμιουργθκεί ςτο Wikispaces πεδίο ςυηιτθςθσ, όπου ζνα μζλοσ από κάκε 

ομάδα κα διλωνε τα μζλθ τθσ ομάδασ του.  

Σφμφωνα με τισ δθλωκείςεσ ομάδεσ, δθμιουργικθκαν από τουσ διαχειριςτζσ τθσ θλεκτρονικισ 

τάξθσ τα αντίςτοιχα ομαδικά wikis με τθ χριςθ τθσ επιλογισ ‘Project’ και ςτάλκθκε ςε κάκε ομάδα 

ζνα μινυμα καλωςορίςματοσ, δίνοντασ τισ βαςικζσ οδθγίεσ ϊςτε να ξεκινιςει θ επεξεργαςία του 

wiki τουσ. 

Στο ομαδικό Wiki που είχαν πρόςβαςθ αποκλειςτικά τα μζλθ τθσ κάκε ομάδασ ζπρεπε να τα 

επεξεργαςτοφν ϊςτε να παρουςιάςουν με δθμιουργικό τρόπο τθν ομάδα τουσ και ςτθ ςυνζχει να 

αναρτοφν τα παραδοτζα τουσ ανά Session. 

 Σφμφωνα με τθ ροι του εργαςτθρίου οι εκπαιδευόμενοι για να ολοκλθρϊςουν το Session 1 κα 

ζπρεπε να δθμιουργιςουν ωσ παραδοτζο μια αφίςα με κζμα «Τα πλεονεκτιματα του 

Ρρογραμματιςμοφ» (Deliverable 1) με προκεςμία μιασ εβδομάδασ.  

Δεφτερθ Ρερίοδοσ (Session 2) : Φάςθ 2  Ρροετοιμαςία 

Ταυτόχρονα με το χρονοδιάγραμμα του Session 1, υλοποιικθκε το Session2, το οποίο είχε 

προγραμματιςκεί να γίνει διαδικτυακά. Το παραδοτζο του Session 2 ιταν θ δθμιουργία ενόσ 

εννοιολογικοφ χάρτθ με κζμα «Ροιοι οι ςτόχοι του Ρρογραμματιςμοφ και πϊσ μποροφν να 

ευκυγραμμιςτοφν με τα Εκπαιδευτικά Ρρογραμματιςτικά Ρεριβάλλοντα;» (Deliverable 2) με 

προκεςμία ίδια με το Session 1. Οι εκπαιδευόμενοι παρζδωςαν εμπρόκεςμα τα παραδοτζα τουσ και 

θ ροι του εργαςτθρίου ςυνεχίςτθκε με το Session 3. 

Τρίτθ Ρερίοδοσ (Session 3) : Φάςθ 3  Επϊαςθ 

Στθν επόμενθ –δεφτερθ κατά ςειρά- ςυνάντθςθ ςτα Εργαςτιρια του τμιματοσ, ζγινε μια ειςαγωγι 

ςτισ κεματικζσ ενότθτεσ που κα τουσ απαςχολοφςαν ςτθ δεδομζνθ Διδακτικι περίοδο, ζγινε 

αναλυτικι παρουςίαςθ των Εκπαιδευτικϊν Ρρογραμματιςτικϊν Ρεριβαλλόντων και δόκθκαν 

παραδείγματα Εκπαιδευτικϊν δραςτθριοτιτων ϊςτε οι εκπαιδευόμενοι να πειραματιςτοφν μόνοι 

τουσ. Στθ ςυνζχεια, παρουςιάςτθκε θ ζννοια τθσ Εκπαιδευτικισ Δραςτθριότθτασ και οι Στρατθγικζσ 

Δθμιουργικότθτασ. Ακόμθ παρουςιάςτθκε ςτουσ εκπαιδευόμενουσ μια λίςτα με τουσ ςτόχουσ του 

Ρρογραμματιςμοφ για τισ τάξεισ Ε και Στ’ Δθμοτικοφ ϊςτε να κατανοιςουν ποιουσ τομείσ κα πρζπει 

να καλφψουν οι Δραςτθριότθτεσ. Ηθτοφμενο ιταν να δθμιουργιςουν οι εκπαιδευόμενοι ζνα 

ζγγραφο με κζμα «Ρλεονεκτιματα και Μειονεκτιματα Εκπαιδευτικϊν Ρρογραμματιςτικϊν 

Ρεριβαλλόντων» (Deliverable 3). Επιπλζον τουσ δόκθκε ζνα πρότυπο, βάςει του οποίου ζπρεπε να 

δομιςουν το επόμενο παραδοτζο τουσ με κζμα “Ανάπτυξθ μιασ εκπαιδευτικισ Δραςτθριότθτασ 

αξιοποιϊντασ μια ςτρατθγικι Δθμιουργικότθτασ και ζνα Εκπαιδευτικό Ρρογραμματιςτικό 

Ρεριβάλλον για το μάκθμα του Ρρογραμματιςμοφ” (Deliverable 4). Οι εκπαιδευόμενοι 

δθμιοφργθςαν τα αρχεία τουσ εμπρόκεςμα ςφμφωνα με το χρονικό όριο μιασ και δυο εβδομάδων 

που τουσ είχε δοκεί αντίςτοιχα για κάκε παραδοτζο και ςυνζχιςαν ςτθν επόμενθ φάςθ του 

εργαςτθρίου. 
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Τζταρτθ Ρερίοδοσ (Session 4) : Φάςθ 4  Επιφϊτιςθ 

Κατά τθν τζταρτθ διδακτικι περίοδο, οι εκπαιδευόμενοι καλοφνταν να μελετιςουν το υλικό ςτο 

αντίςτοιχο πεδίο του Wikispaces, το οποίο αφοροφςε καλζσ πρακτικζσ δθμιουργίασ παρουςίαςθσ. 

Το παραδοτζο αυτισ τθσ ενότθτασ ιταν θ «δθμιουργία μιασ παρουςίαςθσ τθσ εκπαιδευτικισ 

δραςτθριότθτασ του Deliverable 4» (Deliverable 5) που είχαν ιδθ παραδϊςει ςτο Session 3, με 

προκεςμία  μιασ εβδομάδασ από τθν ζναρξθ τθσ ενότθτασ. Για το ςκοπό αυτό είχε οριςτεί μια 

ςυνάντθςθ ςτα Εργαςτιρια του τμιματοσ, όπου κάκε ομάδα κα παρουςίαηε τθν εκπαιδευτικι 

δραςτθριότθτα που είχε αναπτφξει ςτουσ  υπόλοιπουσ ςυμμετζχοντεσ. Εκεί κάκε ομάδα ξεχωριςτά 

ζλαβε ανατροφοδότθςθ και καταγράφθκαν γενικζσ παρατθριςεισ προσ όλεσ τισ ομάδεσ. 

Ρζμπτθ Ρερίοδοσ (Session 5) : Φάςθ 5  Αξιολόγθςθ 

Στθ ςυνζχεια τθσ ροι του εργαςτθρίου οι ομάδεσ κλικθκαν να ανανεϊςουν τα παραδοτζα τουσ, 

ςφμφωνα με τθν ανατροφοδότθςθ που ζλαβαν κατά τθν παρουςίαςθ και να τα αναρτιςουν και 

πάλι, τελικά αυτι τθ φορά, τόςο το ζγγραφο (Deiverable 6), όςο και τθν παρουςίαςθ (Deliverable 

5_updated) με προκεςμία τεςςάρων εβδομάδων. 

Φάςθ ολοκλιρωςθσ Ραρζμβαςθσ: Κάκε ομάδα που ολοκλιρωνε τθν ανάρτθςθ των παραδοτζων 

τθσ, δεχόταν ζνα μινυμα μζςω του Wikispaces, ϊςτε να ακολουκιςει επιτυχϊσ τθ Διαδικαςία 

Ολοκλιρωςθσ του EPLab4C&CT. Σφμφωνα με τθ ροι του εργαςτθρίου, κάκε μζλοσ για να 

ολοκλθρϊςει επιτυχϊσ τθ διαδικαςία ςυμμετοχισ του ςτο εργαςτιριο, ζπρεπε να απαντιςει τα 

ερωτθματολόγια Post Questionnaire 1 και  Post Questionnaire 2, τα οποία είχαν ενςωματϊςει οι 

διαχειριςτζσ ςτο κεντρικό μενοφ του Wikispaces. Επίςθσ, όλοι οι ςυμμετζχοντεσ κα ζπρεπε να 

παρευρεκοφν τθν θμζρα και ϊρα τθσ εξζταςθσ ςφμφωνα με το πρόγραμμα, ϊςτε να λάβουν τα 

τελικά ςχόλια και να απαντιςουν ςε ζνα ερωτθματολόγιο ςχετικά με τα διαδικαςτικά κζματα του 

εργαςτθρίου. 

 Ππωσ τονίςκθκε και παραπάνω, το εργαςτιριο ιταν υποχρεωτικό και ταυτόχρονα απαλλακτικό , 

οπότε δεν απαιτικθκε θ ςυμμετοχι των φοιτθτϊν ςε γραπτζσ εξετάςεισ. 
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΢χιμα 3- ΢χθματικι ανάλυςθ των φάςεων τθσ πειραματικισ διαδικαςίασ 
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Κεφάλαιο 4: ΑΝΑΛΤ΢Θ ΚΑΙ ΑΠΟΣΕΛΕ΢ΜΑΣΑ  

4.1. Ειςαγωγι  

 

Στο κεφάλαιο αυτό, αναλφονται τα δεδομζνα που ςυλλζχκθκαν από τθν ερευνθτικι διαδικαςία, 

ακολουκϊντασ τθ μεκοδολογία, όπωσ αυτι περιγράφθκε ςτο Κεφάλαιο 3. Στόχοσ είναι να 

διαπιςτωκεί εάν καταγράφεται ςθμαντικι διαφορά ςτισ τιμζσ των μεταβλθτϊν που μελετϊνται 

μετά τθν ολοκλιρωςθ τθσ πειραματικισ διαδικαςίασ. 

 

Οι ερευνθτικζσ μεταβλθτζσ που μελετικθκαν είναι θ Δθμιουργικι Σκζψθ (Creative Thinking), θ 

Συνεργατικι Μάκθςθ (Collaborative Learning) και θ Υπολογιςτικι Σκζψθ (Computational Thinking). 

Τα ερευνθτικά ερωτιματα που ελζγχονται ςτο παρόν κεφάλαιο είναι:  

 
Ερευνθτικό Ερϊτθμα 1- RQ1: To εννοιολογικό πλαίςιο, EPLab for Creativity & Computational 

Thinking- EPLab4C&CT Framework) το οποίο αξιοποιεί ζνα μοντζλο Δθμιουργικισ Σκζψθσ (Creative 

Thinking) και τθ Μζκοδο των 6 ςκεπτόμενων καπζλων (6 Τhinking Θats) μπορεί να ενιςχφςει τθ 

Δθμιουργικι Σκζψθ (Creative Thinking) των εκπαιδευομζνων; 

Ερευνθτικό Ερϊτθμα 2- RQ2: To εννοιολογικό πλαίςιο (EPLab for Creativity & Computational 

Thinking- EPLab4C&CT Framework) το οποίο αξιοποιεί ζνα μοντζλο Δθμιουργικισ Σκζψθσ (Creative 

Thinking) και τθ Μζκοδο των 6 ςκεπτόμενων καπζλων (6 Τhinking Θats) ςτο πλαίςιο ενόσ 

ςυνεργατικοφ περιβάλλοντοσ τεχνολογικά υποςτθριηόμενθσ μάκθςθσ (computer-supported 

collaborative learning environment- CSCL) ενιςχφει τθ Συνεργατικι Μάκθςθ (Collaborative Learning) 

των εκπαιδευόμενων; 

Ερευνθτικό Ερϊτθμα 3- RQ3: Το εννοιολογικό πλαίςιο (EPLab for Creativity & Computational 

Thinking- EPLab4C&CT Framework) το οποίο αξιοποιεί ζνα μοντζλο Δθμιουργικισ Σκζψθσ (Creative 

Thinking) και τθ Μζκοδο των 6 ςκεπτόμενων καπζλων (6 Τhinking Θats) ςτο πλαίςιο ενόσ 

ςυνεργατικοφ περιβάλλοντοσ τεχνολογικά υποςτθριηόμενθσ μάκθςθσ (computer-supported 

collaborative learning environment- CSCL) ςυνειςζφερε ϊςτε οι εκπαιδευόμενοι να αναπτφξουν 

εκπαιδευτικζσ  δραςτθριότθτεσ  για τθ διδαςκαλία του προγραμματιςμοφ (programming) ςτθν 

πρωτοβάκμια εκπαίδευςθ, οι οποίεσ παρουςιάηουν ςτοιχεία Υπολογιςτικισ Σκζψθσ 

(computational thinking), όπωσ αυτι  περιγράφεται και αποτιμάται από τα αναλυτικά ςχολικά 

προγράμματα; 

Για τθν εξζταςθ των παραπάνω ερευνθτικϊν ερωτθμάτων, χρθςιμοποιικθκαν 4 εργαλεία 

(ρουμπρίκεσ) ςυλλογισ δεδομζνων, ςυλλζγοντασ. τόςο ποιοτικά, όςο και ποςοτικά δεδομζνα. Ριο 

ςυγκεκριμζνα, για να μελετθκεί:  

 
 θ μεταβλθτι Δθμιουργικι Σκζψθ χρθςιμοποιικθκαν:  

i. θ ρουμπρίκα Ru1 (βλ. ΡαράρτθμαΓ1) για ςυλλογι ποιοτικϊν δεδομζνων  

ii. θ ρουμπρίκα Ru 2 (βλ. Ραράρτθμα Γ2) για ςυλλογι ποςοτικϊν δεδομζνων 
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 θ μεταβλθτι Συνεργατικι Μάκθςθ χρθςιμοποιικθκε: 

i. θ ρουμπρίκα Ru3 (βλ. ΡαράρτθμαΓ3) για ςυλλογι ποιοτικϊν δεδομζνων  

 θ μεταβλθτι Υπολογιςτικι Σκζψθ χρθςιμοποιικθκε: 

i. θ ρουμπρίκα Ru4 (βλ. ΡαράρτθμαΓ4) για ςυλλογι ποςοτικϊν δεδομζνων  

Για τισ ρουμπρίκεσ Ru1 και Ru3 που ςυνζλεξαν ποιοτικά δεδομζνα ζγινε χριςθ του ςτατιςτικοφ 

δείκτθ t-test ηευγαρωμζνων δειγμάτων (t-test paired samples), ενϊ για τισ ρουμπρίκεσ Ru2 και Ru4 

που ςυνζλεξαν ποςοτικά δεδομζνα ζγινε χριςθ του ςτατιςτικοφ δείκτθ x2 καλισ προςαρμογισ (chi 

squared goodness of fit).  

Τα δεδομζνα αναλφκθκαν με τθ χριςθ του εργαλείου SPSS (Statistic Package for Social Science) και 

περιγράφονται αναλυτικά ςτθ ςυνζχεια. 

 

4.2. Περιγραφικι ανάλυςθ των αποτελεςμάτων  

4.2.1. Σα ερευνθτικά ερωτιματα   

 

Ερευνθτικό ερϊτθμα 1 

Για το Ερευνθτικό Ερϊτθμα 1, διατυπϊκθκαν δυο υποκζςεισ Θ0 και Θ1 αντίκετεσ μεταξφ τουσ ωσ 

εξισ: 

Η0: To εννοιολογικό πλαίςιο, EPLab for Creativity & Computational Thinking- EPLab4C&CT 

Framework) το οποίο αξιοποιεί ζνα μοντζλο Δθμιουργικισ Σκζψθσ (Creative Thinking) και τθ 

Μζκοδο των 6 ςκεπτόμενων καπζλων (6 Τhinking Θats) δεν μπορεί να ενιςχφςει τθ Δθμιουργικι 

Σκζψθ (Creative Thinking) των εκπαιδευομζνων.. 

Η1: To εννοιολογικό πλαίςιο, EPLab for Creativity & Computational Thinking- EPLab4C&CT 

Framework) το οποίο αξιοποιεί ζνα μοντζλο Δθμιουργικισ Σκζψθσ (Creative Thinking) και τθ 

Μζκοδο των 6 ςκεπτόμενων καπζλων (6 Τhinking Θats) μπορεί να ενιςχφςει τθ Δθμιουργικι Σκζψθ 

(Creative Thinking) των εκπαιδευομζνων. 

.Σφμφωνα με τθν ανάλυςθ των δεδομζνων τθσ Ru1 ςτο SPSS προζκυψαν τα εξισ: 

Ζνα μονόπλευρο t-test ηευγαρωμζνων δειγμάτων, χρθςιμοποιϊντασ ζναν δείκτθ ςθμαντικότθτασ 

α=0.05, απζτυχε να αποκαλφψει μια ςτατιςτικά ςθμαντικι διαφορά μεταξφ του μζςου όρου των 

απαντιςεων των εκπαιδευομζνων μεταξφ των Pre-test και Post-test, όπου t(32)=-0.950, p= 0.174.  

Για να ιςχφει θ εναλλακτικι υπόκεςθ Θ1 κα πρζπει να ιςχφει p<a. Πμωσ p=0.174>a=0.05 οπότε 

ιςχφει θ αρχικι υπόκεςθ Θ0: 

To εννοιολογικό πλαίςιο, EPLab for Creativity & Computational Thinking- EPLab4C&CT Framework) 

το οποίο αξιοποιεί ζνα μοντζλο Δθμιουργικισ Σκζψθσ (Creative Thinking) και τθ Μζκοδο των 6 

ςκεπτόμενων καπζλων (6 Τhinking Θats) δεν μπορεί να ενιςχφςει τθ Δθμιουργικι ΢κζψθ (Creative 

Thinking) των εκπαιδευομζνων. 
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Πίνακασ 5- ΔιαφορζσT-Test ηευγαρωμζνων δειγμάτων για τθ Rubric 1 

Οι διαφορετικζσ τιμζσ τθσ μεταβλθτισ που παρατθροφνται ςτον παραπάνω πίνακα, εμφανίηονται 

ςτο γράφθμα που ακολουκεί και αποτυπϊνει τισ απαντιςεισ που δόκθκαν. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Στθ ςυνζχεια παρατίκεται ο πίνακασ ςυςχζτιςθσ μεταξφ των δεικτϊν που χρθςιμοποιικθκαν ςτθ 

Ru1 για τθν αποτίμθςθ τθσ μεταβλθτισ «Δθμιουργικι Σκζψθ». 

 

*Θ ςυςχζτιςθ είναι ςθμαντικι ςτο επίπεδο 0.05 (μονόπλευρο) 

Πίνακασ 6- ΢υςχζτιςθ μεταξφ δεικτϊν τθσ Rubric 1 (Post-Test) 

 

 
 

M SD Standard 
Error 

95% Confidence 
Interval        

Lower  Upper 

T Df Significance 
(one-tailed) 

Pre-Test Mean -0.029 0.178 0.031 -0.092  0.033 -0.950 32 0.174 

Post-Test Mean        

Factor Επϊαςθ Προοπτικι Μεταφορικι- 
Αναλογικι 

΢κζψθ 

Καταιγιςμόσ 
Ιδεϊν 

Απεικόνιςθ Ροι Mean 

Επϊαςθ 1 .444* .496* .090 .638* .415* .669* 

Προοπτικι .444* 1 .657* .366* .572* .613* .793* 

Μεταφορικι- 
Αναλογικι ΢κζψθ 

.496* .657* 1 .309* .600* .547* .779* 

Καταιγιςμόσ ιδεϊν .090 .366* .309* 1 .274 .393* .541* 

Απεικόνιςθ .638* .572* .600* .274 1 .665* .854* 

Ροι .415* .613* .547* .393* .665* 1 .842* 

Εικόνα 3- Pre-Test and Post-Test Means 
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Σφμφωνα με τθν ανάλυςθ των δεδομζνων τθσ Ru2 ςτο SPSS προζκυψε: 

Ζνα x2 τεςτ καλισ προςαρμογισ ςτο οποίο ζγινε χριςθ ενόσ δείκτθ ςθμαντικότθτασ α=0.05 

αποκάλυψε ςθμαντικι διαφορά ςτισ ςυχνότθτεσ των απαντιςεων του  εκπαιδευτι ςχετικά με τισ 

προτεινόμενεσ λφςεισ των εκπαιδευομζνων, μεx2(1)= 9.308, p=0.002.  

Κατ’ αυτό τον τρόπο θ αρχικι υπόκεςθ Θ0 απορρίπτεται αφοφ ςθμαντικά λιγότερεσ ομάδεσ 

εκπαιδευομζνων ζχουν κατθγοριοποιθκεί ςτθν πρϊτθ (Ν=0) ι ςτθ δεφτερθ (Ν=1) κατθγορία 

ςυγκριτικά με τθν τρίτθ κατθγορία (Ν=12). 

Λςχφει δθλαδι θ εναλλακτικι υπόκεςθ Θ1: 

To εννοιολογικό πλαίςιο, EPLab for Creativity & Computational Thinking- EPLab4C&CT Framework) 

το οποίο αξιοποιεί ζνα μοντζλο Δθμιουργικισ Σκζψθσ (Creative Thinking) και τθ Μζκοδο των 6 

ςκεπτόμενων καπζλων (6 Τhinking Θats) μπορεί να ενιςχφςει τθ Δθμιουργικι ΢κζψθ (Creative 

Thinking) των εκπαιδευομζνων. 

*Κατθγορία 2    **Κατθγορία 3 

Πίνακασ 7- Πίνακασ ςυχνότθτασ για τουσ δείκτεσ τθσ Rubric 2 

Ππωσ καταγράφθκε θ ςυχνότθτα κάκε δείκτθ τθσ Ru2 ςτον Ρίνακα 7, αποτυπϊνεται ςτο παρακάτω 

ιςτόγραμμα (Εικόνα 3).  

 
Εικόνα 4- Ιςτόγραμμα αποτελεςμάτων μεταβλθτισ «Δθμιουργικι ΢κζψθ» 

 

Factor T1 T2 T3 T4 T5 T6 T7 T8 T9 T10 T11 T12 T13 

Ευφράδεια 30 38 23 24 26 29 32 31 24 21 30 33 23 

Επεξεργαςία 14 12 14 8 24 13 17 16 10 14 16 23 26 

Ευελιξία 16 19 13 12 12 15 13 14 17 14 17 17 14 

Ρρωτοτυπία 5 7 4 2 6 6 4 4 2 5 2 1 3 

΢φνολο 65 76 54 46 68 63 66 65 53 54 65 74 66 

Κατθγορία 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

΢υχνότθτα 
Ποςοςτό 

1* 
7.7* 

12** 
92.3** 
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Ερευνθτικό ερϊτθμα 2 

Για το Ερευνθτικό Ερϊτθμα 2, διατυπϊκθκαν δυο υποκζςεισ Θ0 και Θ1 αντίκετεσ μεταξφ τουσ ωσ 

εξισ: 
Θ0: To εννοιολογικό πλαίςιο (EPLab for Creativity & Computational Thinking- EPLab4C&CT 

Framework) το οποίο αξιοποιεί ζνα μοντζλο Δθμιουργικισ Σκζψθσ (Creative Thinking) και τθ 

Μζκοδο των 6 ςκεπτόμενων καπζλων (6 Τhinking Θats) ςτο πλαίςιο ενόσ ςυνεργατικοφ 

περιβάλλοντοσ τεχνολογικά υποςτθριηόμενθσ μάκθςθσ (computer-supported collaborative learning 

environment- CSCL) δεν ενιςχφει τθ Συνεργατικι Μάκθςθ (Collaborative Learning) των 

εκπαιδευόμενων.  

Θ1: To εννοιολογικό πλαίςιο( EPLab for Creativity & Computational Thinking- EPLab4C&CT 

Framework) το οποίο αξιοποιεί ζνα μοντζλο Δθμιουργικισ Σκζψθσ (Creative Thinking) και τθ 

Μζκοδο των 6 ςκεπτόμενων καπζλων (6 Τhinking Θats) ςτο πλαίςιο ενόσ ςυνεργατικοφ 

περιβάλλοντοσ τεχνολογικά υποςτθριηόμενθσ μάκθςθσ (computer-supported collaborative learning 

environment- CSCL) ενιςχφει τθ Συνεργατικι Μάκθςθ (Collaborative Learning) των εκπαιδευόμενων. 

Σφμφωνα με τθν ανάλυςθ δεδομζνων τθσ  Ru3 ςτο SPSS προζκυψε: 

Ζνα μονόπλευρο t-test ηευγαρωμζνων δειγμάτων, χρθςιμοποιϊντασ ζναν δείκτθ ςθμαντικότθτασ 

α=0.05, αποκάλυψε μια ςτατιςτικά ςθμαντικι διαφορά μεταξφ του μζςου όρου των απαντιςεων 

των εκπαιδευομζνων μεταξφ των Pre-test και Post-test, όπου t(32)=-3.109, p= .002.  

Για να ιςχφει θ εναλλακτικι υπόκεςθ Θ1 κα πρζπει να ιςχφει p<a. Λςχφει ότι p=0.002<a=0.05 οπότε 

ιςχφει θ εναλλακτικι υπόκεςθ Θ1, δθλαδι:   

To εννοιολογικό πλαίςιο(EPLab for Creativity & Computational Thinking- EPLab4C&CT Framework) το 

οποίο αξιοποιεί ζνα μοντζλο Δθμιουργικισ Σκζψθσ (Creative Thinking) και τθ Μζκοδο των 6 

ςκεπτόμενων καπζλων (6 Τhinking Θats) ςτο πλαίςιο ενόσ ςυνεργατικοφ περιβάλλοντοσ τεχνολογικά 

υποςτθριηόμενθσ μάκθςθσ (computer-supported collaborative learning environment- CSCL) ενιςχφει 

τθ ΢υνεργατικι Μάκθςθ (Collaborative Learning) των εκπαιδευόμενων. 

 

 

Πίνακασ 8- Διαφορζσ T-Test ηευγαρωμζνων δειγμάτων για τθ Rubric 3 

 

 

 

 
 
 

M SD Standard 
Error 

95% Confidence 
Interval        

Lower  Upper 

T Df Significance (one-
tailed) 

Pre-Test Mean -0.167 0.310 0.054 -0.277  -0.057 -3.109 32 0.002 

Post-Test Mean        
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Στον παραπάνω πίνακα εμφανίηονται οι διαφορετικζσ τιμζσ που παρατθρικθκαν από τθν 

αποτίμθςθ των απαντιςεων τθσ Ru3, ενϊ ςτθ ςυνζχεια αποτυπϊνονται ςτα γραφιματα οι 

απαντιςεισ (Εικόνα 4).  

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

Εικόνα5- Pre-Test and Post-Test Means 

Στθ ςυνζχεια παρατίκενται οι πίνακεσ ςυςχζτιςθσ μεταξφ των δεικτϊν που χρθςιμοποιικθκαν για 

τθν αποτίμθςθ τθσ μεταβλθτισ Συνεργατικι Μάκθςθ (αυτό-αξιολόγθςθ και αξιολόγθςθ τθσ 

ομάδασ). 

 

Factor ΢ Κ ΠΕ ΔΧ ΤΟ Ε ΕΠ ΔΟ Α ΕΡ Α Mean 

΢υνειςφορά 1 .259 .318* .142 .405* .268 .479* .618* .641* .405* .146 .685* 

Κίνθτρα .259 1 .445* .321* .469* .339* .418* .252 .354* .264 .374* .597* 

Ποιότθτα 
Εργαςία 

.318* .445* 1 .464* .549* .465* .674* .263 .353* .458* .578* .621* 

Διαχείριςθ 
Χρόνου 

.142 .321* .464* 1 .331* .408* .417* .421* .480* .103 .340* .531* 

Τποςτιριξθ 
Ομάδασ 

.405* .469* .549* .331* 1 .099 .529* .360* .420* .425* .278 .671* 

Ετοιμότθτα .268 .339* .465* .408* .099 1 .548* .414* .233 .090 .505* .465* 

Επίλυςθ 
Προβλιματοσ 

.479* .418* .674* .417* .529* .548* 1 .496* .357* .402* .603* .692* 

Δυναμικι τθσ 
Ομάδασ 

.618* .252 .263 .421* .360* .414* .496* 1 .379* .396* .254 .672* 

Αλλθλεπίδρα
ςθ 

.641* .354* .353* .480* .420* .233 .357* .379* 1 -.022 .101 .641* 
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*Correlation is significant at the 0.05 level (1-tailed) 

 
Πίνακασ 9- ΢υςχζτιςθ μεταξφ των δεικτϊν τθσ Rubric 3 (Post-TestΑυτό-αξιολόγθςθσ) 

 

 

 

*Θςυςχζτιςθείναιςθμαντικιςεεπίπεδο0.05 (μονόπλευρο) 

 

 

Ερευνθτικό ερϊτθμα 3 

Ομοίωσ με τα προθγοφμενα, για το Ερευνθτικό Ερϊτθμα 3, διατυπϊκθκαν δυο υποκζςεισ Θ0 και Θ1 

αντίκετεσ μεταξφ τουσ ωσ εξισ: 

Η0: Το εννοιολογικό πλαίςιο (EPLab for Creativity & Computational Thinking- EPLab4C&CT 

Framework) το οποίο αξιοποιεί ζνα μοντζλο Δθμιουργικισ Σκζψθσ (Creative Thinking) και τθ 

Ευελιξία 
Ρόλου 

.405* .264 .458* .103 .425* .090 .402* .396* -.022 1 .324* .416* 

Αναςτοχαςμό
σ 

.146 .374* .578* .340* .278 .505* .603* .254 .101 .324* 1 .540* 

Factor ΢ Κ ΠΕ ΔΧ ΤΟ Ε ΕΠ ΔΟ Α ΕΡ Α Mean 

΢υνειςφορά 1 .425* .443* .327* .551* .555* .596* .469* .266 .608* .566* .713* 

Κίνθτρα .425* 1 .258 .279 .289 .140 .303* .289 .375* .253 .327* .492* 

Ποιότθτα 
Εργαςία 

.443* .258 1 .523* .312* .484* .429* .476* .354* .579* .414* .528* 

Διαχείριςθ 
Χρόνου 

.327 .279 .523* 1 .275 .357* .422* .573* .508* .533* .437* .528* 

Τποςτιριξθ 
Ομάδασ 

.551* .289 .312* .275 1 .692* .552* .510* .341* .484* .505* .661* 

Ετοιμότθτα .555* .140 .484* .357* .692* 1 .562* .513* .173 .581* .430* .630* 

Επίλυςθ 
Προβλιματο
σ 

.596* .303* .429* .422* .552* .562* 1 .634* .417* .667* .617* .784* 

Δυναμικι 
τθσ Ομάδασ 

.469* .289 .476* .573* .510* .513* .634* 1 .558* .867* .505* .679* 

Αλλθλεπίδρ
αςθ   

.266 .375* .354* .508* .341* .173 .417* .558* 1 .502* .575* .642* 

Ευελιξία 
Ρόλου 

.608* .253 .579* .533* .484* .581* .667* .867* .502* 1 .572* .736* 

Αναςτοχαςμ
όσ 

.566* .327* .414* .437* .505* .430* .617* .505* .575* .572* 1 .777* 

Πίνακασ 10- ΢υςχζτιςθ μεταξφ των δεικτϊν τθσ Rubric 3 (Post-TestΑξιολόγθςθ ομάδασ) 
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Μζκοδο των 6 ςκεπτόμενων καπζλων (6 Τhinking Θats) ςτο πλαίςιο ενόσ ςυνεργατικοφ 

περιβάλλοντοσ τεχνολογικά υποςτθριηόμενθσ μάκθςθσ (computer-supported collaborative learning 

environment- CSCL) δεν ςυνειςζφερε ϊςτε οι εκπαιδευόμενοι να αναπτφξουν εκπαιδευτικζσ 

 δραςτθριότθτεσ  για τθ διδαςκαλία του προγραμματιςμοφ (programming) ςτθν πρωτοβάκμια 

εκπαίδευςθ, οι οποίεσ παρουςιάηουν ςτοιχεία Υπολογιςτικισ Σκζψθσ (computational thinking), 

όπωσ αυτι  περιγράφεται και αποτιμάται από τα αναλυτικά ςχολικά προγράμματα. 

 Η1: Το εννοιολογικό πλαίςιο (EPLab for Creativity & Computational Thinking- EPLab4C&CT 

Framework) το οποίο αξιοποιεί ζνα μοντζλο Δθμιουργικισ Σκζψθσ (Creative Thinking) και τθ 

Μζκοδο των 6 ςκεπτόμενων καπζλων (6 Τhinking Θats) ςτο πλαίςιο ενόσ ςυνεργατικοφ 

περιβάλλοντοσ τεχνολογικά υποςτθριηόμενθσ μάκθςθσ (computer-supported collaborative learning 

environment- CSCL) ςυνειςζφερε ϊςτε οι εκπαιδευόμενοι να αναπτφξουν εκπαιδευτικζσ 

 δραςτθριότθτεσ  για τθ διδαςκαλία του προγραμματιςμοφ (programming) ςτθν πρωτοβάκμια 

εκπαίδευςθ, οι οποίεσ παρουςιάηουν ςτοιχεία Υπολογιςτικισ Σκζψθσ (computational thinking), 

όπωσ αυτι  περιγράφεται και αποτιμάται από τα αναλυτικά ςχολικά προγράμματα. 
 

Σφμφωνα με τθν ανάλυςθ των δεδομζνων τθσ Ru4 ςτο SPSS προζκυψε: 

Ζνα x2 τεςτ καλισ προςαρμογισ, ςτο οποίο ζγινε χριςθ ενόσ δείκτθ ςθμαντικότθτασ α=0.05 

αποκάλυψε ςθμαντικι διαφορά ςτισ ςυχνότθτεσ των απαντιςεων του εκπαιδευτι ςχετικά με τισ 

προτεινόμενεσ λφςεισ των εκπαιδευομζνων, με x2(2)= 57.492, p<0.001.  

Κατ’ αυτό τον τρόπο θ αρχικι υπόκεςθ Θ0 απορρίπτεται αφοφ ςθμαντικά λιγότερεσ είναι οι φορζσ 

που ζχει επιλεχκεί θ απάντθςθ με αρικμό 2 (N = 31), ςυγκριτικά είτε με τθν απάντθςθ με αρικμό 4 

(N = 42) είτε με αρικμό 3 (N = 108). 

Λςχφει λοιπόν θ εναλλακτικι υπόκεςθ Θ1 δθλαδι: 

Το εννοιολογικό πλαίςιο (EPLab for Creativity & Computational Thinking- EPLab4C&CT Framework) 

το οποίο αξιοποιεί ζνα μοντζλο Δθμιουργικισ Σκζψθσ (Creative Thinking) και τθ Μζκοδο των 6 

ςκεπτόμενων καπζλων (6 Τhinking Θats) ςτο πλαίςιο ενόσ ςυνεργατικοφ περιβάλλοντοσ τεχνολογικά 

υποςτθριηόμενθσ μάκθςθσ (computer-supported collaborative learning environment- CSCL) 

ςυνειςζφερε ϊςτε οι εκπαιδευόμενοι να αναπτφξουν εκπαιδευτικζσ  δραςτθριότθτεσ  για τθ 

διδαςκαλία του προγραμματιςμοφ (programming) ςτθν πρωτοβάκμια εκπαίδευςθ, οι οποίεσ 

παρουςιάηουν ςτοιχεία Τπολογιςτικισ ΢κζψθσ (computational thinking), όπωσ αυτι 

 περιγράφεται και αποτιμάται από τα αναλυτικά ςχολικά προγράμματα. 

 

 
Factor 2 3 4 

 Συχνότθτα Ροςοςτό Συχνότθτα Ροςοςτό Συχνότθτα Ροςοςτό 

Αφαίρεςθ 2 15.4 8 61.5 3 23.1 

Μοντελοποίθςθ 1 7.7 9 69.2 3 23.1 

Αποςφνκεςθ 3 23.1 7 53.8 3 23.1 
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Γενίκευςθ 3 23.1 5 38.5 5 38.5 

Σαξινόμθςθ 4 30.8 7 53.8 2 15.4 

Πίνακασ 11- Πίνακασ ςυχνότθτασ των δεικτϊν τθσ Rubric 4 

Στον παραπάνω πίνακα φαίνεται θ ςυχνότθτα κάκε δείκτθ που χρθςιμοποιικθκε για τθν αποτίμθςθ 

τθσ μεταβλθτισ «Υπολογιςτικι Σκζψθ» με τθ Ru4, ενϊ ςτθν εικόνα που ακολουκεί, οι απαντιςεισ 

αποτυπϊνονται ςε ζνα ιςτόγραμμα.  

 

 
Εικόνα5-Ιςτόγραμμα αποτελεςμάτων μεταβλθτισ «Τπολογιςτικι ΢κζψθ» 
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Κεφάλαιο 5: ΑΠΟΣΕΛΕ΢ΜΑΣΑ  

5.1. Επιςκόπθςθ αποτελεςμάτων  

 

Τα δεδομζνα για το πρϊτο ερευνθτικό ερϊτθμα ςυλλζχκθκαν με δυο τρόπουσ, τόςο ποιοτικά, όςο 

και ποςοτικά. Τα αποτελζςματα από τθν ανάλυςθ των ποιοτικϊν δεδομζνων, ζδειξαν  ότι το 

εννοιολογικό πλαίςιο, EPLab for Creativity & Computational Thinking- EPLab4C&CT Framework) το 

οποίο αξιοποιεί ζνα μοντζλο Δθμιουργικισ Σκζψθσ (Creative Thinking) και τθ Μζκοδο των 6 

ςκεπτόμενων καπζλων (6 Τhinking Θats) δεν κατάφερε να επθρεάςει με κετικό τρόπο τθ 

δθμιουργικότθτα των φοιτθτϊν που ςυμμετείχαν ςτθν πειραματικι διαδικαςία.  Αντίκετα, από τθν 

ανάλυςθ των ποςοτικϊν δεδομζνων, φάνθκε ότι αποτυπϊνεται θ Δθμιουργικι Σκζψθ των 

εκπαιδευομζνων ςτισ λφςεισ που προτείνουν για τθν περίπτωςθ που κλικθκαν να αντιμετωπίςουν. 

Οπότε ςυμπεραίνουμε ότι με τθν εφαρμογι του εννοιολογικοφ πλαιςίου, EPLab for Creativity & 

Computational Thinking- EPLab4C&CT Framework) το οποίο αξιοποιεί ζνα μοντζλο Δθμιουργικισ 

Σκζψθσ (Creative Thinking) και τθ Μζκοδο των 6 ςκεπτόμενων καπζλων (6 Τhinking Θats) δεν 

παρατθρικθκε αξιόλογθ μεταβολι  ςτθν ενίςχυςθ τθσ Δθμιουργικισ Σκζψθσ (Creative Thinking) των 

εκπαιδευομζνων και δεν μποροφμε να απορρίψουμε, οφτε να υιοκετιςουμε τθν υπόκεςθ. 

 

Πςο αφορά ςτο δεφτερο ερευνθτικό ερϊτθμα, τα δεδομζνα που ςυλλζχκθκαν και αναλφκθκαν 

ζδειξαν ότι οι φοιτθτζσ που ςυμμετείχαν ςτθν πειραματικι εφαρμογι του εννοιολογικοφ πλαιςίου, 

(EPLab for Creativity & Computational Thinking- EPLab4C&CT Framework) το οποίο αξιοποιεί ζνα 

μοντζλο Δθμιουργικισ Σκζψθσ (Creative Thinking) και τθ Μζκοδο των 6 ςκεπτόμενων καπζλων (6 

Τhinking Θats) ςτο πλαίςιο ενόσ ςυνεργατικοφ περιβάλλοντοσ τεχνολογικά υποςτθριηόμενθσ 

μάκθςθσ (computer-supported collaborative learning environment- CSCL) κατάφεραν να 

ενδυναμϊςουν τισ δεξιότθτεσ Συνεργατικισ Μάκθςθσ (Collaborative Learning) τουσ. 

 

Τζλοσ, με τα δεδομζνα που αναλφκθκαν ςχετικά με τθν μεταβλθτι που εξετάηεται ςτο τρίτο 

ερευνθτικό ερϊτθμα, τθν υπολογιςτικι ςκζψθ, προζκυψε ότι το εννοιολογικό πλαίςιο (EPLab for 

Creativity & Computational Thinking- EPLab4C&CT Framework) το οποίο αξιοποιεί ζνα μοντζλο 

Δθμιουργικισ Σκζψθσ (Creative Thinking) και τθ Μζκοδο των 6 ςκεπτόμενων καπζλων (6 Τhinking 

Θats) ςτο πλαίςιο ενόσ ςυνεργατικοφ περιβάλλοντοσ τεχνολογικά υποςτθριηόμενθσ μάκθςθσ 

(computer-supported collaborative learning environment- CSCL) ςυνειςζφερε ϊςτε οι 

εκπαιδευόμενοι να αναπτφξουν εκπαιδευτικζσ  δραςτθριότθτεσ  για τθ διδαςκαλία του 

προγραμματιςμοφ (programming) ςτθν πρωτοβάκμια εκπαίδευςθ, οι οποίεσ παρουςιάηουν ςτοιχεία 

Υπολογιςτικισ Σκζψθσ (computational thinking), όπωσ αυτι  περιγράφεται και αποτιμάται από τα 

αναλυτικά ςχολικά προγράμματα. 
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5.2. ΢υμπεράςματα  

Ορμϊμενοι εκ των αποτελεςμάτων τθσ παροφςασ ζρευνασ, όπωσ αυτά προςδιορίςτθκαν 

παραπάνω, μποροφμε να διατυπϊςουμε οριςμζνα γενικά ςυμπεράςματα τα οποία αφοροφν ςτισ 

τρεισ μεταβλθτζσ που μελετικθκαν ςε αυτιν.  

1) Ζνα εννοιολογικό πλαίςιο που βαςίηεται ςτισ αρχζσ τθσ Δθμιουργικισ Σκζψθσ, δθλαδι θ ζνταξθ 

ενόσ μοντζλου δθμιουργικότθτασ, ςυνδυαςμζνθ με μια ςτρατθγικι ι τεχνικι δθμιουργικότθτασ ςε 

ζνα κατάλλθλα ςχεδιαςμζνο εννοιολογικό πλαίςιο, που υποςτθρίηεται από ζνα ςυνεργατικό 

περιβάλλον τεχνολογικά υποςτθριηόμενθσ μάκθςθσ (computer-supported collaborative learning 

environment) είναι δυνατό να βοθκιςει τουσ εκπαιδευόμενουσ να αναπτφξουν ι να αυξιςουν τθ 

δθμιουργικότθτά τουσ. Στθ ςυγκεκριμζνθ ερευνθτικι προςζγγιςθ, τα ςυμπεράςματα που εξιχκθςαν 

για τθ μεταβλθτι αυτι δεν είναι αςφαλι, πικανόν λόγω του περιοριςμζνου χρόνου τθσ 

παρζμβαςθσ, που δεν επζτρεψε να καταδειχκεί ςαφισ διαφοροποίθςθ, όμωσ από τθν ποιοτικι 

μζτρθςθ είναι εμφανισ μια τάςθ κετικισ μεταβολισ αυτοφ του δείκτθ ςχετικά με τθν αποτφπωςθ 

τθσ δθμιουργικισ ςκζψθσ των εκπαιδευομζνων ςτισ προτεινόμενεσ λφςεισ τουσ. 

2)  Ζνα ςυνεργατικό περιβάλλον τεχνολογικά υποςτθριηόμενθσ μάκθςθσ (computer-supported 

collaborative learning environment)  όπωσ το Wikispaces, όταν ενςωματωκεί ςε ζνα εννοιολογικό 

πλαίςιο, κατάλλθλα ςχεδιαςμζνο και βαςιςμζνο ςε μια κεωρία δθμιουργικότθτασ, μπορεί να 

διαμορφωκεί ςφμφωνα με τθ κεωρία και να προςφζρει ςτουσ εκπαιδευόμενουσ τθν ευκαιρία να 

αναπτφξουν ι να ενιςχφςουν τισ ςυνεργατικζσ τουσ δεξιότθτεσ. Το Wikispaces, παραδείγματοσ 

χάριν, που χρθςιμοποιικθκε ςτθ ςυγκεκριμζνθ εργαςία ανικει ςτθν κατθγορία των τεχνολογικά 

υποςτθριηόμενων ςυνεργατικϊν περιβαλλόντων μάκθςθσ, τα οποία παρουςιάηουν το πλεονζκτθμα 

να διαμορφϊνονται ανάλογα με τισ ανάγκεσ και τισ απαιτιςεισ του κοινοφ των χρθςτϊν. Μζςω ενόσ 

τζτοιου εργαλείου οι εκπαιδευόμενοι ςυνεργάηονται ςε ζνα περιβάλλον που προωκεί ταυτόχρονα 

τθ γνϊςθ και τα αποτελζςματα που προκφπτουν είναι κετικά τόςο ςε ατομικό όςο και ςε ομαδικό 

επίπεδο.  

3)  Ζνα εννοιολογικό πλαίςιο, που βαςίηεται ςε μια μεκοδολογία για τθ δθμιουργικότθτα 

(Creativity),  θ οποία υποςτθρίηεται  από ζνα ςυνεργατικό περιβάλλον τεχνολογικά 

υποςτθριηόμενθσ μάκθςθσ (computer-supported collaborative learning environment) είναι ικανό να  

ςυνειςφζρει ςτθν ανάπτυξθ εκπαιδευτικϊν δραςτθριοτιτων για το γνωςτικό αντικείμενο του 

προγραμματιςμοφ, οι οποίεσ παρουςιάηουν ςτοιχεία Υπολογιςτικισ Σκζψθσ (computational 

thinking) όπωσ αυτι περιγράφεται και αποτιμάται από τα αναλυτικά ςχολικά προγράμματα. 

4) Θ ςυγκεκριμζνθ μελζτθ περίπτωςθσ, ζκετε τουσ εκπαιδευόμενουσ εξ αρχισ ςτο ρόλο ενόσ 

υπαλλιλου εταιρείασ e-learning, ειδικοφ για τθν εφρεςθ λφςεων, ϊςτε να αναπτυχκοφν δεξιότθτεσ 

Ρρογραμματιςμοφ ςε μακθτζσ Ε’ και Στ’ Δθμοτικοφ. Μζςω αυτοφ του ρόλου οι εκπαιδευόμενοι 



82 

 

κλικθκαν να ςυνεργαςτοφν, να παράξουν λφςεισ άμεςα υλοποιιςιμεσ και εφαρμόςιμεσ ςε ζναν 

εκπαιδευτικό οργανιςμό, ρόλο που είναι πολφ πικανό να κλθκοφν να αναλάβουν με τθν είςοδό τουσ 

ςτθν αγορά εργαςίασ, όντασ απόφοιτοι του Τμιματοσ Ψθφιακϊν Συςτθμάτων. Ππωσ διαπιςτϊκθκε 

από τα αποτελζςματα τθσ πειραματικισ διαδικαςίασ, οι εκπαιδευόμενοι μποροφν μζςω ενόσ 

εννοιολογικοφ πλαιςίου, υποςτθριηόμενο από ζνα ςυνεργατικό περιβάλλον τεχνολογικά 

υποςτθριηόμενθσ μάκθςθσ (computer-supported collaborative learning environment) να φζρουν εισ 

πζρασ τθν αποςτολι τουσ με τθν παραγωγι λφςεων, κατάλλθλων για τθν επίλυςθ του προβλιματοσ 

που τουσ ανατζκθκε, ςε ζνα κζμα ςτο οποίο είναι εξειδικευμζνοι όπωσ είναι το γνωςτικό 

αντικείμενο του Ρρογραμματιςμοφ (Programming). 

5) Με τθν παροφςα ζρευνα, ςυμπεραίνεται ότι υπάρχουν τρόποι ομαλισ ζνταξθσ του μακιματοσ 

του Ρρογραμματιςμοφ από τθν Ρρωτοβάκμια εκπαίδευςθ, είτε αυτόνομα, είτε για τθν επίτευξθ 

ςκοπϊν ςε άλλα γνωςτικά αντικείμενα, φυςικά πλαιςιωμζνου από τθν κατάλλθλθ διδακτικι 

προςζγγιςθ και τισ αρχζσ τθσ Υπολογιςτικι Σκζψθσ. 

6) Ππωσ αποδεικνφεται από τθν παροφςα ζρευνα, με τθ διαμόρφωςθ του κατάλλθλου 

εννοιολογικοφ πλαιςίου τόςο ςε κεωρθτικό, όςο και πρακτικό επίπεδο, οι εκπαιδευόμενοι μποροφν 

να ζχουν πολφ καλφτερθ απόδοςθ και να αναπτφςςουν δεξιότθτεσ είτε νζεσ, είτε ιδθ υπάρχουςεσ. 

Κρίνεται αναγκαία δθλαδι θ φπαρξθ κεωρθτικοφ υποβάκρου ςτθν εκπαιδευτικι διαδικαςία και θ 

υποςτιριξι τθσ με τισ κατάλλθλεσ τεχνικζσ, ςτρατθγικζσ και μζςα, ϊςτε οι εκπαιδευόμενοι να 

ακολουκοφν μια ςυγκεκριμζνθ ροι ςε ζνα κατάλλθλο περιβάλλον, που τουσ κατευκφνει ςτα 

προςδοκϊμενα αποτελζςματα. Συμπεραςματικά, όταν διαμορφϊνεται το κατάλλθλο εννοιολογικό 

πλαίςιο, διαμορφϊνονται κατάλλθλεσ ςυνκικεσ ϊςτε οι εκπαιδευόμενοι να ακολουκιςουν 

ςτοχευμζνα τθν αποςτολι τουσ και να οδθγθκοφν ςε επίλυςθ του ηθτιματοσ που τουσ ανατίκεται. 

Λδιαίτερα με τθν ενςωμάτωςθ ςυνεργατικϊν περιβαλλόντων τεχνολογικά υποςτθριηόμενθσ 

μάκθςθσ δίνεται μια πλθκϊρα δυνατοτιτων και επιλογϊν, κακϊσ και θ δυνατότθτα διαμοιραςμοφ 

τθσ γνϊςθσ και ςυλλογισ πολφτιμων εμπειριϊν.  
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5.3. ΢υηιτθςθ- Προτάςεισ για περαιτζρω ζρευνα  

Το εννοιολογικό πλαίςιο που ςχεδιάςτθκε, αναπτφχκθκε και υλοποιικθκε, εφαρμόςτθκε ςε 

εκπαιδευόμενουσ τθσ τριτοβάκμιασ εκπαίδευςθσ, ωςτόςο τα ευριματα κα μποροφςαν μελλοντικά 

να αποτελζςουν εφαλτιριο ςε νζα ερευνθτικά πεδία.  

Αρχικά, κα μποροφςε να τροποποιθκεί το κεωρθτικό υπόβακρο όςο αφορά ςτθ Δθμιουργικι 

ςκζψθ, το μοντζλο τθσ Δθμιουργικότθτασ ι τθ μζκοδο 6 thinking hats και τθ ροι που ακολουκείται, 

ϊςτε να εξαχκοφν αςφαλζςτερα ςυμπεράςματα ςχετικά με τθ μεταβολι τθσ Δθμιουργικισ Σκζψθσ 

κακϊσ όπωσ προζκυψε από τθν ανάλυςθ των δεδομζνων, οι ίδιοι οι εκπαιδευόμενοι δε φαίνεται να 

παρατθροφν ςαφι διαφορά αυτισ τθσ μεταβλθτισ. 

Επιπλζον, κα μποροφςε να διευρυνκεί το δείγμα τθσ παροφςασ ζρευνασ ςε αποφοίτουσ, που ιδθ 

εργάηονται ϊςτε να διερευνθκεί ο βακμόσ ςτον οποίο οι μεταβλθτζσ αυτζσ είναι 

διαφοροποιθμζνεσ.  

Φυςικά, θ ζρευνα κα μποροφςε να πραγματοποιθκεί και με μεγαλφτερο δείγμα φοιτθτϊν του 

Τμιματοσ, ανεξαρτιτωσ τθσ παρακολοφκθςθσ του ςυγκεκριμζνου πανεπιςτθμιακοφ μακιματοσ, 

ϊςτε τα ευριματα να ςυγκρικοφν με αυτά τθσ παροφςασ ζρευνασ και να διαπιςτωκεί ζνα το 

κεωρθτικό υπόβακρο που παρζχει το ςυγκεκριμζνο μάκθμα επθρεάηει και κατά πόςο τισ 

μεταβλθτζσ αυτζσ ςτουσ φοιτθτζσ.  

Ενδιαφζρον κα παρουςίαηε θ αντικατάςταςθ του ςυνεργατικοφ περιβάλλοντοσ τεχνολογικά 

υποςτθριηόμενθσ μάκθςθσ Wikispaces, με άλλο παρεμφερζσ, εφόςον αυτό πλθροί τισ προχποκζςεισ 

για να υποςτθρίξει ζνα τζτοιο εννοιολογικό πλαίςιο, ϊςτε να διαπιςτωκεί κατά πόςο αυτό 

ςυνειςφζρει ςτθ μεταβολι που παρατθρείται. 

Τζλοσ, ςτο ςθμείο αυτό αξίηει να τονιςκεί θ ανάγκθ  για ανακεϊρθςθ του ιδθ υπάρχοντοσ 

Αναλυτικοφ Ρρογράμματοσ για το γνωςτικό αντικείμενο τθσ Ρλθροφορικισ ςτθν πρωτοβάκμια 

εκπαίδευςθ, ανάγκθ που προκφπτει από τθ ςφγκριςθ που πραγματοποιικθκε μεταξφ των 

Αναλυτικϊν Ρρογραμμάτων Ρλθροφορικισ άλλων χωρϊν. Ρλζον κρίνεται επιτακτικι θ ανάγκθ για 

τθν ειςαγωγι των εννοιϊν του Ρρογραμματιςμοφ από τα πρϊτα ςχολικά χρόνια των μακθτϊν, ϊςτε 

εκτόσ από τθν εκμάκθςθ εντολϊν και τθ δθμιουργία προγραμμάτων, να ζρχονται από νωρίσ ςε 

επαφι με τθν κριτικι, λογικι και αλγορικμικι ςκζψθ, ϊςτε να τισ εντάξουν ευρφτερα ςε άλλα 

γνωςτικά αντικείμενα, αλλά και ςτθν κακθμερινότθτα τουσ. Κα ιταν ςκόπιμο λοιπόν, μελλοντικά να 

αναπτυχκεί ο τομζασ προσ τθν κατεφκυνςθ αυτι κακϊσ, όπωσ διαπιςτϊκθκε από το πείραμα, θ 

υπολογιςτικι ςκζψθ ςυμβάλει και αλλθλεπιδρά με άλλεσ εξίςου ςθμαντικζσ δεξιότθτεσ όπωσ τθ 

Δθμιουργικι Σκζψθ και τθ Συνεργατικι Μάκθςθ. 
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ΠΑΡΑΡΣΘΜΑ Α:  

 

Α1. Το Αναλυτικό Πρόγραμμα της Ελλάδας για το μάθημα του Προγραμματισμού. 

 
  Στθν 

A&B τάξθ 
ο μακθτισ πρζπει να είναι ικανόσ 

να: 

Στθν 
Γ & Δ τάξθ 

ο μακθτισ πρζπει να είναι ικανόσ να: 

Στθν 
Ε τάξθ 

ο μακθτισ πρζπει να είναι 
ικανόσ να: 

Στθν 
΢Σ τάξθ 

ο μακθτισ πρζπει να είναι ικανόσ να: 

Γνωρίηω 
δθμιουργϊ και 
εκφράηομαι με 
ΣΠΕ 

Γνωρίηω και 
χειρίηομαι τον 
υπολογιςτι 

• διακρίνει τα βαςικά μζρθ ενόσ 
υπολογιςτικοφ ςυςτιματοσ και 
τθ λειτουργία τουσ 
•κζτει ςε λειτουργία &  να 
τερματίηει το υπολογιςτικό 
ςφςτθμα 
•χειρίηεται αποτελεςματικά το 
ποντίκι (αριςτερό κλικ, διπλό 
κλικ, επιλογι και μετακίνθςθ) 
•κατονομάηει και να χειρίηεται 
βαςικά ςτοιχεία του γραφικοφ 
περιβάλλοντοσ εργαςίασ 
(εικονίδιο, παράκυρο, γλϊςςα 
εργαςίασ) 
•εφαρμόηει απλζσ ρυκμίςεισ 
ςτο γραφικό περιβάλλον 
εργαςίασ (επιφάνεια εργαςίασ, 
προφφλαξθ οκόνθσ) 
•εκκινεί και να τερματίηει 
εφαρμογζσ λογιςμικοφ 
•διακρίνει το λογιςμικό και τθ 
χρθςιμότθτά του ςτο 
υπολογιςτικό ςφςτθμα 
•αναγνωρίηει τισ βαςικζσ 
μορφζσ ψθφιακισ πλθροφορίασ 
(κείμενο, εικόνα, ιχοσ) 
•αναγνωρίηει τισ βαςικζσ 

•κατονομάηει τισ βαςικζσ  
μονάδεσ του υπολογιςτικοφ  
ςυςτιματοσ και να περιγράφει τθ  
λειτουργία τουσ  
•διακρίνει τα βαςικά  
αποκθκευτικά μζςα με βάςθ τα  
χαρακτθριςτικά τουσ  
•αναγνωρίηει και να  
χρθςιμοποιεί διάφορουσ τφπουσ  
περιφερειακϊν ςυςκευϊν (π.χ.  
εκτυπωτισ, ςαρωτισ, ψθφιακι  
φωτογραφικι μθχανι)  
•χειρίηεται βαςικά ςτοιχεία του  
γραφικοφ περιβάλλοντοσ εργαςίασ  
(εικονίδια, παράκυρα, φάκελοι,  
φάκελοσ διαγραμμζνων αρχείων)  
•χρθςιμοποιεί απλζσ  
εφαρμογζσ, όπωσ θμερολόγιο,  
αρικμομθχανι, ηωγραφικι,  
κειμενογράφοσ  
•αποκθκεφει ςτο δίςκο του τα  
αρχεία που δθμιουργεί δίνοντασ  
κατάλλθλα ονόματα  
•οργανϊνει το χϊρο αποκικευςθσ που 
χρθςιμοποιεί  
και να διαχειρίηεται φακζλουσ  
•είναι ενιμεροσ και  
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ψθφιακζσ ςυςκευζσ ωσ μζςα 
αναπαράςταςθσ ψθφιακισ 
πλθροφορίασ 
•υιοκετεί κανόνεσ εργονομίασ 
ςτθ χριςθ του υπολογιςτι 

ευαιςκθτοποιθμζνοσ ςε κζματα  
υγείασ, εργονομίασ και καλϊν  
πρακτικϊν χριςθσ των ΤΡΕ 

Δθμιουργϊ κι 
εκφράηομαι με τθ 
Ηωγραφικι 

•χρθςιμοποιεί γεωμετρικά  
ςχιματα για τθ δθμιουργία  
ηωγραφικισ ςφνκεςθσ  
•ρυκμίηει το χρϊμα ενόσ  
εργαλείου/φόντου ηωγραφικισ  
•χρθςιμοποιεί τα βαςικά  
εργαλεία του λογιςμικοφ  
ηωγραφικισ (πινζλο, μαρκαδόρο,  
ςπρζι κλπ.) για ελεφκερθ  
ςχεδίαςθ  
•επιλζγει, μετακινεί,  
επαναλαμβάνει τμιμα  
ηωγραφικισ ςφνκεςθσ  
•προςκζτει κείμενο ςε μία  
ηωγραφικι ςφνκεςθ  
•αποκθκεφει μια ηωγραφικι  
ςφνκεςθ  
•εκτυπϊνει μια ηωγραφικι  
ςφνκεςθ  

   

Δθμιουργϊ και 
εκφράηομαι με 
πολυμζςα και 
παρουςιάςεισ  

 •δθμιουργεί και να τροποποιεί  
παρουςιάςεισ  
•ειςάγει διαφάνειεσ κειμζνου  
ςτθν παρουςίαςι του  
•ειςάγει πλθροφορίεσ  
πολυμεςικισ μορφισ ςε  
παρουςιάςεισ που δθμιουργεί  
(κείμενο, εικόνα, κινοφμενο  
ςχζδιο, βίντεο, ιχο)  
•διαγράφει διαφάνειεσ από τθν  
παρουςίαςι του  
•μορφοποιεί κατάλλθλα τισ  
διαφάνειεσ μιασ παρουςίαςθσ  
•κακορίηει τθ διάταξθ των  
διαφανειϊν μιασ παρουςίαςθσ  
•κακορίηει εφζ εμφάνιςθσ ςτα  
ςτοιχεία μιασ διαφάνειασ  

•χρθςιμοποιεί εξοπλιςμό  
πολυμζςων (ςαρωτι, 
ψθφιακι  
φωτογραφικι μθχανι,  
βιντεοκάμερα, μικρόφωνο)  
•διακρίνει τα είδθ 
λογιςμικοφ  
•αναγνωρίηει το bit, το byte 
και  
τα πολλαπλάςιά τουσ ωσ 
βαςικζσ  
μονάδεσ μζτρθςθσ  
αποκθκευμζνων 
πλθροφοριϊν  
•δθμιουργεί και 
επεξεργάηεται αρχεία 
εικόνων ςε  

•χρθςιμοποιεί εξοπλιςμό  
πολυμζςων (ςαρωτι, ψθφιακι  
ψωτογραφικι μθχανι,  
βιντεοκάμερα, μικρόφωνο)  
•δθμιουργεί και να  
επεξεργάηεται αρχεία εικόνων ςε  
διαφορετικζσ μορφοποιιςεισ  
•δθμιουργεί και να  
επεξεργάηεται αρχεία ιχου  
•δθμιουργεί μικρζσ εφαρμογζσ  
κινουμζνου ςχεδίου  
•ειςάγει εικόνεσ, ζτοιμα  
ςχιματα και αντικείμενα  
χρθςιμοποιϊντασ το ςχεδιαςτικό  
εργαλείο του λογιςμικοφ  
παρουςιάςεων  
•αναπτφςςει ολοκλθρωμζνεσ  
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•κακορίηει τθν εναλλαγι των  
διαφανειϊν τθσ παρουςίαςθσ που  
δθμιουργεί 

διαφορετικζσ μορφοποιιςεισ  
• δθμιουργεί και  
επεξεργάηεται αρχεία ιχου  
•δθμιουργεί μικρζσ 
εφαρμογζσ  
κινουμζνου ςχεδίου  
•εντάςςει ςτισ παρουςιάςεισ  
του υλικό από άλλεσ 
εφαρμογζσ  
(κειμενογράφο, 
υπολογιςτικά  
φφλλα, επεξεργαςίασ εικόνασ 
κ.α.)  
•ειςάγει εικόνεσ, ζτοιμα  
ςχιματα και αντικείμενα  
χρθςιμοποιϊντασ το 
ςχεδιαςτικό  
εργαλείο του λογιςμικοφ  
 παρουςιάςεων  
•αναπτφςςει ολοκλθρωμζνεσ 
πολυμεςικζσ παρουςιάςεισ 
 

πολυμεςικζσ παρουςιάςεισ  
•αναρτά παρουςιάςεισ και  
πολυμεςικό περιεχόμενο ςε  
διαδικτυακζσ εφαρμογζσ Web 2.0 

Δθμιουργϊ με τον 
κειμενογράφο 

•εκφράηεται δθμιουργϊντασ  
ψθφιακά κείμενα  
•χειρίηεται αποτελεςματικά  
βαςικά πλικτρα του  
πλθκτρολογίου (γράμματα,  
αρικμοί, κενό, διαγραφι, αλλαγι  
γραμμισ, κεφαλαία, αλλαγι  
γλϊςςασ)  
•αποκθκεφει κείμενα που κα  
του δοκοφν ι κα ςυνκζςει ο 
ίδιοσ  
•μορφοποιεί ζνα κείμενο με  
βάςθ ςυγκεκριμζνα  
χαρακτθριςτικά γραμματοςειράσ  
(π.χ. μζγεκοσ, χρϊμα,  
υπογράμμιςθ)  
•ειςάγει εικόνεσ ςε ζνα κείμενο  
•εκτυπϊνει ζνα κείμενο  

•αποκθκεφει τα κείμενα που  
δθμιουργεί δίνοντασ κατάλλθλα  
ονόματα  
•χρθςιμοποιεί ςφμβολα και  
ειδικά πλικτρα ςτο πλθκτρολόγιο  
•μορφοποιεί ζνα κείμενο με  
βάςθ ςυγκεκριμζνα  
χαρακτθριςτικά (μζγεκοσ, χρϊμα,  
τφποσ γραμματοςειράσ, ςτοίχιςθ  
κ.λπ.)  
•ειςάγει εικόνεσ, ζτοιμα  
ςχιματα και αντικείμενα (π.χ.  
WordΑrt) ςε ζνα ζγγραφο  
•χρθςιμοποιεί το ςχεδιαςτικό  
εργαλείο του κειμενογράφου για  
να δθμιουργιςει κατάλλθλα  
αντικείμενα  
•χρθςιμοποιεί αποτελεςματικά  
τεχνικζσ αντιγραφισ/μετακίνθςθσ  

•δθμιουργεί και  
διαμορφϊνει κατάλλθλα 
κείμενα  
με τον κειμενογράφο  
•μορφοποιεί ζνα κείμενο με  
βάςθ ςυγκεκριμζνα  
χαρακτθριςτικά  
•ειςάγει εικόνεσ, ζτοιμα  
ςχιματα και αντικείμενα  
χρθςιμοποιϊντασ το 
ςχεδιαςτικό  
εργαλείο του κειμενογράφου  
•ειςάγει και επεξεργάηεται  
απλοφσ πίνακεσ ςε ζνα 
ζγγραφο  
•αναρτά και  επεξεργάηεται  
κείμενα ςε διαδικτυακζσ  
εφαρμογζσ Web 2.0 
(ψθφιακι  

•δθμιουργεί και να μορφοποιεί  
κείμενα με βάςθ ςυγκεκριμζνα  
χαρακτθριςτικά  
•ειςάγει πίνακεσ, εικόνεσ,  
ζτοιμα ςχιματα και αντικείμενα  
ςτα ζγγραφα που δθμιουργεί  
•αναρτά και να επεξεργάηεται  
κείμενα ςε διαδικτυακζσ  
εφαρμογζσ Web 2.0 (ψθφιακι  
πλατφόρμα τάξθσ, ιτολόγιο, wiki)  
•αναπτφςςει ολοκλθρωμζνα  
και με αρτιότθτα τισ ςχετικζσ  
εργαςίεσ που αναλαμβάνει  
•αναπτφςςει από κοινοφ και ςε  
ςυνεργαςία με άλλουσ ζνα  
γραπτό κείμενο  
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τμιματοσ κειμζνου, αντικειμζνων  
ςε ζνα ζγγραφο  
•αλλάηει το μζγεκοσ και τθ κζςθ  
μια εικόνασ ςε ζνα ζγγραφο  
•χρθςιμοποιεί αποτελεςματικά τον 
ορκογραφικό-γραμματικό  
ζλεγχο ςε ζνα ζγγραφο  
•ορίηει τισ βαςικζσ ρυκμίςεισ  
εκτφπωςθσ ςε ζνα ζγγραφο και να  
χρθςιμοποιεί τθν προεπιςκόπθςθ  
εγγράφου  
•αναπτφςςει και να εκφράηει τισ  
ιδζεσ του δθμιουργϊντασ  
ψθφιακά κείμενα  

πλατφόρμα τάξθσ, Λςτολόγια)  
•αναπτφςςει ολοκλθρωμζνα 
και  
με τεχνικι αρτιότθτα τισ 
ςχετικζσ  
εργαςίεσ που αναλαμβάνει  

Επικοινωνϊ και 
ςυνεργάηομαι με 
ΣΠΕ 

Γνωρίηω το 
Διαδίκτυο 

•χρθςιμοποιεί φυλλομετρθτι  
και να πλοθγείται ςε 
επιλεγμζνουσ  
δικτυακοφσ τόπουσ  
•χρθςιμοποιεί διαδικτυακοφσ  
πόρουσ, π.χ. βίντεο, 
εκπαιδευτικά  
παιχνίδια  
•ανακτά πλθροφορίεσ από  
πολυτροπικό κείμενο  
•αναγνωρίηει το Διαδίκτυο ωσ  
μζςο ενθμζρωςθσ και 
ψυχαγωγίασ 

•χρθςιμοποιεί φυλλομετρθτζσ  
για τθν πλοιγθςθ ςτο Διαδίκτυο  
•διακρίνει τον Ραγκόςμιο Λςτό  
ωσ χϊρο παρουςίαςθσ και  
αναηιτθςθσ πλθροφοριϊν  
•αναηθτά και να βρίςκει  
πλθροφορίεσ για ζνα  
ςυγκεκριμζνο ςκοπό  
•χρθςιμοποιεί μθχανζσ  
αναηιτθςθσ για τθν ανεφρεςθ  
πθγϊν για ζνα ςυγκεκριμζνο  
ςκοπό  
•εξοικειωκεί και να  
χρθςιμοποιεί υπθρεςίεσ, όπωσ  
θλεκτρονικό ταχυδρομείο,  
ιςτολόγια, wikis κ.λπ.  
•αποκθκεφει ιςτοςελίδεσ ςτο  
μζςο αποκικευςθσ  
•αναγνωρίηει το Διαδίκτυο ωσ  
μζςο επικοινωνίασ,  
πλθροφόρθςθσ, ςυνεργαςίασ,  
ζκφραςθσ και ψυχαγωγίασ  
•χρθςιμοποιεί το Διαδίκτυο με  
αςφάλεια και να ακολουκεί κανόνεσ 
προςταςίασ 

  

Επικοινωνϊ και 
ςυνεργάηομαι 

•διακρίνει τισ διαφορζσ του  
θλεκτρονικοφ από το ςυμβατικό  
ταχυδρομείο  
•αναγνωρίηει τθ χρθςιμότθτα  
του θλεκτρονικοφ ταχυδρομείου  
•ςυνκζτει ζνα θλεκτρονικό 
μινυμα  
•αναγνωρίηει βαςικά ςτοιχεία  
ενόσ θλεκτρονικοφ μθνφματοσ  
(αποςτολζα, κζμα, παραλιπτθ,  
περιεχόμενο)  
•απαντά ςε ζνα θλεκτρονικό  
μινυμα  

•κατανοεί τα πλεονεκτιματα  
που επιφζρει θ δικτφωςθ και 
θ  
διαςφνδεςθ των 
υπολογιςτϊν  
•χρθςιμοποιεί τισ κφριεσ  
λειτουργίεσ μιασ μθχανισ  
αναηιτθςθσ για τθν 
αναηιτθςθ  
πλθροφοριϊν για ζνα  
ςυγκεκριμζνο ςκοπό  
•εφαρμόηει αποτελεςματικζσ  
ςτρατθγικζσ αναηιτθςθσ  
πλθροφοριϊν για τθν 

•χρθςιμοποιεί το Διαδίκτυο για  
να εκφράηεται και να επικοινωνεί  
με ςφγχρονο και αςφγχρονο τρόπο  
(γραπτά, θχθτικά ι μζςω βίντεο)  
•αναγνωρίηει τισ εφαρμογζσ τθσ  
ςφγχρονθσ ψθφιακισ τεχνολογίασ  
ςε διάφορουσ τομείσ τθσ  
κακθμερινισ ηωισ (επικοινωνία,  
εργαςία, επιςτιμθ, εκπαίδευςθ,  
ψυχαγωγία κ.λπ.)  
•γνωρίηει και να  
επιχειρθματολογεί για τισ αλλαγζσ  
που ζχουν επιφζρει οι ΤΡΕ ςτθν  
αγορά εργαςίασ  
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υλοποίθςθ  
των εργαςιϊν του/τθσ  
•αξιολογεί τισ πλθροφορίεσ 
που  
εντοπίηει ςε θλεκτρονικζσ 
πθγζσ  
χρθςιμοποιϊντασ 
ςυγκεκριμζνα  
κριτιρια (καταλλθλότθτα,  
εγκυρότθτα, πλθρότθτα, 
ακρίβεια)  
•χρθςιμοποιεί το Διαδίκτυο 
για  
να εκφράηεται και να 
επικοινωνεί  
με ςφγχρονο και αςφγχρονο 
τρόπο  
(γραπτά, θχθτικά ι μζςω 
βίντεο)  
•εκφράηει ιδζεσ και  
επιχειριματα ςε δικτυακοφσ  
τόπουσ (π.χ. ιςτολόγιο ι  
 αςφγχρονθ ςυηιτθςθ τθσ 
τάξθσ)  
•δθμιουργεί και να  
διαμοιράηεται μζςω του  
Διαδικτφου υλικό (κείμενα, 
αρχεία  
εικόνασ και ιχου)  
•χρθςιμοποιεί το 
θλεκτρονικό  
ταχυδρομείο για επικοινωνία  
(ςφνκεςθ και αποςτολι  
μθνφματοσ, επιςφναψθ 
αρχείου,  
απάντθςθ, προϊκθςθ, βιβλίο  
διευκφνςεων κ.α.)  
•αναγνωρίηει το ρόλο και τθν  
αναγκαιότθτα του 
λογιςμικοφ  
αντιϊκισ προςταςίασ  

• να προβλθματίηεται και να  
αντιμετωπίηει κριτικά τθ ςχζςθ  
ανκρϊπου και νζων τεχνολογιϊν  
• να είναι ευαιςκθτοποιθμζνοσ ςε  
ηθτιματα ιςότιμθσ πρόςβαςθσ και  
χριςθσ του Διαδικτφου  
• να δθμιουργεί, να δθμοςιεφει και  
να διαμοιράηεται ςτο διαδίκτυο  
περιεχόμενο (κείμενα, αρχεία  
εικόνασ και ιχου)  
 •να αναγνωρίηει τουσ κινδφνουσ  
από τθ χριςθ εφαρμογϊν  
διαδραςτικοφ λογιςμικοφ  
επικοινωνίασ (messenger, skype),  
τθ ςυμμετοχι ςε κοινωνικά δίκτυα  
(facebook, twitter), τθν εγγραφι  
ςε δικτυακοφσ τόπουσ  
•εφαρμόηει τεχνικζσ και κανόνεσ  
αςφάλειασ και προςταςίασ από  
κακόβουλο λογιςμικό  
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•διαχειρίηεται ςωςτά τουσ  
κωδικοφσ αςφαλείασ ςτουσ  
λογαριαςμοφσ που διακζτει 
και να  
τουσ  
•εφαρμόηει κανόνεσ 
αςφάλειασ  
και προςταςίασ από  
θλεκτρονικοφσ κινδφνουσ  
•ςζβεται και να αναφζρει τα  
πνευματικά δικαιϊματα ςε  
πλθροφορίεσ που αντλεί από  
δικτυακζσ πθγζσ  
•αναγνωρίηει τθ ςθμαςία τθσ  
άδειασ χριςθσ περιεχομζνου 
και  
λογιςμικοφ που αντλεί από  
δικτυακζσ πθγζσ 

Διερευνϊ, 
ανακαλφπτω και 
λφνω προβλιματα 
με ΣΠΕ 

Μοντελοποιϊ με 
εννοιολογικοφσ 
χάρτεσ 

•περιγράφει  
ζννοιεσ/αντικείμενα με  
επίκετα/ιδιότθτεσ  
•κατατάςςει/ομαδοποιεί  
αντικείμενα ςε κατθγορίεσ  
•προςδιορίηει τισ επιδράςεισ  
ενόσ γεγονότοσ  
•αναγνωρίηει τισ αιτίεσ και τα  
αποτελζςματα ενόσ γεγονότοσ  
•προςδιορίηει τισ ομοιότθτεσ  
και τισ διαφορζσ δφο  
καταςτάςεων 

•ταξινομεί και να οργανϊνει  
ζννοιεσ  
•εντοπίηει ςχζςεισ μεταξφ  
εννοιϊν  
•οργανϊνει και να αναπαριςτά  
ςφνκετεσ εννοιολογικζσ δομζσ με  
λογιςμικό εννοιολογικισ  
χαρτογράφθςθσ  
•αναγνωρίηει τισ γνωςτικζσ  
αναπαραςτάςεισ που  
αποτυπϊνονται ςε ζνα  
εννοιολογικό χάρτθ  
•καταγράφει, οργανϊνει,  
ανακαλεί, αναλφει και  
μοντελοποιεί το υλικό που  
ςυλλζγει κατά τθ διερεφνθςθ ενόσ  
κζματοσ με τθ μορφι  
εννοιολογικϊν χαρτϊν  
•δθμιουργεί πολυμεςικοφσ  
χάρτεσ εννοιϊν με ειςαγωγι  
ςφμβολων, εικόνων και  
ςυνδζςμων  
•χρθςιμοποιεί εννοιολογικοφσ  
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χάρτεσ για τθ μοντελοποίθςθ 
διαδικαςιϊν και ςυςτθμάτων  
•χρθςιμοποιεί εννοιολογικοφσ  
χάρτεσ για τθν επίλυςθ  
προβλθμάτων  
•παρουςιάηει και να εκφράηει  
τισ αναπαραςτάςεισ του/τθσ για  
ςφνκετεσ ζννοιεσ και διαδικαςίεσ  
•αναλφει γνωςτικζσ περιοχζσ,  
ςυςτιματα και προβλιματα ςε  
απλοφςτερεσ δομζσ εννοιϊν και  
ςυςχετίςεων  
•τροποποιεί, επεκτείνει και  
μεταςχθματίηει εννοιολογικοφσ  
χάρτεσ  

Λφνω προβλιματα 
με Τπολογιςτικά 
Φφλλα 

  •δθμιουργεί και να 
τροποποιεί  
απλά υπολογιςτικά φφλλα  
•ειςάγει δεδομζνα και να  
τροποποιεί το περιεχόμενο 
ςε  
κελιά του υπολογιςτικοφ 
φφλλου  
•διακρίνει το ενεργό κελί και 
επιλζγει ςυγκεκριμζνα κελιά  
•προςδιορίηει τθ διεφκυνςθ  
ενόσ κελιοφ ςτο φφλλο 
εργαςίασ  
•ειςάγει απλζσ ςχζςεισ  
υπολογιςμοφ ςε ζνα 
υπολογιςτικό  
φφλλο  
•χρθςιμοποιεί τεχνικζσ  
αντιγραφισ δεδομζνων και  
μακθματικϊν υπολογιςμϊν 
ςε ζνα  
υπολογιςτικό φφλλο  
•μορφοποιεί τα περιεχόμενα  
ενόσ κελιοφ  
•δθμιουργεί απλά 
γραφιματα  

•κατανοεί τθ ςπουδαιότθτα  
των ςυναρτιςεων του  
υπολογιςτικοφ φφλλου  
•χρθςιμοποιεί απλζσ  
ςυναρτιςεισ του υπολογιςτικοφ  
φφλλου (π.χ. SUM, AVERAGE,  
MAX,MIN) για τθν επίλυςθ  
προβλθμάτων  
•χρθςιμοποιεί ςχετικζσ και  
απόλυτεσ αναφορζσ κελιϊν ςε  
υπολογιςμοφσ για τθν επίλυςθ  
προβλθμάτων  
•ταξινομεί τα δεδομζνα μιασ  
περιοχισ κελιϊν με βάςθ  
ςυγκεκριμζνα κριτιρια  
•δθμιουργεί γραφιματα  
(ιςτόγραμμα, πίτασ κ.λπ.),  
χρθςιμοποιϊντασ τα δεδομζνα  
ενόσ υπολογιςτικοφ φφλλου  
• να μορφοποιεί τα κελιά ενόσ  
υπολογιςτικοφ φφλλου με βάςθ  
ςυγκεκριμζνα χαρακτθριςτικά  
(γραμματοςειρά, χρϊμα φόντου,  
περιγράμματα)  
•κακορίηει τισ παραμζτρουσ  
εκτφπωςθσ ςε ζνα ζγγραφο με  
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(ιςτόγραμμα-ραβδόγραμμα,  
πίτασ), χρθςιμοποιϊντασ τα  
δεδομζνα ενόσ 
υπολογιςτικοφ  
φφλλου  

βάςθ ςυγκεκριμζνα κριτιρια  
(προεπιςκόπθςθ, μορφι, τμιμα  
εγγράφου)  
•χρθςιμοποιεί αποτελεςματικά  
το υπολογιςτικό φφλλο για τθν  
επίλυςθ προβλθμάτων και τθν  
υλοποίθςθ ςχεδίων ζρευνασ 

Προγραμματίηω τον 
υπολογιςτι 

  •αναγνωρίηει τισ βαςικζσ  
ςυνιςτϊςεσ ενόσ 
εκπαιδευτικοφ  
περιβάλλοντοσ οπτικοφ  
προγραμματιςμοφ  
•εκτελεί ζτοιμα 
προγράμματα  
που κα του δοκοφν  
•περιγράφει με λεκτικό 
τρόπο  
τα βιματα απλϊν 
αλγορίκμων  
που καλείται να υλοποιιςει 
ςτο  
εκπαιδευτικό περιβάλλον 
οπτικοφ  
προγραμματιςμοφ  
•διατυπϊνει απλζσ εντολζσ 
ςτο  
περιβάλλον οπτικοφ  
προγραμματιςμοφ  
•ορίηει ενζργειεσ και ςενάρια  
που πρζπει να εκτελεςτοφν 
για να  
επιτευχκοφν επικυμθτά 
γεγονότα  
•εξθγεί γιατί ζνα αντικείμενο  
του προγραμματιςτικοφ  
περιβάλλοντοσ 
ςυμπεριφζρεται με  
ςυγκεκριμζνο τρόπο  
•κωδικοποιεί ζναν 
αλγόρικμο ςε  
προγραμματιςτικό 

•εξθγεί γιατί ζνα αντικείμενο  
του προγραμματιςτικοφ  
περιβάλλοντοσ ςυμπεριφζρεται με  
ςυγκεκριμζνο τρόπο  
•ορίηει ενζργειεσ και ςενάρια  
που πρζπει να εκτελεςτοφν για να  
επιτευχκοφν επικυμθτά γεγονότα  
•αντιλαμβάνεται τθν  
αναγκαιότθτα και τθ χρθςιμότθτα  
τθσ δομισ επανάλθψθσ  
•χρθςιμοποιεί εντολζσ  
επανάλθψθσ ςτα προγράμματα  
που αναπτφςςει  
•αναλφει ζνα πρόβλθμα ςε  
επιμζρουσ απλοφςτερα  
•ςυνκζτει ζνα ζργο  
προγραμματιςμοφ από τα  
επιμζρουσ ςτοιχεία τθσ ανάλυςθσ  
• να αντιλαμβάνεται τθ  
χρθςιμότθτα το ρόλο τθσ  
διαδικαςίασ ςε ζνα πρόγραμμα  
• να χρθςιμοποιεί διαδικαςίεσ ςτα  
ζργα του  
• να εφαρμόηει τεχνικζσ ελζγχου και 
διόρκωςθσ ςφαλμάτων ςτα  
προγράμματα που δθμιουργεί  
• να κατανοεί τθ λειτουργία  
ζτοιμων προγραμμάτων που του  
δίνονται  
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περιβάλλον και  
να αναπτφςςει μικρζσ 
εφαρμογζσ χρθςιμοποιϊντασ 
ζνα  
εκπαιδευτικό περιβάλλον 
οπτικοφ  
προγραμματιςμοφ  
•αναλφει ζνα πρόβλθμα ςε  
επιμζρουσ απλοφςτερα  
•ςυνκζτει ζνα ζργο από τα  
επιμζρουσ ςτοιχεία του (που  
ζχουν προκφψει από τθν  
ανάλυςθ)  
•διακρίνει διάφορα γεγονότα  
(events) ςτο περιβάλλον 
οπτικοφ  
προγραμματιςμοφ  
•εξοικειωκεί με τεχνικζσ  
διόρκωςθσ ςφαλμάτων και  
βελτιςτοποίθςθσ των  
προγραμμάτων που 
αναπτφςςουν  
εκπαιδευτικό περιβάλλον  
προγραμματιςμοφ  
•δθμιουργεί ςφνκετα ζργα 
που  
βαςίηονται ςτθ ςφνκεςθ  
επιμζρουσ απλοφςτερων 
ζργων  
 

Τλοποιϊ ςχζδια 
ζρευνασ 

•αναλφει ςφνκετεσ εργαςίεσ ςε  
επιμζρουσ απλοφςτερα ζργα  
•επιλζγει τα κατάλλθλα  
εργαλεία ΤΡΕ για τθν υλοποίθςθ  
των εργαςιϊν που αναλαμβάνει  
•χρθςιμοποιεί αποτελεςματικά  
διάφορα εργαλεία ΤΡΕ για τθν  
ολοκλιρωςθ των ζργων του  
•επιλζγει, να οργανϊνει και να  
ταξινομεί πλθροφορίεσ  
•ςυνκζτει, να δθμιουργεί και  

•αναλφει ςφνκετεσ εργαςίεσ  
ςε επιμζρουσ απλοφςτερα ζργα  
•επιλζγει τα κατάλλθλα  
εργαλεία ΤΡΕ για τθν υλοποίθςθ  
των εργαςιϊν που αναλαμβάνει  
•χρθςιμοποιεί  
αποτελεςματικά διάφορα  
εργαλεία ΤΡΕ για τθν  
ολοκλιρωςθ των ζργων του  
•επιλζγει, οργανϊνει και  
ταξινομεί πλθροφορίεσ  

•αναλφει ςφνκετεσ εργαςίεσ 
ςε  
επιμζρουσ απλοφςτερα ζργα  
•επιλζγει τα κατάλλθλα  
εργαλεία ΤΡΕ για τθν 
υλοποίθςθ  
των εργαςιϊν που 
αναλαμβάνει  
•χρθςιμοποιεί 
αποτελεςματικά  
διάφορα εργαλεία ΤΡΕ για 

•αναλφει ςφνκετεσ εργαςίεσ ςε  
επιμζρουσ απλοφςτερα ζργα  
•επιλζγει τα κατάλλθλα  
εργαλεία ΤΡΕ για τθν υλοποίθςθ  
των εργαςιϊν που αναλαμβάνει  
•χρθςιμοποιεί αποτελεςματικά  
διάφορα εργαλεία ΤΡΕ για τθν  
ολοκλιρωςθ των ζργων του  
•επιλζγει, οργανϊνει και ταξινομεί 
πλθροφορίεσ  
• ςυνκζτει, δθμιουργεί και  
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να μεταςχθματίηει πλθροφορίεσ  
•ολοκλθρϊςει τισ γνϊςεισ και  
τισ δεξιότθτεσ που ζχει αναπτφξει  
ςτα διάφορα αντικείμενα του  
Ρ.Σ.  
•εφαρμόηει τεχνικζσ και  
μεκόδουσ οργάνωςθσ και  
χρονοπρογραμματιςμοφ των  
εργαςιϊν που αναλαμβάνει  
•αξιοποιεί προθγοφμενα ζργα  
και τισ γνϊςεισ του για να  
βελτιϊςει τισ δθμιουργίεσ του  
•παρουςιάηει και να  
επικοινωνεί τισ ιδζεσ του  
•ςυνεργάηεται και να  
προςφζρει τισ γνϊςεισ και τισ  
ικανότθτζσ του ςτθν ομάδα για  
τθν υλοποίθςθ μιασ  
δραςτθριότθτασ-εργαςίασ  
•αναπτφςςει τθν αυτοεκτίμθςι  
του μζςα από τθν ολοκλιρωςθ  
και τθν παρουςίαςθ των ζργων  
του  
•αντιλαμβάνεται τθ  

ςπουδαιότθτα των ΤΡΕ ςτθ ηωι. 
του ςθμερινοφ ανκρϊπου  

•ςυνκζτει, δθμιουργεί και  
μεταςχθματίηει πλθροφορίεσ  
και υλικό  
•εφαρμόηει κριτιρια  
αξιολόγθςθσ των πθγϊν και των  
πλθροφοριϊν που χρθςιμοποιεί  
•ολοκλθρϊςει τισ γνϊςεισ και  
δεξιότθτεσ που ζχει αναπτφξει  
από τισ άλλεσ κεματικζσ  
ενότθτεσ  
•εφαρμόηει τεχνικζσ και  
μεκόδουσ οργάνωςθσ και  
χρονοπρογραμματιςμοφ των εργαςιϊν 
που αναλαμβάνει  
•αξιοποιεί προθγοφμενα ζργα  
και τισ γνϊςεισ του για να  
βελτιϊςει τισ δθμιουργίεσ του  
•παρουςιάηει και να  
επικοινωνεί τισ ιδζεσ του  
•ςυνεργάηεται και να  
προςφζρει τισ γνϊςεισ και τισ  
ικανότθτζσ του ςτθν ομάδα για  
τθν υλοποίθςθ μιασ  
δραςτθριότθτασ-εργαςίασ  
•αναπτφςςει τθν  
αυτοεκτίμθςι του μζςα από τθν  
ολοκλιρωςθ και τθν  
παρουςίαςθ των ζργων του  
•αντιλαμβάνεται τθ  
ςπουδαιότθτα και τισ  
προεκτάςεισ τθσ χριςθσ των  
ΤΡΕ ςτθ ηωι του ςθμερινοφ  
ανκρϊπου  

τθν  
ολοκλιρωςθ των ζργων του  
•επιλζγει, οργανϊνει και  
ταξινομεί πλθροφορίεσ  
•ςυνκζτει, δθμιουργεί και  
μεταςχθματίηει πλθροφορίεσ  
και υλικό  
•εφαρμόηει κριτιρια  
αξιολόγθςθσ των πθγϊν και 
των  
πλθροφοριϊν που 
χρθςιμοποιεί  
•ολοκλθρϊςει τισ γνϊςεισ 
και  
δεξιότθτεσ που ζχει 
αναπτφξει  
από τισ άλλεσ κεματικζσ 
ενότθτεσ  
•εφαρμόηει τεχνικζσ και  
μεκόδουσ οργάνωςθσ και  
χρονοπρογραμματιςμοφ των  
εργαςιϊν που αναλαμβάνει  
•αξιοποιεί προθγοφμενα 
ζργα & τισ γνϊςεισ του για να  
βελτιϊςει τισ δθμιουργίεσ 
του  
•παρουςιάηει και  
επικοινωνεί τισ ιδζεσ του  
•ςυνεργάηεται και να  
προςφζρει τισ γνϊςεισ και τισ  
ικανότθτζσ του ςτθν ομάδα 
για  
τθν υλοποίθςθ μιασ  
δραςτθριότθτασ-εργαςίασ  
•αναπτφςςει τθν 
αυτοεκτίμθςι  
του μζςα από τθν 
ολοκλιρωςθ  
και τθν παρουςίαςθ των 
ζργων  
του  

μεταςχθματίηει πλθροφορίεσ  
και υλικό  
• να εφαρμόηει κριτιρια  
αξιολόγθςθσ των πθγϊν και των  
πλθροφοριϊν που χρθςιμοποιεί  
• να ολοκλθρϊςει τισ γνϊςεισ και  
δεξιότθτεσ που ζχει αναπτφξει  
από τισ άλλεσ κεματικζσ ενότθτεσ  
• να εφαρμόηει τεχνικζσ και  
μεκόδουσ οργάνωςθσ και  
χρονοπρογραμματιςμοφ των  
εργαςιϊν που αναλαμβάνει  
• να αξιοποιεί προθγοφμενα ζργα 
και τισ γνϊςεισ του για να  
βελτιϊςει τισ δθμιουργίεσ του  
•παρουςιάηει και 
επικοινωνεί τισ ιδζεσ του  
•ςυνεργάηεται και να  
προςφζρει τισ γνϊςεισ και τισ  
ικανότθτζσ του ςτθν ομάδα για  
τθν υλοποίθςθ μιασ  
δραςτθριότθτασ-εργαςίασ  
•αναπτφςςει τθν αυτοεκτίμθςι  
του μζςα από τθν ολοκλιρωςθ  
και τθν παρουςίαςθ των ζργων  
του  
•αντιλαμβάνεται τθ  
ςπουδαιότθτα και τισ  
προεκτάςεισ τθσ χριςθσ των ΤΡΕ  
ςτθ ηωι του ςθμερινοφ  
ανκρϊπου  
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•αντιλαμβάνεται τθ  
ςπουδαιότθτα και τισ  
προεκτάςεισ τθσ χριςθσ των 
ΤΡΕ  
ςτθ ηωι του ςθμερινοφ  
ανκρϊπου  
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Α2. Το Αναλυτικό Πρόγραμμα της Αγγλίας  για το μάθημα του Προγραμματισμού. 

 
 Level 1 Level 2 Level 3 

Αλγόρικμοι 

 

Ο μακθτισ κα πρζπει να 
κατανοιςει τι είναι ζνασ 
αλγόρικμοσ και πϊσ μπορεί 
να χρθςιμοποιθκεί  

 

Αλγόρικμοι είναι ςφνολα οδθγιϊν για τθν 
επίτευξθ των ςτόχων, που αποτελοφνται από 
προκακοριςμζνα βιματα (π.χ. θ ςυνταγι για 
τθ δθμιουργία ενόσ κζικ) 

Οι αλγόρικμοι μποροφν να αναπαραςτακοφν 
ςυμβολικά (διαγράμματα ροισ) ι με χριςθ 
οδθγιϊν ςε μια αυςτθρά κακοριςμζνθ γλϊςςα. 
(γραφικά χελϊνασ) 

Ζνασ αλγόρικμοσ είναι μια ακολουκία από 
ακριβι βιματα για τθν επίλυςθ ενόσ 
δοςμζνου προβλιματοσ. 

Οι αλγόρικμοι μποροφν να αναπαραςτακοφν 
με απλζσ μορφζσ (ιςτορίεσ και αφθγθματικό 
κείμενο) 

Οι αλγόρικμοι μποροφν να περιλαμβάνουν τθν 
επιλογι (AN) και τθν επανάλθψθ (βρόχουσ). 

Ζνα πρόβλθμα μπορεί να λυκεί από πολλοφσ 
διαφορετικοφσ αλγορίκμουσ 

Μποροφν να περιγράψουν κακθμερινζσ 
δραςτθριότθτεσ και μποροφν να 
ακολουκθκοφν από ανκρϊπουσ και 
υπολογιςτζσ 

Οι αλγόρικμοι μποροφν να αναλυκοφν ςε 
επιμζρουσ τμιματα (διαδικαςίεσ), θ κάκε μια 
από τισ οποίεσ εμπεριζχει ζναν αλγόρικμο.  

 

Θ επιλογι ενόσ αλγορίκμου για τθ λφςθ ενόσ 
προβλιματοσ κακοδθγείται από τα 
ηθτοφμενά του *όπωσ θ πολυπλοκότθτα 
κϊδικα, θ ταχφτθτα, θ ποςότθτα τθσ μνιμθσ 
που χρθςιμοποιείται, θ ποςότθτα των 
δεδομζνων, θ πθγι των δεδομζνων και οι 
εκροζσ που απαιτοφνται+  

Οι υπολογιςτζσ χρειάηονται περιςςότερο 
ςαφείσ οδθγίεσ από τουσ ανκρϊπουσ 

Κάκε αλγόρικμοσ κα πρζπει να δθλϊνεται  χωρίσ 
αςάφειεσ, με προςοχι και ακρίβεια ϊςτε να 
αποφεφγονται λάκθ. 

Θ ανάγκθ για τθν ακρίβεια τόςο των 
αλγορίκμων όςο και των δεδομζνων 
*δυςκολία εξακρίβωςθσ δεδομζνων+ 

Τα βιματα μπορεί να επαναλαμβάνονται και 
κάποια βιματα μπορεί να αποτελοφνται από 
μικρότερα  

 

Οι αλγόρικμοι αναπτφςςονται ςφμφωνα με ζνα 
πλάνο(προςχζδιο) και ςτθ ςυνζχεια ελζγχονται. 
Οι αλγόρικμοι διορκϊνονται αν αποτφχουν ςτον 
ζλεγχο.   

 

 Είναι ευκολότερο να ςχεδιαςτοφν, να ελεγχκοφν 
και να διορκωκοφν τα επιμζρουσ τμιματα ενόσ 
αλγορίκμου ξεχωριςτά. 
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Προγράμματα 

 

Ο μακθτισ κα πρζπει να 
γνωρίηει πϊσ γράφεται ζνα 
εκτελζςιμο πρόγραμμα ςε 
μια τουλάχιςτον γλϊςςα.   

 

Οι υπολογιςτζσ (εννοείται ότι 
ςυμπεριλαμβάνονται όλεσ οι ςυςκευζσ που 
ελζγχονται από ζναν επεξεργαςτι, 
περικλείοντασ ζτςι τα προγραμματιηόμενα 
παιχνίδια, τα τθλζφωνα, τισ κονςόλεσ 
παιχνιδιϊν και τα PCs) ελζγχεται από 
ακολουκίεσ εντολϊν. 

Ζνα πρόγραμμα υπολογιςτι είναι μια 
ακολουκία οδθγιϊν, γραμμζνεσ για να 
εκτελεςτεί μια ςυγκεκριμζνθ ςειρά ενεργειϊν με 
ζναν υπολογιςτι.  

 

Ο προγραμματιςμόσ είναι μια 
δραςτθριότθτα επίλυςθσ προβλθμάτων και 
υπάρχουν πολλά διαφορετικά προγράμματα 
που μποροφν να λφςουν το ίδιο πρόβλθμα 

 

Ζνα πρόγραμμα υπολογιςτι είναι ςαν το 
αφθγθματικό μζροσ μιασ ιςτορίασ, και θ 
δουλειά του υπολογιςτι είναι να κάνουμε ό, τι 
λζει ο αφθγθτισ. Οι υπολογιςτζσ δεν ζχουν 
νοθμοςφνθ, οπότε  ακολουκοφν τισ οδθγίεσ 
του αφθγθτι τυφλά. 

Θ ιδζα ενόσ προγράμματοσ ωσ μια ακολουκία 
από δθλϊςεισ, γραμμζνο ςε μια γλϊςςα 
προγραμματιςμοφ *Scratch+ 

 

Μεταβλθτζσ και εκχωριςεισ 

 

Συγκεκριμζνεσ εργαςίεσ μποροφν να 
επιτευχκοφν με τθ δθμιουργία ενόσ 
προγράμματοσ για ζναν υπολογιςτι. 
Οριςμζνοι υπολογιςτζσ επιτρζπουν ςτουσ 
χριςτεσ τουσ να δθμιουργιςουν τα δικά τουσ 
προγράμματα. 

Ζνασ ι περιςςότεροι μθχανιςμοί για να 
επιλεχκεί ποια ςειρά δθλϊςεων κα εκτελεςκεί, 
βάςει τθσ αξίασ κάποιου ςτοιχείου δεδομζνων. 

 

Τα προγράμματα μποροφν να δουλζψουν με 
διαφορετικοφσ τφπουσ δεδομζνων *π.χ. 
ακζραιουσ, χαρακτιρεσ, ςυμβολοςειρζσ+ 

Οι υπολογιςτζσ ςυνικωσ δζχονται ειςροζσ, 
ακολουκοφν μια αποκθκευμζνθ ακολουκία 
των οδθγιϊν και να παράγουν αποτελζςματα. 

Ζνασ ι περιςςότεροι μθχανιςμοί για να 
επαναλθφκεί θ εκτζλεςθ μιασ ακολουκίασ 
δθλϊςεων και να χρθςιμοποιθκεί θ αξία 
κάποιου ςτοιχείου δεδομζνων ϊςτε να ελεγχκεί 
το πλικοσ των επαναλιψεων τθσ ακολουκίασ.   

Θ χριςθ των ςχεςιακϊν και λογικϊν 
τελεςτϊν για να ελεγχκεί ποιεσ δθλϊςεισ 
του προγράμματοσ εκτε-λοφνται και με ποια 
ςειρά 
 Απλι χριςθ AND, OR και NOT 
 Ρϊσ οι ςχεςιακοί τελεςτζσ επθρεάηονται 

από τθν άρνθςθ * π.χ. NOT (a>b) = a ≤ b 
+. 
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Τα προγράμματα περιζχουν 
επαναλαμβανόμενεσ οδθγίεσ 

Τα προγράμματα μποροφν να δθμιουργθκοφν 
με χριςθ οπτικϊν εργαλείων. Τα προγράμματα 
μποροφν να δουλζψουν με διαφορετικοφσ 
τφπουσ δεδομζνων. Μποροφν να 
χρθςιμοποιιςουν μια ποικιλία από δομζσ 
ελζγχου (επιλογζσ και διαδικαςίεσ). 

 

Αφαίρεςθ με τθ χριςθ ςυναρτιςεων και 
διαδικαςιϊν (οριςμόσ και θ κλιςθ), όπωσ οι 
εξισ: 

 Συναρτιςεισ και διαδικαςίεσ με 
παραμζτρουσ. 

 Ρρογράμματα με περιςςότερεσ από μία 
κλιςεισ μιασ μόνο διαδικαςίασ. 
Τεκμθρίωςθ προγραμμάτων για τθν 
επεξιγθςθ τθσ λειτουργίασ τουσ 

 Τα προγράμματα είναι ςαφι και θ προςοχι και 
θ ακρίβεια είναι απαραίτθτθ για τθν αποφυγι 
λακϊν.  

Κατανόθςθ τθσ διαφοράσ μεταξφ λακϊν ςτθ 
ςφνταξθ προγραμμάτων και νοθματικϊν 
λακϊν Εφρεςθ και διόρκωςθ λακϊν και των 
δυο ειδϊν   

 Τα προγράμματα αναπτφςςονται ςφμφωνα με 
ζνα πλάνο και ςτθ ςυνζχεια ελζγχονται. Τα 
προγράμματα διορκϊνονται αν αποτφχουν 
ςτουσ ελζγχουσ. 

 

 Θ ςυμπεριφορά ενόσ προγράμματοσ κα πρζπει 
να είναι  προςχεδιαςμζνθ. 

 

 Ζνα καλογραμμζνο πρόγραμμα «δείχνει» ςε 
ζναν αναγνϊςτθ τον τρόπο με τον οποίο 
δουλεφει, τόςο με τον κϊδικα, όςο και με 
ςχόλια που μποροφν να αναγνωςκοφν από τον 
άνκρωπο.  
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 Μια ιςτοςελίδα είναι ζνα ςενάριο ςε HTML το 
οποίο καταςκευάηει τθν οπτικι εμφάνιςθ. Είναι 
επίςθσ ο φορζασ για άλλο κϊδικα ο οποίοσ 
μπορεί να επεξεργαςκεί από τον περιθγθτι. 

 

 Οι υπολογιςτζσ μποροφν να προγραμματιςκοφν, 
ζτςι εμφανίηονται να ανταποκρίνονται «ζξυπνα» 
ςε οριςμζνεσ ειςόδουσ(ειςροζσ).  

 

Δεδομζνα 

 

Ο μακθτισ κα πρζπει να 
κατανοεί πϊσ οι 
υπολογιςτζσ αναπαριςτοφν 
τα δεδομζνα   

 

Ρλθροφορίεσ μποροφν να αποκθκευτοφν και 
να ανταλλαχκοφν με μια ποικιλία μορφϊν π.χ. 
με αρικμοφσ, κείμενο, ιχο, εικόνα, βίντεο 

Ραρόμοιεσ πλθροφορίεσ μποροφν να 
αναπαραςτακοφν ςε πολλαπλά δεδομζνα. 

Ειςαγωγι ςτο δυαδικό ςφςτθμα 

 

Οι υπολογιςτζσ χρθςιμοποιοφν δυαδικζσ 
εναλλαγζσ για τθν αποκικευςθ τθσ 
πλθροφορίασ 

Ειςαγωγι ςτο δυαδικό ςφςτθμα 
αναπαράςταςθσ *αναπαράςταςθ ονομάτων, 
αντικειμζνων ι ιδεϊν ςαν μια ακολουκία 0 και 
1] 

 

Αναπαραςτάςεισ: 
 ακζραιων χωρίσ πρόςθμο  
 κειμζνου. *Βαςικό ςθμείο: κάκε 

χαρακτιρασ αντιπροςωπεφεται από ζνα 
μοτίβο bit. Το νόθμα δίνεται από 
ςφμβαςθ, Ραραδείγματα:. Κϊδικασ 
Mors, ASCII] 

 Ιχοι *που αφοροφν τόςο τθν μετατροπι 
από αναλογικό ςε ψθφιακό, π.χ. WAV, 
όςο και χωρίσ μια τζτοια μετατροπι, 
π.χ. MIDI] 

 Εικόνεσ *π.χ. bitmap+ και βίντεο. 

Δυαδικζσ απαντιςεισ (ναι/όχι) μποροφν να 
προςφζρουν άμεςα χριςιμεσ πλθροφορίεσ και 
να χρθςιμοποιθκοφν για τθν λιψθ απόφαςθσ 

 

Οι διαφορζσ μεταξφ ςτακερϊν και μεταβλθτϊν 
ςτα προγράμματα. 

 

Ρολλά διαφορετικά πράγματα μποροφν να 
μοιράηονται τθν ίδια αναπαράςταςθ* π.χ. τα 
ίδια κομμάτια κα μποροφςαν να 
ερμθνευκοφν ωσ αρχείο BMP ι ζνα αρχείο 
υπολογιςτικοφ φφλλου, μια τιμι 8-bit κα 
μποροφςε να ερμθνευκεί ωσ ζνασ 
χαρακτιρασ ι ωσ αρικμόσ+. 
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 Διαφορά μεταξφ δεδομζνων και πλθροφοριϊν Τα πράγματα που αντιλαμβανόμαςτε ςτον 
ανκρϊπινο κόςμο, δεν είναι ίδια με αυτά 
που χειρίηονται οι υπολογιςτζσ, και θ 
μετάφραςθ και προσ τισ δφο κατευκφνςεισ 
είναι απαραίτθτθ *π.χ. πϊσ τα θχθτικά 
κφματα μετατρζπονται ςε ζνα αρχείο MP3, 
και αντιςτρόφωσ+ 

 Δομθμζνα δεδομζνα μποροφν να αποκθκευτοφν 
ςε πίνακεσ με γραμμζσ και ςτιλεσ. Τα δεδομζνα 
ςε πίνακεσ μποροφν να ταξινομθκοφν. Στουσ 
πίνακεσ μπορεί να γίνει αναηιτθςθ ϊςτε να 
απαντθκοφν ερωτιςεισ.  Οι αναηθτιςεισ 
μποροφν να χρθςιμοποιιςουν μια ι 
περιςςότερεσ ςτιλεσ του πίνακα.  

 

Υπάρχουν πολλοί διαφορετικοί τρόποι για 
τθν αναπαράςταςθ ενόσ μόνο πράγματοσ ςε 
ζναν υπολογιςτι. *Για παράδειγμα, ζνα 
τραγοφδι κα μποροφςε να αναπαραςτακεί 
ωσ εξισ: 

 Μια ςαρωμζνθ εικόνα τθσ παρτιτοφρασ,  
 Ζνα αρχείο MIDI των ςθμειϊςεων 
 Ζνα WAV ι MP3 αρχείο μιασ εκτζλεςθσ+ 

 Τα δεδομζνα μπορεί να περιζχουν ςφάλματα 
και αυτό επθρεάηει τα αποτελζςματα τθσ 
αναηιτθςθσ και τισ αποφάςεισ με βάςθ τα 
δεδομζνα. Τα λάκθ μπορεί να μειωκοφν με 
χριςθ τθσ επαλικευςθσ και τθσ επικφρωςθσ. 

 

Διαφορετικζσ αναπαραςτάςεισ ταιριάηουν 
ςε διαφορετικοφσ ςκοποφσ *π.χ. αναηιτθςθ, 
επεξεργαςία, μζγεκοσ, πιςτότθτα+.  

 

 Οι προςωπικζσ πλθροφορίεσ πρζπει να είναι 
ακριβείσ, να αποκθκεφονται με αςφάλεια, να 
χρθςιμοποιοφνται για περιοριςμζνουσ ςκοποφσ 
και να αντιμετωπίηονται με ςεβαςμό.  
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Τπολογιςτζσ 

 

Ο μακθτισ κα πρζπει να 
γνωρίηει τα βαςικά 
ςυςτατικά(μζρθ)που 
απαρτίηουν ζνα 
υπολογιςτικό ςφςτθμα και 
πϊσ ςυνδυάηονται μεταξφ 
τουσ. (αρχιτεκτονικι 
υπολογιςτικϊν ςυςτθμάτων) 

 

Οι υπολογιςτζσ είναι θλεκτρονικζσ ςυςκευζσ 
που χρθςιμοποιοφνται για τθν αποκικευςθ 
ακολουκιϊν από οδθγίεσ  

Οι υπολογιςτζσ είναι ςυςκευζσ για τθν εκτζλεςθ 
προγραμμάτων. 

Οι υπολογιςτζσ είναι ςυςκευζσ για 
εκτελζςιμα προγράμματα 

Οι υπολογιςτζσ ςυνικωσ δζχονται ειςροζσ και 
παράγουν εκροζσ, με παραδείγματα από το 
κακζνα ςτο πλαίςιο των προςωπικϊν 
υπολογιςτϊν. 

Οι εφαρμογζσ λογιςμικοφ είναι προγράμματα 
υπολογιςτϊν ςχεδιαςμζνα για να εκτελοφν τισ 
εργαςίεσ των χρθςτϊν. 

Οι υπολογιςτζσ είναι ςυςκευζσ γενικοφ 
ςκοποφ (μποροφν να καταςκευαςτοφν για 
να κάνουν πολλά διαφορετικά πράγματα)  

Ρολλζσ ςυςκευζσ περιζχουν υπολογιςτζσ 

 

Το λειτουργικό ςφςτθμα είναι ζνα λογιςμικό που 
διαχειρίηεται τθ ςχζςθ μεταξφ των εφαρμογϊν 
λογιςμικοφ και του υλικοφ του υπολογιςτι.  

Δεν αποτελεί μόνο υπολογιςτι μόνο ζνασ 
προφανισ υπολογιςτισ (οι περιςςότερεσ 
θλεκτρονικζσ ςυςκευζσ περιζχουν 
υπολογιςτικζσ ςυςκευζσ) 

 Ο υπολογιςτισ περιλαμβάνει ζναν ςφνολο από 
επιμζρουσ υλικά, κάκε ζνα από τα οποία ζχει 
ςυγκεκριμζνο ρόλο (π.χ. CPU, Μνιμθ, Σκλθρόσ 
δίςκοσ, ποντίκι, οκόνθ κ.α.)  

Βαςικι αρχιτεκτονικι:: CPU, μνιμθ (π.χ. 
ςκλθρόσ δίςκοσ, harddisk, κφρια μνιμθ), 
μονάδεσ ειςόδου/ εξόδου (π.χ. ποντίκι, 
πλθκτρολόγιο)  

 Τόςο το λειτουργικό ςφςτθμα, όςο και οι 
εφαρμογζσ λογιςμικοφ αποκθκεφουν δεδομζνα 
(π.χ. ςτθ μνιμθ και ςε ζνα ςφςτθμα αρχείων) 

 

Οι υπολογιςτζσ είναι πολφ γριγοροι και 
διαρκϊσ γίνονται γρθγορότεροι 
(Moore’slaw)  

 
 

Το παραπάνω ιςχφει για ςυςκευζσ με 
ενςωματωμζνο υπολογιςτζσ (π.χ. ψθφιακζσ 
φωτογραφικζσ μθχανζσ), τθ φορθτι τεχνολογία 
(π.χ. smartphones) και προςωπικοφσ 
υπολογιςτζσ. 

Οι υπολογιςτζσ μποροφν να 
«προςποιοφνται» ότι κάνουν περιςςότερα 
από ζνα πράγματα τθ φορά, με τθν 
εναλλαγι διαφορετικϊν πραγμάτων πολφ 
γριγορα 

 

Μια ποικιλία από λειτουργικά ςυςτιματα και 
εφαρμογζσ λογιςμικοφ είναι ςυνικωσ 
διακζςιμα για το ίδιο υλικό.  
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Οι χριςτεσ μποροφν να αποτρζψουν ι να 
διορκϊςουν προβλιματα που προκφπτουν με 
τουσ υπολογιςτζσ (π.χ. ςφνδεςθ υλικοφ, 
προςταςία από ιοφσ) 

 

 

Κοινωνικά και θκικά ηθτιματα που προκφπτουν 
από το ρόλο των υπολογιςτϊν ςτισ ηωζσ μασ. 

 

Επικοι-νωνία 
&Διαδί-κτυο 
 

Ο μακθτισ κα πρζπει να 
κατανοεί τισ αρχζσ που 
διζπουν τθ μεταφορά των 
δεδομζνων 

 

Το Διαδίκτυο παρζχει μια πολφ μεγάλθ 
ποςότθτα πλθροφοριϊν 

 

Το Διαδίκτυο είναι μια ςυλλογι από 
υπολογιςτζσ ςυνδεδεμζνουσ μεταξφ τουσ, οι 
οποίοι μοιράηονται τον ίδιο τρόπο επικοινωνίασ. 
Το διαδίκτυο δεν είναι ο ιςτόσ και ο ιςτόσ δεν 
είναι το διαδίκτυο.  

Δίκτυο είναι μια ςυλλογι από υπολογιςτζσ 
που δουλεφουν μαηί  
 

Ο περιθγθτισ είναι πρόγραμμα που 
χρθςιμοποιείται για τθν προβολι ιςτοςελίδων 
 

Οι ςυνδζςεισ αυτζσ μποροφν να 
πραγματοποιθκοφν χρθςιμοποιϊντασ ζνα εφροσ 
τεχνολογιϊν (π.χ. καλϊδια δικτφου, 
τθλεφωνικζσ γραμμζσ, Wifi, κινθτά ςιματα) 

Κατανόθςθ του τι ςυμβαίνει όταν ζνασ 
χριςτθσ αιτείται πρόςβαςθ ςε μια ςελίδα ςε 
ζναν περιθγθτι, περιλαμβανομζνων:  
 ο περιθγθτισ και ο εξυπθρετθτισ 

ανταλλάςςουν μθνφματα μζςω του 
δικτφου.   

 Τι περιζχουν τα μθνφματα που 
ανταλλάςςονται *http request, and 
HTML]  

 ποια είναι θ δομι μιασ διαδικτυακισ 
ςελίδασ HTML, stylesheets, 
υπερςφνδεςμοι με αναφορζσ  

 Τι κάνει ο εξυπθρετθτισ 
 Τι κάνει ο περιθγθτισ  

 

Κάκε ιςτοςελίδα ζχει ζνα μοναδικό όνομα  

 

Το Διαδίκτυο υποςτθρίηει πολλαπλζσ υπθρεςίεσ 
(π.χ. ο Λςτόσ, το θλεκτρονικό ταχυδρομείο κ.α.) 

Ρϊσ τα δεδομζνα μεταφζρονται ςτο 
Διαδίκτυο 

 Ρακζτα και εναλλαγι πακζτων  

 Απλά πρωτόκολλα: μια κοινά 
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ςυμφωνθμζνθ γλϊςςα για να «μιλάνε» 
δυο υπολογιςτζσ *Radio protocols 
“over”, “out”; ack/nack; ethernet 
protocol: first use of shared medium, 
with backoff.]  

Ειςαγωγι τθσ διεφκυνςθσ μιασ ιςτοςελίδασ 
για τθν προβολι τθσ και πλοιγθςθ μεταξφ των 
ςελίδων και με χριςθ υπεςυνδζςμων 

Θ ςχζςθ μεταξφ των διακομιςτϊν, των 
περιθγθτϊν, των δικτυακϊν τόπων και των 
ιςτοςελίδων. 

Ρϊσ δουλεφουν οι μθχανζσ αναηιτθςθσ και 
πϊσ αναηθτοφν αποδοτικά. Σφνκετθ 
αναηιτθςθ ερωτθμάτων με λογικοφσ 
τελεςτζσ. 

 

Θ μορφι των URL. 

 

 Ο ρόλοσ των μθχανϊν αναηιτθςθσ, ϊςτε να 
επιτρζπεται ςτουσ χριςτεσ να βρουν 
ςυγκεκριμζνεσ ιςτοςελίδεσ και μια βαςικι 
κατανόθςθ του πϊσ τα αποτελζςματα μποροφν 
να κατατάςςονται.  

 

 

Κζματα αςφάλειασ και προςταςίασ από τεχνικι 
άποψθ. 
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Α3. Το Αναλυτικό Πρόγραμμα της Αυστραλίας για το μάθημα του Προγραμματισμού. 

 
  Level 1 Level 2 Level 3 Level 4 Level 5 Level 6 

Εφαρμογι 
κοινωνικϊν 
και θκικϊν 
πρωτοκόλ-
λων και 
πρακτικϊν 
ςτθ χριςθ 
ΣΠΕ 

Α
να

γν
ϊ

ρ
ις

θ
 

π
νε

υ
μ

α
τι

κι
σ 

ιδ
ιο

κτ
θ

ς
ία

σ 

 

Αναγνϊριςθ από τουσ 
μακθτζσ τθσ ιδιοκτθςίασ 
τθσ δικισ τουσ ψθφιακισ 
εργαςίασ 

Αναγνϊριςθ από τουσ 
μακθτζσ τθσ ιδιοκτθςίασ 
ψθφιακϊν προϊόντων 
που παράγουν άλλοι και 
πωσ ό,τι δθμιουργοφν 
μπορεί να 
χρθςιμοποιθκεί ι να 
καταχραςτεί από άλλουσ 
 

Να το αναγνωρίηουν όταν 
χρθςιμοποιοφν ψθφιακά 
προϊόντα από άλλουσ και 
να αρχίςουν να 
αναφζρουν τθν πθγι 
 

Ρροςδιοριςμόσ των 
νομικϊν υποχρεϊςεων 
ςχετικά με τθν ιδιοκτθςία 
και τθ χριςθ ψθφιακϊν 
προϊόντων και εφαρμογι 
κάποιων ςυνικων 
αναφορϊν  
 

Εφαρμογι πρακτικϊν 
που ςυνάδουν με τισ 
νομικζσ υποχρεϊςεισ 
όςον αφορά τθν 
ιδιοκτθςία και τθ χριςθ 
πόρων των ψθφιακϊν 
προϊόντων  

Ρροςδιοριςμόσ και 
περιγραφι θκικϊν 
διλθμμάτων και 
ςυνειδθτι εφαρμογι 
πρακτικϊν που 
προςτατεφουν τθν 
πνευματικι ιδιοκτθςία 

Εφ
α

ρ
μ

ο
γι

 π
ρ

α
κτ

ικ
ϊ

ν 
α

ς
φ

ά
λε

ια
σ 

ψ
θ

φ
ια

κϊ
ν 

π
λθ

ρ
ο

φ
ο

ρ
ιϊ

ν 
 

 

Ακολουκία των κανόνων 
τθσ τάξθσ ςχετικά με τθ 
χριςθ ψθφιακισ 
πλθροφορίασ  

Ακολουκία των κανόνων 
τθσ τάξθσ ςχετικά με τθν 
εφαρμογι επιλεγμζνων 
προτφπων οδθγιϊν και 
τεχνικϊν για τθ 
διαςφάλιςθ ψθφιακϊν 
πλθροφοριϊν 

Εφαρμογι ανεξάρτθτων 
προτφπων οδθγιϊν και 
τεχνικϊν ςε 
ςυγκεκριμζνα ψθφιακά 
ςυςτιματα  για τθ 
διαςφάλιςθ ψθφιακϊν 
πλθροφοριϊν 
 

Εφαρμογι ανεξάρτθτων 
ςτρατθγικϊν για τον 
κακοριςμό και τθν 
προςταςία τθσ 
αςφάλειασ των 
ψθφιακϊν πλθροφοριϊν 
και εκτίμθςθ των 
κινδφνων των 
διαδικτυακϊν 
περιβαλλόντων 

Εφαρμογι 
ανεξάρτθτων 
ςτρατθγικϊν για τον 
κακοριςμό του 
κατάλλθλου τφπου των 
ψθφιακϊν 
πλθροφοριϊν που 
ενδείκνυνται για τθν 
τοποκεςία 
αποκικευςθσ και 
επαρκι αςφάλεια για 
διαδικτυακά 
περιβάλλοντα 

Χριςθ ενόσ εφρουσ 
ςτρατθγικϊν για τθν 
αςφάλεια και τθν 
προςταςία των 
πλθροφοριϊν 
αξιολόγθςθ των κινδφνων 
που ςχετίηονται με 
διαδικτυακά 
περιβάλλοντα και 
δθμιουργία κατάλλθλων 
ςτρατθγικϊν αςφάλειασ 
και κωδίκων 
δεοντολογίασ 
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Εφ
α

ρ
μ

ο
γι

 π
ρ

ω
το

κό
λλ

ω
ν 

π
ρ

ο
ς

ω
π

ικ
ι

σ 
α

ς
φ

ά
λε

ια
σ 

   
 

 

Ακολουκία κανόνων τθσ 
τάξθσ κατά το 
διαμοιραςμό 
προςωπικϊν 
πλθροφοριϊν με γνωςτό 
κοινό και  απόδειξθ 
γνϊςθσ εφαρμογισ 
κοινωνικϊν 
πρωτοκόλλων όταν 
γίνεται χριςθ ΤΡΕ με 
ςκοπό τθν επικοινωνία 

Ακολουκία οδθγιϊν τθσ 
τάξθσ κατά το 
διαμοιραςμό 
προςωπικϊν 
πλθροφοριϊν και 
εφαρμογι βαςικϊν 
κοινωνικϊν 
πρωτοκόλλων όταν 
γίνεται χριςθ ΤΡΕ με 
ςκοπό τθν επικοινωνία 
με γνωςτό κοινό 

Εφαρμογι 
ςυγκεκριμζνων 
κατευκυντιριων 
γραμμϊν και λιψθ 
μζτρων για τθν αποφυγι 
των κοινϊν κινδφνων για 
τθν προςωπικι αςφάλεια 
κατά τθ χριςθ των ΤΡΕ 
και εφαρμογι 
κατάλλθλων βαςικϊν 
κοινωνικϊν 
πρωτοκόλλων, όταν 
γίνεται χριςθ των ΤΡΕ με 
ςκοπό τθν επικοινωνία 
με άγνωςτο κοινό 

εντοπιςμόσ των κινδφνων 
για τθν ταυτότθτα, τθν 
ιδιωτικότθτα και τθ 
ςυναιςκθματικι 
αςφάλεια για τουσ ίδιουσ 
κατά τθ χριςθ ΤΡΕ και 
εφαρμογι κοινϊσ  
αποδεκτϊν κοινωνικϊν 
πρωτοκόλλων, κατά τον  
διαμοιραςμό 
πλθροφοριϊν ςε 
διαδικτυακά 
περιβάλλοντα, 
λαμβάνοντασ υπόψθ τα 
διαφορετικά κοινωνικά 
και πολιτιςμικά 
περιβάλλοντα 

Εντοπιςμόσ και τθν 
εκτίμθςθ των 
δικαιωμάτων για τθν 
ταυτότθτα, τθν 
ιδιωτικότθτα και τθ 
ςυναιςκθματικι 
αςφάλεια για τουσ 
εαυτοφσ τουσ & τουσ 
άλλουσ, κατά τθ χριςθ 
ΤΡΕ και εφαρμογι 
κοινϊσ από-δεκτϊν 
κοινωνικϊν 
πρωτοκόλλων, κατά τθ  
χριςθ των ΤΡΕ με 
ςκοπό τθ ςυνεργαςία 
με τοπικζσ & 
παγκόςμιεσ κοινότθτεσ 
 

Εφαρμογι ανεξάρτθτα 
κατάλλθλων ςτρατθγικϊν 
για τθν προςταςία των 
δικαιωμάτων, τθσ 
ταυτότθτασ, τθσ 
ιδιωτικότθτασ και τθσ 
ςυναιςκθματικισ 
αςφάλειασ  των άλλων 
κατά τθ χριςθ ΤΡΕ και 
διάκριςθ μεταξφ των 
πρωτοκόλλων που είναι 
κατάλλθλα για 
διαφορετικά εργαλεία 
επικοινωνίασ κατά τθν 
επικοινωνία  με τοπικζσ 
& παγκόςμιεσ κοινότθτεσ 
 

Ρ
ρ

ο
ς

δ
ιο

ρι
ς

μ
ό

σ 

επ
ιπ

τϊ
ς

εω
ν 

ΤΡ
Ε 

ς
τθ

ν 

κο
ιν

ω
νί

α
 

 

Ρροςδιοριςμόσ τρόπου 
χριςθσ ΤΡΕ με 
πολλαπλοφσ τρόπουσ ςε 
πολλαπλζσ ςυςκευζσ 

Ρροςδιοριςμόσ τρόπου 
χριςθσ ΤΡΕ ςτο ςπίτι και 
ςτο ςχολείο 

Ρροςδιοριςμόσ τθσ αξίασ 
και του ρόλου τθσ χριςθσ 
των ΤΡΕ ςτο ςπίτι και ςτο 
ςχολείο 

Επεξιγθςθ των κφριων 
χριςεων των ΤΡΕ ςτο 
ςχολείο, ςτο ςπίτι και 
ςτισ τοπικζσ κοινότθτεσ 
και αναγνϊριςθ 
ενδεχόμενων κετικϊν ι 
αρνθτικϊν επιπτϊςεων 
τουσ ςτισ ηωζσ των 
μακθτϊν 

Επεξιγθςθ των 
πλεονεκτθμάτων & των 
κινδφνων τθσ χριςθσ 
ΤΡΕ για 
ςυγκεκριμζνουσ 
ανκρϊπουσ ςτο 
περιβάλλον τθσ 
εργαςίασ ι του ςπιτιοφ 

Αξιολόγθςθ του 
αντίκτυπου των ΤΡΕ ςτο 
χϊρο εργαςίασ και ςτθν 
κοινωνία και κεϊρθςθ 
εικαςιϊν για το 
μελλοντικό τουσ ρόλο και 
για τον τρόπο που αυτοί 
μποροφν να επθρεάςουν 
τθ χριςθ τουσ  
 

Διερεφνθςθ 
με ΣΠΕ 
 

Ρ
ρ

ο
ς

δ
ιο

ρι
ς

μ
ό

σ 
κα

ι 

ς
χε

δ
ια

ς
μ

ό
σ 

α
να

ηι
τθ

ς
θ

σ 

π
λθ

ρ
ο

φ
ο

ρ
ιϊ

ν 

 

Χριςθ ΤΡΕ για τον 
προςδιοριςμό του 
μζρουσ όπου βρίςκονται 
οι πλθροφορίεσ 

Χριςθ ΤΡΕ για τον 
προςδιοριςμό, τθν 
καταγραφι και τθν 
ταξινόμθςθ κειμενικϊν 
και γραφικϊν 
πλθροφοριϊν, ϊςτε να 
διαπιςτωκεί τι είναι 
γνωςτό και τι πρζπει να 
διερευνθκεί 
 

Χριςθ ΤΡΕ για το 
ςχεδιαςμό μιασ 
αναηιτθςθσ 
πλθροφοριϊν ι 
παραγωγισ 
πλθροφοριϊν, 
αναγνωρίηοντασ κάποια 
πρότυπα μζςα ςτισ 
πλθροφορίεσ  
 

Χριςθ ενόσ εφρουσ από 
ΤΡΕ ϊςτε να εντοπιςτοφν 
και να αναπαραςτακοφν 
πρότυπα ςε ομάδεσ 
πλθροφοριϊν και να 
κζςουν ερωτιςεισ που 
οδθγοφν ςτθν αναηιτθςθ 
ι τθν παραγωγι 
περιςςότερων 
πλθροφοριϊν 
 

Χριςθ ενόσ εφρουσ από 
ΤΡΕ ϊςτε να 
αναλυκοφν 
πλθροφορίεσ ςε ςχζςθ 
με τθν ζμμεςθ μορφι 
και δομζσ   ωσ βάςθ για 
το ςχεδιαςμό μιασ 
αναηιτθςθσ ι  
παραγωγισ 
πλθροφοριϊν  
 

Επιλογι και χριςθ ενόσ 
εφρουσ ΤΡΕ ανεξάρτθτα 
και ςυνεργατικά, 
ανάλυςθ πλθροφοριϊν 
για τθν πλαιςίωςθ 
ερωτιςεων και το 
ςχεδιαςμό ςτρατθγικϊν 
αναηιτθςθσ ι παραγωγισ 
δεδομζνων 
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Εν
το

π
ις

μ
ό

σ 
π

α
ρ

α
γω

γι
 κ

α
ι 

π
ρ

ό
ς

β
α

ς
θ

 

ς
ε 

δ
εδ

ο
μ

ζν
α

 κ
α

ι 
υ

π
θ

ρ
ες

ίε
σ 

Χριςθ εικονιδίων για τον 
εντοπιςμό ι τθ 
δθμιουργία των 
απαιτοφμενων 
πλθροφοριϊν 

Εντοπιςμόσ 
πλθροφοριϊν από 
δοςμζνεσ ομάδεσ 
ψθφιακϊν πθγϊν  

Εντοπιςμόσ ανάκτθςθ ι 
δθμιουργία 
πλθροφοριϊν από ζνα 
εφροσ ψθφιακϊν πθγϊν 
 

Εντοπιςμόσ ανάκτθςθ ι 
δθμιουργία 
πλθροφοριϊν με χριςθ 
μθχανϊν αναηιτθςθσ και 
απλϊν ςυναρτιςεων 
αναηιτθςθσ και 
ταξινόμθςθ 
πλθροφοριϊν με 
ουςιαςτικοφσ τρόπουσ   

Εντοπιςμόσ ανάκτθςθ ι 
δθμιουργία 
πλθροφοριϊν με χριςθ 
μθχανϊν αναηιτθςθσ 
και οργάνωςθ 
πλθροφοριϊν με 
ουςιαςτικοφσ τρόπουσ 
 

Χριςθ προθγμζνων 
εργαλείων αναηιτθςθσ 
και τεχνικϊν ι 
προςομοιϊςεων και 
ψθφιακϊν μοντζλων για 
να εντοπίςετε ι να 
παράγουν 
ςυγκεκριμζνων 
δεδομζνων και 
πλθροφορίεσ που να 
υποςτθρίηει τθν 
ανάπτυξθ νζων 
αντιλιψεων 
 

Επ
ιλ

ο
γι

 κ
α

ι α
ξι

ο
λό

γθ
ς

θ
 

δ
εδ

ο
μ

ζν
ω

ν 
κα

ι 

π
λθ

ρ
ο

φ
ο

ρ
ιϊ

ν 

 

Επεξιγθςθ του τρόπου 
αποκικευςθσ των δε-
δομζνων ι των 
πλθροφοριϊν που 
χρθςιμοποιικθκαν 

Επεξιγθςθ τθσ 
χρθςιμότθτασ των 
αποκθκευμζνων 
δεδομζνων ι 
πλθροφοριϊν 
 

Επεξιγθςθ του λόγου 
επιλογισ των 
αποκθκευμζνων 
δεδομζνων ι 
πλθροφοριϊν 
 

Αξιολόγθςθ τθσ 
καταλλθλότθτασ των 
δεδομζνων ι των 
πλθροφοριϊν 
χρθςιμοποιϊντασ ζνα 
εφροσ κατάλλθλων 
δοςμζνων κριτθρίων 

Αξιολόγθςθ τθσ 
καταλλθλότθτασ των 
δεδομζνων ι των 
πλθροφοριϊν με χριςθ 
κατάλλθλων κριτθρίων 
που ορίηουν οι μακθτζσ 
 

Ανάπτυξθ και χριςθ 
κριτθρίων ςυςτθματικά 
για να αξιολογθκεί θ 
ποιότθτα, θ 
καταλλθλότθτα και θ 
αξιοπιςτία των 
αποκθκευμζνων 
δεδομζνων ι 
πλθροφοριϊν και των 
πθγϊν 

Δθμιουργία 
με ΣΠΕ 
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Χριςθ ΤΡΕ για να 
ακολουκία ι τθ ςυμβολι 
ςε ζνα απλό ςχζδιο για 
μια λφςθ 

Χριςθ ΤΡΕ για 
προετοιμαςία απλϊν 
ςχεδίων ϊςτε να 
βρεκοφν λφςεισ ι 
απαντιςεισ ςε ερωτιςεισ 

Χριςθ ΤΡΕ για τθν 
παραγωγι ιδεϊν και το 
ςχεδιαςμό λφςεων 

Χριςθ ΤΡΕ 
αποτελεςματικά για τθν 
καταγραφι ιδεϊν, τθν 
αναπαράςταςθ τθσ 
ςκζψθσ και το ςχεδιαςμό 
λφςεων 

Χριςθ κατάλλθλων ΤΡΕ 
για τα ςυνεργατικι 
παραγωγι ιδεϊν και 
ανάπτυξθ ςχεδίων 

Επιλογι και χριςθ ΤΡΕ 
ϊςτε να εκφραςτοφν 
ιδζεσ και ζννοιεσ και να 
ςχεδιαςτεί θ ανάπτυξθ 
ςφνκετων λφςεων 
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Χριςθ ΤΡΕ ςαν ζνα 
δθμιουργικό εργαλείο για 
τθν παραγωγι απλϊν 
λφςεων, τροποποιιςεων 
ι αναπαραςτάςεων γα 
προςωπικοφσ ι 
εκπαιδευτικοφσ ςκοποφσ 

Ρειραματιςμόσ με τισ ΤΡΕ 
ςαν ζνα δθμιουργικό 
εργαλείο παραγωγισ 
απλϊν λφςεων, 
τροποποιιςεων ι 
αναπαραςτάςεων 
δεδομζνων για 
ςυγκεκριμζνεσ κοινό ι 
ςκοπό  

Δθμιουργία ι 
τροποποίθςθ απλϊν 
ψθφιακϊν λφςεων, 
δθμιουργικϊν εκροϊν ι 
αναπαραςτάςεων 
δεδομζνων για 
ςυγκεκριμζνο ςκοπό 
 

Ανεξάρτθτα ι 
ςυνεργατικά, δθμιουργία 
και τροποποίθςθ 
ψθφιακϊν λφςεων, 
δθμιουργικϊν εκροϊν  ι 
αναπαραςτάςεων 
δεδομζνων για 
ςυγκεκριμζνο κοινό και 
ςκοπό 
 

Σχεδιαςμόσ και 
τροποποίθςθ απλϊν 
ψθφιακϊν λφςεων ι 
πολυτροπικϊν 
δθμιουργικϊν εκροϊν 
ι μεταςχθματιςμϊν 
δεδομζνων για 
ςυγκεκριμζνο κοινό και 
ςκοπό ακολουκϊντασ 
αναγνωριςμζνα 
πρότυπα  
 

Σχεδιαςμόσ, 
τροποποίθςθ και 
διαχείριςθ ςφνκετων 
ψθφιακϊν λφςεων ι 
πολυτροπικϊν 
δθμιουργικϊν εκροϊν ι 
μεταςχθματιςμϊν 
δεδομζνων για ζνα εφροσ 
κοινοφ και ςκοπϊν. 
 

Επικοινωνία 
με ΣΠΕ 
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Σκόπιμθ αςφαλισ χριςθ 
επιλεγμζνων εργαλείων 
ΤΡΕ, για να προβλθκοφν 
πλθροφορίεσ που 
ανταλλάςςονται από 
ζμπιςτουσ ενιλικεσ 

Σκόπιμθ αςφαλισ χριςθ 
επιλεγμζνων εργαλείων 
ΤΡΕ  για να 
διαμοιραςκοφν και να 
ανταλλαχκοφν 
πλθροφορίεσ με 
κατάλλθλο τοπικό κοινό  
 

Χριςθ κατάλλθλων 
εργαλείων ΤΡΕ με 
αςφάλεια για να 
διαμοιραςκοφν και να  
ανταλλαχκοφν 
πλθροφορίεσ με 
κατάλλθλο γνωςτό κοινό 

Επιλογι και χριςθ με 
αςφάλεια κατάλλθλων 
εργαλείων ΤΡΕ για να 
διαμοιραςκοφν και να 
ανταλλαχκοφν 
πλθροφορίεσ και για τθν 
αςφαλι ςυνεργαςία με 
άλλουσ 

Επιλογι και χριςθ με 
αςφάλεια κατάλλθλων 
εργαλείων ΤΡΕ για τθν 
κακοδιγθςθ ομάδων 
ςτο διαμοιραςμό και 
τθν ανταλλαγι 
πλθροφοριϊν και τθ 
ςυμμετοχι ςε 
διαδικτυακά projects ι 
τθν ενεργό ςυμμετοχι 
με κατάλλθλο κοινό 

Επιλογι και χριςθ ενόσ 
εφρουσ εργαλείων ΤΡΕ 
αποτελεςματικά και με 
αςφάλεια για το 
διαμοιραςμό και τθν 
ανταλλαγι πλθροφοριϊν 
και τθ ςκόπιμθ και 
ςυνεργατικι δόμθςθ τθσ 
γνϊςθσ 
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Κατανόθςθ ότι τα 
μθνφματα κατά-
γράφονται, 
προβάλλονται και 
αποςτζλλονται μζςω 
επικοινωνιϊν 
θλεκτρονικϊν 
υπολογιςτϊν ϊςτε να τα 
λάβουν άλλοι 

Κατανόθςθ  ότι το 
υπολογιςτικό μζςο 
επικοινωνίασ μποροφν  
να αποςταλοφν αργότερα 
από τθ από-ςτολι 

Κατανόθςθ  ότι τα 
υπολογιςτικά με-ςα 
επικοινωνίασ 
απευκφνονται ςε ζνα 
κοινό για ζνα ςκοπό 

Κατανόθςθ  ότι 
ςυγκεκριμζνεσ μορφζσ 
υπολογιςτικϊν μζςων 
επικοινωνίασ και 
εργαλείων ταιριάηουν ςε 
ςφγχρονθ ι αςφγχρονθ 
και ζνασ-προσ-ζνα ι 
ομαδικι επικοινωνία 

Κατανόθςθ  ότι 
υπάρχουν ποικίλεσ 
μζκοδοι ςυνεργαςίασ 
μζςω ενόσ 
υπολογιςτικοφ μζςου 
επικοινωνίασ που 
ποικίλει ςε μορφι & 
ζλεγχο 
 

Κατανόθςθ  ότι τα 
υπολογιςτικά μζςα 
επικοινωνίασ  ζχουν 
πλεονεκτιματα και 
μειονεκτιματα ςτθν 
υποςτιριξθ τθσ ενεργοφ 
ςυμμετοχισ ςε μια 
κοινότθτα πρακτικισ και 
τθ διαχείριςθ τθσ 
ςυνεργαςίασ ςτα 
ψθφιακά υλικά  
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Διαχείριςθ 
και 
λειτουργία με 
ΣΠΕ 
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Ρροςδιοριςμόσ και 
λειτουργία με αςφάλεια 
ςυςτθμάτων ΤΡΕ για να 
ολοκλθρωκοφν ςχετικά 
απλζσ ςυγκεκριμζνεσ 
εργαςίεσ και να ηθτθκεί 
βοι-κεια όταν 
αντιμετωπίηεται ζνα 
πρόβλθμα 

Ρροςδιοριςμόσ και 
λειτουργία με αςφάλεια 
ενόσ επιλεγμζνου εφρουσ 
κατάλλθλων ςυςκευϊν, 
λογιςμικοφ, λειτουργιϊν 
και εντολϊν, κατά τθ 
λειτουργία ενόσ 
ςυςτιματοσ ΤΡΕ και 
προςπάκεια λφςθσ ενόσ 
προβλιματοσ πριν τθ 
ηιτθςθ βοικειασ 

Ρροςδιοριςμόσ και 
λειτουργία με 
ανεξαρτθςία ενόσ εφρουσ 
κατάλλθλων ςυςκευϊν, 
λογιςμικοφ, λειτουργιϊν 
και εντολϊν, 
λαμβάνοντασ υπόψθ τθν 
εργονομία κατά τθ 
λειτουργία κατάλλθλων 
ςυςτθμάτων ΤΡΕ και 
αναηιτθςθ λφςεων, κατά 
τθν αντιμετϊπιςθ ενόσ 
προβλιματοσ 

Επιλογι και χριςθ με 
αςφάλεια ενόσ εφρουσ 
ςυςκευϊν  για τθν 
ανάλθψθ ςυγκεκριμζνωσ 
κακθκόντων  & χριςθ  
βαςικϊν διαδικαςιϊν 
αντιμετϊπιςθσ 
προβλθμάτων για τθν 
επίλυςθ ςυνικουσ 
δυςλειτουργίασ  

Επιλογι με 
ανεξαρτθςία και 
λειτουργία ενόσ εφρουσ 
ςυςκευϊν με 
κατάλλθλεσ ρυκμίςεισ 
των λειτουργιϊν του 
λογιςμικοφ για να 
ανταποκρίνονται ςτισ 
ςυγκεκριμζνεσ 
εργαςίεσ χριςθ με 
ανεξαρτθςία κοινϊν 
διαδικαςιϊν 
αντιμετϊπιςθσ 
προβλθμάτων για τθν 
επίλυςθ ςυνικουσ 
δυςλειτουργίασ  

δικαιολόγθςθ τθσ 
επιλογισ  και 
βελτιςτοποίθςθ τθσ 
λειτουργίασ ενόσ 
επιλεγμζνου εφρουσ 
ςυςκευϊν και 
λειτουργιϊν του 
λογιςμικοφ για να 
ολοκλθρωκοφν 
ςυγκεκριμζνεσ εργαςίεσ 
για διαφορετικοφσ 
ςκοποφσ και ςε 
διαφορετικά κοινωνικά 
περιβάλλοντα 
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Ρροςδιοριςμόσ κοινϊν 
ΤΡΕ ςυςτθμάτων 
καταναλωτϊν με 
λειτουργίεσ ειςροϊν- 
εκροϊν 

Ρροςδιοριςμόσ κφριων 
ςυςτατικϊν των κοινϊν 
ςυςτθμάτων ΤΡΕ των 
καταναλωτϊν, των 
κεμελιωδϊν λειτουργιϊν 
τουσ & περιγραφι τουσ 
χρθςιμοποιϊντασ τθ 
βαςικι ορολογία των ΤΡΕ 

Ρροςδιοριςμόσ και 
ςφγκριςθ τθσ χριςθσ των 
βαςικϊν ςυςτατικϊν 
διαφορετικϊν 
ςυςτθμάτων ΤΡΕ 

Ρροςδιοριςμόσ, 
ςφγκριςθ και ταξινόμθςθ 
βαςικϊν ςυςτατικϊν 
ςυςτθμάτων ΤΡΕ 

Ρροςδιοριςμόσ και 
ςφγκριςθ ςτοιχείων του 
δικτφου  ΤΡΕ 
ςυςτθμάτων μεταξφ 
υλικοφ, λογιςμικοφ και 
δεδομζνων 

Εφαρμογι μιασ 
κεϊρθςθσ των δικτυακϊν 
ςτοιχείων του ΤΡΕ 
ςυςτιματοσ, για να 
γίνουν αλλαγζσ ςε 
λειτουργίεσ, διαδικαςίεσ, 
διεργαςίεσ και ςυςκευζσ 
ϊςτε να ταιριάηουν ςτο 
ςκοπό των λφςεων 

Δ
ια

χε
ίρ

ις
θ

 

ψ
θ

φ
ια

κϊ
ν 

δ
εδ

ο
μ

ζν
ω

ν 

 

Αποκικευςθ και 
ανάκτθςθ ψθφιακϊν 
δεδομζνων με 
υποςτιριξθ 

Διαχείριςθ και διατιρθςθ 
ψθφιακϊν δεδομζνων με 
κακοδιγθςθ  
 

Διαχείριςθ και διατιρθςθ 
ψθφιακϊν δεδομζνων 
κάνοντασ χριςθ κοινϊν 
μεκόδων 

Διαχείριςθ και διατιρθςθ 
δεδομζνων ςε 
διαφορετικά 
αποκθκευτικά μζςα, 
τοπικά και διαδικτυακά  

Διαχείριςθ και 
διατιρθςθ δεδομζνων 
για ομάδεσ χρθςτϊν 
χρθςιμοποιϊντασ μια 
ποικιλία μεκόδων και 
ςυςτθμάτων 

Διαχείριςθ και διατιρθςθ 
δεδομζνων αςφαλϊσ ςε 
μια ποικιλία από 
αποκθκευτικά μζςα και 
μορφζσ 
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Α4. Το Αναλυτικό Πρόγραμμα της Νέας Ζηλανδίας για το μάθημα του Προγραμματισμού. 

 
 Οι μακθτζσ ςτο  

Year 1… 
 

Οι μακθτζσ ςτο  
Year 2… 

Οι μακθτζσ ςτο  
Year 3… 

Οι μακθτζσ ςτο  
Year 4… 

Οι μακθτζσ ςτο  
Year 5… 

Οι μακθτζσ ςτο  
Year 6… 

Π
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η
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μ
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Ρεριγράφουν ζνα 
γενικό ςχζδιο για να 
υποςτθρίξουν τθν 
ανάπτυξθ ενόσ 
αποτελζςματοσ, 
προςδιορίηοντασ 
κατάλλθλα βιματα 
και πόρουσ. 

Αναπτφςςουν ζνα πλάνο 
που κα προςδιορίηει τα 
βαςικά ςτάδια και τουσ 
πόρουσ που απαιτοφνται 
για να ολοκλθρωκεί ζνα 
τεχνολογικό αποτζλεςμα 

Αναλαμβάνουν το 
ςχεδιαςμό ϊςτε να 
προςδιορίςουν τα 
βαςικά ςτάδια  και 
τουσ πόρουσ που 
απαιτοφνται ϊςτε να 
αναπτυχκεί ζνα 
αποτζλεςμα-εκροι. 

Αναλαμβάνουν το ςχεδιαςμό 
που περιλαμβάνει τθν 
ανακεϊρθςθ τθσ 
αποτελεςματικότθτασ των 
προθγοφμενων δράςεων και 
διάκεςθ πόρων, τθ 
διερεφνθςθ επιπτϊςεων ςε 
μελλοντικζσ ενζργειεσ και τθν 
πρόςβαςθ των πόρων και τθν 
εξζταςθ των κριτικϊν και 
παρατθριςεων των 
ενδιαφερόμενων φορζων, 
ϊςτε να καταςτεί δυνατι θ 
ανάπτυξθ ενόσ 
αποτελζςματοσ. 

Αναλφουν πρακτικζσ 
ςχεδιαςμοφ, τόςο τισ δικζσ 
τουσ, όςο και άλλων ϊςτε να 
ενθμερϊςουν τθν επιλογι 
και τθ χριςθ των εργαλείων 
ςχεδιαςμοφ. Χρθςιμοποίθςθ 
αυτϊν των εργαλείων για τθν 
υποςτιριξθ και τθν 
αιτιολόγθςθ των αποφάςεων 
ςχεδιαςμοφ 
(ςυμπεριλαμβανομζνων 
εκείνων που αφοροφν τθ 
διαχείριςθ των πόρων), μζςω 
των οποίων κα εμφανιςτεί 
ζνα αποτζλεςμα μζςω τθσ 
ολοκλιρωςθσ. 

Αναλφουν κριτικά το παρελκόν, 
τόςο το δικό τουσ, όςο και των 
άλλων και τισ τρζχουςεσ πρακτικζσ 
ςχεδιαςμοφ, προκειμζνου να 
προβοφν ςε τεκμθριωμζνεσ 
επιλογζσ και αποτελεςματικι 
χριςθ των εργαλείων ςχεδιαςμοφ. 
Χριςθ αυτϊν για τθν υποςτιριξθ 
και τθ δικαιολόγθςθ του διαρκοφσ 
ςχεδιαςμοφ που κα παρουςιάςει 
τθν ανάπτυξθ ενόσ αποτελζςματοσ 
μζςω τθσ ολοκλιρωςθ. 
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Ρεριγράφουν το 
αποτζλεςμα που 
αναπτφςςουν και 
προςδιορίηουν τα 
χαρακτθριςτικά που 
πρζπει να ζχει, 
λαμβάνοντασ υπόψθ 
τθν ανάγκθ ι τθν 
ευκαιρία και τουσ 
διακζςιμουσ πόρουσ 

Εξθγοφν  το αποτζλεςμα 
που αναπτφςςουν και να 
περιγράφουν τα 
χαρακτθριςτικά που πρζπει 
να ζχει, λαμβάνοντασ 
υπόψθ τθν ανάγκθ ι τθν 
ευκαιρία και τουσ 
διακζςιμουσ πόρουσ. 

Ρεριγράφουν τθ φφςθ 
του επιδιωκόμενου 
αποτελζςματοσ 
εξθγϊντασ πϊσ 
αντιμετωπίηουν τθν 
ανάγκθ ι τθν ευκαιρία. 
Ρεριγράφουν τα 
βαςικά χαρακτθριςτικά 
που επιτρζπουν τθν 
ανάπτυξθ και 
αξιολόγθςθ ενόσ 
αποτελζςματοσ. 

Δικαιολογοφν τθ φφςθ ενόσ 
επιδιωκόμενου 
αποτελζςματοσ ςε ςχζςθ με 
τθν ανάγκθ ι τθν ευκαιρία. 
Ρεριγράφουν τα βαςικά 
χαρακτθριςτικά που 
προςδιορίηονται από τθν 
κριτικι των ενδιαφερομζνων, 
θ οποία κα προςφζρει 
ενθμζρωςθ για τθν ανάπτυξθ 
ενόσ αποτελζςματοσ και τθν 
αξιολόγθςθ του. 

Δικαιολογοφν τθ φφςθ ενόσ 
επιδιωκόμενου 
αποτελζςματοσ ςε ςχζςθ με 
τθν ανάγκθ ι τθν ευκαιρία. 
Ρεριγράφουν τισ 
προδιαγραφζσ που 
αντανακλά θ βαςικι 
ανατροφοδότθςθ των 
ενδιαφερομζνων και αυτό κα 
αποτελζςει πθγι 
πλθροφόρθςθσ για  τθν 
ανάπτυξθ ενόσ 
αποτελζςματοσ και τθν 
αξιολόγθςθ του. 

Δικαιολογοφν τθ φφςθ ενόσ 
επιδιωκόμενου αποτελζςματοσ ςε 
ςχζςθ με τθν ανάγκθ ι τθν 
ευκαιρία και τισ προδιαγραφζσ 
βάςει τθσ κφριασ 
ανατροφοδότθςθσ των 
ενδιαφερόμενων φορζων και 
ηθτιματα τθσ ευρφτερθσ 
κοινότθτασ. 
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Διερεφνθςθ ενόσ 
πλαιςίου ϊςτε να 
επικοινωνιςουν 
ενδεχόμενα 
αποτελζςματα. 
Αξιολόγθςθ αυτϊν 
ςφμφωνα με τα 
χαρακτθριςτικά. 
Επιλογι και να 
ανάπτυξθ  ενόσ 
αποτελζςματοσ 
ςφμφωνα με τισ 
προςδιοριηόμενεσ 
ιδιότθτεσ. 

Διερευνοφν ζνα πλαίςιο 
ςτο οποίο κα αναπτφξουν 
ιδζεσ για ενδεχόμενα 
αποτελζςματα.  Να τα 
αξιολογοφν με βάςθ τα 
προςδιοριηόμενα 
χαρακτθριςτικά. Να 
επιλζξουν και να 
αναπτφξουν ζνα 
αποτζλεςμα. Να 
αξιολογιςουν το 
αποτζλεςμα από τθν 
άποψθ τθσ ανάγκθσ ι τθσ 
ευκαιρίασ. 

Διερευνοφν ζνα 
πλαίςιο ανάπτυξθσ 
ιδεϊν για πικανζσ 
εκβάςεισ. Δοκιμι και 
αξιολόγθςθ αυτϊν 
ςφμφωνα με βαςικά 
χαρακτθριςτικά ϊςτε 
να επιλζξουν και να 
αναπτφξουν ζνα 
αποτζλεςμα για τθν 
αντιμετϊπιςθ τθσ 
ανάγκθσ ι τθσ 
ευκαιρίασ. 

Διερευνοφν ζνα πλαίςιο για 
να αναπτφξουν ιδζεσ για 
εφικτά αποτελζςματα. 
Αναλαμβάνουν τθ  
λειτουργικι διαμόρφωςθ 
που κα λαμβάνει υπόψθ τθσ 
γνϊμθ των ενδιαφερομζνων, 
προκειμζνου να επιλζξει και 
να αναπτφξει το αποτζλεςμα 
που αντιμετωπίηει καλφτερα 
τισ βαςικζσ ιδιότθτεσ. 
Ενςωματϊνουν τθν κριτικι 
των ενδιαφερομζνων, 
αξιολογοφν τθν 
καταλλθλότθτα του 
αποτελζςματοσ για το ςκοπό 
αυτό βάςει του πόςο καλά 
αντιμετωπίηεται θ ανάγκθ ι θ 
ευκαιρία. 

Αναλφουν τα παραγόμενα 
τόςο τα δικά τουσ, όςο και 
των άλλων ϊςτε να 
ενθμερϊςουν τθν ανάπτυξθ 
των ιδεϊν για εφικτά 
αποτελζςματα. 
Αναλαμβάνουν τθ διαρκι 
λειτουργικι διαμόρφωςθ και 
τθν αξιολόγθςθ βάςει τθσ 
ανατροφοδότθςθσ των 
ενδιαφερόμενων φορζων και 
δοκιμισ ςε φυςικά και 
κοινωνικά περιβάλλοντα. 
Χρθςιμοποιιςτε τισ 
πλθροφορίεσ που ζχει 
αποκτθκεί για να επιλζξετε 
και να αναπτφξουν το 
αποτζλεςμα που 
αντιμετωπίηει καλφτερα τισ 
προδιαγραφζσ. Αξιολόγθςθ 
τθσ καταλλθλότθτασ του 
τελικοφ αποτελζςματοσ 
βάςει του ςκοποφ τθσ 
ςφντομθσ ανάπτυξθσ. 

Αναλφουν κριτικά τα παραγόμενα 
αποτελζςματα, τόςο τα δικά τουσ, 
όςο και άλλων ϊςτε να 
προςφζρουν πλθροφόρθςθ ςτθν 
ανάπτυξθ ιδεϊν για εφικτά 
αποτελζςματα. Αναλαμβάνουν 
διαρκι πειραματιςμό και 
λειτουργικι μοντελοποίθςθ, 
λαμβάνοντασ υπ’ όψιν τθν 
ανατροφοδότθςθ των 
ενδιαφερόμενων φορζων και τθ 
δοκιμι ςε φυςικό και κοινωνικό 
περιβάλλον. Χριςθ τθσ 
αποκτθκείςασ πλθροφορίασ για 
τθν επιλογι, τθ δικαιολόγθςθ και 
τθν ανάπτυξθ ενόσ τελικοφ 
αποτελζςματοσ-εκροισ. 
Αξιολόγθςθ τθσ καταλλθλότθτασ 
του αποτελζςματοσ ωσ προσ το 
ςκοπό κατά τθ ςφντομθ ανάπτυξθ 
και δικαιολόγθςθ τθσ αξιολόγθςθσ 
χρθςιμοποιϊντασ τθν 
ανατροφοδότθςθ των 
ενδιαφερόμενων φορζων. 
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Κατανοοφν ότι τα 
λειτουργικά μοντζλα 
χρθςιμοποιοφντα για 
να αναπαραςτιςουν 
τθν πραγματικότθτα 
και τισ ζννοιεσ του 
ςχεδιαςμοφ των 
δοκιμϊν και ότι τα 
πρωτότυπα 
χρθςιμοποιοφντα για 
τον ζλεγχο των 
τεχνολογικϊν 
αποτελεςμάτων. 

Κατανοοφν ότι τα 
λειτουργικά μοντζλα 
χρθςιμοποιοφντα για τθν 
εξερεφνθςθ, τον ζλεγχο και 
αξιολόγθςθ ςχεδιαςτικϊν 
εννοιϊν για ενδεχόμενεσ 
εκροζσ και ότι θ παραγωγι 
πρωτοτφπων 
χρθςιμοποιείται για τον 
ζλεγχο τεχνολογικϊν 
εκροϊν ωσ προσ τθν 
καταλλθλότθτα του 
ςκοποφ. 

Καταλαβαίνουν ότι οι 
διαφορετικζσ μορφζσ 
των λειτουργικϊν 
μοντζλων 
χρθςιμοποιοφνται ϊςτε 
να ενθμερϊνουν τθ 
λιψθ αποφάςεων για 
τθν ανάπτυξθ των 
τεχνολογικϊν 
δυνατοτιτων και ότι τα 
πρωτότυπα μποροφν 
να χρθςιμοποιθκοφν 
για να αξιολογεί θ 
καταλλθλότθτα των 
τεχνολογικϊν 

Κατανοοφν πϊσ οι 
διαφορετικζσ μορφζσ των 
λειτουργικϊν μοντζλων 
χρθςιμοποιοφνται για να 
διερευνθκοφν οι 
δυνατότθτεσ και να 
δικαιολογθκεί θ λιψθ 
αποφάςεων και πϊσ τα 
πρωτότυπα μποροφν να 
χρθςιμοποιθκοφν για να 
δικαιολογθκεί θ 
τελειοποίθςθ των 
τεχνολογικϊν 
αποτελεςμάτων 

Κατανοοφν πϊσ οι 
αποδείξεισ, οι ςυλλογιςμοί 
και θ λιψθ αποφάςεων ςτθ 
λειτουργικι μοντελοποίθςθ 
ςυμβάλλουν ςτθν ανάπτυξθ 
των ςχεδιαςτικϊν εννοιϊν 
και πϊσ θ χριςθ 
πρωτοτφπων μπορεί να 
χρθςιμοποιθκεί για να 
δικαιολογιςει τθν ςυνεχι 
βελτίωςθ των 
αποτελεςμάτων. 

Κατανοοφν το ρόλο και τθ φφςθ 
των αποδείξεων και των 
ςυλλογιςμϊν κατά τθ διαχείριςθ 
κινδφνων μζςω τθσ τεχνολογικισ 
μοντελοποίθςθσ. 
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αποτελεςμάτων για 
περαιτζρω ανάπτυξθ. 
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Καταλάβουν ότι τα 
τεχνολογικά 
προϊόντα είναι 
καταςκευαςμζνα 
από υλικά που ζχουν 
ιδιότθτεσ απόδοςθσ. 

Καταλάβουν ότι ς’ ζνα 
τεχνολογικό προϊόν 
υπάρχει ςχζςθ μεταξφ τθσ 
χριςθσ ενόσ υλικοφ  με τισ 
ιδιότθτεσ επίδοςθσ του. 

Κατανοοφν τθ ςχζςθ 
μεταξφ των 
χρθςιμοποιοφμενων 
υλικϊν και των 
ιδιοτιτων των 
επιδόςεϊν τουσ ςε 
τεχνολογικά προϊόντα 

Καταλαβαίνουν ότι τα υλικά 
μποροφν να διαμορφωκοφν, 
να  μεταχειριςτοφν ι/και να 
μετατραποφν, ϊςτε να 
ενιςχφςουν τθν 
καταλλθλότθτα για 
ςυγκεκριμζνο ςκοπό ενόσ 
τεχνολογικοφ προϊόντοσ. 

Κατανοοφν πωσ επιλζγονται 
τα υλικά, βάςει κριτθρίων 
επικυμθτισ απόδοςθσ. 

Κατανοοφν πϊσ τα υλικά 
ςχθματίηονται, μεταχειρίηονται και 
μετατρζπονται με διαφορετικοφσ 
τρόπουσ, ανάλογα με τισ ιδιότθτζσ 
τουσ, και κατανοοφν το ρόλο τθσ 
αξιολόγθςθσ του υλικοφ ςτον 
προςδιοριςμό τθσ καταλλθλότθτασ 
χριςθσ για τθν ανάπτυξθ 
προϊόντων. 
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Καταλάβουν ότι τα 
τεχνολογικά 
ςυςτιματα δζχονται 
ειςροζσ, διακζτουν 
ελεγχόμενουσ 
μεταςχθματιςμοφσ 
και παράγουν 
εκροζσ(αποτελζςματ
α) 

Κατανοοφν ότι  υπάρχουν 
ςχζςεισ μεταξφ των 
ειςροϊν, των ελεγχόμενων 
μεταςχθματιςμϊν και τω 
εκροϊν που προκφπτουν 
ςτο πλαίςιο απλϊν 
τεχνολογικϊν ςυςτθμάτων. 

Καταλαβαίνουν ότι  τα 
τεχνολογικά ςυςτιματα 
απεικονίηονται μζςω 
εργαλείων που 
χρθςιμοποιοφν μια 
ςυμβολικι γλϊςςα και 
κατανοοφν το ρόλο που 
διαδραματίηει το 
«μαφρο κουτί» ςτα 
τεχνολογικά 
ςυςτιματα. 
 

Κατανοοφν πϊσ τα 
τεχνολογικά ςυςτιματα 
χρθςιμοποιοφν ελζγχουν που 
επιτρζπουν τθ μετατροπι 
των ειςροϊν ςε εκροζσ. 

Κατανοοφν τισ ιδιότθτεσ των 
υποςυςτθμάτων μζςα ςε 
τεχνολογικά ςυςτιματα. 

Κατανοοφν τισ επιπτϊςεισ που 
ζχουν τα υποςυςτιματα ςτο 
ςχεδιαςμό, τθν ανάπτυξθ και τθ 
ςυντιρθςθ των τεχνολογικϊν 
ςυςτθμάτων. 
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Καταλάβουν ότι θ 
τεχνολογία είναι 
ςκόπιμθ παρζμβαςθ 
μζςω του 
ςχεδιαςμοφ 

Καταλάβουν ότι θ 
τεχνολογία αντανακλά και 
αλλάηει τθν κοινωνία και το 
περιβάλλον και αυξάνει τισ 
δυνατότθτεσ των 
ανκρϊπων 

Κατανοοφν πϊσ θ 
τεχνολογία επιδρά και 
επθρεάηει τθν κοινωνία 
και το περιβάλλον ςτο 
ιςτορικό και ςφγχρονο 
πλαίςιο και ότι θ 
τεχνολογικι γνϊςθ 
επικυρϊνεται από τθν 
επιτυχι λειτουργία. 

Κατανοοφν πϊσ θ 
τεχνολογικι ανάπτυξθ 
επεκτείνει τισ ανκρϊπινεσ 
δυνατότθτεσ και πϊσ θ 
τεχνολογία αντλεί  γνϊςεισ 
από ζνα ευρφ φάςμα 
επιςτθμονικϊν κλάδων. 

Κατανοοφν πϊσ οι 
αντιλιψεισ των ανκρϊπων 
και θ αποδοχι ι μθ τθσ 
τεχνολογίασ  ζχει επιπτϊςεισ 
για τισ τεχνολογικζσ εξελίξεισ 
και πϊσ και γιατί θ 
τεχνολογικι γνϊςθ είναι 
κωδικοποιθμζνθ.  

Κατανοοφν τθ διεπιςτθμονικι 
φφςθ τθσ τεχνολογίασ και τισ 
ςυνζπειεσ αυτοφ για τθ 
μεγιςτοποίθςθ των δυνατοτιτων 
μζςω τθσ ςυνεργατικισ πρακτικισ. 
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Καταλάβουν ότι οι 
τεχνολογικζσ εκροζσ 
(αποτελζςματα) 
είναι προϊόντα ι 
ςυςτιματα που 
ζχουν αναπτυχκεί 
από ανκρϊπουσ και 
ζχουν μια φυςικι και 
μια λειτουργικι 
φφςθ 

Καταλάβουν ότι οι 
τεχνολογικζσ εκροζσ 
(αποτελζςματα)αναπτφςςο
νται μζςω τεχνολογικϊν 
διαδικαςιϊν και 
ςχετίηονται με φυςικι και 
λειτουργικι φφςθ.   

Καταλαβαίνουν ότι τα 
τεχνολογικά 
αποτελζςματα-εκροζσ 
αναγνωρίηονται ωσ 
κατάλλθλα για το 
ςκοπό από τθ ςχζςθ 
μεταξφ τθσ ςωματικισ 
και τθσ λειτουργικισ 
φφςθσ τουσ. 

Κατανοοφν ότι οι 
τεχνολογικζσ εκροζσ μπορεί 
να ερμθνευκοφν βάςει του 
πϊσ κα μποροφςαν να 
χρθςιμοποιθκοφν και από 
ποιον, και ότι κάκε εκροι 
ζχει μια επίςθμθ-ορκι 
λειτουργία κακϊσ και 
πικανζσ εναλλακτικζσ 
λειτουργίεσ. 

Καταλαβαίνουν ότι τα 
τεχνολογικά αποτελζςματα 
είναι κατάλλθλα για το 
ςκοπό τουσ όςον αφορά το 
χρόνο και το πλαίςιο. 
Κατανόθςθ τθσ ζννοιασ τθσ 
δυςλειτουργίασ και ότι θ 
«αποτυχία» μπορεί να 
αποτελζςει πλθροφόρθςθ 
για μελλοντικζσ εκροζσ-
αποτελζςματα. 

Καταλαβαίνουν ότι κάποια 
τεχνολογικά αποτελζςματα 
μποροφν να εκλθφκοφν και ωσ 
προϊόντα και ωσ ςυςτιματα. 
Κατανόθςθ πϊσ αυτά τα 
αποτελζςματα ζχουν αντίκτυπο ςε 
άλλα αποτελζςματα-εκροζσ και 
πρακτικζσ και ςτθν αντίλθψθ του 
ανκρϊπου για τον εαυτό του και το 
μζλλον. 
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ΠΑΡΑΡΣΘΜΑ Β:  

 

Εικόνα 6- Αρχικι ςελίδα EPLab4C&CT 

 

 
Εικόνα 7- ΢ελίδα περιγραφισ ςκοποφ του EPLab4C&CT 
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Εικόνα 8- Χρονοδιάγραμμα EPLab4C&CT 

 

 

 
Εικόνα 9- Ενδεικτικι ενςωμάτωςθ ερωτθματολογίου ςτο EPLab4C&CT 
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Εικόνα 10- Ενδεικτικι ςελίδα εκφϊνθςθσ Deliverableςτο EPLab4C&CT 

 

 
Εικόνα 11- ΢ελίδα Ανακοινϊςεων ςτο EPLab4C&CT 

 

 

 

 



122 

 

 
Εικόνα 12- ΢ελίδα όλων των ςυμμετεχόντων του EPLab4C&CT 

 

 

 
Εικόνα 13- ΢ελίδα των ςχθματιςμζνων ομάδων ςτο EPLab4C&CT 
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Εικόνα 14- Ενδεικτικι εικόνα homepage μιασ εκ των ομάδων ςυμμετεχόντων 

 

 

 

 
Εικόνα 15- Ενδεικτικι εικόνα επεξεργαςίασ Deliverable 1 από ομάδα ςυμμετεχόντων 
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Εικόνα 16- Ενδεικτικι εικόνα επεξεργαςίασ Deliverable 2 από ομάδα ςυμμετεχόντων 

 

 

 

 

 
Εικόνα 17- Ενδεικτικι εικόνα επεξεργαςίασ Deliverable 3 από ομάδα ςυμμετεχόντων 
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Εικόνα 18- Ενδεικτικι εικόνα επεξεργαςίασ Deliverable 4 από ομάδα ςυμμετεχόντων 

 

 

 

 
Εικόνα 19- Ενδεικτικι εικόνα επεξεργαςίασ Deliverable 5 από ομάδα ςυμμετεχόντων 
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Εικόνα 20- Ενδεικτικι εικόνα επεξεργαςίασ Deliverable 6 από ομάδα ςυμμετεχόντων 

 

 

 
Εικόνα 21- Πεδίο ςυηθτιςεων του EPLab4C&CT 
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ΠΑΡΑΡΣΘΜΑ Γ: 

Γ1. Rubric 1 (Ru1)  

 

Α ΕΠΩΑ΢Θ (INCUBATION) 

1.  Πταν δυςκολεφομαι ςε ζνα πρόβλθμα φτάνω ςτθν λφςθ όταν 
‘αφιςω’ τθ διαδικαςία επίλυςθσ. 

1 2 3 4 5 

2.  Ζχω καλζσ ιδζεσ κατά τθ διάρκεια μιασ εργαςίασ 1 2 3 4 5 

3.  φτάνω ςτισ λφςεισ προβλθμάτων με τθν βοικεια των ονείρων 
μου 

1 2 3 4 5 

4.  Φτάνω ςτισ λφςεισ προβλθμάτων όταν το μυαλό μου είναι 
ξεκοφραςτο 

1 2 3 4 5 

5.  *R- το μυαλό μου πρζπει να είναι απολφτωσ ενεργό και 
ςυγκεντρωμζνο ϊςτε να βρει λφςεισ  

1 2 3 4 5 

6.  Σε περίπτωςθ που κολλιςω ςε ζνα πρόβλθμα, ψάχνω για 
λφςεισ ςτο περιβάλλον μου 

1 2 3 4 5 

7.  *R- Σε περίπτωςθ που δεν μπορϊ να βρω αμζςωσ μια λφςθ, 
γριγορα βρίςκω μία λιγότερο αποτελεςματικι λφςθ 

1 2 3 4 5 

8.  *R- Εάν κολλιςω ςε ζνα πρόβλθμα, ςυνεχίηω να προςπακϊ να 
βρω λφςθ ακόμα και αν δεν βρίςκω καμία  

1 2 3 4 5 

9.  Ζνασ καλόσ τρόποσ για τθν επίλυςθ ενόσ δφςκολου 
προβλιματοσ είναι να ςταματιςω τθ διαδικαςία και 
αναςτοχαςτϊ ωσ προσ το πρόβλθμα. 

1 2 3 4 5 

Β ΠΡΟΟΠΣΙΚΘ (PERSPECTIVE- TAKING) 

10.  Εάν κολλιςω ςε ζνα πρόβλθμα, προςπακϊ να πάρω μια  
διαφορετικι προοπτικι τθσ κατάςταςθσ 

1 2 3 4 5 

11.  Εξετάηοντασ το πρόβλθμα από διαφορετικι οπτικι γωνία 
μπορεί να οδθγθκϊ ςτθν λφςθ  

1 2 3 4 5 

12.  *R- Δυςκολεφομαι να νιϊςω οικεία ςε ζναν νζο τρόπο 1 2 3 4 5 

13.  Αλλάηοντασ προοπτικζσ είναι ζνασ καλόσ τρόποσ για να 
“ςκεφτϊ ζξω από το κουτί” (“think outside the box”) 

1 2 3 4 5 

14.  Εάν ςκζπτομαι παραπάνω από μια ιδζα μπορεί να οδθγθκϊ 
ςτθν κατανόθςθ του προβλιματοσ 

1 2 3 4 5 

15.  *R- Δυςκολεφομαι να αδιαφοριςω για τθν δικι μου 
υποκειμενικότθτα 

1 2 3 4 5 

16.  Εάν κολλιςω ςε κάποιο πρόβλθμα, ψάχνω για λεπτομζρειεσ 
που δεν τισ είχα προςζξει 

1 2 3 4 5 

Γ METAPHORICAL/ ANALOGICAL THINKING 

17.  *R- Κεωρϊ χάςιμο χρόνου να ψάχνω να βρίςκω αςυνικιςτεσ 
χριςεισ κακθμερινϊν αντικειμζνων 

1 2 3 4 5 

18.  Εάν κολλιςω ςε ζνα πρόβλθμα, προςπακϊ να εφαρμόςω 
προθγοφμενεσ λφςεισ προβλθμάτων ςτο νζο 

1 2 3 4 5 

19.  *R- όταν κάνω μία εργαςία μπορεί να κολλιςω ςε άςχετεσ 
λεπτομζρειεσ  

1 2 3 4 5 

20.  Ενςωμάτωςθ προθγοφμενων λφςεων ςε νζεσ καταςτάςεισ 
οδθγεί ςε καλζσ ιδζεσ 

1 2 3 4 5 
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21.  *R- Δυςκολεφομαι να μεταφζρω ιδζεσ από μια κατάςταςθ ςε 
ζνα νζο πρόβλθμα 

1 2 3 4 5 

22.  Εάν κολλιςω ςε ζνα πρόβλθμα, πραγματοποιϊ ςφνδεςθ 
μεταξφ του ςυγκεκριμζνου προβλιματοσ και ενόσ παρόμοιου 
προβλιματοσ 

1 2 3 4 5 

23.  Θ ζνωςθ διαφορετικϊν ςτοιχείων μποροφν αν οδθγιςουν ςε 
καλζσ ιδζεσ 

1 2 3 4 5 

Δ ΚΑΣΑΙΓΙ΢ΜΟ΢ ΙΔΕΩΝ (BRAINSTORMING) 

24.  *R- Βρίςκω λίγεσ καλζσ ιδζεσ και όχι πολλζσ 1 2 3 4 5 

25.  Πταν εργάηομαι προςπακϊ να βρίςκω όςο πιο πολλζσ ιδζεσ 
μπορϊ 

1 2 3 4 5 

26.  Στα αρχικά ςτάδια τθσ επίλυςθσ ενόσ προβλιματοσ προςπακϊ  
να μθν αξιολογϊ τισ ιδζεσ μου 

1 2 3 4 5 

27.  *R- Αποκλείω αναποτελεςματικζσ ιδζεσ από τθν αρχι 1 2 3 4 5 

28.  *R- Θ εφρεςθ παραπάνω λφςεων από ό, τι χρειάηονται είναι 
χάςιμο χρόνου 

1 2 3 4 5 

29.  *R- ακραίεσ και τρελζσ ιδζεσ είναι χάςιμο χρόνου 1 2 3 4 5 

30.  Ο ςυνδυαςμόσ πολλϊν ιδεϊν μπορεί να οδθγιςει ςε 
αποτελεςματικζσ λφςεισ 

1 2 3 4 5 

31.  Εάν κολλιςω ςε κάποιο πρόβλθμα, ηθτάω από τουσ άλλουσ να 
ςυμβάλλουν ςτθν εφρεςθ πικανόν λφςεων 

1 2 3 4 5 

Ε ΑΠΕΙΚΟΝΙ΢Θ (IMAGERY) 

32.  Πταν εργάηομαι ςε ζνα πρόβλθμα προςπακϊ να φανταςτϊ 
όλεσ τισ πτυχζσ μια λφςθσ 

1 2 3 4 5 

33.  Πταν κολλάω ςε ζνα πρόβλθμα, προςπακϊ να οπτικοποιιςω 
το πϊσ κα ζμοιαηε θ λφςθ του. 

1 2 3 4 5 

34.  Πταν κάνω μια εργαςία ςυχνά δίνω ςθμαςία ςτισ αιςκιςεισ 
μου 

1 2 3 4 5 

35.  *R- Δυςκολεφομαι να φανταςτϊ πράγματα που δεν ζχουν 
ςυμβεί ακόμα 

1 2 3 4 5 

36.  Θ εφρεςθ πικανόν λφςεων ςε ζνα πρόβλθμα μπορεί να 
οδθγιςει ςε νζεσ ιδζεσ 

1 2 3 4 5 

37.  *R- μοναδικζσ αντιλιψεισ εμπνζουν ςπάνια καλζσ ιδζεσ 1 2 3 4 5 

38.  Ρροςπακϊ να εφαρμόςω πικανζσ λφςεισ για να εξερευνιςω 
τθν αποτελεςματικότθτά τουσ 

1 2 3 4 5 

39.  Θ φυςικι ανάμειξθ ςτθν εργαςία μου με οδθγεί ςε καλζσ 
λφςεισ 

1 2 3 4 5 

΢Σ ΡΟΘ (FLOW) 

40.  Πταν κάνω εργαςία, προςπακϊ να εμβυκίηομαι ςτθν εμπειρία 1 2 3 4 5 

41.  Μπορϊ να χάςω τθν αίςκθςθ του χρόνου όταν εργάηομαι 
ζντονα 

1 2 3 4 5 

42.  Πταν εργάηομαι ζντονα δεν μου αρζςει να ςταματάω 1 2 3 4 5 

43.  *R- Μου είναι δφςκολο να αφοςιωκϊ εξολοκλιρου ςτθν 
εργαςία μου    

1 2 3 4 5 

44.  *R- εφκολα αποςπάται θ προςοχι, ακόμα και αν κάνω μία 
εργαςία που μου αρζςει 

1 2 3 4 5 

45.  Πταν εργάηομαι πάνω ςε κάτι που το απολαμβάνω, 
αιςκάνομαι πωσ θ εργαςία βγαίνει εφκολα και χωρίσ 
προςπάκεια 

1 2 3 4 5 

46.  Αν εργάηομαι ζντονα,  ζχω πλιρθ επίγνωςθ “τθσ τελικισ 
εικόνασ του παραδοτζου/εργαςίασ” 

1 2 3 4 5 



129 

 

Πίνακασ 12- Rubric 1 

Γ2. Rubric 2 (Ru2) 

 

 

 

 

 

 

 

 

47.  *R- Ακόμα και όταν κάνω μια εργαςία που μου αρζςει, 
ανθςυχϊ για τθν αποτυχία 

1 2 3 4 5 

*R = αντίςτροφα κωδικοποιθμζνα ςτοιχεία 

΢υςτατικά 
Δθμιουργικότθτασ 

Περιγραφι ΟΜΑΔΑ#Number  

1.  Fluency [F] 
 Ευφράδεια 

Ο αρικμόσ των διαφορετικϊν 
ιδεϊν που μποροφν να 
παραχκοφν. Ζμφαςθ ςτθν 
ποςότθτα.  
 

[1 πόντοσ για κάκε 
ιδζα+  

Χ 

2.  Elaboration [E] 
Επεξεργαςία 

Ραραγωγι πλοφςιων ιδεϊν που 
περιλαμβάνουν λεπτομερείσ 
περιγραφζσ. Ζμφαςθ ςτθν 
λεπτομζρεια.  

*1 πόντοσ για κάκε 
δθμιουργικι 
επεξεργαςία+  

Χ 

3.  Flexibility (FX) 
Ευελιξία   

Ο αρικμόσ των κατθγοριϊν των 
ιδεϊν που μποροφν να 
παραχκοφν. Ζμφαςθ ςτθν 
ποικιλία.  
 

*1 πόντοσ για κάκε 
κατθγορία+  

Χ 

4.  Originality (O) 
Πρωτοτυπία 

Θ μοναδικότθτα των ιδεϊν που 
μποροφν να παραχκοφν ςε 
ςυνδυαςμό με τ ισ υπόλοιπεσ 
ιδζεσ.  Ζμφαςθ ςτισ 
αςυνικιςτεσ-πρωτότυπεσ  
ιδζεσ.  

*Μεταξφ 1% και 5%= 1 
Ρόντοσ  εάν είναι 1%=2 
Ρόντοσ+  

Χ 

 ΢ΤΝΟΛΟ  

Πίνακασ 13- Rubric 2 

Κλίμακα: 1= Καθόλοσ           2= Σπάνια         3 = Μερικές φορές         4 = Πολλές φορές          5 = 

Πάντα 
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Γ3. Rubric 3 (Ru3) 

 Μέρος Α 

 

 1 2 3 4 

΢υνειςφορά 

 

Ζχω τθν τάςθ να 

μθ  

διαμοιράηομαι 

τισ ιδζεσ, τισ 

πλθροφορίεσ ι 

τουσ πόρουσ. 

 

Διαμοιράηομαι 

τισ ιδζεσ, τισ 

πλθροφορίεσ  ι 

τουσ πόρουσ, 

μόνο όταν μου 

ηθτθκεί 

Συνικωσ 

διαμοιράηομαι 

τισ ιδζεσ, τισ 

πλθροφορίεσ ι 

τουσ πόρουσ 

Διαμοιράηομαι 

ελεφκερα τισ 

ιδζεσ, τισ 

πλθροφορίεσ και 

τουσ πόρουσ 

Κίνθτρα / 

ςυμμετοχι 

 

 Ζχω τθν τάςθ 

να μθ 

ςυμμετζχω ι να 

μθν αςχολοφμαι 

με ζνα κζμα το 

οποίο βρίςκεται 

μακριά από τα 

ενδιαφζροντά 

μου.  

 Μερικζσ φορζσ 

κάνω 

προςπάκεια να 

ςυμμετζχω ι να 

αςχολοφμαι με 

ζνα κζμα το 

οποίο βρίςκεται 

μακριά από τα 

ενδιαφζροντά 

μου. 

Συνικωσ κάνω 

προςπάκεια να 

ςυμμετζχω ι να 

αςχολοφμαι με 

ζνα κζμα το 

οποίο βρίςκεται 

μακριά από τα 

ενδιαφζροντά 

μου.  

Συμμετζχω ι 

αςχολοφμαι με 

ζνα κζμα το 

οποίο βρίςκεται 

μακριά από τα 

ενδιαφζροντά 

μου. 

Ποιότθτα 

εργαςίασ 

Ζκανα πολφ 

μικρι 

προςπάκεια και 

ςυχνά θ 

εργαςία μου 

πρζπει να 

ελεγχκεί και/ι 

να επαναλθφκεί 

από άλλουσ 

προκειμζνου να 

εξαςφαλιςτεί θ 

ποιότθτά τθσ 

Ζκανα κάποια 

προςπάκεια, 

ωςτόςο μερικζσ 

φορζσ θ 

εργαςία μου 

πρζπει να 

ελεγχκεί και/ι 

να επαναλθφκεί 

από άλλουσ 

προκειμζνου να 

εξαςφαλιςτεί θ 

ποιότθτά τθσ. 

 Ζκανα μεγάλθ 

προςπάκεια. 

Ελζγχω τθν 

εργαςία μου 

προκειμζνου να 

εξαςφαλιςτεί θ 

ποιότθτά τθσ.  

 Ζκανα τθν 

καλφτερθ δυνατι 

προςπάκεια. 

Κάνω ςυνεχϊσ 

μικρζσ αλλαγζσ 

προκειμζνου να 

εξαςφαλιςτεί θ 

ποιότθτά τθσ. 

Διαχείριςθ 

χρόνου 

 Σπάνια 

παραδίδω τισ 

εργαςίεσ μου 

Ζχω τθν τάςθ να 

χρονοτριβϊ 

οπότε τα 

 Συνικωσ 

διαχειρίηομαι το 

χρόνο ςωςτά 

 Διαχειρίηομαι 

ςωςτά το χρόνο 

για να 
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μζςα ςτο 

πλαίςιο του 

χρόνου και τα 

υπόλοιπα μζλθ 

τθσ ομάδασ μου 

πρζπει να 

προςαρμόςουν 

τθ χρονικι 

προκεςμία ι 

τον 

καταμεριςμό 

εργαςιϊν.  

υπόλοιπα μζλθ 

τθσ ομάδασ μου 

πρζπει να 

προςαρμόςουν 

τθ χρονικι 

προκεςμία ι 

τον 

καταμεριςμό 

εργαςιϊν.  

για να 

εξαςφαλίςω ότι 

όλα κυλάνε 

κανονικά ζτςι 

ϊςτε να μθ 

χρειαςτεί τα 

υπόλοιπα μζλθ 

τθσ ομάδασ μου 

να 

προςαρμόςουν 

τθ χρονικι 

προκεςμία ι 

τον 

καταμεριςμό 

εργαςιϊν. 

εξαςφαλίςω ότι 

όλα γίνονται ςτθν 

ϊρα τουσ. 

Τποςτιριξθ 

ομάδασ 

 Συχνά επικρίνω 

τθν ομάδα μου 

ι τθν εργαςία 

των υπόλοιπων 

μελϊν, παρόλο 

που ζχω 

αναλάβει άλλθ 

εργαςία.  

 Μερικζσ φορζσ 

επικρίνω τθν 

ομάδα μου ι 

τθν εργαςία των 

υπόλοιπων 

μελϊν, παρόλο 

που ζχω 

αναλάβει άλλθ 

εργαςία. 

Συνικωσ 

αντιπροςωπεφω 

με κετικό τρόπο 

τθν ομάδα μου 

ι τθν εργαςία 

των υπόλοιπων 

μελϊν, παρόλο 

που ζχω 

αναλάβει άλλθ 

εργαςία. 

Αντιπροςωπεφω 

με κετικό τρόπο 

τθν ομάδα μου ι 

τθν εργαςία των 

υπόλοιπων 

μελϊν, παρόλο 

που ζχω 

αναλάβει άλλθ 

εργαςία. 

Ετοιμότθτα  Ξεχνάω ι χάνω 

το υλικό που 

χρειάηεται για 

τθν εργαςία. 

 Κάνω 

προςπάκεια να 

φζρω ι να βρω 

το απαραίτθτο 

υλικό για τθν 

εργαςία, 

ωςτόςο ςυχνά 

δε ξζρω ςε ποιο 

μζροσ το 

τοποκζτθςα. 

 Ζχω ςυνικωσ 

μαηί μου το 

υλικό που 

απαιτείται και 

ζρχομαι 

ζτοιμθ/οσ για 

να εργαςτϊ. 

Φζρνω με 

ςυνζπεια το 

υλικό που 

απαιτείται και 

ζρχομαι 

ζτοιμθ/οσ για να 

εργαςτϊ. 

Επίλυςθ 

προβλιματοσ 

 Συνικωσ δε 

ςυμμετζχω 

κατά τθ 

διάρκεια τθσ 

Κάνω 

προςπάκεια να 

ςυμμετζχω 

κατά τθ 

Συνικωσ 

ςυμμετζχω 

κατά τθ 

διάρκεια τθσ 

Συμμετζχω 

ςτακερά κατά τθ 

διάρκεια τθσ 

ομαδικισ 
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ομαδικισ 

επίλυςθσ 

προβλιματοσ, 

με ανοιχτό 

μυαλό. Ζχω μία 

τάςθ, είτε να μθ 

διαμοιράηομαι 

τισ ιδζεσ μου, 

είτε να 

εμποδίηω τθ 

ςυνειςφορά 

των άλλων 

μελϊν. 

διάρκεια τθσ 

ομαδικισ 

επίλυςθσ 

προβλιματοσ, 

με ανοιχτό 

μυαλό. Γενικά 

διαμοιράηομαι 

τισ ςκζψεισ και 

τισ ιδζεσ μου, 

αλλά μερικζσ 

φορζσ εμποδίηω 

τθ ςυνειςφορά 

των άλλων 

μελϊν.  

ομαδικισ 

επίλυςθσ 

προβλιματοσ, 

με ανοιχτό 

μυαλό, 

διαμοιράηομαι 

τισ ςκζψεισ και 

τισ ιδζεσ μου 

χωρίσ να 

εμποδίηω τθ 

ςυνειςφορά 

των άλλων 

μελϊν. 

επίλυςθσ 

προβλιματοσ, με 

ανοιχτό μυαλό, 

διαμοιράηομαι τισ 

ςκζψεισ και τισ 

ιδζεσ μου, χωρίσ 

να εμποδίηω τθ 

ςυνειςφορά των 

άλλων μελϊν. 

Δυναμικι τθσ 

ομάδασ 

Δε ξζρω με ποιο 

τρόπο να 

εκτιμιςω τθ 

ςυνειςφορά 

μου ςτθν ομάδα 

και γενικά δεν 

ζχω επίγνωςθ 

για τθ δυναμικι 

όλων των μελϊν 

τθσ ομάδασ. 

Ρεριςταςιακά 

ξζρω πϊσ να 

εκτιμιςω τθ 

ςυνειςφορά 

μου ςτθν ομάδα 

και ζχω μικρι 

επίγνωςθ για τθ 

δυναμικι όλων 

των μελϊν τθσ 

ομάδασ. 

Συχνά ξζρω πϊσ 

να εκτιμιςω τθ 

ςυνειςφορά 

μου ςτθν ομάδα 

και ζχω 

επίγνωςθ για τθ 

δυναμικι όλων 

των μελϊν τθσ 

ομάδασ. 

Ξζρω με 

ςυνζπεια πϊσ να 

εκτιμιςω τθ 

ςυνειςφορά μου 

ςτθν ομάδα και 

ζχω πλιρθ 

επίγνωςθ για τθ 

δυναμικι όλων 

των μελϊν τθσ 

ομάδασ. 

Αλλθλεπίδραςθ 

με τουσ άλλουσ 

Σπάνια ακοφω, 

ςζβομαι, 

αναγνωρίηω και 

υποςτθρίηω τισ 

προςπάκειεσ 

των άλλων 

μελϊν τθσ 

ομάδασ. 

Επιτρζπω τισ 

ςυγκροφςεισ ι 

τισ προςωπικζσ 

διαμάχεσ για να 

παρεμποδίηω 

τθν 

επικοινωνία. 

 Μερικζσ φορζσ 

ακοφω, 

ςζβομαι, 

αναγνωρίηω και 

υποςτθρίηω τισ 

προςπάκειεσ 

των άλλων 

μελϊν τθσ 

ομάδασ, 

ωςτόςο μερικζσ 

φορζσ επιτρζπω 

τισ ςυγκροφςεισ 

ι τισ 

προςωπικζσ 

διαμάχεσ για να 

Συνικωσ 

ακοφω, 

ςζβομαι, 

αναγνωρίηω και 

υποςτθρίηω τισ 

προςπάκειεσ 

των άλλων 

μελϊν τθσ 

ομάδασ. 

Ρεριςταςιακά, 

επιτρζπω τισ 

ςυγκροφςεισ ι 

τισ προςωπικζσ 

διαμάχεσ για να 

παρεμποδίηω 

 Ακοφω, ςζβομαι, 

αναγνωρίηω και 

υποςτθρίηω τισ 

προςπάκειεσ των 

άλλων μελϊν τθσ 

ομάδασ.  
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παρεμποδίηω 

τθν 

επικοινωνία. 

τθν 

επικοινωνία. 

Ευελιξία ρόλου  Μου αρζςει να 

αναλαμβάνω 

υπευκυνότθτεσ 

μζςα ςτθν 

ομάδα μου, 

ωςτόςο νιϊκω 

άβολα όταν 

αναλαμβάνω 

περιςςότερεσ 

από μία . 

 Νιϊκω άβολα 

να αναλαμβάνω 

υπευκυνότθτεσ 

άλλων, ωςτόςο 

μπορϊ να 

επιχειριςω να 

τισ αναλάβω. 

 Μπορϊ να 

αναλάβω όλεσ 

τισ 

υπευκυνότθτεσ 

μζςα ςτθν 

ομάδα, ωςτόςο 

νιϊκω πιο 

άνετα όταν 

αναλαμβάνω 

μόνο μία. 

Μπορϊ εφκολα 

να αναλάβω και 

ανταπεξζρχομαι 

ςε όλεσ τισ 

υπευκυνότθτεσ 

μζςα ςτθν 

ομάδα. 

Αναςτοχαςμόσ Σπάνια 

αναςτοχάηομαι 

μετά από τισ 

ςυνεργατικζσ 

δραςτθριότθτεσ, 

ωςτόςο ζχω μία 

τάςθ να εςτιάηω 

ςτθ 

ςυμπεριφορά 

των άλλων 

μελϊν. 

Αναςτοχάηομαι 

μετά από τισ 

ςυνεργατικζσ 

δραςτθριότθτεσ, 

όταν μου 

ηθτθκεί από τα 

άλλα μζλθ τθσ 

ομάδασ. 

 Αναςτοχάηομαι 

μετά από τισ 

ςυνεργατικζσ 

δραςτθριότθτεσ, 

ςχεδόν μόνο 

όταν τα 

πράγματα δε 

λειτουργοφν 

καλά. 

 Αναςτοχάηομαι 

πάντα μετά από 

τισ ςυνεργατικζσ 

δραςτθριότθτεσ. 

Πίνακασ 14- Rubric 3 (Μζροσ Α) 

 

(Μζροσ Β) 

 1 2 3 4 

΢υνειςφορά Τα μζλθ τθσ 

ομάδασ μου 

ζχουν τθν τάςθ 

να μθ 

διαμοιράηονται 

τισ ιδζεσ, τισ 

πλθροφορίεσ ι 

τουσ πόρουσ 

Τα μζλθ τθσ 

ομάδασ μου 

διαμοιράηονται 

τισ ιδζεσ, τισ 

πλθροφορίεσ  ι 

τουσ πόρουσ, 

μόνο όταν τουσ 

ηθτθκεί 

Τα μζλθ τθσ 

ομάδασ μου 

ςυνικωσ 

διαμοιράηονται 

τισ ιδζεσ, τισ 

πλθροφορίεσ ι 

τουσ πόρουσ 

Τα μζλθ τθσ 

ομάδασ μου 

διαμοιράηονται 

ελεφκερα τισ 

ιδζεσ, τισ 

πλθροφορίεσ και 

τουσ πόρουσ 
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Κίνθτρα / 

ςυμμετοχι 

Τα μζλθ τθσ 

ομάδασ μου 

ζχουν τθν τάςθ 

να μθ 

ςυμμετζχουν ι 

να μθν 

αςχολοφνται με 

ζνα κζμα το 

οποίο βρίςκεται 

μακριά από τα 

ενδιαφζροντά 

τουσ 

Τα μζλθ τθσ 

ομάδασ μου 

μερικζσ φορζσ 

κάνουν 

προςπάκεια να 

ςυμμετζχουν ι 

να αςχολοφνται 

με ζνα κζμα το 

οποίο βρίςκεται 

μακριά από τα 

ενδιαφζροντά 

τουσ 

Τα μζλθ τθσ 

ομάδασ μου 

ςυνικωσ κάνουν 

προςπάκεια να 

ςυμμετζχουν ι να 

αςχολοφνται με 

ζνα κζμα το 

οποίο βρίςκεται 

μακριά από τα 

ενδιαφζροντά 

τουσ 

Τα μζλθ τθσ 

ομάδασ μου 

ςυμμετζχουν ι 

αςχολοφνται με 

ζνα κζμα το 

οποίο βρίςκεται 

μακριά από τα 

ενδιαφζροντά 

τουσ 

Ποιότθτα 

εργαςίασ 

Τα μζλθ τθσ 

ομάδασ μου 

ζκαναν πολφ 

μικρι 

προςπάκεια και 

ςυχνά θ εργαςία 

τουσ πρζπει να 

ελεγχκεί και/ι 

να επαναλθφκεί 

από άλλουσ 

προκειμζνου να 

εξαςφαλιςτεί θ 

ποιότθτά τθσ 

Τα μζλθ τθσ 

ομάδασ μου 

ζκαναν κάποια 

προςπάκεια, 

ωςτόςο μερικζσ 

φορζσ θ 

εργαςία τουσ 

πρζπει να 

ελεγχκεί και/ι 

να επαναλθφκεί 

από άλλουσ 

προκειμζνου να 

εξαςφαλιςτεί θ 

ποιότθτά τθσ 

Τα μζλθ τθσ 

ομάδασ μου 

ζκαναν μεγάλθ 

προςπάκεια. 

Ελζγχουν τθν 

εργαςία τουσ 

προκειμζνου να 

εξαςφαλιςτεί θ 

ποιότθτά τθσ 

Τα μζλθ τθσ 

ομάδασ μου 

ζκαναν τθν 

καλφτερθ δυνατι 

προςπάκεια. 

Ζκαναν ςυνεχϊσ 

μικρζσ αλλαγζσ 

προκειμζνου να 

εξαςφαλιςτεί θ 

ποιότθτά τθσ 

Διαχείριςθ 

χρόνου 

Τα μζλθ τθσ 

ομάδασ μου 

ςπάνια 

παραδίδουν τισ 

εργαςίεσ μζςα 

ςτο πλαίςιο του 

χρόνου με 

αποτζλεςμα να 

πρζπει να 

προςαρμόςουμε 

τθ χρονικι 

προκεςμία ι τον 

καταμεριςμό 

Τα μζλθ τθσ 

ομάδασ μου 

ζχουν τθν τάςθ 

να 

χρονοτριβοφν 

με αποτζλεςμα 

να πρζπει να 

προςαρμόςουμε 

τθ χρονικι 

προκεςμία ι τον 

καταμεριςμό 

εργαςιϊν 

Τα μζλθ τθσ 

ομάδασ μου 

ςυνικωσ 

διαχειρίηονται το 

χρόνο ςωςτά για 

να εξαςφαλίςουν 

ότι όλα κυλάνε 

κανονικά ζτςι 

ϊςτε να μθ 

χρειαςτεί να 

προςαρμόςουμε 

τθ χρονικι 

προκεςμία ι τον 

Τα μζλθ τθσ 

ομάδασ μου 

διαχειρίηονται 

ςωςτά το χρόνο 

για να 

εξαςφαλίςουν ότι 

όλα γίνονται ςτθν 

ϊρα τουσ 
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εργαςιϊν καταμεριςμό 

εργαςιϊν 

Τποςτιριξθ 

ομάδασ 

Τα μζλθ τθσ 

ομάδασ μου 

ςυχνά 

επικρίνουν τθν 

εργαςία των 

υπόλοιπων 

μελϊν, παρόλο 

που ζχουν 

αναλάβει άλλθ 

εργαςία 

Τα μζλθ τθσ 

ομάδασ μου 

μερικζσ φορζσ 

επικρίνουν τθν 

εργαςία των 

υπόλοιπων 

μελϊν, παρόλο 

που ζχουν 

αναλάβει άλλθ 

εργαςία 

Τα μζλθ τθσ 

ομάδασ μου 

ςυνικωσ 

αντιπροςωπεφουν 

με κετικό τρόπο 

τθν εργαςία των 

υπόλοιπων 

μελϊν, παρόλο 

που ζχουν 

αναλάβει άλλθ 

εργαςία 

Τα μζλθ τθσ 

ομάδασ μου 

αντιπροςωπεφουν 

με κετικό τρόπο 

τθν εργαςία των 

υπόλοιπων 

μελϊν, παρόλο 

που ζχουν 

αναλάβει άλλθ 

εργαςία 

Ετοιμότθτα Τα μζλθ τθσ 

ομάδασ μου 

ξεχνοφν ι 

χάνουν το υλικό 

που χρειάηεται 

για τθν εργαςία 

Τα μζλθ τθσ 

ομάδασ μου 

κάνουν 

προςπάκεια να 

φζρουν ι να 

βρουν το 

απαραίτθτο 

υλικό για τθν 

εργαςία, 

ωςτόςο ςυχνά 

δε ξζρουν ςε 

ποιο μζροσ το 

τοποκζτθςαν 

Τα μζλθ τθσ 

ομάδασ μου 

ζχουν ςυνικωσ 

μαηί τουσ το υλικό 

που απαιτείται 

και ζρχονται 

ζτοιμοι για να 

εργαςτοφν 

Τα μζλθ τθσ 

ομάδασ μου 

φζρνουν με 

ςυνζπεια το υλικό 

που απαιτείται 

και ζρχονται 

ζτοιμοι για να 

εργαςτοφν 

Επίλυςθ 

προβλιματοσ 

Τα μζλθ τθσ 

ομάδασ μου 

ςυνικωσ δε 

ςυμμετζχουν 

κατά τθ 

διάρκεια τθσ 

ομαδικισ 

επίλυςθσ 

προβλιματοσ, 

με ανοιχτό 

μυαλό. Ζχουν 

μία τάςθ, είτε 

να μθ 

Τα μζλθ τθσ 

ομάδασ μου 

κάνουν 

προςπάκεια να 

ςυμμετζχουν 

κατά τθ 

διάρκεια τθσ 

ομαδικισ 

επίλυςθσ 

προβλιματοσ, 

με ανοιχτό 

μυαλό. Γενικά 

διαμοιράηονται 

Τα μζλθ τθσ 

ομάδασ μου 

ςυνικωσ 

ςυμμετζχουν 

κατά τθ διάρκεια 

τθσ ομαδικισ 

επίλυςθσ 

προβλιματοσ, με 

ανοιχτό μυαλό, 

διαμοιράηονται 

τισ ςκζψεισ και τισ 

ιδζεσ τουσ χωρίσ 

να εμποδίηουν τθ 

Τα μζλθ τθσ 

ομάδασ μου 

ςυμμετζχουν 

ςτακερά κατά τθ 

διάρκεια τθσ 

ομαδικισ 

επίλυςθσ 

προβλιματοσ, με 

ανοιχτό μυαλό, 

διαμοιράηονται 

τισ ςκζψεισ και τισ 

ιδζεσ τουσ, χωρίσ 

να εμποδίηουν τθ 
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διαμοιράηονται 

τισ ιδζεσ τουσ, 

είτε να 

εμποδίηουν τθ 

ςυνειςφορά των 

άλλων μελϊν 

τισ ςκζψεισ και 

τισ ιδζεσ τουσ, 

αλλά μερικζσ 

φορζσ 

εμποδίηουν τθ 

ςυνειςφορά των 

άλλων μελϊν 

ςυνειςφορά των 

άλλων μελϊν 

ςυνειςφορά των 

άλλων μελϊν 

Δυναμικι τθσ 

ομάδασ 

Τα μζλθ τθσ 

ομάδασ μου δε 

ξζρουν με ποιο 

τρόπο να 

εκτιμιςουν τθ 

ςυνειςφορά 

τουσ ςτθν 

ομάδα και 

γενικά δεν 

ζχουν επίγνωςθ 

για τθ δυναμικι 

όλων των μελϊν 

τθσ ομάδασ 

Τα μζλθ τθσ 

ομάδασ μου 

περιςταςιακά 

ξζρουν πϊσ να 

εκτιμιςουν τθ 

ςυνειςφορά 

τουσ ςτθν 

ομάδα και 

ζχουν μικρι 

επίγνωςθ για τθ 

δυναμικι όλων 

των μελϊν τθσ 

ομάδασ 

Τα μζλθ τθσ 

ομάδασ μου 

ςυχνά ξζρουν πϊσ 

να εκτιμιςουν τθ 

ςυνειςφορά τουσ 

ςτθν ομάδα και 

ζχουν επίγνωςθ 

για τθ δυναμικι 

όλων των μελϊν 

τθσ ομάδασ 

Τα μζλθ τθσ 

ομάδασ μου 

ξζρουν με 

ςυνζπεια πϊσ να 

εκτιμιςουν τθ 

ςυνειςφορά τουσ 

ςτθν ομάδα και 

ζχουν πλιρθ 

επίγνωςθ για τθ 

δυναμικι όλων 

των μελϊν τθσ 

ομάδασ 

Αλλθλεπίδραςθ 

με τουσ άλλουσ 

Τα μζλθ τθσ 

ομάδασ μου 

ςπάνια ακοφν, 

ςζβονται, 

αναγνωρίηουν 

και 

υποςτθρίηουν 

τισ προςπάκειεσ 

των άλλων 

μελϊν τθσ 

ομάδασ. 

Επιτρζπουν τισ 

ςυγκροφςεισ ι 

τισ προςωπικζσ 

διαμάχεσ για να 

παρεμποδίηουν 

τθν επικοινωνία 

Τα μζλθ τθσ 

ομάδασ μου 

μερικζσ φορζσ 

ακοφν, 

ςζβονται, 

αναγνωρίηουν 

και 

υποςτθρίηουν 

τισ προςπάκειεσ 

των άλλων 

μελϊν τθσ 

ομάδασ, ωςτόςο 

μερικζσ φορζσ 

επιτρζπουν τισ 

ςυγκροφςεισ ι 

τισ προςωπικζσ 

διαμάχεσ για να 

παρεμποδίηουν 

τθν επικοινωνία 

Τα μζλθ τθσ 

ομάδασ μου 

ςυνικωσ ακοφν, 

ςζβονται, 

αναγνωρίηουν και 

υποςτθρίηουν τισ 

προςπάκειεσ των 

άλλων μελϊν τθσ 

ομάδασ. 

Ρεριςταςιακά, 

επιτρζπουν τισ 

ςυγκροφςεισ ι τισ 

προςωπικζσ 

διαμάχεσ για να 

παρεμποδίηουν 

τθν επικοινωνία 

Τα μζλθ τθσ 

ομάδασ μου 

ακοφν, ςζβονται, 

αναγνωρίηουν και 

υποςτθρίηουν τισ 

προςπάκειεσ των 

άλλων μελϊν τθσ 

ομάδασ 



137 

 

Ευελιξία ρόλου 

 

Στα μζλθ τθσ 

ομάδασ μου 

αρζςει να 

αναλαμβάνουν 

υπευκυνότθτεσ 

μζςα ςτθν 

ομάδα, ωςτόςο 

νιϊκουν άβολα 

όταν 

αναλαμβάνουν 

περιςςότερεσ 

από μία 

Τα μζλθ τθσ 

ομάδασ μου 

νιϊκουν άβολα 

να 

αναλαμβάνουν 

υπευκυνότθτεσ 

άλλων, ωςτόςο 

μπορεί να 

επιχειριςουν να 

τισ αναλάβουν 

Τα μζλθ τθσ 

ομάδασ μου 

μποροφν να 

αναλάβουν όλεσ 

τισ 

υπευκυνότθτεσ 

μζςα ςτθν ομάδα, 

ωςτόςο νιϊκουν 

πιο άνετα όταν 

αναλαμβάνουν 

μόνο μία 

Τα μζλθ τθσ 

ομάδασ μου 

μποροφν εφκολα 

να αναλάβουν και 

ανταπεξζρχονται 

ςε όλεσ τισ 

υπευκυνότθτεσ 

μζςα ςτθν ομάδα 

Αναςτοχαςμόσ Τα μζλθ τθσ 

ομάδασ μου 

ςπάνια 

αναςτοχάηονται 

μετά από τισ 

ςυνεργατικζσ 

δραςτθριότθτεσ, 

ωςτόςο ζχουν 

μία τάςθ να 

εςτιάηουν ςτθ 

ςυμπεριφορά 

των άλλων 

μελϊν 

Τα μζλθ τθσ 

ομάδασ μου 

αναςτοχάηονται 

μετά από τισ 

ςυνεργατικζσ 

δραςτθριότθτεσ, 

όταν τουσ 

ηθτθκεί από τα 

άλλα μζλθ τθσ 

ομάδασ 

Τα μζλθ τθσ 

ομάδασ μου 

αναςτοχάηονται 

μετά από τισ 

ςυνεργατικζσ 

δραςτθριότθτεσ, 

ςχεδόν μόνο όταν 

τα πράγματα δε 

λειτουργοφν καλά 

Τα μζλθ τθσ 

ομάδασ μου 

αναςτοχάηονται 

πάντα μετά από 

τισ ςυνεργατικζσ 

δραςτθριότθτεσ 

Πίνακασ 15- Rubric 3 (Μζροσ Β) 
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Γ4. Rubric 4 (Ru4) 

 

 

Assessment Criteria 1
= 

D
ef
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n
t 

2
= 
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3
= 
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4

= 

G
o

o
d

 

5
= 

Ex
ce

p
ti

o
n

al
 

Content Ακολουκεί τισ 

οδθγίεσ του 

Ρροτφπου_D4 

     

Computational Thinking 

focuses on the process of 

abstraction [Wing, 2012-

Microsoft Asia Faculty 

Summit] 

 

- choosing the 

right abstractions 

 

     

 - operating in 

terms of multiple 

layers of 

abstraction 

simultaneously 

     

 - defining the 

relationships the 

between layers 

     

The process of abstraction 

[Computing At 

School,2012] 

A key challenge in 

computational 

thinking is the 

scale and 

complexity of the 

systems we study 

or build. The main 

technique used to 

manage this 

complexity is 

abstraction. 

     

Measures of a “Good” 

Abstraction in C.T. [Wing, 

2012-Microsoft Asia 

Efficiency 

– How fast? 

– How much 
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Faculty Summit] space? 

– How much 

power? 

 Correctness 

– Does it do the 

right thing? 

• Does the 

program compute 

the right answer? 

– Does it do 

anything? 

• Does the 

program 

eventually produce 

an answer? 

[Halting Problem] 

     

 -ilities 

– Simplicity and 

elegance 

– Scalability 

– Usability 

– Modifiability 

– Maintainability 

– Cost 

     

Modelling [Computing At 

School,2012] 

Modelling is the 

process of 

developing a 

representation of a 

real world issue, 

system, or 

situation, that 

captures the 

aspects of the 

situation that are 

important for a 

particular purpose, 

while omitting 

everything else. 

     

Decomposing[Computing       
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At School,2012] A problem can 

often be solved by 

decomposing it 

into sub-problems, 

solving them, and 

composing the 

solutions together 

to solve the 

original problem. 

Generalising[Computing At 

School,2012] 

Complexity is often 

avoided by 

generalising 

specific examples, 

to make explicit 

what is shared 

between the 

examples and 

what is different 

about them. 

In this way much 

of the code used in 

different programs 

can be written 

once, debugged 

once, documented 

once, and (most 

important) 

understood once. 

     

Classification [Computing 

At School,2012] 

classification 

encouraged by 

object-oriented 

languages, 

whereby a parent 

class expresses the 

common features 

of an object, for 

example, the size 

or colour of a 

shape, while the 
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sub-classes 

express the 

distinct features 
Πίνακασ 16- Rubric 4 
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ΠΑΡΑΡΣΘΜΑ Δ:  

 

Δ1. Εκφώνηση Case Study: 

 

 
Εικόνα 22- Εκφϊνθςθ Case Study 

 

 

Δ2. Εκφωνήσεις Deliverables: 
 

Session 3: 

Εκφϊνθςθ για Deliverable 3 

Για να δομιςουμε το 

Deliverable 3: 

 

Αρχικά φοράμε το Ρράςινο 

Καπζλο… 

 

Κυμάμαι ότι: 
 Γίνομαι δθμιουργικόσ.  
 Σκζφτομαι “outside of the 

box”.  

 

 

…ςτθ ςυνζχεια φοράμε 

το Κίτρινο Καπζλο… 

 

Κυμάμαι ότι: 
 Βρίςκω τισ κετικζσ 

πλευρζσ ακόμα και 

μίασ κακισ ιδζασ. 

  Ψάχνω να βρω 

πλεονεκτιματα, 

μελλοντικά οφζλθ 

και πολφτιμα 

ςτοιχεία. 

  Κοιτάω τθ κετικι 

…και τζλοσ φοράμε το 

μαφρο Καπζλο 

 

Κυμάμαι ότι: 
 Αιτιολογϊ γιατί 

μία ιδζα δεν κα 

δουλζψει & δεν 

ταιριάηει με τα 

γεγονότα.  

  Κοιτάω με 

δυςπιςτία τισ ιδζεσ 

και ψάχνω να βρω 

μειονεκτιματα 
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πλευρά του 

προβλιματοσ. 

 

Ποιο είναι το ηθτοφμενο ςτο Deliverable 3; 

 

Καλείςτε να δθμιουργιςετε ζνα αρχείο Word, ςτο οποίο κα ςχεδιάςετε ςτα 

Εκπαιδευτικά Ρρογραμματιςτικά Ρεριβάλλοντα με κζμα: 

«Πλεονεκτιματα και Μειονεκτιματα Εκπαιδευτικϊν Προγραμματιςτικϊν 

Περιβαλλόντων» 

 

 

Πριν Τλοποιιςετε το Deliverable 3 μπορείτε να μελετιςετε: 

 Ειςαγωγικι παρουςίαςθ [S3.1_Intro_Presentation_Session3.pdf] 

 Ραράδειγμα εκπαιδευτικισ δραςτθριότθτασ 

[S3.2_Example_EducationalActivity.pdf] 

 Ραρουςίαςθ ςχετικά με τα Εκπαιδευτικά Ρρογραμματιςτικά Ρεριβάλλοντα 

[S3.3_Εκπαιδευτικά Προγραμματιςτικά Περιβάλλοντα.pdf] 

 

Το Deliverable 3 είναι μία ομαδικι εργαςία θ οποία κα υποβλθκεί ςτο 

“EPLab for Creativity & Computational Thinking” ςτο Wikispaces, 

ςυγκεκριμζνα: 
 Στο ομαδικό Wiki, κάκε ομάδα δομεί μία ςελίδα (Deliverable 3) ςτθν οποία 

κα καταγράψει περιλθπτικά τα βιματα τθσ ζρευνασ κατά τθ ςυγγραφι του 
Deliverable 3. 

 Στο ομαδικό Wiki, κάκε ομάδα ανεβάηει το word αρχείο. 

 

Θ θμερομθνία υποβολισ του Deliverable 3  είναι μζχρι και τθν Κυριακι 8 

Δεκεμβρίου 2013 

Εικόνα 23- Εκφϊνθςθ Deliverable 3 
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Εικόνα 24- Εκφϊνθςθ ςτο περιβάλλον του Wikispaces 
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ΠΑΡΑΡΣΘΜΑ Ε: 

 

Ενδεικτικζσ απαντιςεισ των ρουμπρικϊν, όπωσ ςυλλζχκθκαν μζςω του Google Docs: 

 

 
Εικόνα 25- Απαντιςεισ PreTestRu1 (μζροσ Α) 

 

 

 

 
Εικόνα 26- Απαντιςεισ PreTestRu1 (μζροσ B) 
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Εικόνα 27- Aπαντιςεισ Final Rubric (μζροσ A) 


