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Πεπίλητη 

Γεκηνπξγήζεθε παηρλίδη όπνπ  ν  παίθηεο  θαιείηαη  λα  αληηκεησπίζεη  ζε  κάρε  ζηξαηεγηθήο  

ειεθηξνληθό αληίπαιν.  Ολνκάδεηαη κάρε  ζηξαηεγηθήο,  δηόηη  ν  παίθηεο  θαιείηαη  λα  δηαιέμεη  αλάκεζα  

ζε  επηινγέο θηλήζεσλ, κε ζθνπό ην βέιηηζην απνηέιεζκα. Οη ραξαθηήξεο θηλνύληαη πάλσ ζε 

ζπγθεθξηκέλα ζηνηρεία ηεο πιαηθόξκαο, ζηελ πξνθεηκέλε πεξίπησζε ζε θάξηεο. Η πινπνίεζε ηνπ 

παηρληδηνύ έγηλε κε γιώζζα C# ζε πεξηβάιινλ Visual Studio 2019. Η ζύλδεζε αλάκεζα ζηνλ θώδηθα 

απηόλ, ην παηρλίδη, ηηο θηλήζεηο θαζώο επίζεο θαη ηα γξαθηθά έγηλαλ κέζσ ηεο Unity, κηαο κεραλήο 

παξαγσγήο παηρληδηώλ γηα πνιιέο πιαηθόξκεο όπσο  ππνινγηζηέο,  θηλεηά  θιπ.  Υξεζηκνπνηήζεθε έλα 

είδνο  ηαθηηθήο  ζελαξίσλ,  πνπ αλάινγα ηα θνπκπηά πνπ ζα παηήζεη ν παίθηεο ε κάρε κπνξεί λα 

εμειηρζεί κε δηαθνξεηηθό ηξόπν, αιιά θαη UI elements κε ζθνπό ηελ δηαδξαζηηθόηεηα παίθηε-ραξαθηήξα. 

Δπίζεο έρεη πξνζηεζεί ζην παηρλίδη ε δπλαηόηεηα ηεο εηθνληθήο πξαγκαηηθόηεηαο (AR Reality) πνπ 

θαζηζηά εθηθηή ηελ δεκηνπξγία εηθνληθνύ νινγξάκκαηνο.  Γηα απηήλ  ηελ  δπλαηόηεηα  ρξεζηκνπνηήζεθε  

πάλσ  ζηελ  Unity,  ε  πιαηθόξκα  Vuforia. Πξόθεηηαη γηα κία πξνζπάζεηα αθαδεκατθνύ επηπέδνπ, κε 

κεγάιν πεξηζώξην επέθηαζεο. Η εμαγσγή ηνπ παηρληδηνύ έρεη γίλεη γηα ππνινγηζηέο γηα ιόγνπο επθνιίαο 

γηα ηελ παξνπζίαζε. 

 

Abstract 

A game was created in which the player is called to face an electronic opponent in a strategy battle. It is 

called a strategy battle, because the player is asked to choose between movement options, in order to 

get the best result. The characters move on specific elements of the platform, in this case on cards. The 

game was implemented in C# language in Visual Studio 2019 environment. The connection between the 

code, the game, the animations as well as the graphics was made through Unity, a game production 

engine for many platforms such as computers, mobile phones, etc. Something like a tactic of scenarios 

was used, that depending on the buttons that the player will press, the battle can evolve in different ways. 

What is more, UI elements were also applied for the purpose of player-character interactivity. The 

possibility of virtual reality (AR Reality) has also been added to the game, which makes it possible to 

create a virtual hologram. For this feature, the Vuforia platform was used on Unity. 

This is an effort at the academic level, with great scope for expansion. The game has been exported to 

computers for ease of presentation. 

5 



Ηιίαο Παπαδόδεκαο Μεηαπηπρηαθή δηαηξηβή 

Γηεξεύλεζε δπλαηνηήησλ Vuforia θαη Unity γηα αλάπηπμε εθαξκνγώλ επαπμεκέλεο θαη εηθνληθήο Πξαγκαηηθόηεηαο 

 

 

1. Εισαγωγή 

Σν  παξόλ  project  αθνξά  ηελ  πξνζπάζεηα  δεκηνπξγίαο  παηρληδηνύ-εθαξκνγήο  πνπ  παξνπζηάδεη 

ζηνηρεία από παηρλίδηα ζηξαηεγηθήο θαη ξόισλ ζε πεξηβάιινλ εηθνληθήο πξαγκαηηθόηεηαο. ΢ηελ νπζία 

είλαη  γηα  λα  δηεξεπλεζεί  ε  αιιειεπίδξαζε  εηθνληθήο  πξαγκαηηθόηεηαο,  ζε  πιαηθόξκα  Unity.  Γηα  

ηελ πινπνίεζε  ηνπ,  πξνζηέζεθε  ζηελ  πιαηθόξκα  Unity,  ε  επέθηαζε  Vuforia  Engine.  Με  απηήλ  ηελ 

επέθηαζε, είλαη εθηθηό  ζην ηειηθό παηρλίδη πνπ ζα  παξαρζεί,  όηαλ «βιέπεη»  ε  θάκεξα κηα  εηθόλα ηελ 

νπνία  έρσ  νξίζεη,  λα  εκθαλίζεη  ην  κνληέιν  πνπ  επίζεο  ζα  έρεη  νξηζηεί.  Έλα γλσζηό  παξάδεηγκα 

παηρληδηνύ πνπ δνπιεύεη κε αληίζηνηρν ηξόπν, κε Augmented Reality, είλαη ην Pokemon GO. 

Tα βηληενπαηρλίδηα ζηξαηεγηθήο είλαη έλα είδνο βηληενπαηρληδηώλ πνπ ηνλίδνπλ ηελ επηδέμηα ζθέςεο θαη 

ζρεδηαζκό γηα λα επηηεπρζεί ε λίθε. ΢πγθεθξηκέλα, έλαο παίθηεο πξέπεη λα ζρεδηάζεη κηα ζεηξά από 

ελέξγεηεο ελάληηα ζε έλαλ ή πεξηζζόηεξνπο αληηπάινπο, θαη ε κείσζε ησλ δπλάκεσλ ηνπ  ερζξνύ  είλαη  

ζπλήζσο έλαο ζηόρνο. Η λίθε  επηηπγράλεηαη κε ηνλ αλώηεξν  ζρεδηαζκό  θαη ην ζηνηρείν ηεο ηύρεο παίδεη 

κηθξόηεξν ξόιν. 

Βηληενπαηρλίδη ξόισλ (RPG – role playing game) είλαη ην είδνο βηληενπαηρληδηνύ ζην νπνίν νη κάρεο 

δηαδξακαηίδνληαη  κε  ηε  κνξθή  εληνιώλ  θαη  ε  ηζηνξία  εμειίζζεηαη  κε  ηελ  εμεξεύλεζε  ηνπ  θόζκνπ  

ηνπ παηρληδηνύ.   Σα   παηρλίδηα   ξόισλ   αλ   θαη   μεθίλεζαλ   από   αξθεηά   απιντθά   κε   θείκελν   ζε   

νπηηθά πινύζηεο 3D εκπεηξίεο. ΢ηα RPG o παίθηεο θαιείηαη λα ρεηξηζηεί ηνλ θεληξηθό ραξαθηήξα κε ην 

ζύζηεκα εληνιώλ, ελώ ε απνηειεζκαηηθόηεηα ηνπ ραξαθηήξα εμαξηάηαη από ηε ζηαηηζηηθή αλάπηπμή ηνπ. 

Ο θάζε ραξαθηήξαο κπνξεί λα έρεη ζηελ θαηνρή ηνπ δηάθνξα όπια πνπ βνεζνύλ ζηε δύλακε ηεο 

επίζεζεο ή ηεο άκπλάο ηνπ. 

 

 
1.1. Μηχανή παιχνιδιών Unity 

 

Η Unity είλαη κηα κεραλή παηρληδηώλ,  δειαδή έλα ζύζηεκα ινγηζκηθνύ ζρεδηαζκέλν γηα ηε δεκηνπξγία 

θαη ηελ αλάπηπμε βηληενπαηρληδηώλ
12

,  πνπ δεκηνπξγήζεθε από ηελ Unity Technologies ην 2005. Κάλεη 

εθηθηή ηελ ππνζηήξημε θαη ηνλ ζπλδπαζκό δηαθνξεηηθώλ πιαηθνξκώλ, όπσο iOS, Android, PlayStation 

4, Steam VR, Google's ARCore, Vuforia θαη άιια.Η Unity κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί γηα ηελ δεκηνπξγία 

3d κνληέισλ, VR αιιά θαη γηα παηρλίδηα επαπμεκέλεο πξαγκαηηθόηεηαο. 

Αλ θαη αξρηθά ε Unity πξννξηδόηαλ κόλν γηα Mac OS X, ζηελ ζπλέρεηα άξρηζε λα ππνζηεξίδεηαη θαη  

από  Microsoft  Windows.  Κάζε  θαηλνύξγην  ηεο  update  πξνζθέξεη  ζηνπο  ρξήζηεο  ηεο  παξαπάλσ 

features θαη δπλαηόηεηεο, αιιά θαη θαιύηεξε ππνζηήξημε. Δηδηθά νη ηειεπηαίεο εθδόζεηο ηεο Unity (π.ρ. 

ηνπ 2018 θαη 2020)  δηαζέηνπλ  πςειήο αλάιπζεο  rendering θαη θαηλνύξγηα εξγαιεία γηα ηελ θαιύηεξε 

απνηύπσζε  ηεο  επαπμεκέλεο  πξαγκαηηθόηεηαο  νδεγώληαο  ζε  έλα  πην  νινθιεξσκέλν  θαη  άξηην 

απνηέιεζκα.  

                                                
1
 Ο όξνο  «κεραλή  παηρληδηνύ»  πξσηνεκθαλίζηεθε  ζηα  κέζα  ηεο  δεθαεηίαο  ηνπ  1990,  εηδηθά  ζε  ζρέζε  κε  3D παηρλίδηα. 

Τπάξρνπλ, όκσο, θάπνηα πξνγελέζηεξα ζπζηήκαηα ζηε δεθαεηία ηνπ 1980 ηα νπνία επίζεο ζεσξνύληαη κεραλέο παηρληδηώλ, όπσο 

ην ζύζηεκα SCUMM ηεο LucasArts. 

2 Η   θεληξηθή   ιεηηνπξγηθόηεηα   πνπ   κηα   κεραλή   παηρληδηνύ   παξέρεη   πεξηιακβάλεη   κηα κεραλή ("renderer") γηα 2D θαη 3D 

γξαθηθά, ήρν, scripting, animation, λήκαηα (threading), όπσο θαη άιια ζηνηρεία.  
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Η Unity ελδείθλπηαη γηα ηελ δεκηνπξγία παηρληδηώλ 2D θαη 3D θαη πξνζθέξεη scripting API ζε C#. 

Η ζπγθεθξηκέλε κεραλή παηρληδηώλ παξέρεη όρη κόλν επί πιεξσκή άδεηεο ρξήζεο, αιιά θαη δσξεάλ. Η 

δσξεάλ άδεηα ρξήζεο ρνξεγείηαη ζε είηε ζε κηθξέο εηαηξίεο είηε ζε πεξηπηώζεηο πξνζσπηθήο ρξήζεο. 

Απηό απνηειεί θαη έλα από ηα ζεκαληηθά πιενλεθηήκαηα ηεο Unity, θαζώο κεηώλεη ηνπο πεξηνξηζκνύο 

ρξήζεο ηεο. 

Έλα άιιν ζεηηθό ζηνηρείν ηεο Unity είλαη ην Asset Store ηεο, ζην νπνίν κπνξεί θαλείο λα βξεη 3D 

θαη 2D assets θαη λα ρξεζηκνπνηήζεη ζηα παηρλίδηα πνπ δεκηνπξγεί. Σέηνηα assets ρξεζηκνπνηήζεθαλ 

θαη ζηελ πεξίπησζε απηήο ηεο εξγαζίαο, δηόηη πξόθεηηαη γηα παθέηα κε εξγαιεία ρξεηαδόκνπλ, όπσο γηα 

παξάδεηγκα ηνπο ραξαθηήξεο, ηα 3D κνληέια απηώλ θαζώο επίζεο θαη δηάθνξα animations κάρεο πνπ 

ζα ρξεζηκνπνηνύζα. 

 

 
1.2. Vuforia Engine για την επίτευξη του Augmented Reality (AR) 

Σν  Vuforia  είλαη  έλα  kit  αλάπηπμεο  ινγηζκηθνύ  επαπμεκέλεο  πξαγκαηηθόηεηαο  (SDK)  γηα  θνξεηέο 

ζπζθεπέο  πνπ  επηηξέπεη  ηε  δεκηνπξγία  εθαξκνγώλ  επαπμεκέλεο  πξαγκαηηθόηεηαο.  Υξεζηκνπνηεί 

ηερλνινγία  ππνινγηζηηθήο  όξαζεο  γηα  λα  αλαγλσξίδεη  θαη  λα  παξαθνινπζεί  επίπεδεο  εηθόλεο  θαη 

ηξηζδηάζηαηα  αληηθείκελα  ζε  πξαγκαηηθό  ρξόλν.  Απηή  ε  δπλαηόηεηα  εγγξαθήο  εηθόλαο   δίλεη  ηελ 

δπλαηόηεηα ζηνπο πξνγξακκαηηζηέο λα ηνπνζεηνύλ θαη λα πξνζαλαηνιίδνπλ εηθνληθά αληηθείκελα, όπσο 

κνληέια 3D θαη άιια κέζα, ζε ζρέζε κε αληηθείκελα πξαγκαηηθνύ θόζκνπ όηαλ πξνβάιινληαη κέζσ ηεο 

θάκεξαο κηαο θηλεηήο ζπζθεπήο. ΢ηε ζπλέρεηα, ην εηθνληθό αληηθείκελν παξαθνινπζεί ηε ζέζε θαη ηνλ 

πξνζαλαηνιηζκό ηεο εηθόλαο ζε πξαγκαηηθό ρξόλν, έηζη ώζηε ε πξννπηηθή ηνπ ζεαηή γηα ην αληηθείκελν 

λα αληηζηνηρεί ζηελ πξννπηηθή ηνπ ζηόρνπ. Φαίλεηαη, ινηπόλ, όηη ην εηθνληθό αληηθείκελν είλαη κέξνο ηεο 

πξαγκαηηθήο ζθελήο. 

Σν  Vuforia  SDK  ππνζηεξίδεη  κηα  πνηθηιία  ηύπσλ  ζηόρσλ  2D  θαη  3D,  

ζπκπεξηιακβαλνκέλσλ: «΢ηόρνη εηθόλαο ρσξίο ζήκαλζε», ΢ηόρνο κνληέινπ 3D θαη κηα κνξθή 

δηεπζπλζηνδνηνύκελνπ Fiducial Marker,  γλσζηνύ  σο  VuMark.  Οη  πξόζζεηεο  δπλαηόηεηεο  ηνπ  SDK  

πεξηιακβάλνπλ  ηνλ  εληνπηζκό ζπζθεπώλ  ειεπζεξίαο  6  κνηξώλ  ζην  δηάζηεκα,  ηελ  εληνπηζκέλε  

αλίρλεπζε  απόθξαμεο  κε  ηε  ρξήζε «εηθνληθώλ θνπκπηώλ», ηελ επηινγή ζηόρνπ εηθόλαο ρξόλνπ 

εθηέιεζεο θαη ηε δπλαηόηεηα δεκηνπξγίαο θαη αλαδηάξζξσζεο ζπλόισλ ζηόρσλ κέζσ πξνγξακκαηηζκνύ 

θαηά ηελ εθηέιεζε. 

Η  Vuforia  παξέρεη  δηεπαθέο  πξνγξακκαηηζκνύ  εθαξκνγώλ  (API)  ζε  γιώζζεο  C++,  Java, 

Objective-C++ θαη .NET κέζσ κηαο επέθηαζεο ζηε κεραλή παηρληδηώλ Unity. Με απηόλ ηνλ ηξόπν, ην SDK  

ππνζηεξίδεη  ηόζν  ηελ  εγγελή  αλάπηπμε  γηα  iOS,  Android  θαη  UWP,  ελώ  επηηξέπεη  επίζεο  ηελ 

αλάπηπμε εθαξκνγώλ AR ζην Unity πνπ είλαη εύθνια θνξεηέο θαη ζηηο δύν πιαηθόξκεο. 
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2. Υλοποίηση Παιχνιδιού 

2.1. Α’ Φάση 

Σα πξσηαξρηθά βήκαηα πνπ αθνινπζήζεθαλ γηα λα ην επηηεπρζεί ην project είλαη ηα εμήο: 

1) Αίηεζε  αδείαο  (License  Key)  από  ηελ  Vuforia,  πξνθεηκέλνπ  λα  δεισζεί  πσο  πξόθεηηαη  

γηα εθπαηδεπηηθό ζθνπό ώζηε λα ην έρσ δσξεάλ. 

 

 
 

 
Εικόνα 2.1.1 : License Manager για ηο Vuforia Engine 

 
 

2) Γεκηνπξγία έλα schema κέζα ζηελ βάζε ηεο ίδηαο ηεο Vuforia. Απηό ην βήκα είλαη απαξαίηεην 

ώζηε  λα  κπνξώ  κεηέπεηηα  κέζα  ζηελ  Unity  λα  «θαιέζσ»  ηελ  βάζε  θαη  λα  πξνζηεζνύλ  νη 

θσηνγξαθίεο. ΢πγθεθξηκέλα, ζηελ εξγαζία απηή έρνπλ ρξεζηκνπνηεζεί ηα scifiwarrior θαη devil. 
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Εικόνα 2.1.2 : Δημιοςπγία schema ζηην βάζη ηηρ Vuforia, για ηα ολογπάμμαηα 

 
 

3) Αξγόηεξα, ζηελ βάζε απηή ηεο Vuforia, είλαη αλαγθαίν λα νξηζηνύλ ζαλ targets ηα κνληέια ησλ 

παξαπάλσ θσηνγξαθηώλ, δειαδή νη εηθόλεο πνπ ζα αλαγλσξίδεη ε Vuforia Engine, κέζα από 

ηηο νπνίεο ζα βγαίλνπλ θαη ηα αληίζηνηρα νινγξάκκαηα ησλ ραξαθηήξσλ. 

 

 
Εικόνα 2.1.3 : Ειζαγυγή εικόνυν, από ηα οποία θα βγαίνοςν ηα ολογπάμμαηα 
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4) Μαξθάξσ ηηο θσηνγξαθίεο πνπ ζέισ (ζηελ πξνθεηκέλε πεξίπησζε απηέο ησλ scifi θαη devil) θαη 

ύζηεξα πξνρσξάσ κε Download Database. ΢ηε ζπλέρεηα, επηιέγσ λα ην θαηεβάζσ ζαλ Unity 

Editor, ώζηε λα ην έρσ σο Unity package. Από ηνλ File Explorer ηεο Unity θαη θάλνληαο δεμί 

θιηθ ζην Import Asset επηιέγεηαη ην αξρείν package πνπ θαηέβαζα λσξίηεξα. 

Εικόνα 2.1.4 : Απαιηούμενo package απσείο ηηρ Unity για ηην ειζαγυγή ηυν target images 

 

5) Δηζαγσγή  ηνπ  απαηηνύκελνπ  GameObject,  δειαδή  ηεο  AR  Camera,  ώζηε  λα  ιεηηνπξγήζεη  

ην augmented  reality.  Πιένλ  ε  ρξήζε  ηεο  απιήο  Camera  σο  game  object  δελ  είλαη  

πιένλ απαξαίηεηε. 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Εικόνα 2.1.5 : Ειζαγυγή AR Camera 
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6) ΢ηε ζπλέρεηα, αθνινπζεί θαη ην απαηηνύκελν configuration ηνπ Vuforia Engine κέζα ζηελ Unity. 
 

 
Εικόνα 2.1.6 : Configuration Vuforia engine Εικόνα 2.1.7 : License Vuforia engine 

 
 

7) ΢ηελ  ζπλέρεηα,  νξίδσ  ηελ  βάζε  πνπ  ζα  «βιέπεη»  ε  Vuforia,  εθείλε  δειαδή  πνπ  είρα 

δεκηνπξγήζεη  ζην  site  ηεο,  θαη  πάλσ  ζε  απηήλ  παηάσ  γηα  λα  ην  νξίζσ  ηη  νιόγξακκα  ζα 

εκθαλίδεηαη ζηελ νζόλε. Από ην  Asset Store ηεο Unity έρσ «θαηεβάζεη» αξθεηά 3D models. ΢ην 

ζπγθεθξηκέλν παξάδεηγκα ρξεζηκνπνηώ ην κνληέιν ηνπ scifi warrior. ΢ην πεδίν Αnimator πνπ  

έρεη  ην  κνληέιν,  ηνπ  έρσ  πξνζζέζεη  ηελ  θίλεζε  πνπ  ζα  έρεη.  ΢ην  ζεκείν  απηό  ζα 

κπνξνύζαλ λα πξνζηεζνύλ θαη νπνηεζδήπνηε άιιεο θηλήζεηο. 

 

Εικόνα 2.1.8 : Ειζαγυγή ηος 3D μονηέλος 
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2.2. Quality check Augmented Reality 

Μέζα από ηελ  Unity, παηήζεθε ην θνπκπί  Play ώζηε  λα «ηξέμεη» ην project ρσξίο λα ρξεηαζηεί λα 

γίλεη ε εμαγσγή ηνπ ζε αξρείν .exe. Αλνίγνληαο ηελ επηζθόπεζε ηνπ παηρληδηνύ, δίλεηαη ε δπλαηόηεηα 

ελαιιαγήο ησλ tabs. ΢ην project αθνύ έρεη κπεη ην ζηνηρείν AR Camera, αλνίγεη ηελ θάκεξα ηεο 

ζπζθεπήο ζηελ νπνία ηξέρεη. ΢ηελ ζπγθεθξηκέλε πεξίπησζε ρξεζηκνπνηήζεθε ε θάκεξα ηνπ laptop. 

Δπηιέγνληαο ην tab Game βιέπνπκε ηη θαίλεηαη από ηελ θάκεξα. Αλ ζηελ θάκεξα θέξνπκε κε 

θάπνηνλ ηξόπν ηελ θάξηα ηνπ ραξαθηήξα, είηε σο εθηππσκέλε θάξηα είηε -όπσο ζηελ δηθή κνπ 

πξνζπάζεηα-  ηελ  θσηνγξαθία  ηεο  θάξηαο  από  ην  θηλεηό,  βιέπνπκε  όηη  ζε  απηή  εκθαλίδεηαη  

ην κνληέιν. Καηά ηε δεκηνπξγία ηνπ κνληέινπ όξηζα ζε πνην ζεκείν ηεο θάξηαο απηό ζα εκθαλίδεηαη. 

Απηό,  πξαθηηθά,  ζεκαίλεη  όηη  όζν  θαη  αλ  κεηαθηλήζσ  ηελ  θσηνγξαθία  ζηελ  θάκεξα,  ην  ίδην  

ζα κεηαθηλείηαη  θαη  ην  κνληέιν,  αιιά  ηαπηόρξνλα  ρσξίο  λα  αιιάδεη  ηελ  ζέζε  ηνπ  πάλσ  ζηελ  

ίδηα  ηελ θάξηα.  Δπηπιένλ,  γηα  ην  ιόγν  ηνπ  όηη  πξόθεηηαη  γηα 3D  κνληέιν  πνπ  αληηθαηνπηξίδεηαη  

ζε εηθνληθή πξαγκαηηθόηεηα,  ζε  νπνηαδήπνηε  πιεπξά  θαη  λα  πεξηζηξέςσ  ηελ  θάξηα,  αιιάδεη  

αληίζηνηρα  θαη θαηεύζπλζε  ην  κνληέιν.  Έηζη,  θαλέλαο  κπνξεί  λα  δεη  όιεο  ηηο  πιεπξέο  ησλ  

ραξαθηήξσλ  ηνπ παηρληδηνύ. Απηό ην feature θαζηζηά ην παηρλίδη ηδηαίηεξα ελδηαθέξνλ θαζώο 

παξέρεη ζηνλ ρξήζηε ηε δπλαηόηεηα λα πεξηεξγαζηεί ηνπο ραξαθηήξεο θαη λα έρεη κηα μερσξηζηή 

εκπεηξία. 

Σέινο, αμηνζεκείσην είλαη όηη ζην κνληέιν έρεη πξνζηεζεί κε ζπγθεθξηκέλε δηαδηθαζία πνπ ζα 

αλαιπζεί αξγόηεξα (animator), ώζηε λα ηνπ δώζεη θίλεζε γηα λα είλαη πην πεηζηηθό. Απηό ην θνκκάηη 

αλνίγεη πνιιέο πόξηεο γηα ηδέεο παηρληδηώλ ζην κέιινλ, αλ ππάξμεη θαη ν θαηάιιεινο εμνπιηζκόο. 

 
Εικόνα 2.2.1 : Ππώηη επαθή με Augmented Reality 
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΢ην ζεκείν απηό, ην Unity έθαλε update. ΢πγθεθξηκέλα από 2019.3.15f1 κεηαηξάπεθε ζε 

2020.1.4f1.  Σν  γεγνλόο  απηό  είρε  σο  απνηέιεζκα  πνιιά  ζηνηρεία  (όπσο  ην  UI)  λα  αιιάμνπλ.  

Σν θπξηόηεξν πξόβιεκα, όκσο, πνπ πξνθάιεζε απηό ην update ήηαλ όηη έπαςε λα είλαη πιένλ 

ζπκβαηό κε  ηε  Vuforia.  Δπί  ηεο  νπζίαο,  ηα  πεξηζζόηεξα  από  ηα  scripts  πνπ  αθνξνύζαλ  ζηε  

Vufora δηαγξάθεθαλ  θαζηζηώληαο  ηελ  πιένλ  κε  ιεηηνπξγηθή.  Πιένλ  ήηαλ  αδύλαην  λα  

ζπλερηζηεί  ε  αξρηθή ηδέα   ηνπ   παηρληδηνύ,   επνκέλσο    μεθίλεζε   έλα   λέν    project,   παξαιιαγή    

ηνπ   αξρηθνύ   θαη πξνζαξκνζκέλνπ ζηνπο πεξηνξηζκνύο πνπ πξνέθπςαλ από ην update ηεο Unity. 

 

 
2.3. B’ Φάζη 

Πεξλώληαο  πιένλ  ζην  θύξην  ηκήκα  ηεο  πινπνίεζεο  ηνπ  παηρληδηνύ,  ζην  θνκκάηη  δειαδή  πνπ  

ην παηρλίδη  δεκηνπξγείηαη  από  ην  κεδέλ  θαη  απνθηά  ηε  κνξθή  πνπ  ν  πξνγξακκαηηζηήο  

επηζπκεί, αθνινπζήζεθαλ  νη  ελέξγεηεο  πνπ  ζα  αλαιπζνύλ  παξαθάησ.  Γηα  ηελ  πινπνίεζε  ηνπ  

παηρληδηνύ ρξεηάζηεθε  πξώηα  λα  απνθαζηζηνύλ  ηα  βαζηθά  –θαη  απαξαίηεηα-  ζηνηρεία.  Σέηνηα  

είλαη  ν  Canvas ώζηε  λα  νξηζηεί  ην  πξαγκαηηθό  background  ηνπ  παηρληδηνύ,  ηα  ImageTarget  

πάλσ  ζηα  νπνία  ζα εκθαλίδνληαη νη ραξαθηήξεο, θαζώο επίζεο θαη νη ίδηνη νη ραξαθηήξεο.   Πξνο ην 

παξόλ - θαη γηα λα γίλεη πην εύθνιε ε παξνπζίαζε-   έρνπλ ρξεζηκνπνηεζεί κόλν δύν ραξαθηήξεο, ην 

scifiwarrior θαη ην devil. 

 
 

Εικόνα 2.3.1 : Παπάδειγμα 3D μονηέλος ζηο Asset Store ηηρ Unity 

 
Ήδε από ηελ αξρή έρεη δνζεί έκθαζε ζηηο ιεπηνκέξεηεο πνπ θάλνπλ ηελ εκθάληζε ηνπ παηρληδηνύ πην 

πεξηπνηεκέλε θαη πξνζεγκέλε. ΢πγθεθξηκέλα, ζην build πνπ έγηλε γηα ηελ εμαγσγή ηνπ project, νξίζηεθε 

ώζηε ην εηθνλίδην ηεο εθαξκνγήο λα είλαη κηα θσηνγξαθία “versus” (versus-vs-fight-battle-screen-bac) 
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θαη όρη ην θιαζζηθό ινγόηππν πνπ βγάδεη ε Unity. 

Εικόνα 2.3.2 : Τελική εξαγυγή παισνιδιού 

 
Tν  παηρλίδη  απνηειείηαη  από  ην  αξρηθό  κελνύ,  ην  νπνίν  αλνίγεη  πξώην,  κόιηο  ηξέμεη  ε  εθαξκνγή 

(πξώηε ζθελή). ΢αλ δεύηεξε ζθελή αθνινπζεί ην θαζαπηό παηρλίδη. ΢ην κελνύ βξίζθνληαη θνπκπηά κε 

επηινγέο. Τπάξρεη ην θνπκπί Play, ην About ην νπνίν παηώληαο ην ν ρξήζηεο κπνξεί λα δεη πην 

ζπγθεθξηκέλεο  ιεπηνκέξεηεο  πνπ  αθνξνύλ  ηελ  πξνέιεπζε  θαη  ηνλ  ιόγν  δεκηνπξγίαο  ηνπ  project, 

θαζώο επίζεο θαη ην θνπκπί Quit. 

Εικόνα 2.3.3 : Menu και ππώηη επαθή με ηο παισνίδι 

 
Απηή ε ελαιιαγή κεηαμύ κελνύ – παηρληδηνύ, επηηπγράλεηαη αλ νξίζνπκε ζην build ηεο εθαξκνγήο 2 

ζθελέο.  Υξεηάδεηαη,  δειαδή,  λα  δηαρσξίζνπκε  ηελ  ζθελή  ηνπ  κελνύ  από  εθείλε  ηνπ  

παηρληδηνύ. Οξίδεηαη ζαλ onclick event ηνπ θνπκπηνύ Play ρξεζηκνπνηώληαο ησλ παξαθάησ θώδηθα: 
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Εικόνα 2.3.4: Εναλλαγή Menu 

 
 

 
Δίλαη, επίζεο, πνιύ ζεκαληηθό λα ηνληζηεί όηη ρξεηάδεηαη λα νξηζηεί πνηα ζθελή ζα μεθηλήζεη πξώηε 

θαη πνηα ζα αθνινπζήζεη ζηε ζπλέρεηα. ΢ην παηρλίδη κνπ θαίλνληαη κε απηόλ ηνλ ηξόπν νη 2 ζθελέο, 

νξηζκέλεο βέβαηα αληίζεηα θαηά ην build: 

Εικόνα 2.3.5 : Διασυπιζμόρ ηος project ζε μενού και παισνίδι 

 
Ξεθηλώληαο  ην  παηρλίδη  αλνίγεη  ην  κελνύ  πνπ  έρεη  θσηνγξαθία  background  ζρεηηθή  κε  ην  

ζέκα  ηνπ παηρληδηνύ, όπσο επίζεο έρεη θαη έλα ερεηηθό εθέ πνπ παίδεη γηα ηελ δηαζθέδαζε ηνπ 

ρξήζηε, θαζώο δηαβάδεη ηηο ιεπηνκέξεηεο από ηελ επηινγή About. 
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Εικόνα 2.3.6 : Kοςμπί About 

 
Πεξλώληαο ζηε δεύηεξε ζθελή, δειαδή παηώληαο ην θνπκπί Play, ν αξηζηεξόο ραξαθηήξαο, ν Player 1, 

όπσο γξάθεη θαη ζηελ κπάξα δσήο (health bar), είλαη ν ραξαθηήξαο πνπ θηλεί ν παίθηεο. ΢ηελ νζόλε 

θαίλεηαη όηη παηάεη πάλσ ζε κία θάξηα, πνπ έρεη δσγξαθηζκέλν ην είδσιν ηνπ. 

 

 

Εικόνα 2.3.7 : Κύπια οθόνη ηος παισνιδιού 

 

Πάλσ ζηνλ Canvas ηεο δεύηεξεο ζθελήο, πξνζζέησ θαη ηα θνπκπηά κε ηα νπνία ν παίθηεο κπνξεί λα 

ρεηξηζηεί ηνλ ραξαθηήξα ηνπ. Ωζηόζν, απηά ηα θνπκπηά είλαη αξθεηά απιντθά, κε εμαίξεζε ην θνπκπί ηεο 

επίζεζεο. Βέβαηα αθόκα θαη έηζη, ε δεκηνπξγία ησλ θνπκπηώλ απηώλ είλαη ηδηαίηεξα απαηηεηηθή, επεηδή 

πξέπεη  λα  ζπλδεζεί  θαη  θώδηθαο  κε  scripts,    όπσο  επίζεο  θαη  ησλ  controllers  πνπ  ζα  

αλαθεξζνύλ παξαθάησ.   Πξαθηηθά, δειαδή, ην πάηεκα ελόο θνπκπηνύ θάλεη πνιιά πεξηζζόηεξα από 

έλα πξάγκα. Υαξαθηεξηζηηθό  παξάδεηγκα  απνηειεί  ην  θνπκπί  Attack  (Δπίζεζε  ηνπ  αξηζηεξνύ  

ραξαθηήξα,  δειαδή ηνπ  παίρηε,  πξνο  ηνλ  αληίπαιν).  Σν  θνπκπί  απηό  πξνθαιεί  ηελ  αιιαγή  
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θαηάζηαζεο  ηνπ  αξηζηεξνύ ραξαθηήξα  ώζηε  λα  θάλεη  ηελ  θίλεζε  ηεο  επίζεζεο  θαη,  επίζεο,  

πεξηιακβάλεη  ηελ  επηζηξνθή  ηνπ ραξαθηήξα ζηελ αξρηθή ηνπ θαηάζηαζε. Ωο δεύηεξν onclick event 

έρεη ηελ κείσζε ηνπ slider ηεο κπάξαο δσήο ηνπ αληίπαινπ ραξαθηήξα. Παξαθάησ αθνινπζεί 

παξάδεηγκα κε θσηνγξαθία, πνπ δείρλεη όηη έλα θαη κόλν θνπκπί από ηα πνιιά ηνπ παηρληδηνύ έρνπλ 

πεξηζζόηεξα από έλα onclick events. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 2.3.8 : Onclick events κοςμπιού 

Δδώ  ινηπόλ  πξέπεη  λα  αλαθεξζνύλ  θαη  λα  εμεγεζνύλ  νη  έλλνηεο  Controller  θαη  Animation.  Ο 

controller  είλαη  ππεύζπλνο  ηόζν  γηα  ηα  Physics  όζν  θαη  γηα  ηηο  ελαιιαγέο  κεηαμύ  ησλ  δηάθνξσλ 

θηλήζεσλ  πνπ  έρνπλ  είηε  πξνζηεζεί  είηε  δεκηνπξγεζεί  ζην  παξάζπξν  ηνπ  Animator.  Γηα  ηελ 

ιεηηνπξγία   ηνπ   Controller   απηνύ,   ππάξρεη   Script   ζε   μερσξηζηή   θαηεγνξία   πνπ   ζα   

αλαθεξζεί αξγόηεξα. Όζνλ αθνξά ζην παξάζπξν ηνπ Animator, παξόιν πνπ ην Asset πνπ 

ρξεζηκνπνηήζεθε είρε  κέζα  αξθεηό  πιηθό,  δεκηνπξγήζεθε  μερσξηζηά  γηα  ην  παηρλίδη  απηό  έλα  

αξθεηά  απιντθό Animation. Έηζη, ν ραξαθηήξαο μεθηλάεη κε αξρηθή θαηάζηαζε ηελ Idle Guard, θαη βάζεη 

ησλ θηλήζεσλ πνπ  ζα  θάλεη  ν  ρξήζηεο  κπνξεί  λα  αιιάδεη  θαηαζηάζεηο  ή  λα  θάλεη  ελέξγεηεο,  θαη  

ηειηθά  αλ  δελ πεζαίλεη, λα μαλαεπηζηξέθεη ζηελ αξρηθή ηνπ θαηάζηαζε, δειαδή ζην αξρηθό ηνπ 

Animation. 

Εικόνα 2.3.9 : Animator πος σπηζιμοποιήθηκε 
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Η παξαθάησ εηθόλα πνπ απεηθνλίδεη ηνλ Animator  πνπ ήηαλ embedded ζην asset πνπ θαηέβαζα, κε ηελ  
πιήξε  θηλεζηνινγία  ηνπ  ραξαθηήξα  scifi  warrior  θαη  είλαη  ραξαθηεξηζηηθή  ώζηε  λα  γίλεη  πην  
θαηαλνεηή ε πνιππινθόηεηα πνπ κπνξεί λα ππάξρεη ζε έλαλ Animator. 

Εικόνα 2.3.10 : Παπάδειγμα πολύπλοκος animator 

 

Μέζα ζην animation έρεη νξηζηεί έλαο trigger, ώζηε λα γίλεηαη αιιαγή θαηάζηαζεο ηνπ ραξαθηήξα. Γηα 

ηελ  ζσζηή  ιεηηνπξγία  ηνπ  παηρληδηνύ  θαη  γηα  ηελ  απνθπγή  bugs  έρεη  γίλεη  έλα  αθόκα  

απηόκαην animation. Απηό ην animation πξνθαιεί θαη δεύηεξε αιιαγή ζηελ θίλεζε ηνπ ραξαθηήξα, 

ηελ επηζηξνθή δειαδή ζηελ αξρηθή θαηάζηαζε ηνπ θαηάζηαζε. ΢ηνλ animator έρεη γίλεη ακθίδξνκε 

έλσζε. 

 

Εικόνα 2.3.11 : Επιζηποθή κοςμπιών ζηην απσική καηάζηαζη 

 

Έρεη επίζεο θηηαρηεί θαη εμαρζεί καδί κε ηελ εθαξκνγή απηή θαη θάθεινο  «Data», ζε πεξίπησζε πνπ 

κειινληηθά ζα κπνξνύζε λα πξνζηεζεί, κε ηελ βνήζεηα ηεο SQL, ε δεκηνπξγία ινγαξηαζκνύ ρξήζηε. 
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3. Game manual 

Η πινήγεζε ηνπ παίθηε ζηηο δηάθνξεο παξερόκελεο ιεηηνπξγίεο ηνπ παηρληδηνύ γίλνληαη κέζσ 

πνληηθηνύ. Ο  παίθηεο  εηζεξρόκελνο  ζην  παηρλίδη  βιέπεη  ηελ  πξώηε  ζθελή,  όπνπ  ππάξρνπλ  

ηξία  θνπκπηά  πνπ εμππεξεηνύλ δηαθνξεηηθέο ιεηηνπξγίεο ην θαζέλα: 

- Play : παηώληαο ην θνπκπί απηό ΓΤΟ ΦΟΡΔ΢ ,ν παίθηεο πξνρσξάεη ζην παηρλίδη θαζαπηό (ζην 

πάηεκα ηνπ θνπκπηνύ κία θνξά, απιά θνξηώλεη ηελ εηθόλα). 

- About  :  παηώληαο  ην  θνπκπί  απηό  εκθαλίδεηαη  έλα  παξάζπξν  πνπ  πεξηέρεη  ζπγθεθξηκέλεο 

ιεπηνκέξεηεο γα ηελ πξνέιεπζε ηνπ παηρληδηνύ 

- Quit : παηώληαο ην θνπκπί απηό ην παηρλίδη ηεξκαηίδεηαη 

Αθνύ  παηεζεί  ην  θνπκπί  Play,  ηόηε  ν  παίθηεο  κεηαθέξεηαη  ζηε  δεύηεξε  ζθελή,  δειαδή  ζην  

ίδην  ην παηρλίδη. 

Γεμηά  θαη  αξηζηεξά  ηεο  νζόλεο  εκθαλίδνληαη  νη  ραξαθηήξεο  ηνπ  παηρληδηνύ  ζαλ  λα  αησξνύληαη  

πάλσ από ηηο αληίζηνηρεο θάξηεο ηνπ. ΢ηα αξηζηεξά βξίζθεηαη ν Player 1, ν ραξαθηήξαο δειαδή ηνπ 

νπνίνπ νη θηλήζεηο ειέγρνληαη από ηνλ παίθηε, θαη ζηα δεμηά ν  Player 2. 

Δδώ ηα θνπκπηά είλαη πεξηζζόηεξα. 

Κάησ δεμηά ν παίθηεο βιέπεη ηα παξαθάησ θνπκπηά: 

- Quit: παηώληαο ην ν παίθηεο βγαίλεη από ην παηρλίδη 

- Restart:  παηώληαο  ην  ν  παίθηεο  επηζηξέθεη  ζην  αξρηθό  κελνύ.  Απηό  επηηπγράλεηαη  κε  ηνλ 

θώδηθα onclick event λα πάεη ζηελ πξνεγνύκελε ζθελή 

΢ηα αξηζηεξά ν παίθηεο βιέπεη ηα παξαθάησ θνπκπηά: 

- Jump: παηώληαο ην ν ραξαθηήξαο ηνπ παηρληδηνύ αιιάδεη ην  motion ηνπ, ηελ θίλεζε ηνπ, θαη 

θάλεη επηηόπην άικα. 

- Flex:  παηώληαο  ην  ν  ραξαθηήξαο  ζθύβεη  πξνο  ηελ  αληίζεηε  θαηεύζπλζε,  αιιάδεη  δειαδή 

ηελ θαηάζηαζή ηνπ, θαη ζηε ζπλέρεηα επαλέξρεηαη ζην αξρηθό ηνπ animation. 

- Attack: παηώληαο ην επηηπγράλεηαη ε αιιαγή θαηάζηαζεο ηνπ αξηζηεξνύ ραξαθηήξα θάλνληαο 

ηελ  θίλεζε  ηεο  επίζεζεο  θαη  ηελ  άκεζε  επαλαθνξά  ηνπ  ζηελ  αξρηθή  ηνπ  θαηάζηαζε/ζέζε. 

Σέινο, ην θνπκπί attack, έρεη ηελ κείσζε ηνπ slider ηεο κπάξαο δσήο ηνπ αληίπαινπ ραξαθηήξα. 

Πέξαλ ησλ ραξαθηήξσλ θαη ησλ θνπκπηώλ πνπ βιέπεη ν παίθηεο ζηελ ζθελή ηνπ παηρληδηνύ, ζην 

πάλσ κέξνο ηεο νζόλεο εληνπίδνληαη ηα health bars ησλ παηθηώλ πνπ ππνδειώλνπλ ηελ θαηάζηαζε 

δσήο ηνπ θάζε ραξαθηήξα. Αξηζκόο αθεηεξίαο έρεη νξηζηεί ην 20. Με ην θνπκπί Αttack πνπ αλαθέξζεθε 

λσξίηεξα, κεηώλεηαη o αληίζηνηρνο slider. Αλ ε κπάξα ηνπ Player 2 κεδεληζηεί, ηόηε αιιάδεη ε θαηάζηαζε 

ηνπ  ζην  animation  ηνπ  ζαλάηνπ.  ΢ε  απηήλ  ηελ  πεξίπησζε,  είλαη  αδύλαην  
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λα  επηζηξέςεη  ζηελ  αξρηθή θαηάζηαζε, δηόηη ν ραξαθηήξαο έρεη πεζάλεη. 

Εικόνα 3.1 : Καηάζηαζη Player 2 μεηά ηην επίθεζη 
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4. Scripting 

Γηα   ηηο   ιεηηνπξγίεο   ελαιιαγήο   ζθελώλ,   ηηο   ιεηηνπξγίεο   ησλ   θνπκπηώλ   θαη   ηα   

ινηπά, ρξεζηκνπνηήζεθαλ ζύληνκα θαη εύρξεζηα ζελάξηα (scripts). 

Σα  ζελάξηα  είλαη  αξρεία  θαηάιεμεο  .cs,  ηα  νπνία  ν  πξνγξακκαηηζηήο  επεμεξγάδεηαη  

κέζσ Visual  Studio  ή  editor  ηεο  επηινγήο  ηνπ,  δηαζέηνπλ  εγγελή  ππνζηήξημε  ιεηηνπξγηώλ  

ζην πεξηβάιινλ ηεο Unity θαη είλαη βαζηθό ζπζηαηηθό γηα ηε δεκηνπξγία κηαο νινθιεξσκέλεο 

ιύζεο παηρληδηνύ. Σν scripting κπνξεί λα ραξαθηεξηζηεί σο βαζηθό ζπζηαηηθό ζε όιεο ηηο 

εθαξκνγέο πνπ αλαπηύζζνληαη ζε Unity πεξηβάιινληα. Οη πεξηζζόηεξεο, αλ όρη όιεο νη 

εθαξκνγέο εθεί, ρξεηάδνληαη ζελάξηα ζε ηνκείο όπσο : 

 αληαπόθξηζε ζην input ηνπ παίθηε 

 θαζνξηζκόο ζπκβάλησλ ζην gameplay λα ζπκβαίλνπλ όηαλ πξέπεη. 

 δεκηνπξγία γξαθηθώλ απνηειεζκάησλ 

 έιεγρνο ηεο θπζηθήο ζπκπεξηθνξάο αληηθεηκέλσλ 

 εθαξκνγή   ελόο   πξνζαξκνζκέλνπ   ζπζηήκαηνο   AI   γηα   ραξαθηήξεο   ζην 

παηρλίδη. 

 

Εικόνα 4.1 : Σςλλογή Scripts ζηον inspector 
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5. Αποτελέσματα – Επεξήγηση επιλογών 

Ξεθηλώληαο  ην  project  θαη  δνπιεύνληαο  ζηελ  ηόηε  ηειεπηαία  version  ηεο  Unity,  είρα  

θαηαθέξεη  λα πξνζζέζσ  όια  ηα  κνληέια  (ραξαθηήξεο  παηρληδηνύ)  -πνπ  ππάξρνπλ  

ζηνλ  θάθειν  «Images»-  λα εκθαλίδνληαη ζην παηρλίδη. Καηά ηελ δηάξθεηα ηεο πινπνίεζεο, 

αλαγθάζηεθα λα θάλσ update ηελ Unity ζηε λέα  version.  Η  Vuforia, όκσο,  πιένλ δελ  

ππνζηεξηδόηαλ κε ηνλ ίδην ηξόπν, θαη  αθαίξεζε  αξθεηά από ηα components, ζπγθεθξηκέλα 

απηά ησλ scripts, πξάγκα πνπ εκπόδηδε ηελ εκθάληζε ησλ κνληέισλ ζην παηρλίδη. 

Δπηζπκώληαο λα δεκηνπξγήζσ έλα project πνπ λα έρεη άκεζε αληαπόθξηζε απνθάζηζα 

πσο ζα ήηαλ πην  ζπλεηό  λα πξνβώ ζε θηλήζεηο  πνπ ζα  έθαλαλ ην παηρλίδη κνπ  lag/bug 

free.  Υαξαθηεξηζηηθά παξαδείγκαηα ήηαλ ε απνθπγή ηεο ρξήζεο ήρνπ θαη εηθόλαο ζαλ 

background ζηελ δεύηεξε ζθελή, απηή ηνπ παηρληδηνύ. Άιισζηε, ην απιό καύξν θόλην ζηε 

ζπγθεθξηκέλε ζθελή εμππεξεηεί έλαλ αθόκα ζθνπό, ηελ αλάδεημε ησλ γξαθηθώλ ησλ 

ραξαθηήξσλ κε κεγαιύηεξε επθξίλεηα. 
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Συμπεράσματα και μελλοντικές επεκτάσεις 

Η  δεκηνπξγία  ελόο  παηρληδηνύ  ζε  πεξηβάιινλ  Unity  είλαη  κηα  ελδηαθέξνπζα  

δηαδηθαζία  πνπ  απαηηεί γλώζεηο πάλσ ζηνλ πξνγξακκαηηζκό. Δπνκέλσο, γηα ηελ 

πινπνίεζε ελόο project ζύλζεηνπ θαη stable δελ αξθεί απιώο λα  γλσξίδεη θάπνηνο λα  

ρξεζηκνπνηεί ηε ζπγθεθξηκέλε πιαηθόξκα.   Έηζη  ινηπόλ,  ε εηζαγσγή αληίζηνηρσλ 

animations ώζηε λα θηλνύληαη νη ραξαθηήξεο ηνπ παηρληδηνύ, θαζώο επίζεο θαη ηα πνηθίια  

scripts  πνπ  έρνπκε  εηζάγεη  ζηα  δηάθνξα  θνπκπηά  έρνπλ   δηαδξακαηίζεη  ζεκαληηθό  

ξόιν πξνθεηκέλνπ λα επηηεπρζεί ε δεκηνπξγία ελόο εθηειέζηκνπ παηρληδηνύ, πνπ ήηαλ θαη ην 

δεηνύκελν. 

΢ίγνπξα  ην  ζπγθεθξηκέλν  project  είλαη  ζε  πξσηαξρηθό  ζηάδην  θαη  αλακθίβνια  

επηδέρεηαη βειηηώζεηο  αιιά  θαη  επεθηάζεηο.  Μηα  από ηηο  κειινληηθέο  επεθηάζεηο  ηνπ 

παηρληδηνύ  ζα  κπνξνύζε  λα είλαη  ε  ελαιιαγή  ησλ  απιώλ  θνπκπηώλ  ηνπ  παηρληδηνύ  ζε  

δηαθνξεηηθέο  επηζέζεηο,  ή  αθόκα  θαη  ν εκπινπηηζκόο ησλ ήδε ππαξρόλησλ θνπκπηώλ. 

Όπσο πξναλαθέξζεθε, αξρηθόο ζηόρνο ήηαλ λα αλνίγεη ε θάκεξα ηνπ 

ππνινγηζηή/θηλεηνύ θαη λα εκθαλίδνληαλ ζηελ αληίζηνηρε νζόλε κόλν ηα θνπκπηά κε θίηξηλν 

ρξώκα ή πιαίζην. Μειινληηθά, ζα κπνξνύζε λα γίλεηαη θαη ε εηζαγσγή θαη δεύηεξνπ παίθηε 

κέζσ ηεο επίδεημεο αληίζηνηρεο θάξηαο. ΢ηελ αξηζηεξή  θάξηα  ζα  εκθαληδόηαλ  από  πάλσ  

ε  κπάξα  δσήο  κε  ηελ  νλνκαζία  «Player  1»,  θαη  ζηελ πεξίπησζε πνπ ε θάκεξα ζα 

εληόπηδε θαη δεύηεξε ηαπηόρξνλε θάξηα, ζα εκθαληδόηαλ θαη ν δεύηεξνο ραξαθηήξαο κε ηελ 

δηαθνξά όηη ε κπάξα δσήο ηνπ δεύηεξνπ (δεμηά) ζα είρε ηελ νλνκαζία «Player 2». 

Δπίζεο, κέζσ ελόο UI element θαη ζπγθεθξηκέλα ελόο switch, ν ρξήζηεο ζα κπνξεί λα 

είλαη ζε ζέζε λα επηιέγεη κε πνηνλ ραξαθηήξα ζα ζέιεη λα επηιέμεη γηα λα παίμεη, πνηνο 

ραξαθηήξαο δειαδή ζα βξίζθεηαη   ζην   αξηζηεξό   κέξνο   ηεο   νζόλεο   ηεο   ζπζθεπήο,   

θαη   ζε   απηήλ   ηελ   πεξίπησζε   ζα δηαθνξνπνηνύληαη νη επηζέζεηο/ηα μόξθηα πνπ ν θάζε 

ραξαθηήξαο κπνξεί λα θάλεη. Ιδαληθά, αλ ε Vuforia εθδώζεη update πνπ λα ππνζηεξίδεη 

πιήξσο ηελ λέα version ηεο Unity, δελ ζα ρξεηάδεηαη λα επηιέγεη ν παίθηεο  ραξαθηήξα  

κέζσ  ηνπ  παηρληδηνύ  –ζα  αξθεί  απιώο  λα  επηδείμεη  ζηελ  θάκεξα  ηελ  θάξηα  ηνπ 

ραξαθηήξα πνπ εθείλνο επηζπκεί. 
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System Full Specifications 

 

 

Case: 15.6" TUF Gaming FX504GD Laptop from ASUS 

 
 

 
CPU: 2.3 GHz Intel Core i7-8750 @2.2 (9M Cache, up to 4.1 Ghz) Hexa-Core 

 

 
MOBO: Asus TUF FX504GD-E4021T, Intel HM370 

 

 
Display: 15.60 inch 16:9, 1920 x 1080 pixel 141 PPI, AU Optronics B156HTN03.8, TN LED, ID: 
AUO38ED, glossy: no 

 
 

GPU: NVIDIA GeForce GTX 1050 Mobile - 4096 MB, Core: 1354 MHz, Memory: 7008 MHz, GDDR5, 

388.73, Optimus 

 

 
RAM: Vengeance 16GB DDR4 2666MHz CL 8 

 

 
SSD: Samsung 970 Evo Plus 124 GB NVMe SSD 

 

 
Storage: Seagate Mobile HDD 1TB ST1000LX015-1U7172, 1027 GB , 5400 rpm 

 

Weight: 2.3 kg \ Power Supply: 505 g 

 
 

Screen: AOC C24G1 Curved Gaming Monitor 24" FHD 144Hz 

 
 

 
Mouse: SteelSeries Rival 310 RGB 

 
 

 
Keyboard: Motospeed Inflictor CK104 RGB Silver (Outemu Blue) GR 
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Βιβλιογραφία 

 

https://unity.com/solutions/game 
 
 

https://developer.vuforia.com/ 
 
 

https://assetstore.unity.com/packages/3d/characters/humanoids/fantasy/devil-animated-character-60777 
 
 

https://assetstore.unity.com/packages/3d/characters/robots/sci-fi-warrior-pbr-hp-polyart-106154 
 
 

https://assetstore.unity.com/packages/templates/packs/vuforia-engine-163598 
 
 

https://www.bhphotovideo.com/c/product/1398355-REG/asus_fx504gd_rs51_15_6_tuf_gaming_fx504gd.html
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https://assetstore.unity.com/packages/3d/characters/robots/sci-fi-warrior-pbr-hp-polyart-106154
https://assetstore.unity.com/packages/templates/packs/vuforia-engine-163598
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