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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 1 

ΕΙΣΑΓΩΓΗ 

  

1.1. Προγράµµατα σπουδών  

 

Στην εκπαίδευση, ένα πρόγραµµα σπουδών ορίζεται ως το σύνολο των 

σειρών µαθηµάτων και του περιεχοµένου τους που προσφέρονται από κάποιον 

φορέα και που οι µαθητές-σπουδαστές µπορούν να επιλέξουν αλλά µπορεί επίσης 

να αφορά σε ένα συγκεκριµένο πρόγραµµα εκµάθησης (Wikipedia, Curriculum). 

Στο πλαίσιο αυτό, το πρόγραµµα σπουδών περιγράφει τα συλλογικά υλικά 

διδασκαλίας, µάθησης και αξιολόγησης που είναι διαθέσιµα για εκείνη την 

ιδιαίτερη σειρά µαθηµάτων, µε άλλα λόγια, περιγράφει την προγραµµατισµένη 

αλληλεπίδραση των µαθητών µε τους στόχους, το εκπαιδευτικό περιεχόµενο, τα 

υλικά, τους πόρους, τη διδακτική µεθοδολογία και τις διαδικασίες για την 

εκτίµηση της επίτευξης των εκπαιδευτικών στόχων.  

 

Κατά τη σύνταξη των προγραµµάτων σπουδών, ανεξάρτητα από τον 

φορέα που τα προσφέρει (σχολείο, Πανεπιστήµιο, Ινστιτούτο Επαγγελµατικής 

Κατάρτισης κ.α.), είναι αυτονόητο ότι θα πρέπει να λαµβάνονται υπόψη τα 

σύγχρονα δεδοµένα της επιστήµης, τόσο της αντίστοιχης µε το γνωστικό 

αντικείµενο, όσο και των σχετικών προς τη διδακτική διαδικασία (Παιδαγωγική, 

Ψυχολογία) (Ενιαίο πλαίσιο προγράµµατος σπουδών Ιστορίας, ΥΠΕΠΘ, 2002).  

 

Ένα πρόγραµµα σπουδών καλύπτει τα περιεχόµενα ενός προγράµµατος 

που οδηγεί σε δίπλωµα ή πτυχίο, αλλά µπορεί επίσης να περιγράφει µόνο ένα 

µέρος από αυτό. Σε µερικές περιπτώσεις, ένα πρόγραµµα σπουδών µπορεί 

µερικώς ή εξ ολοκλήρου να καθοριστεί από ένα εξωτερικό όργανο (όπως το 

Εθνικό Πρόγραµµα Σπουδών για την Αγγλία στα Αγγλικά σχολεία). Στις ΗΠΑ, 

το βασικό πρόγραµµα σπουδών καθιερώνεται από κάθε πολιτεία µε τις 

µεµονωµένες σχολικές περιφέρειες που το προσαρµόζουν  στις επιθυµίες τους. 

Κάθε πολιτεία, παρόλα αυτά, χτίζει το πρόγραµµα σπουδών της στηριζόµενη σε 
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µεγάλο ποσοστό στα δεδοµένα των εθνικών οµάδων που επιλέγονται από το 

Υπουργείο Παιδείας των ΗΠΑ, για παράδειγµα το Εθνικό Συµβούλιο των 

καθηγητών µαθηµατικών (NCTM) για τη διδασκαλία των µαθηµατικών. Το 

διεθνές γραφείο εκπαίδευσης της ΟΥΝΕΣΚΟ έχει ως πρωταρχική αποστολή του 

να µελετήσει το πρόγραµµα σπουδών και πώς εφαρµόζεται σε όλο τον κόσµο 

(Wikipedia, Curriculum). Στην Ελλάδα, το πρόγραµµα σπουδών στις δύο πρώτες 

βαθµίδες εκπαίδευσης (πρωτοβάθµια και δευτεροβάθµια) καταρτίζεται από το 

Υπουργείο Εθνικής Παιδείας και Θρησκευµάτων και ειδικότερα από 

συγκεκριµένους φορείς αυτού, όπως είναι το Παιδαγωγικό Ινστιτούτο, η 

∆ιεύθυνση Σπουδών Πρωτοβάθµιας και ∆ευτεροβάθµιας εκπαίδευσης ενώ το 

πρόγραµµα σπουδών στην τριτοβάθµια εκπαίδευση καταρτίζεται από το εκάστοτε 

Πανεπιστήµιο, λαµβάνοντας υπόψη τις τρέχουσες κοινωνικο-οικονοµικές και 

τεχνολογικές εξελίξεις. 

 

Ένα βασικό πρόγραµµα σπουδών, στην εκπαίδευση, είναι ένα πρόγραµµα 

σπουδών, ή σειρά µαθηµάτων, που θεωρείται κεντρικό και γίνεται συνήθως 

υποχρεωτικό για όλους τους µαθητές ενός σχολείου ή ενός σχολικού συστήµατος. 

Τα βασικά προγράµµατα σπουδών καθιερώνονται συχνά, στα πρωτοβάθµια και 

δευτεροβάθµια επίπεδα, από σχολικές επιτροπές,  Υπουργεία Παιδείας, ή άλλες 

διοικητικές αντιπροσωπείες υπεύθυνες για την επίβλεψη της εκπαίδευσης. Πιο 

συχνά, στην τριτοβάθµια εκπαίδευση στο προπτυχιακό επίπεδο, οι µεµονωµένες 

διοικήσεις κολλεγίων και  πανεπιστηµίων και οι σχολές υιοθετούν µερικές φορές 

υποχρεωτικά προγράµµατα σπουδών (Wikipedia, Core curriculum). Επειδή ένα 

βασικό πρόγραµµα ορίζεται ως το ελάχιστο, δεν µπορεί από µόνο του να 

αποτελέσει ένα ολοκληρωµένο προπτυχιακό πρόγραµµα σπουδών. Κάθε 

προπτυχιακό πρόγραµµα πρέπει να περιλαµβάνει συµπληρωµατικές προαιρετικές 

ενότητες, οι οποίες φυσικά ποικίλουν ανάλογα τον φορέα, το πεδίο µελέτης και 

τις ανάγκες κάθε σπουδαστή. 

    

Πολλοί εκπαιδευτικοί οργανισµοί προσπαθούν αυτήν την περίοδο να 

ισορροπήσουν δύο αντιτιθέµενες δυνάµεις: Αφ' ενός, κάποιοι πιστεύουν ότι οι 

µαθητές-σπουδαστές πρέπει να έχουν µια κοινή θεµελίωση γνώσης, συχνά υπό 
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µορφή βασικού προγράµµατος σπουδών, αφ' ετέρου, άλλοι θέλουν τους 

σπουδαστές να είναι σε θέση να ακολουθήσουν τα δικά τους εκπαιδευτικά 

ενδιαφέροντα, συχνά µέσω της πρόωρης ειδικότητας σε έναν τοµέα, άλλες φορές 

µέσω της ελεύθερης επιλογής των σειρών µαθηµάτων. Αυτή η τάση έχει ληφθεί 

υπόψη σε µεγάλο ποσοστό στο Πανεπιστήµιο του Χάρβαρντ στην 

αναδιοργάνωση των βασικών του απαιτήσεων. Για παράδειγµα, το 1999, το 

Πανεπιστήµιο του Σικάγο ανήγγειλε σχέδια για να µειώσει και να τροποποιήσει 

το περιεχόµενο του βασικού του προγράµµατος σπουδών, συµπεριλαµβάνοντας 

µείωση του αριθµού των απαραίτητων σειρών µαθηµάτων από 21 σε 15  και 

προσφέροντας ένα ευρύτερο φάσµα περιεχοµένου. Όταν οι New York Times, το 

Economist και άλλες σηµαντικές πηγές ειδήσεων ασχολήθηκαν µε αυτό το 

γεγονός,  το Πανεπιστήµιο έγινε το σηµείο εστίασης µιας εθνικής συζήτησης 

σχετικά µε την εκπαίδευση (Wikipedia, Core curriculum). 

 

Ανεξάρτητα γνωστικού αντικειµένου, ένα πρόγραµµα σπουδών 

διαµορφώνεται µε βάση κάποιες γενικές αρχές σύνταξης και αφορά σε δύο 

επίπεδα (Ενιαίο πλαίσιο προγράµµατος σπουδών Ιστορίας, ΥΠΕΠΘ, 2002): 

 

1. Το επίπεδο της επιλογής των σκοπών και των περιεχοµένων, µε βάση 

επιστηµονικές και παιδαγωγικές αρχές. Οι ανάγκες και τα ενδιαφέροντα των 

µαθητών, τουλάχιστον κατά βαθµίδα εκπαίδευσης, το νοητικό επίπεδο και η 

αφοµοιωτική τους ικανότητα είναι λογικό να προσδιορίζουν και το επίπεδο 

δυσκολίας του περιεχοµένου των µαθηµάτων. 

 

2. Το επίπεδο της οργάνωσης των προγραµµάτων από τεχνική άποψη (δοµικά 

στοιχεία του curriculum). 

 

Επίσης, ένα πρόγραµµα σπουδών θα πρέπει να εστιάζει στο ουσιώδες, στο 

σηµαντικό, στο αξιοσηµείωτο, να έχει ευελιξία ώστε να προσαρµόζεται στις 

ραγδαίες τεχνολογικές εξελίξεις, να συσχετίζει και να συνδέει τα θέµατα που 

διαπραγµατεύεται µε άλλα γνωστικά αντικείµενα, να δίνει έµφαση στην 
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καλλιέργεια παιδείας (Ενιαίο Πλαίσιο Προγράµµατος Σπουδών Πληροφορικής, 

1997).  

 

Οι συντάκτες των προγραµµάτων σπουδών οφείλουν να γνωρίζουν το 

συνολικό σχολικό πρόγραµµα όλων των βαθµίδων της εκπαίδευσης καθώς και τα 

ισχύοντα ωρολόγια προγράµµατα. Έτσι αυξάνουν οι πιθανότητες επιλογής και 

περιγραφής των περιεχοµένων που θα εξασφαλίζουν τη συνέχεια της γνώσης του 

γνωστικού αντικειµένου (Ενιαίο πλαίσιο προγράµµατος σπουδών Ιστορίας, 

ΥΠΕΠΘ, 2002). 

 

Η δοµή και µορφή των προγραµµάτων σπουδών ποικίλλει σηµαντικά από 

φορέα σε φορέα και από χώρα σε χώρα. Γενικά, η πλειοψηφία των 

προγραµµάτων σπουδών  βασίζεται στους ακόλουθους άξονες: 

 

• Ειδικοί σκοποί, οι οποίοι εκφράζουν γενικά τα επιδιωκόµενα από την 

εκπαιδευτική διαδικασία αποτελέσµατα, κατά βαθµίδα σχολικής εκπαίδευσης 

και αναφέρονται στις γνώσεις, αξίες και στάσεις που πρέπει να κατέχουν οι 

µαθητές για να  ικανοποιούν τις προσωπικές και κοινωνικές τους ανάγκες. Οι 

ειδικοί σκοποί κάθε γνωστικού αντικειµένου θα πρέπει να είναι σύµφωνοι µε 

τους γενικότερους σκοπούς του εκπαιδευτικού συστήµατος, τους οποίους 

πρέπει να αναδεικνύουν. Για τον προσδιορισµό τους θα πρέπει, αρχικά, να 

λαµβάνεται υπόψη η ηλικία των µαθητών/σπουδαστών και η αντιληπτική τους 

ικανότητα, ο βαθµός δυσκολίας των διδασκόµενων αντικειµένων καθώς και οι 

ιδιαίτερες συνθήκες της γεωγραφικής περιοχής και του τύπου εκπαιδευτικού 

ιδρύµατος (∆ιαθεµατικό Ενιαίο Πλαίσιο Προγραµµάτων Σπουδών 

(∆.Ε.Π.Π.Σ.) και αναλυτικά προγράµµατα Σπουδών (Α.Π.Σ.) υποχρεωτικής 

εκπαίδευσης, 2001). 

 

• Θεµατική περιοχή, που είναι το υψηλότερο επίπεδο ιεραρχίας και  

αντιπροσωπεύει ένα ιδιαίτερο υπο-πεδίο µελέτης. Για την επιλογή της 

διδασκόµενης ύλης που περιέχεται στα αναλυτικά προγράµµατα σπουδών των 

επιµέρους µαθηµάτων λαµβάνονται υπόψη ορισµένα κριτήρια:                      
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α) εξασφαλίζεται η συµπληρωµατικότητα µε τα αναλυτικά προγράµµατα 

σπουδών των άλλων µαθηµάτων ώστε να αποφεύγονται περιττές επικαλύψεις, 

β) δε δίνεται έµφαση σε εξειδικευµένες και λεπτοµερειακές γνώσεις,             

γ) υπάρχει ευελιξία ώστε να διευκολύνεται η προσαρµογή στις ραγδαίες 

επιστηµονικές και τεχνολογικές εξελίξεις αλλά και στις διαφοροποιηµένες 

ικανότητες των µαθητών, δ) εξασφαλίζεται συνέχεια και σύνδεση µε όσα 

έχουν προηγηθεί αλλά και µε όσα ακολουθούν, ε) συσχετίζονται και 

συνδέονται τα θέµατα που αναπτύσσονται µε άλλα γνωστικά αντικείµενα και 

στ) δίνεται έµφαση στην ανάπτυξη της κριτικής σκέψης των µαθητών, 

συλλογικής προσπάθειας και απόκτησης γενικής παιδείας (∆ιαθεµατικό 

Ενιαίο Πλαίσιο Προγραµµάτων Σπουδών (∆.Ε.Π.Π.Σ.) και αναλυτικά 

προγράµµατα Σπουδών (Α.Π.Σ.) υποχρεωτικής εκπαίδευσης, 2001). 

  

• Οι θεµατικές περιοχές χωρίζονται περαιτέρω σε  µικρότερα τµήµατα που 

ονοµάζονται ενότητες, οι οποίες παρουσιάζουν µε σαφήνεια και λογική 

ακολουθία τις βασικές έννοιες και αρχές του εκάστοτε γνωστικού 

αντικειµένου.  

 

• Στο τέλος κάθε ενότητας δίνεται κατά προσέγγιση µια χρονική εκτίµηση (σε 

ώρες) της διάρκειας διδασκαλίας της, ανάλογα µε τον όγκο των γνωστικών 

στοιχείων, τη βαρύτητα των θεµάτων και το βαθµό δυσκολίας στην κατανόησή 

τους (∆ιαθεµατικό Ενιαίο Πλαίσιο Προγραµµάτων Σπουδών (∆.Ε.Π.Π.Σ.) και 

αναλυτικά προγράµµατα Σπουδών (Α.Π.Σ.) υποχρεωτικής εκπαίδευσης, 2001). 

Η χρονική αυτή εκτίµηση αντιστοιχεί στον χρόνο εντός της τάξης για να 

παρουσιαστεί το υλικό σε ένα παραδοσιακό σχήµα που προσανατολίζεται στη 

διάλεξη και δεν περιλαµβάνει τον χρόνο που ξοδεύει ο διδάσκων για 

προετοιµασία ή το χρόνο που σπαταλούν οι µαθητές εκτός τάξης (Computing 

Curricula, Computer Science Volume, 2001). Στην τριτοβάθµια εκπαίδευση, 

σε αρκετά πανεπιστήµια ή µεταπτυχιακά τµήµατα, η χρονική εκτίµηση σε 

ώρες αντικαθίσταται µε διδακτικές µονάδες για κάθε µάθηµα που ο 

σπουδαστής πρέπει να συµπληρώσει για να οδηγηθεί στην απόκτηση πτυχίου. 
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• Κάθε ενότητα µπορεί επιπλέον να διασπαστεί σε υποενότητες ή θέµατα που 

είναι και το χαµηλότερο επίπεδο ιεραρχίας (Computing Curricula, Computer 

Science Volume, 2001). 

 

• Βασική αρχή και κρίσιµο µέρος ενός προγράµµατος σπουδών είναι ο 

καθορισµός των στόχων της σειράς µαθηµάτων που εκφράζονται συχνά σε 

όρους µαθησιακών αποτελεσµάτων (Wikipedia, Curriculum). Οι στόχοι 

αποτελούν τις κατευθυντήριες γραµµές για το σχεδιασµό και διαµόρφωση των 

περιεχοµένων των διδακτικών αντικειµένων αλλά και των διαδικασιών 

ελέγχου της επίτευξης των εκπαιδευτικών σκοπών. Οι στόχοι αυτοί, για 

µεθοδολογικούς λόγους, χωρίζονται σε: α) γνωστικούς, οι οποίοι αναφέρονται 

στην απόκτηση βασικών γνώσεων και στην καλλιέργεια νοητικών ικανοτήτων, 

β) συναισθηµατικούς, που αναφέρονται στην ανάπτυξη του συναισθηµατικού 

κόσµου του µαθητή/σπουδαστή καθώς και στην καλλιέργεια του 

ενδιαφέροντός του για την επιστηµονική γνώση και γ) ψυχοκινητικούς, οι 

οποίοι αναφέρονται κυρίως στην ανάπτυξη δεξιοτήτων του µαθητή/σπουδαστή 

(∆ιαθεµατικό Ενιαίο Πλαίσιο Προγραµµάτων Σπουδών (∆.Ε.Π.Π.Σ.) και 

αναλυτικά προγράµµατα Σπουδών (Α.Π.Σ.) υποχρεωτικής εκπαίδευσης, 2001). 

 

Για κάθε ενότητα παρατίθενται οι διδακτικοί της στόχοι, οι οποίοι είναι 

σηµαντικοί, γιατί παρέχουν σταθερή βάση για  την επιλογή ή τη διαµόρφωση 

του διδακτικού υλικού και των µεθόδων διδασκαλίας. Το κριτήριο της 

ποικιλίας θα πρέπει να αποτελεί ένα σηµαντικό στοιχείο στην επιλογή της 

µεθόδου διδασκαλίας κατά τη διαδικασία οργάνωσης κάθε διδακτικής 

ενότητας. Οι στόχοι µάθησης είναι σηµαντικοί διότι, εκτός των άλλων, 

προσφέρουν στους µαθητές/σπουδαστές µια βάση για το σχεδιασµό των 

δικών τους προσπαθειών για την επίτευξη των στόχων. Επιπλέον, ο έλεγχος 

της επίτευξης των στόχων συνδέεται άµεσα µε το πρόβληµα της µεθόδου 

αξιολόγησης της διδακτικής πράξης, η οποία αφορά την ατοµική επίδοση του 

µαθητή ή του συνόλου του µαθητικού πληθυσµού µιας τάξης (Πλαίσιο 

προγράµµατος σπουδών και πρόγραµµα σπουδών Φυσικής ΤΕΕ του 1ου 

κύκλου ΤΕΕ, 2003). 
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• Για κάθε ενότητα, επίσης, προτείνονται διάφορες δραστηριότητες µε σκοπό την 

εµπέδωση της ύλης. Για παράδειγµα, αν το γνωστικό αντικείµενο είναι 

εργαστηριακής φύσεως, προτείνονται  εργαστηριακές ασκήσεις και τεχνικές 

εφαρµογές και έχουν ως κύριο σκοπό να συνδέσουν οι µαθητές τη θεωρία µε 

την πράξη. 

 

Προκειµένου να επιλεγεί η κατάλληλη δραστηριότητα επισηµαίνεται ότι 

πρέπει : 

α) να είναι κατανοητή από όλους τους µαθητές-σπουδαστές και να µη 

δηµιουργεί παρανοήσεις, β) να εξασφαλίζει τη σύνδεση της γνώσης µε τα 

προβλήµατα της καθηµερινής ζωής, γ) να εισάγει τους µαθητές στην 

επιστηµονική µεθοδολογία, δ) να αφήνει περιθώρια για έρευνα και 

αυτενέργεια των µαθητών-σπουδαστών ώστε µε κατάλληλα µέσα «να µάθoυν 

πώς να µαθαίνουν», ε)    να ενθαρρύνει τη συνεργατικότητα και την οµαδική 

εργασία και στ) να περιλαµβάνει υποθετικά ή αναλογικά πειράµατα για την 

αυτοαποσαφήνιση των εναλλακτικών ιδεών των µαθητών και στη συνέχεια 

δραστηριότητες που να προκαλούν γνωστική σύγκρουση και οικοδόµηση της 

νέας γνώσης (Πλαίσιο προγράµµατος σπουδών και πρόγραµµα σπουδών 

Φυσικής ΤΕΕ του 1ου 
κύκλου ΤΕΕ, 2003).    

 

Είναι αυτονόητο ότι κάθε δραστηριότητα σχεδιάζεται µε βάση το 

περιεχόµενο της ύλης που διδάσκεται και αποσκοπεί στην παροχή ευκαιριών 

όχι µόνο για καλύτερη κατανόηση του περιεχοµένου αλλά και για συσχετισµό 

και αξιοποίηση συναφών γνώσεων, ενδιαφερόντων, κλίσεων και δεξιοτήτων 

των µαθητών. Εκτός από το περιεχόµενο της διδασκόµενης ενότητας, σκόπιµο 

είναι να λαµβάνονται υπόψη τόσο οι διδακτικοί στόχοι όσο και η µέθοδος 

διδασκαλίας που έχει υιοθετηθεί, ώστε η επιλεγόµενη δραστηριότητα να µην 

είναι αποκοµµένη από την υπόλοιπη διδακτική διαδικασία. Πολλές από τις 

δραστηριότητες µπορεί να έχουν ως αφετηρία το διδασκόµενο µάθηµα, είναι 

όµως δυνατόν να προωθούν τη διαθεµατική του προσέγγιση και έτσι να 

συνδέουν το κάθε γνωστικό αντικείµενο µε ζητήµατα που πραγµατεύονται 
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άλλες επιστήµες ή µε γεγονότα και καταστάσεις της καθηµερινής ζωής 

(Ενιαίο πλαίσιο προγράµµατος σπουδών Ιστορίας, ΥΠΕΠΘ, 2002).  

 

• Τέλος, κάθε ενότητα µπορεί να συνοδεύεται από µαθησιακό υλικό µε σκοπό 

την υποστήριξη της µαθησιακής διαδικασίας, ώστε να επιτευχθούν οι στόχοι 

που έχουν τεθεί, µε απώτερο σκοπό την κατά το δυνατόν ολόπλευρη 

ανάπτυξη του µαθητή/σπουδαστή. Το υλικό µπορεί να είναι σε έντυπη ή 

ηλεκτρονική µορφή, για παράδειγµα, µπορεί να περιλαµβάνει θεωρία, 

διαφάνειες παρουσίασης του υλικού των ενοτήτων, slides, video-µαθήµατα, 

ασκήσεις-θέµατα αυτό-αξιολόγησης. Το υλικό πρέπει να είναι προσεκτικά 

επιλεγµένο, να έχει πιστοποιηθεί η καταλληλότητά του και να εξυπηρετεί 

τους στόχους του προγράµµατος σπουδών (Ενιαίο Πλαίσιο Προγράµµατος 

Σπουδών Πληροφορικής, 1997).  

 

Υπάρχουν ορισµένοι παράγοντες οι οποίοι εξαρτώνται άµεσα από τη 

συγκεκριµένη µορφή ενός προγράµµατος σπουδών και οι οποίοι θα πρέπει να 

αξιολογούνται κατάλληλα (Ενιαίο πλαίσιο προγράµµατος σπουδών Ιστορίας, 

ΥΠΕΠΘ, 2002). Τέτοιοι παράγοντες είναι :  

 

• Η σχέση µεταξύ των αρχικών στόχων του προγράµµατος σπουδών και του 

τελικού περιεχοµένου. Η αξιολόγηση της σχέσης ανάµεσα στους σκοπούς του 

προγράµµατος σπουδών και του τελικού περιεχοµένου του θα γίνει και µέσω 

της αξιολόγησης της διδακτικής µεθοδολογίας, δηλαδή του είδους των 

δραστηριοτήτων που σκιαγραφούνται από το πρόγραµµα σπουδών. 

 

• Οι γνώσεις που απέκτησαν οι µαθητές µέσω της διδασκαλίας των περιεχοµένων 

του προγράµµατος σπουδών.  Η επιλογή της µεθόδου ανίχνευσης των γνώσεων 

που απέκτησαν οι µαθητές συσχετίζεται άµεσα µε τους άξονες διατύπωσης 

των γενικών και ειδικότερων σκοπών του γνωστικού, κάθε φορά, 

αντικειµένου. 
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• Τα σχολικά εγχειρίδια, τα οποία γράφονται σύµφωνα µε τις οδηγίες του 

προγράµµατος σπουδών (σε παραδοσιακό σχήµα που βασίζεται στη διάλεξη) ή 

το ηλεκτρονικό εκπαιδευτικό υλικό, τα οποία οφείλουν να περιέχουν την 

προβλεπόµενη κατά βαθµίδα και τάξη διδακτέα ύλη και να την εκθέτουν µε 

τρόπο που να υπηρετεί τους προβληµατισµούς και τους στόχους των επιµέρους 

ενοτήτων. 

 

•  Η ευελιξία του προγράµµατος σπουδών. Με δεδοµένο το γεγονός ότι το 

πρόγραµµα σπουδών αφορά στο σύνολο των µαθητών πέραν των 

κοινωνικοπολιτιστικών ιδιαιτεροτήτων και γλωσσικών ιδιοµορφιών, πρέπει να 

ελεγχθεί αν το συγκεκριµένο πρόγραµµα σπουδών δίνει τη δυνατότητα 

πρόσβασης και σε µαθητές µε ιδιαίτερα γλωσσικά και κοινωνικοπολιτιστικά 

χαρακτηριστικά. Πρέπει δηλαδή να είναι αρκετά ευέλικτο, ώστε να επιτρέπει 

παρεµβάσεις στο περιεχόµενό του (τροποποίηση ή εµπλουτισµό τµηµάτων του) 

κάτω από ιδιαίτερες συνθήκες. Με δεδοµένη επίσης την ταχύτατη ανάπτυξη της 

τεχνολογίας, τη συνεχή εξέλιξη της επιστήµης και τις διαρκώς διαµορφούµενες 

απαιτήσεις του κοινωνικο- επαγγελµατικού χώρου, ένα πρόγραµµα σπουδών δεν 

πρέπει να είναι κλειστό, αλλά να έχει τις δυνατότητες επέκτασης και ικανότητες 

αφοµοίωσης των νέων επιστηµονικών και κοινωνικών δεδοµένων. 

 

      

 1.2. Ανάγκη για την υπηρεσία για ανάπτυξη και διαχείριση 

προγράµµατος σπουδών (syllabus manager) 

 

Ο σχεδιασµός για την εκπαίδευση οφείλει να είναι ενιαίος για όλους τους 

µαθητές/σπουδαστές. Η ταχύτατη εξέλιξη των τεχνολογιών έχει επηρεάσει τα 

εκπαιδευτικά συστήµατα των ανεπτυγµένων χωρών και έχει οδηγήσει τα 

τελευταία χρόνια στην κοινωνία της πληροφορίας και της γνώσης. Οι συνεχείς 

ανακαλύψεις και καινοτοµίες στα διάφορα πεδία της επιστήµης και της 

τεχνολογίας έχουν ως αποτέλεσµα τη συνεχή αναθεώρηση της γνώσης. 

Εποµένως, το εκπαιδευτικό σύστηµα, το οποίο αποτελεί βασικό θεσµό που 

συµβάλλει στη διαµόρφωση της προσωπικότητας του µαθητή, είναι αναγκαίο να 
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προετοιµασθεί κατάλληλα ώστε να ανταπεξέλθει στις σύγχρονες απαιτήσεις 

µόρφωσης και κατάρτισης και να ανταποκριθεί µε τέτοιο τρόπο που οι σύγχρονες 

τεχνολογίες να υπηρετήσουν τους γενικότερους στόχους και σκοπούς της 

παιδείας. Έτσι, θα αποφευχθούν νέες ανισότητες, νέες µορφές κοινωνικού 

αποκλεισµού και πρόσθετες δυσκολίες ένταξης στον κόσµο της εργασίας (Ενιαίο 

πλαίσιο προγράµµατος σπουδών Πληροφορικής, 1997). 

 

Επίσης, η συνεχής αύξηση του όγκου των γνώσεων και η γρήγορη 

παλαίωσή τους οδηγεί στην αντίληψη ότι κάθε νέος, στο πλαίσιο της γενικής του 

εκπαίδευσης, πρέπει να αποκτήσει βασικές γνώσεις και δεξιότητες καθώς και τις 

απαραίτητες κριτικές και κοινωνικές δεξιότητες για την κατανόηση των 

πραγµάτων που συµβαίνουν γύρω του (∆ιαθεµατικό Ενιαίο Πλαίσιο 

Προγράµµατος Σπουδών Πληροφορικής, 2003). Στο πλαίσιο αυτό και µε 

γνώµονα την αναγκαιότητα ανάπτυξης της ποιότητας της εκπαίδευσης, το 

πρόγραµµα σπουδών για κάθε βαθµίδα εκπαίδευσης πρέπει να αναπροσαρµόζεται 

και να εκσυγχρονίζεται µε απώτερο στόχο την κατάλληλη προετοιµασία των 

µαθητών/σπουδαστών για την αρµονική ένταξή τους στην κοινωνία. ∆εν υπάρχει 

µια µοναδική φόρµουλα για τη σχεδίαση προγραµµάτων σπουδών. Κάθε φορέας 

εκπαίδευσης πρέπει να προσαρµόσει ένα γενικό πρόγραµµα σπουδών ανάλογα µε 

τα ιδιαίτερα χαρακτηριστικά του. Παρόλα αυτά, ο σχεδιασµός προγραµµάτων 

σπουδών για τη διδασκαλία διαφόρων γνωστικών αντικειµένων θα πρέπει να 

οργανώνεται έτσι ώστε να εξυπηρετεί την επίτευξη στόχων που αφορούν στην 

ανάπτυξη κοινωνικών δεξιοτήτων, δεξιοτήτων επικοινωνίας, συνεργασίας και 

συµµετοχής στις σύγχρονες κοινωνικές εξελίξεις. Πρέπει να συνειδητοποιηθεί η 

ανάγκη σύνταξης «ανοιχτών» και ευέλικτων προγραµµάτων σπουδών ώστε να 

δίνεται η δυνατότητα αναθεώρησης και διαρκούς αναµόρφωσης στο µέλλον 

(Ενιαίο πλαίσιο προγράµµατος σπουδών Ιστορίας, ΥΠΕΠΘ, 2002). Η ποιότητα 

της παρεχόµενης εκπαίδευσης εξαρτάται από την αποτελεσµατική ανάπτυξη και 

σχεδίαση των προγραµµάτων σπουδών κάθε χώρας και κατά πόσο επιτυγχάνονται 

οι στόχοι που έχουν τεθεί. Απ΄ όλα τα προηγούµενα, συµπεραίνεται η 

αναγκαιότητα υπηρεσίας για την ανάπτυξη και διαχείριση των προγραµµάτων 

σπουδών.  
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Επιπρόσθετα, σε ό,τι αφορά τα άτοµα µε αναπηρίες (Α.Μ.Ε.Α.) ως προς 

την οµαλή ενσωµάτωσή τους στα κοινά σχολεία, θα πρέπει να δίνεται στον 

εκπαιδευτικό η δυνατότητα να διαµορφώνει το πρόγραµµα σπουδών µε βάση τις 

εκπαιδευτικές ανάγκες των µαθητών του και να εξατοµικεύει τους διδακτικούς 

στόχους. Θα πρέπει, δηλαδή, το ∆ιαθεµατικό Ενιαίο Πλαίσιο Προγραµµάτων 

Σπουδών (∆.Ε.Π.Π.Σ.) καθώς και τα αναλυτικά Προγράµµατα Σπουδών (Α.Π.Σ.) 

να έχουν τη δοµή εκείνη που θα επιτρέπει να αποτελούν έναν καλό οδηγό του 

εκπαιδευτικού στη διαµόρφωση εξατοµικευµένων προγραµµάτων και στον 

καθορισµό ανάλογων διδακτικών στόχων, κατάσταση που αποτελεί τάση της 

σύγχρονης παιδαγωγικής, απόλυτα συµβατή µε τις ανάγκες εκπαίδευσης ατόµων 

µε αναπηρίες (Α.Μ.Ε.Α.) (∆ιαθεµατικό Ενιαίο Πλαίσιο Προγραµµάτων Σπουδών 

(∆.Ε.Π.Π.Σ.) και αναλυτικά προγράµµατα Σπουδών (Α.Π.Σ.) υποχρεωτικής 

εκπαίδευσης, 2001).  

 

Υπάρχει, επίσης, περίπτωση σπουδαστές στο πλαίσιο της µετα-

δευτεροβάθµιας εκπαίδευσής τους, να επιθυµούν την εξατοµίκευση των 

προγραµµάτων σπουδών ώστε να τα προσαρµόσουν στις δικές τους ανάγκες και 

επιθυµίες. Ανεξάρτητα από το αν έχει αναπτυχθεί σύστηµα που διαχειρίζεται το 

πρόγραµµα σπουδών ή το πρόγραµµα σπουδών παρουσιάζεται σε έντυπη µορφή, 

σε κάθε βαθµίδα εκπαίδευσης τα προγράµµατα σπουδών θα πρέπει να 

προσαρµόζονται στις κοινωνικές, οικονοµικές και τεχνολογικές τάσεις κάθε 

εποχής καθώς και στις ιδιαίτερες προτιµήσεις σπουδαστών, σε περίπτωση 

εξατοµικευµένων προγραµµάτων, ώστε να είναι ποιοτικά, δυναµικά και 

περισσότερο αποτελεσµατικά. 

 

 

1.3. Στόχος της παρούσας διπλωµατικής εργασίας  

Η παρούσα διπλωµατική εργασία ασχολείται µε τα προγράµµατα σπουδών 

καθώς και τη σχεδίαση, ανάπτυξη και αξιολόγηση ενός διαδικτυακού συστήµατος 

για τη διαχείριση προγραµµάτων σπουδών. Βασικός στόχος του συστήµατος, το 
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οποίο µπορεί να προσαρµοστεί για κάθε γνωστικό αντικείµενο, είναι η 

αυτοµατοποίηση λειτουργιών για τη διαχείριση προγράµµατος σπουδών. 

Με βάση έναν συγκεκριµένο κατάλογο µαθηµάτων µε τα αντίστοιχα 

προγράµµατα σπουδών τους που χρησιµοποιούµε ως υπόδειγµα στο σύστηµά 

µας, υλοποιούµε τις λειτουργίες κάθε κατηγορίας χρηστών που θα 

χρησιµοποιήσει το σύστηµα. Το σύστηµα παρέχει τις υπηρεσίες του στους 

χρήστες ανεξαρτήτως χωρο-χρονικού περιορισµού. 

 

Βασικό στοιχείο του συστήµατος αποτελεί η δυνατότητα που παρέχεται 

στους µαθητές/σπουδαστές να σχεδιάζουν και να υλοποιούν εξατοµικευµένα 

προγράµµατα σπουδών, προσαρµοσµένα στις ιδιαιτερότητες και τα ενδιαφέροντα 

τους. Προκειµένου να επιτευχθεί κάτι τέτοιο,  ο χρήστης-σπουδαστής θα µπορεί  

να έχει πρόσβαση στη δοµή του προγράµµατος σπουδών καθώς και τη 

δυνατότητα να επιλέγει µόνος του τις διδακτικές ενότητες που τον ενδιαφέρουν 

ανάλογα µε τους στόχους που έχει θέσει για τον εαυτό του προσδίνοντας, µ΄ 

αυτόν τον τρόπο, τη δυνατότητα εξατοµικευµένης µάθησης για την κατάκτηση 

συγκεκριµένων µαθησιακών αποτελεσµάτων. Έπειτα από αυτές τις ενέργειες, το 

σύστηµα θα παρουσιάζει τους κατάλληλους µαθησιακούς πόρους για την 

επίτευξη των επιλεγµένων στόχων. Αξίζει να σηµειωθεί ότι οι στόχοι αποτελούν 

τις κατευθυντήριες γραµµές για τη διαµόρφωση των περιεχοµένων των 

διδακτικών αντικειµένων αλλά και των διαδικασιών ελέγχου της επίτευξης των 

εκπαιδευτικών σκοπών και πρέπει να είναι διατυπωµένοι µε σαφήνεια, ώστε να 

µην αφήνουν περιθώρια για παρερµηνείες ή λανθασµένες προσεγγίσεις 

(∆ιαθεµατικό Ενιαίο Πλαίσιο Προγραµµάτων Σπουδών (∆.Ε.Π.Π.Σ.) και 

αναλυτικά προγράµµατα Σπουδών (Α.Π.Σ.) υποχρεωτικής εκπαίδευσης, 2001). Η 

δηµιουργία εξατοµικευµένων προγραµµάτων σπουδών δεν αποσκοπεί στη 

διαφοροποίηση µεταξύ των µαθητών/σπουδαστών λόγω διαφοροποίησής τους 

στο επίπεδο γνώσεων ενός γνωστικού αντικειµένου. Αντίθετα, πρέπει να ενισχύει 

το χαρακτηριστικό ύπαρξής τους που είναι η δυναµική του συστήµατος να 

ανταποκρίνεται στα ιδιαίτερα χαρακτηριστικά και προτιµήσεις των χρηστών. Οι 

διδακτικοί πόροι και οι επιλεγόµενες δραστηριότητες που θα επιλεγούν δεν θα 

πρέπει να είναι αποκοµµένοι από την υπόλοιπη διδακτική διαδικασία. 
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Σταδιακά, λοιπόν, το εκπαιδευτικό σύστηµα αρχίζει να χάνει τον 

παραδοσιακό του χαρακτήρα όπου η γνώση ήταν αποσπασµατική και ο 

ενδιαφερόµενος την αποκτούσε µε παθητικό τρόπο. Αντίθετα η τάση της 

σύγχρονης εποχής είναι ο µαθητής/σπουδαστής να βρίσκεται στο κέντρο των 

εξελίξεων, να συµµετέχει ενεργά στη διδακτική και µαθησιακή διαδικασία, να 

µπορεί να αποφασίζει ο ίδιος για την ποιότητα και ποσότητα του συγκεκριµένου 

γνωστικού αντικειµένου που θα διδαχθεί και το εκπαιδευτικό σύστηµα να γίνεται 

µαθητοκεντρικό, βιωµατικό και δηµιουργικό. Όπως ήδη έχει σηµειωθεί, πρέπει να 

συνειδητοποιηθεί η ανάγκη σύνταξης «ανοιχτών» και ευέλικτων προγραµµάτων 

σπουδών. Προς αυτή την τάση συντείνει και σύστηµα που αναπτύχθηκε. 

 

Αυξάνοντας την ενεργητική συµµετοχή των µαθητών στη διδακτική και 

µαθησιακή διαδικασία, περιορίζεται αντίστοιχα ο ρόλος του καθηγητή σε ρόλο 

υποστηρικτικό και συµβουλευτικό, όπου και όποτε παραστεί ανάγκη. Τα µέσα 

και οι τεχνικές που µπορούν σήµερα να χρησιµοποιηθούν για την 

αποτελεσµατικότερη διδασκαλία του µαθήµατος πρέπει να στοχεύουν στην 

αύξηση του ενδιαφέροντος των µαθητών/σπουδαστών και την ουσιαστικότερη 

συµµετοχή τους στη διαδικασία της διδασκαλίας και της µάθησης (Ενιαίο πλαίσιο 

προγράµµατος σπουδών Ιστορίας, ΥΠΕΠΘ, 2002). 

 

 

1.4. ∆οµή της παρούσας εργασίας  

 

Η διπλωµατική εργασία αποτελείται από 5 κεφάλαια και αντικείµενο 

µελέτης είναι τα προγράµµατα σπουδών και η ανάπτυξη ενός διαδικτυακού 

συστήµατος για τη διαχείρισή τους. Στο πρώτο κεφάλαιο (εισαγωγή) 

επιχειρήσαµε να ορίσουµε τα προγράµµατα σπουδών και τους άξονες από τους 

οποίους αποτελούνται, να παρουσιάσουµε την ανάγκη για την ανάπτυξη και 

διαχείριση προγράµµατος σπουδών και να δώσουµε τον στόχο της παρούσας 

εργασίας. Το δεύτερο κεφάλαιο (βιβλιογραφική επισκόπηση) επιχειρεί µια έρευνα 

και ανάλυση σε παλιότερες µελέτες για τα προγράµµατα σπουδών και τη σηµασία 
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τους στο εκπαιδευτικό σύστηµα. Επίσης, κάνει αναφορά σε παρόµοια συστήµατα 

για ανάπτυξη και διαχείριση προγράµµατος σπουδών. 

 

Στο τρίτο κεφάλαιο (σχεδίαση συστήµατος) ασχολούµαστε µε τη 

σχεδίαση του συστήµατος που αναπτύχθηκε. Αναφέρονται οι λειτουργικές 

απαιτήσεις, το αρχιτεκτονικό σχέδιο συστήµατος µέσω των διαγραµµάτων 

περιπτώσεων χρήσης (Use cases diagrams) και των διαγραµµάτων 

δραστηριοτήτων (Activity diagrams), η σχεδίαση της βάσης δεδοµένων µε χρήση 

διαγράµµατος οντοτήτων-συσχετίσεων (E-R Diagram), η µετατροπή του 

διαγράµµατος οντοτήτων-συσχετίσεων σε πίνακες MySQL καθώς επίσης και 

εξειδικευµένα θέµατα ανάπτυξης (διαγράµµατα, υπολογισµός επιπέδου). 

 

Το τέταρτο κεφάλαιο (παρουσίαση συστήµατος) παρουσιάζει επιλεγµένες 

λειτουργίες των τριών κατηγοριών χρηστών του συστήµατος (σπουδαστής, 

καθηγητής, διαχειριστής) µε βάση ένα σενάριο. Ειδικότερα, για τις επιλεγµένες 

λειτουργίες, παρουσιάζει οθόνες του συστήµατος µε επεξηγηµατικό κείµενο για 

την καθεµία. 

 

Τέλος, το πέµπτο κεφάλαιο (αξιολόγηση συστήµατος – συµπεράσµατα) 

περιλαµβάνει αποτελέσµατα αξιολόγησης ευχρηστίας του συστήµατος µε βάση 

την Heuristic evaluation µε 1 -2 ειδικούς, προτάσεις για περαιτέρω επέκταση του 

συστήµατος και, τελευταία, κάποια επιλογικά σχόλια. 
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 2 

ΒΙΒΛΙΟΓΡΑΦΙΚΗ ΕΠΙΣΚΟΠΗΣΗ 

 

2.1. Προγράµµατα σπουδών 

 

Η ιδέα του προγράµµατος σπουδών δεν είναι καθόλου καινούρια -  αλλά ο 

τρόπος που το καταλαβαίνουµε και θεωρητικολογούµε γι΄ αυτό έχει αλλάξει κατά 

τη διάρκεια των ετών. Έχει την προέλευσή του στις διαδροµές 

τρεξίµατος/αρµάτων της Ελλάδας. Ήταν, κυριολεκτικά, µια σειρά µαθηµάτων. 

Στα λατινικά το πρόγραµµα σπουδών ήταν ένα άρµα αγώνα, currere σήµαινε να 

τρέξεις (Smith, M. K, 1996, 2000). 

 

Μια χρήσιµη αφετηρία θα ήταν ο ορισµός που προσφέρεται από τον John 

Kerr και απασχόλησε τον συγγραφέα Vic Kelly στην τυποποιηµένη εργασία του 

για αυτό το θέµα (Smith, M. K, 1996, 2000). Ο Kerr καθορίζει το πρόγραµµα 

σπουδών ως, «όλη η µάθηση η οποία προγραµµατίζεται και καθοδηγείται από το 

σχολείο, είτε πραγµατοποιείται κατά οµάδες ή ατοµικά, µέσα ή έξω από το 

σχολείο». (Kelly 1983:10, επίσης, Kelly 1999). Αυτό που πρέπει να γίνει είναι η 

εστίαση σε δύο από τα κύρια χαρακτηριστικά: α) Η εκµάθηση 

προγραµµατίζεται και καθοδηγείται. Πρέπει να διευκρινίσουµε εκ των 

προτέρων τι επιδιώκουµε να επιτύχουµε και πώς πρόκειται να το 

πραγµατοποιήσουµε. β) Ο ορισµός αναφέρεται στην µόρφωση. Πρέπει να 

αναγνωρίσουµε ότι η τρέχουσα εκτίµησή µας για τη θεωρία και πρακτική του 

προγράµµατος σπουδών αναδύθηκε στο σχολείο και σε σχέση µε άλλες ιδέες 

εκπαίδευσης όπως το θέµα και το µάθηµα.  

 

Υπάρχουν τέσσερις τρόποι προσέγγισης της θεωρίας και πρακτικής του 

προγράµµατος σπουδών: 1. Πρόγραµµα σπουδών ως σώµα της γνώσης που 

µπορεί να διαβιβαστεί.  2. Πρόγραµµα σπουδών ως προσπάθεια να επιτευχθούν 

συγκεκριµένοι σκοποί στους σπουδαστές - προϊόν. 3. Πρόγραµµα σπουδών ως 
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διαδικασία. 4. Πρόγραµµα σπουδών ως πράξη. Είναι χρήσιµο να εξετάσουµε 

αυτούς τους τρόπους προσέγγισης της θεωρίας και πρακτικής του προγράµµατος 

σπουδών υπό το φως της σηµαντικής κατηγοριοποίησης του Αριστοτέλη για  τη 

γνώση σε τρεις τοµείς γνώσεων: θεωρητικός, παραγωγικός και πρακτικός (Smith, 

M. K, 1996, 2000). 

 

Στην πρώτη προσέγγιση, πολλοί άνθρωποι εξισώνουν ένα πρόγραµµα 

σπουδών µε µια διδακτέα ύλη (syllabus). Βασικά σηµαίνει µια συνοπτική δήλωση 

ή ένας πίνακας των κεφαλαίων µιας οµιλίας, το περιεχόµενο µιας πραγµατείας, τα 

θέµατα µιας σειράς διαλέξεων. Μια διδακτέα ύλη δεν θα δείξει γενικά την 

σχετική σηµασία των θεµάτων της ή την σειρά µε την οποία πρόκειται να 

µελετηθούν. Μια προσέγγιση στη θεωρία και την πρακτική ενός προγράµµατος 

σπουδών που εστιάζει στη διδακτέα ύλη ενδιαφέρεται µόνο πραγµατικά για το 

περιεχόµενο. Το πρόγραµµα σπουδών είναι ένα σώµα γνώσης-περιεχοµένου ή/και 

των θεµάτων. Η εκπαίδευση µε αυτή την έννοια, είναι η διαδικασία µε την οποία 

αυτά διαβιβάζονται ή «παραδίδονται» στους σπουδαστές µε τις πιο 

αποτελεσµατικότερες µεθόδους που µπορούν να επινοηθούν (Blenkin et al, 

1992:23). Όπου οι άνθρωποι εξισώνουν ακόµα το πρόγραµµα σπουδών µε µια 

διδακτέα ύλη είναι πιθανό να περιορίσουν τον προγραµµατισµό τους σε µια 

εκτίµηση του περιεχοµένου ή το σώµα της γνώσης που επιθυµούν να διαβιβάσουν 

(Smith, M. K, 1996, 2000). 

 

Στη δεύτερη προσέγγιση, οι κυρίαρχοι τρόποι για την περιγραφή και 

διαχείριση της εκπαίδευσης εκφράζονται σήµερα στην παραγωγική µορφή. Η 

εκπαίδευση νοείται συχνότερα ως τεχνική άσκηση. Οι στόχοι τίθενται, ένα σχέδιο 

συντάσσεται, κατόπιν εφαρµόζεται, και τα αποτελέσµατα (προϊόντα) µετριώνται. 

Αυτός ο τρόπος σκέψης για την εκπαίδευση έχει επηρεάσει το Ηνωµένο Βασίλειο 

από τα τέλη του 1970 µε την άνοδο του επαγγελµατισµού και την ανησυχία µε τις 

ικανότητες. Κατά συνέπεια, προς το τέλος της δεκαετίας του 1980 και τη 

δεκαετία του 1990 πολλές από τις συζητήσεις για το εθνικό πρόγραµµα σπουδών 

για τα σχολεία δεν αφορούσαν τόσο πολύ για το πώς το πρόγραµµα σπουδών 

θεωρείτο όσο για το ποιοι θα ήταν οι στόχοι και  το περιεχόµενο. Είναι η εργασία 
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δύο αµερικανικών συγγραφέων του Franklin Bobbitt (1918, 1928) και του Ralph 

W. Tyler (1949) που κυριαρχούν στη θεωρία και την πρακτική µέσα σε αυτήν την 

προσέγγιση (Smith, M. K, 1996, 2000). 

 

Ειδικότερα, στο πρώτο δηµοσιευµένο εγχειρίδιο «πρόγραµµα σπουδών» 

το 1918, ο John Franklin Bobbitt σηµείωσε ότι η ιδέα του προγράµµατος 

σπουδών έχει τις ρίζες της στη λατινική λέξη για ένα ιπποδρόµιο και εξήγησε το 

πρόγραµµα σπουδών ως την πορεία των πράξεων και εµπειριών µέσω της οποίας 

τα παιδιά γίνονται οι ενήλικοι που πρέπει να είναι, για επιτυχία στην κοινωνία 

ενηλίκων. Εξήγησε, περαιτέρω, ότι το πρόγραµµα σπουδών πρέπει να γίνει 

κατανοητό ότι περικλείει όχι µόνο εκείνες τις  εµπειρίες που πραγµατοποιούνται 

µέσα στα σχολεία, αλλά ολόκληρο το πεδίο της διαµορφωτικής εµπειρίας τόσο 

µέσα όσο και έξω από τα σχολεία. Επιπλέον, αυτό περιλαµβάνει τις εµπειρίες που 

δεν προγραµµατίζονται ή κατευθύνονται, καθώς επίσης και τις εµπειρίες που 

κατευθύνονται σκόπιµα (µέσα ή έξω από τα σχολεία) για το σκόπιµο σχηµατισµό 

των ενήλικων µελών της κοινωνίας. Η διατύπωσή του υποφέρει από τουλάχιστον 

δύο σοβαρά προβλήµατα: 1) υπέθεσε ότι οι «επιστηµονικοί» εµπειρογνώµονες θα 

ήταν κατάλληλοι και θα δικαιολογούνταν στο σχεδιασµό των προγραµµάτων 

σπουδών βασισµένων στην ειδική γνώση για ποιες ιδιότητες είναι επιθυµητές στα 

ενήλικα µέλη της κοινωνίας και ποιες εµπειρίες θα παρήγαγαν εκείνες τις 

ιδιότητες και 2) στον ορισµό του για τα προγράµµατα σπουδών ως οι εµπειρίες 

που κάποιος οφείλει να έχει προκειµένου να γίνει το είδος ενήλικα που οφείλει να 

γίνει, καθόρισε το πρόγραµµα σπουδών ως ιδανικό, παρά ως πραγµατικότητα 

οποιασδήποτε πορείας εµπειρίας που στην πραγµατικότητα διαµορφώνει τους 

ανθρώπους (Smith, M. K, 1996, 2000). 

 

Σύγχρονες απόψεις του προγράµµατος σπουδών θα απέρριπταν αυτά τα 

χαρακτηριστικά γνωρίσµατα του υλικού του Bobbitt, αλλά διατηρούν τη βασική 

έννοια του προγράµµατος σπουδών ως την πορεία εµπειρίας µέσω της οποίας ο 

άνθρωπος διαµορφώνεται. Η διαµόρφωση του ανθρώπου µέσω του 

προγράµµατος σπουδών µελετάται όχι µόνο στο επίπεδο του µεµονωµένου 

προσώπου, αλλά και στο επίπεδο οµάδων, πολιτισµών και κοινωνιών (όπως, για 
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παράδειγµα, στη διαµόρφωση ενός επαγγέλµατος ή µιας ακαδηµαϊκής επιστήµης 

µέσω της πορείας της ιστορικής εµπειρίας του). Ο σχηµατισµός µιας οµάδας 

πραγµατοποιείται αµοιβαία µε το σχηµατισµό των µεµονωµένων συµµετεχόντων 

του (Wikipedia, Curriculum). 

 

O Ralph W. Tyler (1949) µοιράστηκε την έµφαση του Bobbitt στην 

ορθολογιστική ικανότητα και τη σχετική απλότητα. Η θεωρία του βασίστηκε σε 

τέσσερα θεµελιώδη ζητήµατα: 

 

1. Ποιους εκπαιδευτικούς σκοπούς θα έπρεπε το σχολείο να επιδιώξει να επιτύχει; 

2. Ποιες εκπαιδευτικές εµπειρίες µπορεί να παρασχεθούν που είναι πιθανό να 

επιτύχουν αυτούς τους σκοπούς;  

3. Πώς µπορούν αυτές οι εκπαιδευτικές εµπειρίες να οργανωθούν 

αποτελεσµατικά;  

4. Πώς µπορούµε να καθορίσουµε εάν αυτοί οι σκοποί επιτυγχάνονται; (Tyler 

1949:1) (Smith, M. K, 1996, 2000). 

 

Όπως και ο Bobbitt, έδωσε επίσης µια έµφαση στη διατύπωση των 

συµπεριφοριστικών στόχων. Μπορούµε να δούµε πώς αυτές οι ανησυχίες 

µεταφράζονται σε µια ωραία-διαταγµένη διαδικασία: 

Βήµα 1: ∆ιάγνωση της ανάγκης 

Βήµα 2: ∆ιατύπωση των στόχων 

Βήµα 3: Επιλογή του περιεχοµένου  

Βήµα 4: Οργάνωση του περιεχοµένου 

Βήµα 5: Επιλογή της εµπειρίας εκµάθησης  

Βήµα 6: Οργάνωση της εµπειρίας εκµάθησης  

Βήµα 7: Προσδιορισµός του τι θα αξιολογηθεί και για τους τρόπους και τα µέσα 

που θα επιτευχθεί η αξιολόγηση (Taba, 1962). 

 

Η προσέγγιση του προγράµµατος σπουδών ως προϊόν έχει αρκετά 

µειονεκτήµατα. Πρώτον, είναι ότι το σχέδιο ή το πρόγραµµα θεωρείται µεγάλης 

σηµασίας. ∆εύτερον, υπάρχουν ερωτήµατα για τη φύση των στόχων. Υπονοεί ότι 
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η συµπεριφορά µπορεί αντικειµενικά, µηχανιστικά να µετρηθεί – και εδώ 

υπάρχουν φανεροί κίνδυνοι- υπάρχει πάντα κάποια ανησυχία για το τι πρόκειται 

να µετρηθεί. Τρίτον, υπάρχει σοβαρό πρόβληµα όταν πρόκειται να εξετάσουµε τι 

οι εκπαιδευτές πραγµατικά κάνουν στην τάξη. Οι δυσκολίες που οι καθηγητές 

αντιµετωπίζουν µε τους στόχους στην τάξη µπορεί να δείξουν σε κάτι 

κληρονοµικά λάθος µε αυτή την προσέγγιση – ότι δεν βασίζεται στη µελέτη των 

εκπαιδευτικών ανταλλαγών. Είναι το µοντέλο της θεωρίας και πρακτικής ενός 

προγράµµατος σπουδών που έχει εισαχθεί ευρέως από τεχνολογικά και 

βιοµηχανικά πρότυπα. Τέταρτον, υπάρχει το πρόβληµα των µη προσδοκώµενων 

αποτελεσµάτων. Η εστίαση σε προ-καθορισµένους στόχους µπορεί να οδηγήσει 

τους εκπαιδευτές και τους µαθητές να παραβλέψουν τη µάθηση ότι συµβαίνει ως 

αποτέλεσµα των αλληλεπιδράσεών τους (Smith, M. K, 1996, 2000).  

 

Στην τρίτη προσέγγιση του προγράµµατος σπουδών ως διαδικασία, το 

πρόγραµµα σπουδών δεν είναι ένα φυσικό πράγµα, αλλά µάλλον η 

αλληλεπίδραση των δασκάλων, των µαθητών και της γνώσης. Με άλλα λόγια, το 

πρόγραµµα σπουδών είναι τι συµβαίνει πραγµατικά στην τάξη και τι οι άνθρωποι 

κάνουν για να προετοιµαστούν και να αξιολογήσουν. Αυτό που έχουµε σε αυτό 

το πρότυπο είναι ένας αριθµός στοιχείων σε σταθερή αλληλεπίδραση. Είναι µια 

ενεργός διαδικασία και συνδέεται µε την πρακτική µορφή συλλογισµού που 

καθορίζεται από τον Αριστοτέλη. Ο Βρετανός στοχαστής της εκπαίδευσης 

Lawrence Stenhouse (1975) όρισε το πρόγραµµα σπουδών πειραµατικά: «Ένα 

πρόγραµµα σπουδών είναι µια προσπάθεια να επικοινωνήσουµε τις ουσιαστικές 

αρχές και τα χαρακτηριστικά γνωρίσµατα µιας εκπαιδευτικής πρότασης µε µια 

τέτοια µορφή που θα είναι ανοικτή στην κρίσιµη διερεύνηση και ικανή για 

αποτελεσµατική µετάφραση στην πράξη». Προτείνει ότι ένα πρόγραµµα σπουδών 

είναι µάλλον όπως µια συνταγή στη µαγειρική. Ένα πρόγραµµα σπουδών, όπως η 

συνταγή για ένα πιάτο, φαντάζεται αρχικά ως δυνατότητα, έπειτα το θέµα του 

πειράµατος. Η συνταγή που προσφέρεται δηµόσια είναι, από µία άποψη, µια 

έκθεση πάνω στο πείραµα. Οµοίως, ένα πρόγραµµα σπουδών πρέπει να στηριχτεί 

στην πράξη. Είναι µια προσπάθεια να περιγραφεί η εργασία που παρατηρείται 

στις τάξεις ότι κοινοποιείται επαρκώς στους δασκάλους και άλλους. Τέλος, µέσα 
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στα όρια, µια συνταγή µπορεί να ποικίλει σύµφωνα µε την γεύση. Έτσι µπορεί 

και ένα πρόγραµµα σπουδών (Stenhouse 1975:45). Ο Stenhouse δεν έλεγε ότι το 

πρόγραµµα σπουδών είναι η διαδικασία, αλλά µάλλον τα µέσα µε τα οποία η 

εµπειρία της προσπάθειας να βάλεις µια εκπαιδευτική πρόταση στην πράξη 

γίνεται διαθέσιµη. Ο λόγος που το έκανε αυτό, είναι ότι ειδάλλως υπάρχει 

κίνδυνος να διευρυνθεί η έννοια του όρου τόσο πολύ που περιλαµβάνει σχεδόν 

όλα και γι΄ αυτό το λόγο σηµαίνει πολύ λίγα. Υπάρχουν αντιθέσεις σε αυτό το 

µοντέλο προγράµµατος σπουδών συγκρινόµενο µε το µοντέλο προϊόντος (Smith, 

M. K, 1996, 2000).  

Στην τέταρτη προσέγγιση, το πρόγραµµα σπουδών ως πράξη είναι, από 

πολλές απόψεις, µια ανάπτυξη του προτύπου διαδικασίας. Το πρότυπο αυτό 

αναλαµβάνει µια ρητή δέσµευση για χειραφέτηση. Κατά συνέπεια η δράση δεν 

ενηµερώνεται απλά, δεσµεύεται επίσης. Είναι πράξη. Σε αυτήν την προσέγγιση, 

το ίδιο το πρόγραµµα σπουδών αναπτύσσεται µέσω της δυναµικής 

αλληλεπίδρασης της δράσης και της αντανάκλασης. «∆ηλαδή το πρόγραµµα 

σπουδών δεν είναι απλά ένα σύνολο σχεδίων που εφαρµόζονται, αλλά µάλλον 

συνίσταται µέσω µιας ενεργούς διαδικασίας στην οποία σχεδιασµός, ενέργεια και 

αξιολόγηση σχετίζονται αµοιβαία και ενσωµατώνονται µέσα στη διαδικασία» 

(Grundy 1987:115). Στο κέντρο του είναι πράξη: ενηµερωµένη, δεσµευµένη 

δράση. Αυτό µπορούµε να το αναγνωρίσουµε, αν ψάξουµε, πρώτον, για πρακτική 

που δεν εστιάζει αποκλειστικά στα άτοµα, αλλά δίνει ιδιαίτερη προσοχή στις 

συλλογικές συµφωνίες και πρακτικές και στις δοµικές ερωτήσεις. ∆εύτερον, θα 

µπορούσαµε να ψάχνουµε για µια δέσµευση που εκφράζεται στην εξερεύνηση 

των αξιών των εκπαιδευτικών και της πρακτικής τους. Θα µπορούσαµε επίσης να 

ψάχνουµε για ορισµένες αξίες - ειδικά µια έµφαση στην ανθρώπινη χειραφέτηση. 

Τρίτον, θα µπορούσαµε να περιµένουµε τους επαγγελµατίες να δεσµεύονται στην 

πράξη (praxis) για να εξερευνήσουν την πρακτική τους µε τους οµοίους τους 

(Smith, M. K, 1996, 2000).  

Μια κριτική που έχει γίνει για αυτό το πρότυπο (ειδικά όπως καθορίζεται 

από τον Grundy) είναι ότι δεν δίνει µια αρκετά ισχυρή έµφαση επάνω στο 

πλαίσιο. Αυτή είναι µια κριτική που µπορεί επίσης να τοποθετηθεί και για τις 
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άλλες προσεγγίσεις. Από αυτή την άποψη, η εργασία της Catherine Cornbleth 

(1990) είναι κάποιας χρησιµότητας. Βλέπει το πρόγραµµα σπουδών ως ιδιαίτερο 

τύπο διαδικασίας. Το πρόγραµµα σπουδών για αυτήν είναι τι συµβαίνει 

πραγµατικά στις τάξεις, δηλαδή «µια τρέχουσα κοινωνική διαδικασία που 

αποτελείται από τις αλληλεπιδράσεις των µαθητών, των δασκάλων, της γνώσης 

και του περιβάλλοντος» (1990: 5). Αντίθετα, ο Stenhouse ορίζει το πρόγραµµα 

σπουδών ως την προσπάθεια να περιγραφεί τι συµβαίνει στις τάξεις παρά τι 

συµβαίνει πραγµατικά. Η Cornbleth περαιτέρω υποστηρίζει ότι το πρόγραµµα 

σπουδών ως πρακτική δεν µπορεί να γίνει κατανοητό επαρκώς ή να αλλαχθεί 

ουσιαστικά χωρίς να δοθεί προσοχή στη ρύθµιση ή το πλαίσιό του. Το 

πρόγραµµα σπουδών διαµορφώνεται κατά τα συµφραζόµενα (Smith, M. K, 1996, 

2000).  

 

Με την εισαγωγή της έννοιας του περιβάλλοντος στη συζήτηση του 

προγράµµατος σπουδών, η Cornbleth εφιστά πάλι την προσοχή στον αντίκτυπο 

µερικών παραγόντων που έχουµε σηµειώσει ήδη. Ιδιαίτερης σηµασίας είναι εδώ 

οι εξετάσεις και οι κοινωνικές σχέσεις του σχολείου - η φύση της σχέσης 

δάσκαλου-µαθητή, η οργάνωση των τάξεων, η κατάταξη σε τµήµατα και λοιπά. 

Αυτά τα στοιχεία είναι µερικές φορές γνωστά ως κρυµµένο πρόγραµµα σπουδών. 

Αυτό ήταν ένας όρος που δόθηκε από τον Philip W Jackson (1968) αλλά ήταν 

παρόν ως αναγνωρισµένο στοιχείο στην εκπαίδευση για κάποιο διάστηµα πριν. 

Για παράδειγµα, ο Αµερικανός φιλόσοφος, ψυχολόγος και αναµορφωτής της 

εκπαίδευσης John Dewey στην «Εµπειρία και εκπαίδευση» αναφέρθηκε στη 

«παράλληλη µάθηση» των στάσεων που εµφανίζονται στα σχολεία, και που 

µπορούν καλά να είναι µεγαλύτερης σπουδαιότητας από το ρητό σχολικό 

πρόγραµµα σπουδών (1938: 48). Η µάθηση που συνδέεται µε το «κρυµµένο 

πρόγραµµα σπουδών» συχνότερα αντιµετωπίζεται µε αρνητικό τρόπο. Αυτό που 

χρειάζεται να αναγνωρίσουµε είναι ότι τέτοια «κρυµµένη» µάθηση δεν είναι όλη 

αρνητική και µπορεί να είναι ενδεχοµένως ελευθερωτική. Αυτό που επίσης 

χρειάζεται να αναγνωρίσουµε είναι ότι µεταχειρίζοντας το πρόγραµµα σπουδών 

ως µια κοινωνική διαδικασία σε γενικό πλαίσιο, η έννοια του κρυµµένου 

προγράµµατος σπουδών γίνεται µάλλον περιττή (Smith, M. K, 1996, 2000).  
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2.2. Παρόµοια συστήµατα για ανάπτυξη και διαχείριση 

προγράµµατος σπουδών 

 

Στην παράγραφο αυτή, παρουσιάζουµε παρεµφερή συστήµατα µε το 

σύστηµα διαχείρισης προγράµµατος σπουδών. Ορισµένες από τις λειτουργίες των 

συστηµάτων αυτών έχουν την ίδια έννοια µε τις λειτουργίες του συστήµατος που 

υλοποιήθηκε. Ειδικότερα:  

1. Το e.Learn platform της εταιρείας πληροφορικής EXODUS, µέλος του 

Οµίλου της Τράπεζας Πειραιώς, (http://www.exodus.gr) αποτελεί ένα 

Σύστηµα ∆ιαχείρισης Μάθησης και Περιεχοµένου. Είναι ο ηλεκτρονικός 

χώρος όπου συγκεντρώνεται όλη η εκπαιδευτική πληροφορία, 

πραγµατοποιείται η διαχείριση των διαδικασιών της κατάρτισης και 

αξιολογείται η εκπαιδευτική διαδικασία. Πρόκειται για ένα εργαλείο 

αποθήκευσης, οργάνωσης, διαχείρισης και παρουσίασης της γνώσης. Το 

e.Learn Platform υποστηρίζει όλους τους τρόπους e-learning και 

συγκεκριµένα, αυτοδιδασκαλία, ασύγχρονη και ταυτόχρονη ηλεκτρονική 

εκπαίδευσης εξ αποστάσεως. Εξυπηρετούνται τρεις διαφορετικές οµάδες 

χρηστών: α) ο εκπαιδευόµενος, β) ο εκπαιδευτής και γ) ο διαχειριστής,           

οι λειτουργίες των οποίων αναφέρονται  ακολούθως: 

 

α) Ο κάθε εκπαιδευόµενος έχει στη διάθεσή του, µεταξύ άλλων, τις 

ακόλουθες δυνατότητες (ενδεικτικά, παραθέτουµε τις εικόνες 1 και 2): 

• προσωπική σελίδα από την οποία έχει δοµηµένη πρόσβαση σε όλο το 

εκπαιδευτικό υλικό, µαθήµατα και ασκήσεις  

• εξειδικευµένη αναζήτηση εκπαιδευτικού υλικού και µαθηµάτων  

• εργαλεία ενηµέρωσης για τις εκπαιδευτικές δραστηριότητες (ηµερολόγιο, 

ανακοινώσεις, agenda)  

• εύχρηστα εργαλεία ασύγχρονης (e-mail, discussion forums) και 

ταυτόχρονης (real-time) συνεργασίας (chat, video, audio, whiteboard, 

lecture manager, application sharing) µε τον εκπαιδευτή και τους 

υπόλοιπους εκπαιδευόµενους  
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• στατιστικές αναφορές µε την απόδοση του εκπαιδευόµενου 

 

Εικόνα 1 : Οθόνη εκπαιδευόµενου 
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Εικόνα 2 : Οθόνη εκπαιδευόµενου 

  β) Ο εκπαιδευτής έχει τη δυνατότητα µέσα από ένα φιλικό περιβάλλον και 

χωρίς γνώσεις προγραµµατισµού:  

• να δηµιουργήσει on-line µαθήµατα, ασκήσεις και τεστ και να τα 

διαχειρίζεται αποδοτικά (ενδεικτικά, παραθέτουµε τις εικόνες 3 και 4) 

• να ενσωµατώσει στα µαθήµατά του εκπαιδευτικό υλικό σε οποιαδήποτε 

ηλεκτρονική µορφή  

• να επικοινωνεί µε τους µαθητές του µε πολλαπλά εργαλεία ασύγχρονης 

και ταυτόχρονης συνεργασίας  

• να παρακολουθεί τις επιδόσεις των εκπαιδευόµενων και την 

αποτελεσµατικότητα των µαθηµάτων του 
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Εικόνα 3 : Οθόνη εκπαιδευτή 
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Εικόνα 4 : Οθόνη εκπαιδευτή 

γ) Ο διαχειριστής έχει πρόσβαση σε όλο το σύστηµα και µπορεί να 

διαχειριστεί και να οργανώσει συνολικά την εκπαιδευτική διαδικασία. Μέσα 

από εύχρηστα εργαλεία µπορεί :  

• να ορίζει δικαιώµατα πρόσβασης και οµάδες χρηστών  

• να διαµορφώσει το workflow εγγραφής για κάθε µάθηµα  

• να προωθήσει το κατάλληλο εκπαιδευτικό πρόγραµµα στα αντίστοιχα 

προφίλ χρηστών  

• να εισάγει στο e.Learn Platform ολοκληρωµένα µαθήµατα από 

εξωτερικούς προµηθευτές  

• να έχει στη διάθεσή του πολυδιάστατες στατιστικές αναφορές που 

αφορούν εκπαιδευόµενους, µαθήµατα και εκπαιδευτές, µέσω ενός 

συστήµατος Data Warehouse 
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2. Η Universal Class, Inc. [επίσης γνωστή ως UniversalClass™ ή 

UniversalClass.com™] (http://www.universalclass.com) είναι µια 

τεχνολογική εταιρεία που ασχολείται µε την εκπαίδευση και παρέχει 

υπηρεσίες σε εκπαιδευτικούς, µελετητές και µαθητές σε όλο τον κόσµο. 

Στοχεύει να προωθήσει τη διανοητική ανταλλαγή στη διδασκαλία, την 

έρευνα, και την υπηρεσία µε το να είναι προσιτή σε όλους τους ανθρώπους 

όλων των πολιτισµών. Η UniversalClass™ είναι µια υπηρεσία βασισµένη στο 

διαδίκτυο που φιλοξενεί, εµπορεύεται και πουλά online σειρές µαθηµάτων για 

σχολεία και εκπαιδευτικούς µε µια συνεπή, ελεγµένη, εύχρηστη µορφή που 

είναι προσιτή στους µαθητές παγκοσµίως.  Οποιοσδήποτε ενήλικος που έχει 

ένα εκφρασµένο ενδιαφέρον για µια σειρά µαθηµάτων και θέλει να είναι 

σίγουρος για την ποιότητα της εκπαίδευσης, την προσωπική καθοδήγηση και 

την πρόοδο µπορεί να επιλέξει σειρές µαθηµάτων από την UniversalClass™. 

Τα πλεονεκτήµατα των online σειρών µαθηµάτων από την UniversalClass™ 

είναι πολλά. Πρώτον, οι εικονικές τάξεις UniversalClass™ είναι εξαιρετικά 

εύχρηστες. ∆εύτερον, η ιδιόκτητη τεχνολογία επιτρέπει να λαµβάνουν οι 

ενδιαφερόµενοι συνεχή ανατροφοδότηση από τους εκπαιδευτικούς σχετικά µε 

την πρόοδο σε µια σειρά µαθηµάτων. Όλη η εργασία των µαθητών 

παρακολουθείται µέσα από τις online σειρές µαθηµάτων. Η UniversalClass™ 

είναι ένας online τόπος συναντήσεως που παρέχει µέσα για όλους τους 

εκπαιδευτικούς και τις οργανώσεις να φιλοξενήσουν και να πουλήσουν τις 

τάξεις τους σε προσιτές τιµές στους µαθητές σε όλο τον  κόσµο. Παρέχει την 

τεχνολογία, τα εργαλεία, το ηλεκτρονικό εµπόριο και µια οµάδα κριτικών για 

να εξασφαλίσει την ποιότητα της online εκπαίδευσης (Eικόνα 5, Eικόνα 6). 
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Εικόνα 5 : Οθόνη µε λίστα µαθηµάτων 

Εικόνα 6 : Οθόνη µε οδηγίες για on-line διδασκαλία 

 

3. Η ηλεκτρονική πύλη µαθηµάτων του τµήµατος ∆ιδακτικής της Τεχνολογίας 

και Ψηφιακών Συστηµάτων του Πανεπιστηµίου Πειραιά 

(http://orfeas.ted.unipi.gr/elearn/index.php) αποτελεί ένα ολοκληρωµένο 

σύστηµα Ασύγχρονης Τηλεκπαίδευσης που βασίστηκε στην πλατφόρµα 

eclass του ακαδηµαϊκού διαδικτύου GUNET (Εικόνα 7).  
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Εικόνα 7 : Ηλεκτρονική πύλη µαθηµάτων 

 

Στόχος της είναι η παροχή υποδοµών εκπαίδευσης και κατάρτισης 

ανεξάρτητα από τους περιοριστικούς παράγοντες του χώρου και του χρόνου 

της κλασσικής διδασκαλίας, προσφέροντας στον εκπαιδευόµενο τη 

δυνατότητα να καθορίζει µόνος του το πρόγραµµα εκπαίδευσής του. Για την 

επίτευξη του παραπάνω στόχου, η πλατφόρµα υποστηρίζει την ηλεκτρονική 

οργάνωση, αποθήκευση και παρουσίαση του εκπαιδευτικού υλικού, που 

προσφέρεται σήµερα στους εκπαιδευόµενους µε παραδοσιακά µέσα (βιβλία, 

σηµειώσεις, κλπ.), σε ψηφιακή µορφή άµεσα προσβάσιµη από το διαδίκτυο 

Internet. Οι ρόλοι των χρηστών που υποστηρίζει η πλατφόρµα είναι τρεις (3), 

ο καθηγητής, ο χρήστης-εκπαιδευόµενος και ο διαχειριστής. 

 

    Η πλατφόρµα «e-Class» είναι σχεδιασµένη µε προσανατολισµό την 

ενίσχυση και υποστήριξη της εκπαιδευτικής δραστηριότητας και σε καµία 

περίπτωση την αντικατάστασή της. Για το λόγο αυτό κεντρικός ρόλος είναι 

αυτός του «καθηγητή», ο οποίος είναι υπεύθυνος για τη δηµιουργία και 

διαχείριση των ηλεκτρονικών µαθηµάτων. Έχει τη δυνατότητα µε το υλικό 

που διαθέτει (σηµειώσεις, παρουσιάσεις, κλπ.) και χωρίς επιπλέον τεχνικές 

γνώσεις να µπορεί εύκολα, γρήγορα και απλά να δηµιουργεί εύχρηστα και 
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λειτουργικά ηλεκτρονικά µαθήµατα, να εγγράφει/διαγράφει χρήστες-

εκπαιδευόµενους σε/από αυτά, να εισάγει το ψηφιακό υλικό του µαθήµατος 

(κείµενα, εικόνες, παρουσιάσεις, video, κλπ.), να δηµιουργήσει οµάδες 

συζητήσεων, εργασίες για τους φοιτητές καθώς και ασκήσεις 

αυτοαξιολόγησης (Εικόνα 8).  

 

 

Εικόνα 8 : Οθόνη δηµιουργίας ηλεκτρονικού µαθήµατος στο e-class από τον καθηγητή 

 

Ο χρήστης-εκπαιδευόµενος µπορεί να εγγραφεί σε όσα µαθήµατα του  

επιτρέπεται, να µελετήσει το ψηφιακό υλικό, να συµµετάσχει σε οµάδες 

συζητήσεων καθώς και σε ασκήσεις αυτοαξιολόγησης (Εικόνες 9 και 10). Ο 

λογαριασµός του χρήστη δηµιουργείται αυτόµατα µε την εγγραφή του χωρίς 

την ανάγκη µεσολάβησης του διαχειριστή.  
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Εικόνα 9 : Οθόνη µε λίστα µαθηµάτων εγγεγραµµένου σπουδαστή 

 

Εικόνα 10 : ∆ιεπαφή χρήστη-εκπαιδευόµενου για να συµµετάσχει σε ένα ψηφιακό µάθηµα στην 
πλατφόρµα «e-Class» 
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Ο διαχειριστής είναι αυτός που έχει την εποπτεία όλης της πλατφόρµας, 

δηµιουργεί τους λογαριασµούς των καθηγητών, παρακολουθεί και 

διαχειρίζεται τη µηχανή που φιλοξενεί την πλατφόρµα, παρακολουθεί και 

διαχειρίζεται τη βάση δεδοµένων, διαχειρίζεται τα µαθήµατα όλων των 

καθηγητών, διαχειρίζεται τους λογαριασµούς όλων των χρηστών και 

ανανεώνει τα µαθήµατα (για το νέο εξάµηνο).  

 

Οι κατηγορίες µαθηµάτων που υποστηρίζει η πλατφόρµα είναι τρεις (3), 

ανοικτά µαθήµατα, ανοικτά σε εγγραφή µαθήµατα, κλειστά µαθήµατα. Η 

κατηγορία – κατάσταση στην οποία θα ανήκει ένα µάθηµα καθορίζεται από 

τον καθηγητή κατά τη δηµιουργία του µαθήµατος. Η κατηγορία – κατάσταση 

του µαθήµατος µπορεί να αλλάζει δυναµικά από τον καθηγητή µέσα από την 

διεπαφή διαχείρισης του µαθήµατος.  
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 3 

ΣΧΕ∆ΙΑΣΗ ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ 

 

Η σχεδίαση του διαδικτυακού συστήµατος περιλαµβάνει τις λειτουργικές 

απαιτήσεις, το αρχιτεκτονικό σχέδιο συστήµατος, τη σχεδίαση της βάσης 

δεδοµένων του συστήµατος µε χρήση διαγράµµατος οντοτήτων-συσχετίσεων (E-R 

diagram), τη µετατροπή του διαγράµµατος οντοτήτων-συσχετίσεων σε πίνακες 

MySQL (Hoffer, George and Valacich, 2005) καθώς και εξειδικευµένα θέµατα 

ανάπτυξης.   

 

3.1. Λειτουργικές απαιτήσεις 

 

Το διαδικτυακό σύστηµα έχει ως σκοπό την on-line διαχείριση 

προγραµµάτων σπουδών. Στο σύστηµα υπάρχουν 3 ξεκάθαροι ρόλοι χρηστών:     

α) σπουδαστές β) καθηγητής, ο οποίος έχει την αρµοδιότητα του υπεύθυνου 

σπουδών και γ) διαχειριστής, ο οποίος έχει τη γενική εποπτεία του συστήµατος. 

Σηµαντικό είναι, εφόσον το σύστηµα θα αναπτυχθεί µέσω υπολογιστή, οι χρήστες 

του συστήµατος να διάκεινται φιλικά προς τη τεχνολογία και ειδικότερα προς τους 

ηλεκτρονικούς υπολογιστές.  

 

Αναλύοντας τις ανάγκες για τις κατηγορίες χρηστών του συστήµατος, 

συµπεραίνουµε ότι αυτό θα παρέχει τις εξής δυνατότητες στους χρήστες του: 

 

• Λειτουργίες κοινές για τις κατηγορίες χρηστών: σπουδαστές, καθηγητής 

 

1. ∆ηµιουργία λογαριασµού: οι χρήστες, προκειµένου να  χρησιµοποιήσουν τις 

λειτουργίες του συστήµατος, θα πρέπει να δηµιουργήσουν λογαριασµό στο 

σύστηµα, συµπληρώνοντας µια φόρµα εγγραφής µε τα προσωπικά τους στοιχεία. 

Σηµειώνεται ότι ορισµένα πεδία της φόρµας πρέπει να συµπληρωθούν 

υποχρεωτικά. 
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2. Σύνδεση στο σύστηµα (login): Η λειτουργία αυτή αναφέρεται και για την 

κατηγορία διαχειριστή. Για να µπορέσουν οι χρήστες που διαθέτουν λογαριασµό 

να συνδεθούν στο σύστηµα, θα πρέπει να συµπληρώσουν το όνοµα χρήστη 

(username) και τον κωδικό πρόσβασης (password). Αφού αναγνωριστούν 

επιτυχώς από το σύστηµα, θα έχουν πρόσβαση σε εξειδικευµένες λειτουργίες του 

συστήµατος προγράµµατος σπουδών, ανάλογα µε την κατηγορία χρηστών στην 

οποία ανήκουν. 

 

3. Θέαση καταλόγου µαθηµάτων του συστήµατος: στην αρχική σελίδα του 

συστήµατος, οι χρήστες µπορούν να δουν τον κατάλογο µαθηµάτων που 

προσφέρει το σύστηµα. Συγκεκριµένα, µπορούν να δουν πληροφορίες για τα 

µαθήµατα, τα οποία είναι κατηγοριοποιηµένα κατά το εξάµηνο που προσφέρονται, 

καθώς και για τις ενότητές τους.  

 

4. Αλλαγή προσωπικών στοιχείων: χρήστες, οι οποίοι είναι εγγεγραµµένοι στο 

σύστηµα, θα µπορούν να δουν και να τροποποιήσουν τα στοιχεία που 

συµπλήρωσαν στη φόρµα εγγραφής τους, εκτός από το όνοµα χρήστη (username). 

 

5. Συχνές ερωτήσεις (FAQ’s): Μέσω των συχνών ερωτήσεων, οι χρήστες 

ενηµερώνονται για το χειρισµό του συστήµατος προγράµµατος σπουδών, όπως το 

τι είναι το σύστηµα διαχείρισης προγράµµατος σπουδών, που απευθύνεται, πώς 

µπορεί κάποιος ενδιαφερόµενος  να δηµιουργήσει λογαριασµό στο σύστηµα, πως 

να επιλέξει τους διδακτικούς στόχους της αρεσκείας του, κλπ. 

 

• Λειτουργίες για τους εγγεγραµµένους χρήστες-σπουδαστές του 

συστήµατος  

 

1. Επιλογή συγκεκριµένων µαθηµάτων ή/και ενοτήτων µαθηµάτων του 

προγράµµατος σπουδών ανάλογα µε τους στόχους: οι σπουδαστές µπορούν να 

κάνουν επισκόπηση του καταλόγου µε τα διαθέσιµα µαθήµατα που προσφέρει το 

σύστηµα για να επιλέξουν µαθήµατα ή και ενότητες µαθηµάτων, ανάλογα µε τους 
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διδακτικούς στόχους που θα ήθελαν να κατακτήσουν. Αν κάποιος σπουδαστής 

επιλέξει κάποιο µάθηµα ή/και ενότητα το οποίο, ενδεχοµένως, προαπαιτεί κάποιο 

άλλο µάθηµα ή/και ενότητα που ο σπουδαστής δεν έχει επιλέξει, το σύστηµα θα 

πρέπει να τον ενηµερώνει ότι η ενέργειά του αυτή δεν είναι σωστή και να του 

υποδεικνύει τη σωστή επιλογή που πρέπει να επιτελέσει. 

 

2. Θέαση εξατοµικευµένου καταλόγου µαθηµάτων: οι σπουδαστές µπορούν να 

δουν, σε µορφή πίνακα, τα µαθήµατα που γνωρίζουν ήδη ή έχουν επιλέξει από τον 

κατάλογο µαθηµάτων καθώς και άλλες πληροφορίες για αυτά. Επίσης, µπορούν 

να δουν και συγκεκριµένες υποδείξεις που παρέχονται από τον καθηγητή, όπως, 

πόσες διδακτικές µονάδες ή ενότητες αποµένουν για να ολοκληρώσουν έναν 

συγκεκριµένο κύκλο σπουδών. 

 

3. Υποβολή πρακτικών ασκήσεων: αν κάποια ενότητα µαθήµατος περιλαµβάνει, 

ως δραστηριότητα, τη διεξαγωγή πρακτικής άσκησης µε σκοπό την ολοκλήρωση 

της ενότητας και την αξιολόγηση της κατανόησής της από τους σπουδαστές, µέσω 

της συγκεκριµένης λειτουργίας, οι χρήστες-σπουδαστές συµπληρώνουν µια φόρµα 

προκειµένου να υποβάλουν την πρακτική άσκηση στον καθηγητή.  

 

4. Αναζήτηση µαθήµατος: µε βάση κάποια συγκεκριµένα κριτήρια αναζήτησης 

(για παράδειγµα, µε βάση το όνοµα µαθήµατος, το εξάµηνο στο οποίο 

προσφέρεται), οι σπουδαστές µπορούν να αναζητήσουν τα διαθέσιµα µαθήµατα 

του συστήµατος. 

 

5. Επικοινωνία µε τον καθηγητή: προκειµένου για επίλυση αποριών ή 

προβληµάτων κατά τη διάρκεια χρησιµοποίησης του συστήµατος, οι 

εγγεγραµµένοι σπουδαστές µπορούν να επικοινωνήσουν µε τον καθηγητή µέσω 

ηλεκτρονικού ταχυδροµείου (e-mail).  
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• Λειτουργίες για τον εγγεγραµµένο χρήστη - καθηγητή του συστήµατος  

 

1. ∆ηµιουργία µαθηµάτων / ενοτήτων µαθήµατος: ο καθηγητής µπορεί να 

δηµιουργήσει  µαθήµατα και ενότητες συµπληρώνοντας µια ηλεκτρονική φόρµα 

µε τα στοιχεία κάθε µαθήµατος / ενότητας ώστε να δηµιουργήσει τον κατάλογο µε 

τα µαθήµατα που θα βλέπουν οι σπουδαστές-χρήστες του συστήµατος. 

 

2. Τροποποίηση καταλόγου µαθηµάτων: ο καθηγητής µπορεί να δει τον 

κατάλογο µαθηµάτων και να τροποποιήσει στοιχεία σχετικά µε µαθήµατα και 

ενότητες (για παράδειγµα, αλλαγή τίτλου κάποιας ενότητας).  

 

3. Αναζήτηση σπουδαστών: µε βάση κάποια συγκεκριµένα κριτήρια αναζήτησης 

ο καθηγητής µπορεί να αναζητήσει σπουδαστές (για παράδειγµα, µε βάση το 

όνοµα και επώνυµο σπουδαστή). Μετά από επιτυχή αναζήτηση, ο καθηγητής 

µπορεί να δει το αναλυτικό προφίλ ενός σπουδαστή (εκτός από τα προσωπικά 

στοιχεία του σπουδαστή, βλέπει και ποια µαθήµατα ή/και ενότητες γνωρίζει ήδη ή 

έχει επιλέξει κάθε σπουδαστής του συστήµατος). Επίσης, µπορεί να ενηµερώσει 

την καρτέλα ενός σπουδαστή. Αυτό σηµαίνει ότι ο καθηγητής  βλέπει, για 

παράδειγµα, ποιες ενότητες από ένα µάθηµα γνωρίζει ήδη ή έχει επιλέξει ο 

σπουδαστής. Εκτιµά έτσι τη διαφορά των απαιτούµενων και των διαθέσιµων 

γνώσεων και ενηµερώνει τον σπουδαστή για τις ενότητες που πρέπει να επιλέξει 

για να ολοκληρώσει το πρόγραµµα σπουδών ενός µαθήµατος. Σε περίπτωση 

µαθηµάτων, βλέπει ποια µαθήµατα γνωρίζει ή έχει επιλέξει ο σπουδαστής και τον 

ενηµερώνει για το ποια µαθήµατα θα µπορούσε να επιλέξει για να ολοκληρώσει 

έναν κύκλο σπουδών. Η ενηµέρωση έχει την έννοια της υπόδειξης προς τον 

σπουδαστή.  

 

4. Εισαγωγή στοιχείων για σπουδαστές: ο καθηγητής εισάγει στο σύστηµα  

πληροφορίες σχετικά µε τα µαθήµατα (και τις συγκεκριµένες ενότητές τους) που, 

ενδεχοµένως,  γνωρίζει ήδη κάποιος σπουδαστής έτσι ώστε το σύστηµα να είναι 

πλήρως ενηµερωµένο για τις γνώσεις που κατέχει ήδη ο σπουδαστής από 

προηγούµενες σπουδές του. Επίσης, αν κάποιος σπουδαστής έχει υποβάλει 
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πρακτική άσκηση για κάποια ενότητα, µέσω της συγκεκριµένης λειτουργίας, ο 

καθηγητής εισάγει το βαθµό επιτυχίας/αποτυχίας για τη συγκεκριµένη ενότητα. 

 

5. Μαθήµατα που γνωρίζουν ήδη οι σπουδαστές / Πρακτικές ασκήσεις που 

έχουν υποβάλει: ο καθηγητής µπορεί να δει τις πληροφορίες που εισήγαγε µέσω 

της προηγούµενης λειτουργίας (λειτουργία Νο 4). Ειδικότερα, βλέπει τα 

ονοµατεπώνυµα των σπουδαστών που γνωρίζουν ήδη κάποια µαθήµατα, τις 

συγκεκριµένες ενότητες αυτών καθώς και το βαθµό επιτυχίας κάθε σπουδαστή σε 

κάθε ενότητα. Επίσης, βλέπει τις πρακτικές ασκήσεις ενοτήτων που, ενδεχοµένως, 

έχουν υποβάλει οι σπουδαστές του συστήµατος προκειµένου να τις αξιολογήσει. 

 

6. Στατιστικά στοιχεία: Για στατιστικούς λόγους, σε µορφή πίνακα, 

εµφανίζονται το πλήθος των σπουδαστών που γνωρίζουν ένα συγκεκριµένο 

µάθηµα από τον κατάλογο µαθηµάτων που προσφέρει το σύστηµα. Η πληροφορία 

αυτή αφορά σε µαθήµατα που οι σπουδαστές έχουν επιλέξει ή γνωρίζουν ήδη όλες 

τις ενότητές τους. Επίσης, παρέχονται πληροφορίες για το πλήθος σπουδαστών / 

σπουδαστριών που έχουν εγγραφεί στο σύστηµα. 

 

7. Επικοινωνία µε το διαχειριστή: προκειµένου για επίλυση προβληµάτων κατά 

τη διάρκεια χρησιµοποίησης του συστήµατος, ο καθηγητής µπορεί να 

επικοινωνήσει µε το διαχειριστή του συστήµατος µέσω ηλεκτρονικού 

ταχυδροµείου (e-mail). 

    

• Λειτουργίες για το διαχειριστή του συστήµατος  

 

1. Αναζήτηση χρηστών συστήµατος: µε βάση κάποια κριτήρια αναζήτησης (για 

παράδειγµα, ανάλογα µε την κατηγορία που ανήκουν οι χρήστες) ο διαχειριστής 

µπορεί να αναζητήσει χρήστες του συστήµατος. Μετά από επιτυχή αναζήτηση, ο 

διαχειριστής µπορεί να δει το αναλυτικό προφίλ ενός εγγεγραµµένου χρήστη (αν, 

για παράδειγµα, οι χρήστες που αναζητούνται είναι σπουδαστές του συστήµατος, 

εκτός από τα προσωπικά τους στοιχεία, ο διαχειριστής µπορεί να δει και ποια 
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µαθήµατα ή/και ενότητες γνωρίζει ήδη ή έχει επιλέξει κάθε σπουδαστής του 

συστήµατος). 

 

2. ∆ιαγραφή εγγεγραµµένων χρηστών (σπουδαστές, καθηγητής) του 

συστήµατος: ο διαχειριστής του συστήµατος  µπορεί να διαγράψει χρήστες από 

το σύστηµα. Η διαγραφή ενός χρήστη έχει ως αποτέλεσµα τη διαγραφή, από τη 

βάση δεδοµένων του συστήµατος, όλων των πληροφοριών που τον αφορούν. 

 

3. Προβολή / ∆ιαγραφή µαθηµάτων ή/και ενοτήτων µαθήµατος: ο διαχειριστής 

του συστήµατος  µπορεί να δει πληροφορίες για τα διαθέσιµα µαθήµατα που 

προσφέρει το διαδικτυακό σύστηµα καθώς και για τις αντίστοιχες ενότητές τους. 

Επίσης, έχει τη δυνατότητα να διαγράψει µαθήµατα / ενότητες από το σύστηµα. 

  

 

3.2. Αρχιτεκτονικό σχέδιο συστήµατος 

 

Στην παράγραφο αυτή θα παρουσιάσουµε διαγράµµατα σεναρίων χρήσης 

(UML Cases Diagrams) για την απεικόνιση της συµπεριφοράς του συστήµατος µε 

τους κύριους ρόλους (actors) που αλληλοεπιδρούν µε το σύστηµα. Συγκεκριµένα, 

παρουσιάζονται τρία (3) διαγράµµατα σεναρίων χρήσης: α) για σπουδαστές,       β) 

για τον καθηγητή, γ) για το διαχειριστή. Επίσης, θα παρουσιαστούν διαγράµµατα 

δραστηριοτήτων (UML Activity Diagrams) για τις λειτουργίες που επιτελεί κάθε 

κατηγορία χρήστη. Τα διαγράµµατα δραστηριοτήτων περιγράφουν τις µετατροπές 

(transitions) µεταξύ των δραστηριοτήτων (activities) (Hoffer, George and 

Valacich, 2005).  
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∆ιαγράµµατα σεναρίων χρήσης (UML Cases Diagrams) 

 

α) Use case διάγραµµα σπουδαστή 
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β) Use case διάγραµµα καθηγητή 

Σύνδεση στο σύστηµα

Καθηγητής Αναζήτηση σπουδαστών

Συχνές ερωτήσεις

∆ηµιουργία µαθηµάτων

Εισαγωγή 

στοιχείων για 

σπουδαστές

Αναλυτικό προφίλ σπουδαστών«extends»

∆ηµιουργία 

ενοτήτων 

µαθήµατος

Αλλαγή 

προσωπικών 

στοιχείων

Θέαση 

καταλόγου 

µαθηµάτων

Επικοινωνία µε 

διαχειριστή

Ενηµέρωση καρτέλας σπουδαστή

«extends»

∆ήλωση προαπαιτούµενων µαθηµάτων

«includes»

Τροποποίηση 

καταλόγου 

µαθηµάτων

Μαθήµατα που 

γνωρίζουν ήδη οι 

σπουδαστές/Πρακτικές 

ασκήσεις σπουδαστών

Στατιστικά 

στοιχεία

∆ηµιουργία

λογαριασµού
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γ) Use case διάγραµµα διαχειριστή 

 

∆ιαχειριστής

Αναζήτηση χρηστών

Προβολή / ∆ιαγραφή µαθηµάτων / ενοτήτων

∆ιαγραφή εγγεγραµµένων χρηστών

Σύνδεση στο σύστηµα

Αναλυτικό προφίλ σπουδαστών
«extends»

 

 

Αφηγηµατική παρουίσαση των Use Cases (Use Case 

Narrative) 

 
Ακολουθεί η αφηγηµατική παρουσίαση των use cases του συστήµατος για 

όλες τις κατηγορίες χρηστών: 

Use case 1: ∆ηµιουργία λογαριασµού (κατηγορίες χρηστών: σπουδαστής, 

καθηγητής) 

Όνοµα ∆ηµιουργία λογαριασµού 

Περίληψη 
Μέσω αυτής της λειτουργίας ο χρήστης (νέος χρήστης) 

δηµιουργεί λογαριασµό προκειµένου να έχει πρόσβαση 



ΚΕΦΑΛΑΙΟ 3 – ΣΧΕ∆ΙΑΣΗ ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ 

 44 
 

στο σύστηµα 

Ρόλος (Actor) Χρήστης (σπουδαστής, καθηγητής)  

Σηµείο έναρξης Όταν ο actor ζητά να δηµιουργήσει λογαριασµό  

Σηµείο τέλους Η δηµιουργία λογαριασµού ολοκληρώνεται ή ακυρώνεται 

Μετρήσιµα 

αποτελέσµατα 

Ένας νέος χρήστης του συστήµατος δηµιουργεί 

λογαριασµό και καταγράφεται στο σύστηµα 

Ροή γεγονότων 

Ζητείται από τον actor να εισάγει στοιχεία για τα εξής 

πεδία: όνοµα, επώνυµο, φύλο, διεύθυνση, ταχυδροµικός 

κωδικός, ιδιότητα, τηλέφωνο, e-mail, username και 

password. O actor µπορεί να επιλέξει να καταχωρίσει τις 

πληροφορίες ή να ακυρώσει την εισαγωγή. Αν επιλέξει να 

τις καταχωρίσει, δηµιουργεί λογαριασµό. 

Εναλλακτική ροή 

γεγονότων 

Αν ο actor δεν συµπληρώσει κάποιο από τα πεδία ή το 

συµπληρώσει λανθασµένα (για παράδειγµα, µικρότερο 

αριθµό χαρακτήρων από το αναµενόµενο), τότε το 

σύστηµα δεν ολοκληρώνει τη λειτουργία και ο actor 

µπορεί να προσπαθήσει ξανά ή να ακυρώσει τη 

λειτουργία. Επίσης, αν το username που εισάγει ο actor 

υπάρχει ήδη καταχωρηµένο, η εισαγωγή αποτυγχάνει και 

µπορεί, αν επιθυµεί, να επιστρέψει στη φόρµα εγγραφής 

για καταχώρηση καινούριων στοιχείων.  
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Use case 2: Σύνδεση στο σύστηµα (κατηγορίες χρηστών: σπουδαστής, 

καθηγητής, διαχειριστής) 

Όνοµα Σύνδεση στο σύστηµα 

Περίληψη Μέσω αυτής της λειτουργίας ο actor έχει πρόσβαση στο 

σύστηµα  

Ρόλος (Actor) Χρήστης (σπουδαστής, καθηγητής, διαχειριστής του 

συστήµατος) 

Σηµείο έναρξης Όταν ο actor κάνει login στο σύστηµα  

Σηµείο τέλους Η είσοδος ολοκληρώνεται ή ακυρώνεται 

Μετρήσιµα 

αποτελέσµατα 

Ο actor έχει πρόσβαση στο σύστηµα 

Ροή γεγονότων Ο actor εισάγει username και  password και µετά την 

επιτυχή καταχώριση των στοιχείων το σύστηµα τον 

αναγνωρίζει  

Εναλλακτική ροή 

γεγονότων 

Αν ο actor πληκτρολογήσει λανθασµένα στοιχεία 

(username ή/και password), το σύστηµα δεν τον 

αναγνωρίζει. Εµφανίζεται ανάλογο προειδοποιητικό 

µήνυµα και δεν υπάρχει συνέχεια µέχρι να δοθούν τα 

σωστά στοιχεία.  
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Use case 3: Αλλαγή προσωπικών στοιχείων (κατηγορίες χρηστών: 

σπουδαστής, καθηγητής) 

Όνοµα Αλλαγή προσωπικών στοιχείων 

Περίληψη 

Μέσω αυτής της λειτουργίας ο χρήστης µπορεί, εφόσον 

το επιθυµεί, να τροποποιήσει τα προσωπικά στοιχεία του 

λογαριασµού του 

Ρόλος (Actor) Χρήστης (σπουδαστής, καθηγητής)  

Σηµείο έναρξης 
Όταν ο actor ζητά να τροποποιήσει το προσωπικό του 

προφίλ  

Σηµείο τέλους 
Η τροποποίηση στοιχείων του λογαριασµού 

ολοκληρώνεται ή ακυρώνεται 

Μετρήσιµα 

αποτελέσµατα 

Κάποια στοιχεία του λογαριασµού του actor  

τροποποιούνται  

Ροή γεγονότων 

Ο actor µπορεί, µέσω κατάλληλης φόρµας, να 

τροποποιήσει ένα ή περισσότερα από τα πεδία που είχε 

εισάγει κατά τη διάρκεια δηµιουργίας του λογαριασµού 

του, εκτός από το username. O actor µπορεί να επιλέξει 

να καταχωρίσει τις πληροφορίες ή να ακυρώσει την 

τροποποίηση. Αν επιλέξει να τις καταχωρίσει, τροποποιεί 

το λογαριασµό του. 

Εναλλακτική ροή 

γεγονότων 

Αν ο actor δεν συµπληρώσει σωστά κάποια από τα 

στοιχεία που επιθυµεί να τροποποιήσει (συµπληρώσει 

κάποιο πεδίο µε διαφορετικό τύπο, για παράδειγµα, 

µικρότερο αριθµό χαρακτήρων από το αναµενόµενο), 

τότε το σύστηµα δεν ολοκληρώνει τη λειτουργία και ο 

actor µπορεί να προσπαθήσει ξανά ή να ακυρώσει τη 
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λειτουργία 

 

Use case 4: Θέαση καταλόγου µαθηµάτων (κατηγορίες χρηστών: 

σπουδαστής, καθηγητής) 

Όνοµα Θέαση καταλόγου µαθηµάτων 

Περίληψη 

Μέσω αυτής της λειτουργίας ο actor µπορεί, εφόσον το 

επιθυµεί, να δει τον κατάλογο µαθηµάτων που προσφέρει 

το σύστηµα, πριν την είσοδό του στο σύστηµα 

Ρόλος (Actor) Χρήστης (σπουδαστής, καθηγητής)  

Σηµείο έναρξης 
Όταν ο actor ζητά να δει τον κατάλογο µαθηµάτων του 

συστήµατος  

Σηµείο τέλους Ο actor βλέπει τον κατάλογο µαθηµάτων του συστήµατος 

Μετρήσιµα 

αποτελέσµατα 

Ο actor παίρνει πληροφορίες για τα µαθήµατα που 

προσφέρει το σύστηµα  

Ροή γεγονότων 

Ο actor µπορεί να δει τα µαθήµατα που προσφέρει το 

σύστηµα καθώς και άλλες πληροφορίες γι΄ αυτά 

(κωδικός, όνοµα µαθήµατος, διδακτικές µονάδες, χρονική 

διάρκεια). Επίσης, µε την ενεργοποίηση κατάλληλης 

επιλογής, µπορεί να πάρει πληροφορίες για τις ενότητες 

κάθε µαθήµατος.  

Εναλλακτική ροή 

γεγονότων 
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Use case 5: Συχνές ερωτήσεις (κατηγορίες χρηστών: σπουδαστής, 

καθηγητής) 

Όνοµα Συχνές ερωτήσεις 

Περίληψη Μέσω αυτής της λειτουργίας ο actor ενηµερώνεται για το 

χειρισµό του συστήµατος προγράµµατος σπουδών 

Ρόλος (Actor) Χρήστης (σπουδαστής, καθηγητής) 

Σηµείο έναρξης Όταν ο actor ζητά να ενηµερωθεί για τις λειτουργίες του 

συστήµατος προγράµµατος σπουδών 

Σηµείο τέλους Η ενηµέρωση για το χειρισµό του συστήµατος 

ολοκληρώνεται  

Μετρήσιµα 

αποτελέσµατα 

Ο actor ενηµερώνεται για τη λειτουργία του συστήµατος 

Ροή γεγονότων Σε µια οθόνη εµφανίζεται, σε µορφή ερωτήσεων / 

απαντήσεων, η λειτουργία του συστήµατος προγράµµατος 

σπουδών, για παράδειγµα, τι ακριβώς είναι το σύστηµα, 

σε ποιους απευθύνεται, κλπ.  

Εναλλακτική ροή 

γεγονότων 

 

 

Use case 6: Επιλογή µαθηµάτων / ενοτήτων µαθήµατος (κατηγορία 

χρηστών: σπουδαστής) 

Όνοµα Επιλογή µαθηµάτων / ενοτήτων µαθήµατος 

Περίληψη Μέσω αυτής της λειτουργίας ο actor επιλέγει µαθήµατα 

ή/και συγκεκριµένες ενότητες µαθηµάτων από το 
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πρόγραµµα σπουδών, ανάλογα µε τους στόχους που έχει 

θέσει 

Ρόλος (Actor) Χρήστης (σπουδαστής) 

Σηµείο έναρξης Όταν ο actor ζητά να επιλέξει συγκεκριµένο 

µάθηµα/ενότητα από το πρόγραµµα σπουδών 

Σηµείο τέλους Η επιλογή των µαθηµάτων / ενοτήτων ολοκληρώνεται  

Μετρήσιµα 

αποτελέσµατα 

Οι συγκεκριµένοι στόχοι παρουσιάζονται στον actor µαζί 

µε τα υπόλοιπα συνοδευτικά στοιχεία (µάθηµα -

διδακτικές µονάδες - συγκεκριµένες ενότητες µαθήµατος - 

θέµατα ενότητας - δραστηριότητες - πόροι) 

Ροή γεγονότων Ο actor γνωρίζει τι παρέχει το συγκεκριµένο σύστηµα 

προγράµµατος σπουδών. Γνωρίζοντας ο ίδιος και τις 

προτιµήσεις του, µπορεί να επιλέξει συγκεκριµένους 

στόχους που θέλει να κατακτήσει. Ειδικότερα, ανάλογα 

µε τις προσωπικές του εκτιµήσεις, µπορεί να επιλέξει 

συγκεκριµένα µαθήµατα ή/και ενότητες µαθηµάτων. Ο 

κατάλογος µαθηµάτων είναι εξατοµικευµένος για κάθε 

actor, µε την έννοια ότι τα µαθήµατα εµφανίζονται µε 

διαφορετική ένδειξη χρώµατος (γκρι, πράσινο, κόκκινο, 

πορτοκαλί) σε κάθε actor ανάλογα µε τις προτιµήσεις του 

και, τυχόν, προηγούµενες γνώσεις του για τα µαθήµατα 

που προσφέρει το σύστηµα. 

Εναλλακτική ροή 

γεγονότων 

Ο actor δεν έχει κάνει σωστές επιλογές µαθηµάτων από το 

πρόγραµµα σπουδών, για παράδειγµα έχει επιλέξει κάποιο 

µάθηµα ή ενότητα µαθήµατος χωρίς να κατέχει ήδη τα 

προαπαιτούµενα του µαθήµατος ή της ενότητας. Το 

σύστηµα ενηµερώνει τον actor γι΄ αυτή την ενέργειά του 

και τον προτρέπει να οδηγηθεί σε διαφορετικές επιλογές 
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µαθηµάτων/ενοτήτων. 

 

 

Use case 7: Θέαση εξατοµικευµένου καταλόγου µαθηµάτων (κατηγορία 

χρηστών: σπουδαστής) 

Όνοµα Θέαση εξατοµικευµένου καταλόγου µαθηµάτων 

Περίληψη Ο actor µπορεί να δει τα µαθήµατα που γνωρίζει ήδη ή 

έχει επιλέξει από τον προσωπικό του κατάλογο 

µαθηµάτων  

Ρόλος (Actor) Χρήστης (σπουδαστής) 

Σηµείο έναρξης Όταν ο actor ζητά να δει τον εξατοµικευµένο κατάλογο 

µαθηµάτων του 

Σηµείο τέλους Η θέαση του εξατοµικευµένου καταλόγου µαθηµάτων 

ολοκληρώνεται  

Μετρήσιµα 

αποτελέσµατα 

Τα µαθήµατα που έχει επιλέξει ή γνωρίζει ήδη, 

εµφανίζονται στον actor µαζί µε τα υπόλοιπα 

συνοδευτικά στοιχεία (µάθηµα - ενότητες µαθήµατος - 

διδακτικές µονάδες κάθε ενότητας - βαθµός ενότητας) 

Ροή γεγονότων Ο actor έχει τη δυνατότητα να δει τα µαθήµατα που 

γνωρίζει ήδη ο ίδιος ή έχει επιλέξει από τον κατάλογο 

µαθηµάτων του συστήµατος. Ειδικότερα, τα µαθήµατα 

αυτά εµφανίζονται σε µορφή πίνακα - µε γραµµές και 

στήλες. Επίσης, εµφανίζονται διάφορες χρήσιµες 

πληροφορίες για τον actor, όπως το σύνολο των 

διδακτικών µονάδων που έχει συγκεντρώσει καθώς και 

υποδείξεις που παρέχονται από τον καθηγητή του 
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συστήµατος.  

Εναλλακτική ροή 

γεγονότων 

Αν ο actor δεν γνωρίζει ήδη ή δεν έχει επιλέξει 

µαθήµατα/ενότητες από τον κατάλογο µαθηµάτων του 

συστήµατος, εµφανίζεται ανάλογο προειδοποιητικό 

µήνυµα  

 

Use case 8: Υποβολή πρακτικών ασκήσεων (κατηγορία χρηστών: 

σπουδαστής) 

Όνοµα Υποβολή πρακτικών ασκήσεων 

Περίληψη Μέσω αυτής της λειτουργίας, ο actor υποβάλει τις 

πρακτικές ασκήσεις ενοτήτων προκειµένου να λάβει 

ανατροφοδότηση από τον καθηγητή 

Ρόλος (Actor) Χρήστης (σπουδαστής) 

Σηµείο έναρξης Όταν ο actor ζητά να υποβάλει τις πρακτικές ασκήσεις 

Σηµείο τέλους Η υποβολή πρακτικών ασκήσεων ολοκληρώνεται ή 

ακυρώνεται 

Μετρήσιµα 

αποτελέσµατα 

Οι πρακτικές ασκήσεις υποβάλονται και καταχωρούνται 

στο σύστηµα  

Ροή γεγονότων Για την εκτέλεση της λειτουργίας παρουσιάζεται στον 

actor µια φόρµα στην οποία καλείται να συµπληρώσει το 

µάθηµα, την ενότητα µαθήµατος, το αρχείο της 

πρακτικής άσκησης και την ηµεροµηνία υποβολής. Ο 

actor µπορεί να επιλέξει να καταχωρίσει αυτά τα στοιχεία 

ή να ακυρώσει τη διαδικασία υποβολής. Αν επιλέξει να 
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τα καταχωρίσει, υποβάλει τις πρακτικές ασκήσεις. 

Εναλλακτική ροή 

γεγονότων 

Αν ο actor δεν συµπληρώσει κάποιο από τα πεδία της 

φόρµας, τότε το σύστηµα δεν ολοκληρώνει τη λειτουργία 

και ο actor µπορεί να προσπαθήσει ξανά ή να ακυρώσει 

τη λειτουργία. Επίσης, αν η πρακτική άσκηση 

συγκεκριµένης ενότητας έχει ήδη καταχωρηθεί, η 

υποβολή αποτυγχάνει και µπορεί, αν επιθυµεί, να 

επιστρέψει στη φόρµα για καταχώρηση καινούριων 

στοιχείων. 

 

Use case 9: Αναζήτηση µαθήµατος (κατηγορία χρηστών: σπουδαστής) 

Όνοµα Αναζήτηση µαθήµατος 

Περίληψη Ο actor αναζητά πληροφορίες για µαθήµατα µε βάση 

προκαθορισµένα κριτήρια 

Ρόλος (Actor) Χρήστης (σπουδαστής) 

Σηµείο έναρξης Όταν ο actor ζητά να αναζητήσει µάθηµα 

Σηµείο τέλους Η αναζήτηση µαθήµατος/ων ολοκληρώνεται  

Μετρήσιµα 

αποτελέσµατα 

Τα µαθήµατα που αναζητούνται, παρουσιάζονται στον 

actor καθώς και περισσότερες πληροφορίες για αυτά, αν 

επιθυµεί ο actor  

Ροή γεγονότων Για την εκτέλεση της λειτουργίας παρουσιάζεται στον 

actor µια φόρµα µε συγκεκριµένα κριτήρια αναζήτησης 

τα οποία καλείται να συµπληρώσει (τουλάχιστον ένα από 

αυτά). Μετά την υποβολή των κριτηρίων, εµφανίζονται 

τα αποτελέσµατα της αναζήτησης. Επίσης, ο actor έχει τη 

δυνατότητα να πάρει περισσότερες πληροφορίες για τις 
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ενότητες του, προς αναζήτηση, µαθήµατος, αν επιθυµεί.  

Εναλλακτική ροή 

γεγονότων 

Αν ο actor δεν επιλέξει τουλάχιστον ένα από τα κριτήρια 

αναζήτησης, τότε εµφανίζεται ανάλογο προειδοποιητικό 

µήνυµα, το  σύστηµα δεν ολοκληρώνει τη λειτουργία και 

ο actor µπορεί να προσπαθήσει ξανά ή να ακυρώσει τη 

λειτουργία.  

 

Use case 10: Επικοινωνία µε καθηγητή (κατηγορία χρηστών: σπουδαστής) 

Όνοµα Επικοινωνία µε καθηγητή 

Περίληψη Ο actor µπορεί να επικοινωνήσει µε τον καθηγητή 

προκειµένου για επίλυση αποριών ή προβληµάτων κατά 

τη διάρκεια χρησιµοποίησης του συστήµατος 

Ρόλος (Actor) Χρήστης (σπουδαστής) 

Σηµείο έναρξης Όταν ο actor ζητά να επικοινωνήσει µέσω email µε τον 

καθηγητή 

Σηµείο τέλους Η διαδικασία αποστολής email ολοκληρώνεται ή 

ακυρώνεται 

Μετρήσιµα 

αποτελέσµατα 

Στέλνεται µήνυµα προς τον καθηγητή-χρήστη του 

συστήµατος 

Ροή γεγονότων Ο actor έχει τη δυνατότητα να επικοινωνήσει µε τον 

καθηγητή-χρήστη του συστήµατος. Για τον σκοπό αυτό, 

µπορεί να του στείλει ηλεκτρονικό µήνυµα. Η 

επικοινωνία είναι ασύγχρονης µορφής.  

Εναλλακτική ροή  
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γεγονότων 

 

Use case 11: ∆ηµιουργία µαθηµάτων  (κατηγορία χρηστών: καθηγητής) 

Όνοµα ∆ηµιουργία µαθηµάτων   

Περίληψη Ο actor εισάγει στοιχεία για τα µαθήµατα ώστε να φτιάξει 

τον κατάλογο µαθηµάτων του συστήµατος.  

Ρόλος (Actor) Χρήστης (καθηγητής) 

Σηµείο έναρξης Όταν ο actor επιλέξει να δηµιουργήσει µαθήµατα 

Σηµείο τέλους Η δηµιουργία µαθηµάτων ολοκληρώνεται ή ακυρώνεται 

Μετρήσιµα 

αποτελέσµατα 

Τα στοιχεία σχετικά µε τα µαθήµατα προστίθενται στο 

σύστηµα 

Ροή γεγονότων Για την εκτέλεση της λειτουργίας ο actor εισάγει τα 

στοιχεία που είναι απαραίτητα για να δηµιουργήσει τα 

µαθήµατα. Συγκεκριµένα, εισάγει τα στοιχεία: κωδικός 

µαθήµατος, τίτλος µαθήµατος, περιγραφή, διδακτικές 

µονάδες, εξάµηνο, διαθεσιµότητα, προαπαιτούµενο, 

χρονική διάρκεια (σε εβδοµάδες), αριθµό ενοτήτων 

µαθήµατος. Αν ένα µάθηµα δηλωθεί ότι είναι 

προαπαιτούµενο, τότε πρέπει να δηλωθούν τα µαθήµατα 

που έχουν το συγκεκριµένο µάθηµα ως προαπαιτούµενο. 

O actor µπορεί να επιλέξει να προσθέσει τα στοιχεία στο 

σύστηµα ή να ακυρώσει την διαδικασία προσθήκης. 

Εναλλακτική ροή 

γεγονότων 

Αν ο actor δεν συµπληρώσει κάποιο από τα υποχρεωτικά 

πεδία, τότε το σύστηµα δεν ολοκληρώνει τη λειτουργία 

και ο actor µπορεί να προσπαθήσει ξανά ή να ακυρώσει 
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τη λειτουργία. Επίσης, αν ο κωδικός µαθήµατος που 

εισάγει ο actor είναι ήδη καταχωρηµένος στο σύστηµα, η 

εισαγωγή αποτυγχάνει και µπορεί, αν επιθυµεί, να 

επιστρέψει στη φόρµα δηµιουργίας µαθηµάτων για 

καταχώρηση καινούριων στοιχείων 

 

Use case 12: ∆ηµιουργία ενοτήτων µαθήµατος (κατηγορία χρηστών: 

καθηγητής) 

Όνοµα ∆ηµιουργία ενοτήτων µαθήµατος 

Περίληψη Ο actor εισάγει στοιχεία για τις ενότητες µαθηµάτων του 

συστήµατος.  

Ρόλος (Actor) Χρήστης (καθηγητής) 

Σηµείο έναρξης Όταν ο actor επιλέξει να δηµιουργήσει ενότητες για ήδη 

καταχωρηµένα µαθήµατα 

Σηµείο τέλους Η δηµιουργία ενοτήτων ολοκληρώνεται ή ακυρώνεται 

Μετρήσιµα 

αποτελέσµατα 

Τα στοιχεία σχετικά µε τις ενότητες προστίθενται στο 

σύστηµα 

Ροή γεγονότων Για την εκτέλεση της λειτουργίας ο actor εισάγει τα 

στοιχεία που είναι απαραίτητα για να δηµιουργήσει τις 

ενότητες. Πρώτα επιλέγει το µάθηµα για το οποίο 

επιθυµεί να δηµιουργήσει τις ενότητές του. Ακολούθως, 

συµπληρώνει τα απαραίτητα στοιχεία για την εισαγωγή 

των ενοτήτων κάθε µαθήµατος (κωδικός ενότητας, τίτλος 

ενότητας, διδακτικές µονάδες, κατηγορία, περιεχόµενα 

θέµατος, στόχους, δραστηριότητες, πόρους). O actor 
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µπορεί να επιλέξει να προσθέσει τα στοιχεία στο σύστηµα 

ή να ακυρώσει την διαδικασία προσθήκης. 

Εναλλακτική ροή 

γεγονότων 

Αν ο actor δεν συµπληρώσει κάποιο από τα υποχρεωτικά 

πεδία, τότε το σύστηµα δεν ολοκληρώνει τη λειτουργία 

και ο actor µπορεί να προσπαθήσει ξανά ή να ακυρώσει 

τη λειτουργία. Επίσης, αν ο κωδικός ενότητας που εισάγει 

ο actor είναι ήδη καταχωρηµένος στο σύστηµα, η 

εισαγωγή αποτυγχάνει και µπορεί, αν επιθυµεί, να 

επιστρέψει στη φόρµα δηµιουργίας ενοτήτων για 

καταχώρηση καινούριων στοιχείων 

 

Use case 13: Τροποποίηση καταλόγου µαθηµάτων (κατηγορία χρηστών: 

καθηγητής) 

Όνοµα Τροποποίηση καταλόγου µαθηµάτων   

Περίληψη Ο actor τροποποιεί στοιχεία για τα µαθήµατα και τις 

ενότητές τους ώστε το πρόγραµµα σπουδών κάθε 

µαθήµατος του συστήµατος να είναι πλήρως και επαρκώς 

ενηµερωµένο.  

Ρόλος (Actor) Χρήστης (καθηγητής) 

Σηµείο έναρξης Όταν ο actor ζητά να τροποποιήσει µαθήµατα και 

ενότητες 

Σηµείο τέλους Η τροποποίηση µαθηµάτων / ενοτήτων ολοκληρώνεται ή 

ακυρώνεται 

Μετρήσιµα 

αποτελέσµατα 

Η τροποποίηση κάποιων στοιχείων έχει ως αποτέλεσµα 

την ενηµέρωση αυτών των στοιχείων στη βάση 

δεδοµένων του  συστήµατος 
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Ροή γεγονότων Τα µαθήµατα που προσφέρει το σύστηµα εµφανίζονται 

σε µορφή πίνακα µε γραµµές και στήλες. Κάθε γραµµή 

αντιστοιχεί σε µάθηµα. Οι στήλες του πίνακα 

αντιστοιχούν σε πεδία του µαθήµατος, δηλαδή σε: 

κωδικός, τίτλος µαθήµατος, διδακτικές µονάδες, χρονική 

διάρκεια. Η ενεργοποίηση της κατάλληλης επιλογής 

(τροποποίηση µαθήµατος) έχει ως αποτέλεσµα την 

εµφάνιση της φόρµας τροποποίησης όπου ο actor µπορεί 

να τροποποιήσει όσα πεδία του µαθήµατος επιθυµεί. 

Συγκεκριµένα, εµφανίζονται οι ήδη καταχωρηµένες τιµές 

των πεδίων ενώ υπάρχει κενός χώρος για την 

πληκτρολόγηση της νέας τιµής. Προκειµένου, για 

τροποποίηση ενοτήτων, στον πίνακα µε τα µαθήµατα, 

κάθε τίτλος µαθήµατος αποτελεί σύνδεσµο. Η 

ενεργοποίησή του έχει ως αποτέλεσµα την εµφάνιση των 

ενοτήτων του επιλεγµένου µαθήµατος ενώ η 

ενεργοποίηση της κατάλληλης επιλογής (τροποποίηση 

ενότητας) οδηγεί στην αντίστοιχη φόρµα τροποποίησης 

των στοιχείων της συγκεκριµένης ενότητας. Όπως και 

στην περίπτωση των µαθηµάτων, εµφανίζονται οι ήδη 

καταχωρηµένες τιµές των πεδίων ενώ υπάρχει κενός 

χώρος για την πληκτρολόγηση της νέας τιµής. O actor 

µπορεί να επιλέξει να τροποποιήσει στοιχεία του 

συστήµατος ή να ακυρώσει τη διαδικασία τροποποίησης. 

Εναλλακτική ροή 

γεγονότων 
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Use case 14: Αναζήτηση σπουδαστών (κατηγορία χρηστών: καθηγητής) 

Όνοµα Αναζήτηση σπουδαστών 

Περίληψη Μέσω αυτής της λειτουργίας ο actor µπορεί να 

αναζητήσει σπουδαστές-χρήστες του συστήµατος 

Ρόλος (Actor) Χρήστης (καθηγητής) 

Σηµείο έναρξης Όταν ο actor επιλέξει να αναζητήσει σπουδαστές 

Σηµείο τέλους Η αναζήτηση σπουδαστών ολοκληρώνεται  

Μετρήσιµα 

αποτελέσµατα 

Τα στοιχεία σχετικά µε τους σπουδαστές που αναζητά ο 

actor εµφανίζονται καθώς και περισσότερες πληροφορίες 

για αυτούς, αν επιθυµεί ο actor 

Ροή γεγονότων Για την εκτέλεση της λειτουργίας παρουσιάζεται στον 

actor µια φόρµα µε συγκεκριµένα κριτήρια αναζήτησης 

τα οποία καλείται να συµπληρώσει (τουλάχιστον ένα από 

αυτά). Μετά την υποβολή των κριτηρίων, εµφανίζονται 

τα αποτελέσµατα της αναζήτησης. Επίσης, ο actor έχει τη 

δυνατότητα να πάρει περισσότερες πληροφορίες για τους 

σπουδαστές που αναζητά, αν επιθυµεί. Για παράδειγµα, 

πατώντας στον σύνδεσµο του επωνύµου κάποιου 

σπουδαστή, µπορεί να δει το αναλυτικό προφίλ του 

(προσωπικά στοιχεία, µαθήµατα που τυχόν γνωρίζει ή 

έχει επιλέξει από τον κατάλογο µαθηµάτων, σύνολο των 

διδακτικών µονάδων που έχει συµπληρώσει). 

Εναλλακτική ροή 

γεγονότων 

Αν ο actor δεν συµπληρώσει τουλάχιστον ένα από τα 

κριτήρια αναζήτησης ή συµπληρώσει λανθασµένα κάποιο 

κριτήριο ή δεν υπάρχει ο σπουδαστής που αναζητά, τότε 

εµφανίζεται ανάλογο προειδοποιητικό µήνυµα και ο actor 

µπορεί να επιστρέψει στη φόρµα αναζήτησης για 
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καινούρια αναζήτηση 

  

Use case 15: Ενηµέρωση καρτέλας σπουδαστή (κατηγορία χρηστών: 

καθηγητής) 

Όνοµα Ενηµέρωση καρτέλας σπουδαστή 

Περίληψη Η λειτουργία αυτή επεκτείνει την προηγούµενη 

λειτουργία (αναζήτηση σπουδαστών). Μέσω αυτής, ο 

actor ενηµερώνει για την πορεία των σπουδών των 

χρηστών-σπουδαστών και µπορεί να κάνει διάφορες 

υποδείξεις προς αυτούς 

Ρόλος (Actor) Χρήστης (καθηγητής) 

Σηµείο έναρξης Όταν ο actor, µετά τη λειτουργία της αναζήτησης κάποιου 

σπουδαστή, επιθυµεί να δει το αναλυτικό προφίλ του 

Σηµείο τέλους Η ενηµέρωση της καρτέλας του σπουδαστή 

ολοκληρώνεται ή ακυρώνεται 

Μετρήσιµα 

αποτελέσµατα 

Ο actor, µετά από επιτυχή αναζήτηση στοιχείων ενός 

σπουδαστή, εκτιµά τη διαφορά των απαιτούµενων και 

των διαθέσιµων γνώσεων του και ενηµερώνει το σύστηµα 

µε τις υποδείξεις του 

Ροή γεγονότων Μετά από επιτυχή αναζήτηση ενός σπουδαστή, ο actor 

βλέπει, για παράδειγµα, ποιες ενότητες από ένα µάθηµα 

γνωρίζει ήδη ή έχει επιλέξει ο σπουδαστής. Εκτιµά έτσι 

τη διαφορά των απαιτούµενων και των διαθέσιµων 

γνώσεων και ενηµερώνει τον σπουδαστή για τις ενότητες 

που πρέπει να επιλέξει για να ολοκληρώσει ένα 

πρόγραµµα σπουδών. Σε περίπτωση µαθηµάτων, βλέπει 
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ποια µαθήµατα γνωρίζει ή έχει επιλέξει ο σπουδαστής και 

τον ενηµερώνει για το ποια µαθήµατα θα µπορούσε να 

επιλέξει επιπλέον για να ολοκληρώσει έναν κύκλο 

σπουδών. Επίσης, τον ενηµερώνει για το υπόλοιπο των 

διδακτικών µονάδων που πρέπει να συµπληρώσει. Η 

ενηµέρωση έχει την έννοια της υπόδειξης προς τον 

σπουδαστή.  

Εναλλακτική ροή 

γεγονότων 

Ο actor δεν ενηµερώνει κάποιον σπουδαστή αν έχει 

επιλέξει όλα τα µαθήµατα και έχει ολοκληρώσει τον 

κύκλο σπουδών. 

 

Use case 16: Εισαγωγή στοιχείων για σπουδαστές (κατηγορία χρηστών: 

καθηγητής) 

Όνοµα Εισαγωγή στοιχείων για σπουδαστές 

Περίληψη Ο actor εισάγει στο σύστηµα στοιχεία σχετικά µε τις 

σπουδές κάποιου σπουδαστή. Συγκεκριµένα, 

συµπληρώνει τα µαθήµατα που έχει ήδη διδαχθεί ο 

σπουδαστής από προηγούµενες σπουδές του, τις ενότητες 

των συγκεκριµένων µαθηµάτων καθώς και το βαθµό 

επιτυχίας που συγκέντρωσε στην κάθε ενότητα. Επίσης, 

αν κάποιος σπουδαστής έχει υποβάλει πρακτική άσκηση 

για κάποια ενότητα, µέσω της συγκεκριµένης 

λειτουργίας, ο καθηγητής εισάγει το βαθµό 

επιτυχίας/αποτυχίας για τη συγκεκριµένη ενότητα 

µαθήµατος.  

Ρόλος (Actor) Χρήστης (καθηγητής) 
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Σηµείο έναρξης Όταν ο actor ζητά να εισάγει στοιχεία στο σύστηµα 

σχετικά µε κάποιον σπουδαστή  

Σηµείο τέλους Η εισαγωγή στοιχείων ολοκληρώνεται ή ακυρώνεται 

Μετρήσιµα 

αποτελέσµατα 

Τα στοιχεία (µαθήµατα, ενότητες, βαθµός ενότητας) 

εισάγονται στο σύστηµα 

Ροή γεγονότων Για την εκτέλεση της λειτουργίας, µέσω κατάλληλης 

διαπροσωπείας, ο actor εισάγει τον τίτλο µαθήµατος, την 

ενότητα µαθήµατος που γνωρίζει ήδη ο σπουδαστής, το 

βαθµό επιτυχίας για τη συγκεκριµένη ενότητα καθώς και 

το ονοµατεπώνυµο του συγκεκριµένου σπουδαστή. Τα 

ίδια στοιχεία εισάγει και για την περίπτωση που έχει 

αξιολογήσει την πρακτική άσκηση κάποιας ενότητας και 

επιθυµεί να καταχωρήσει το βαθµό επιτυχίας/αποτυχίας 

για την συγκεκριµένη ενότητα. Η εισαγωγή όλων αυτών 

των στοιχείων γεµίζει τα πεδία συγκεκριµένου πίνακα της 

βάσης δεδοµένων.   

Εναλλακτική ροή 

γεγονότων 

Αν ο actor δεν συµπληρώσει κάποιο από τα υποχρεωτικά 

πεδία, τότε το σύστηµα δεν ολοκληρώνει τη λειτουργία 

και ο actor µπορεί να προσπαθήσει ξανά ή να ακυρώσει 

τη λειτουργία. Επίσης, αν τα στοιχεία που εισάγει ο actor 

είναι ήδη καταχωρηµένα στο σύστηµα, η εισαγωγή 

αποτυγχάνει και µπορεί, αν επιθυµεί, να επιστρέψει στη 

φόρµα εισαγωγής στοιχείων για καταχώρηση καινούριων 

στοιχείων 
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Use case 17: Μαθήµατα που γνωρίζουν ήδη οι σπουδαστές / Πρακτικές 

ασκήσεις σπουδαστών (κατηγορία χρηστών: καθηγητής) 

Όνοµα Μαθήµατα που γνωρίζουν ήδη οι σπουδαστές / 

Πρακτικές ασκήσεις σπουδαστών 

Περίληψη Ο actor βλέπει τα µαθήµατα που γνωρίζουν ήδη οι 

σπουδαστές ή/και τις πρακτικές ασκήσεις που έχουν 

υποβάλει οι σπουδαστές του συστήµατος. 

Ρόλος (Actor) Χρήστης (καθηγητής) 

Σηµείο έναρξης Όταν ο actor ζητά να δει τα µαθήµατα που γνωρίζουν ήδη 

οι σπουδαστές ή/και τις πρακτικές ασκήσεις που έχουν 

υποβάλει οι σπουδαστές. 

Σηµείο τέλους Η θέαση των συγκεκριµένων στοιχείων ολοκληρώνεται  

Μετρήσιµα 

αποτελέσµατα 

Τα µαθήµατα που γνωρίζουν ήδη οι σπουδαστές 

εµφανίζονται στον actor µαζί µε τα υπόλοιπα 

συνοδευτικά στοιχεία (επώνυµο, όνοµα σπουδαστή, 

µάθηµα, ενότητα, βαθµός της αντίστοιχης ενότητας 

µαθήµατος). Προκειµένου για τις πρακτικές ασκήσεις 

σπουδαστών, εµφανίζονται στον actor σε µορφή πίνακα 

τα στοιχεία: επώνυµο, όνοµα σπουδαστή, µάθηµα, 

ενότητα, πρακτική άσκηση, ηµεροµηνία υποβολής της 

άσκησης.  

Ροή γεγονότων Ο actor  έχει τη δυνατότητα να δει τα µαθήµατα που 

γνωρίζουν ήδη κάποιοι σπουδαστές του συστήµατος. 

Ειδικότερα, οι πληροφορίες αυτές εµφανίζονται σε µορφή 

πίνακα µε γραµµές και στήλες. Επίσης µπορεί να δει τις 

πρακτικές ασκήσεις ενοτήτων που, τυχόν, έχουν υποβάλει 

οι σπουδαστές.  



ΚΕΦΑΛΑΙΟ 3 – ΣΧΕ∆ΙΑΣΗ ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ 

 63 
 

Εναλλακτική ροή 

γεγονότων 

Εµφανίζεται ανάλογο προειδοποιητικό µήνυµα στον actor 

αν οι σπουδαστές-χρήστες του συστήµατος δεν γνωρίζουν 

ήδη κάποια µαθήµατα/ενότητες από τον κατάλογο 

µαθηµάτων του συστήµατος ή δεν έχουν υποβάλει 

πρακτικές ασκήσεις. 

 

Use case 18: Στατιστικά στοιχεία (κατηγορία χρηστών: καθηγητής) 

Όνοµα Στατιστικά στοιχεία 

Περίληψη Ο actor µπορεί να δει το πλήθος των εγγεγραµµένων 

σπουδαστών του συστήµατος που γνωρίζουν (έχουν 

επιλέξει ή γνωρίζουν ήδη) συγκεκριµένο µάθηµα από τον 

κατάλογο µαθηµάτων του συστήµατος. Επίσης, µπορεί να 

ενηµερωθεί για το πλήθος σπουδαστών/σπουδαστριών 

που έχουν εγγραφεί στο σύστηµα. 

Ρόλος (Actor) Χρήστης (καθηγητής) 

Σηµείο έναρξης Όταν ο actor ζητήσει πληροφορίες, για στατιστικούς 

λόγους, για τον αριθµό των σπουδαστών που έχουν 

επιλέξει κάποιο µάθηµα ή για την κατανοµή των 

εγγεγραµµένων χρηστών, ανάλογα µε το φύλο 

Σηµείο τέλους Η θέαση των πληροφοριών ολοκληρώνεται 

Μετρήσιµα 

αποτελέσµατα 

Οι ζητούµενες πληροφορίες εµφανίζονται στον actor 

Ροή γεγονότων Με την ενεργοποίηση της κατάλληλης επιλογής, 

εµφανίζονται στον actor οι πληροφορίες. Συγκεκριµένα, 

σε µορφή πίνακα εµφανίζονται τα πεδία: µάθηµα, 

αριθµός εγγεγραµµένων χρηστών. Οι ζητούµενες 



ΚΕΦΑΛΑΙΟ 3 – ΣΧΕ∆ΙΑΣΗ ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ 

 64 
 

πληροφορίες αφορούν σε µαθήµατα από τα οποία οι 

σπουδαστές γνωρίζουν όλες τις αντίστοιχες ενότητές 

τους. Επίσης, σε µορφή πίνακα εµφανίζονται 

πληροφορίες σχετικά µε το πλήθος των σπουδαστών και 

σπουδαστριών που έχουν εγγραφεί στο σύστηµα. 

Εναλλακτική ροή 

γεγονότων 

∆εν υπάρχουν πληροφορίες αν οι σπουδαστές του 

συστήµατος δεν έχουν ολοκληρώσει όλες τις ενότητες  

µαθηµάτων ή δεν υπάρχουν εγγεγραµµένοι χρήστες στο 

σύστηµα 

 

Use case 19: Επικοινωνία µε διαχειριστή (κατηγορία χρηστών: καθηγητής) 

Όνοµα Επικοινωνία µε διαχειριστή 

Περίληψη Ο actor µπορεί να επικοινωνήσει µε το διαχειριστή του 

συστήµατος προκειµένου για επίλυση προβληµάτων κατά 

τη διάρκεια χρησιµοποίησης του συστήµατος 

Ρόλος (Actor) Χρήστης (καθηγητής) 

Σηµείο έναρξης Όταν ο actor ζητά να επικοινωνήσει µέσω email µε το 

διαχειριστή 

Σηµείο τέλους Η διαδικασία αποστολής email ολοκληρώνεται ή 

ακυρώνεται 

Μετρήσιµα 

αποτελέσµατα 

Στέλνεται µήνυµα προς το διαχειριστή του συστήµατος 

Ροή γεγονότων Ο actor έχει τη δυνατότητα να επικοινωνήσει µε το 

διαχειριστή του συστήµατος. Για τον σκοπό αυτό, µπορεί 

να του στείλει ηλεκτρονικό µήνυµα. Η επικοινωνία είναι 
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ασύγχρονης µορφής.  

Εναλλακτική ροή 

γεγονότων 

 

 

Use case 20: Αναζήτηση χρηστών συστήµατος (κατηγορία χρηστών: 

διαχειριστής) 

Όνοµα Αναζήτηση χρηστών συστήµατος 

Περίληψη Μέσω αυτής της λειτουργίας ο actor µπορεί να 

αναζητήσει χρήστες του συστήµατος 

Ρόλος (Actor) Χρήστης (διαχειριστής) 

Σηµείο έναρξης Όταν ο actor επιλέξει να αναζητήσει χρήστες του 

συστήµατος 

Σηµείο τέλους Η αναζήτηση χρηστών ολοκληρώνεται  

Μετρήσιµα 

αποτελέσµατα 

Αν οι χρήστες που αναζητούνται είναι εγγεγραµµένοι στο 

σύστηµα, τότε παρουσιάζονται στον actor κάποια 

στοιχεία τους καθώς και περισσότερες πληροφορίες για 

αυτούς, αν επιθυµεί ο actor 

Ροή γεγονότων Για την εκτέλεση της λειτουργίας παρουσιάζεται στον 

actor µια φόρµα µε συγκεκριµένα κριτήρια αναζήτησης 

τα οποία καλείται να συµπληρώσει (τουλάχιστον ένα από 

αυτά). Μετά την υποβολή των κριτηρίων, εµφανίζονται 

τα αποτελέσµατα της αναζήτησης. Επίσης, ο actor έχει τη 

δυνατότητα να πάρει περισσότερες πληροφορίες για τους 

χρήστες που αναζητά, αν επιθυµεί. Για παράδειγµα, 

µπορεί να δει το αναλυτικό προφίλ συγκεκριµένου 

σπουδαστή (προσωπικά στοιχεία, µαθήµατα που τυχόν 



ΚΕΦΑΛΑΙΟ 3 – ΣΧΕ∆ΙΑΣΗ ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ 

 66 
 

γνωρίζει ή έχει επιλέξει από τον κατάλογο µαθηµάτων). 

Εναλλακτική ροή 

γεγονότων 

Αν ο actor συµπληρώσει λανθασµένα κάποιο από τα 

κριτήρια αναζήτησης ή δεν υπάρχει ο χρήστης που 

αναζητά, τότε εµφανίζεται ανάλογο προειδοποιητικό 

µήνυµα και ο χρήστης µπορεί να επιστρέψει στη φόρµα 

αναζήτησης για καινούρια αναζήτηση 

 

Use case 21: ∆ιαγραφή εγγεγραµµένων χρηστών (κατηγορία χρηστών: 

καθηγητής) 

Όνοµα ∆ιαγραφή εγγεγραµµένων χρηστών 

Περίληψη Μέσω αυτής της λειτουργίας ο actor διαγράφει 

εγγεγραµµένους χρήστες του συστήµατος 

Ρόλος (Actor) Χρήστης (διαχειριστής) 

Σηµείο έναρξης Όταν ο actor επιλέξει να διαγράψει εγγεγραµµένους 

χρήστες από το σύστηµα 

Σηµείο τέλους Η διαγραφή χρηστών ολοκληρώνεται  

Μετρήσιµα 

αποτελέσµατα 

Τα επιλεγµένα στοιχεία διαγράφονται  

Ροή γεγονότων Σε µορφή πίνακα εµφανίζονται όλοι οι εγγεγραµµένοι 

χρήστες του συστήµατος. Ειδικότερα, στις στήλες του 

πίνακα εµφανίζονται τα στοιχεία: αύξοντας αριθµός, 

επώνυµο, όνοµα, ιδιότητα χρήστη, ενώ η ενεργοποίηση 

κατάλληλης επιλογής οδηγεί στη διαγραφή από το 

σύστηµα του επιλεγµένου χρήστη. Η διαγραφή χρήστη 

έχει ως αποτέλεσµα τη διαγραφή όλων των στοιχείων που 

σχετίζονται µε αυτόν. Σε περίπτωση διαγραφής, 
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εµφανίζεται ανάλογο προειδοποιητικό µήνυµα 

Εναλλακτική ροή 

γεγονότων 

 

 

Use case 22: Προβολή / ∆ιαγραφή µαθηµάτων, ενοτήτων µαθήµατος 

(κατηγορία χρηστών: καθηγητής) 

Όνοµα Προβολή /∆ιαγραφή µαθηµάτων, ενοτήτων µαθήµατος 

Περίληψη Μέσω αυτής της λειτουργίας ο actor µπορεί να δει τον 

κατάλογο µε τα διαθέσιµα µαθήµατα του συστήµατος 

καθώς και να διαγράφει µαθήµατα, ενότητες από τον 

κατάλογο µαθηµάτων του συστήµατος 

Ρόλος (Actor) Χρήστης (διαχειριστής) 

Σηµείο έναρξης Όταν ο actor επιλέξει να δει ή/και να διαγράψει µαθήµατα 

/ ενότητες από το σύστηµα 

Σηµείο τέλους Η θέαση των µαθηµάτων/ενοτήτων ή/και η διαγραφή 

µαθηµάτων / ενοτήτων ολοκληρώνεται  

Μετρήσιµα 

αποτελέσµατα 

Τα επιλεγµένα στοιχεία διαγράφονται  

Ροή γεγονότων Τα µαθήµατα εµφανίζονται σε µορφή πίνακα µε γραµµές 

και στήλες. Κάθε γραµµή αντιστοιχεί σε µάθηµα. Οι 

στήλες του πίνακα αντιστοιχούν σε πεδία του µαθήµατος, 

δηλαδή σε: κωδικός, τίτλος µαθήµατος, διδακτικές 

µονάδες, εξάµηνο, προαπαιτούµενο, χρονική διάρκεια 

ενώ η ενεργοποίηση κατάλληλης επιλογής (διαγραφή 

µαθήµατος) έχει ως αποτέλεσµα τη διαγραφή από το 

σύστηµα του επιλεγµένου µαθήµατος. Προκειµένου, για 
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διαγραφή ενοτήτων, στον πίνακα µε τα µαθήµατα, κάθε  

τίτλος µαθήµατος αποτελεί σύνδεσµο. Η ενεργοποίησή 

του έχει ως αποτέλεσµα την εµφάνιση των αντίστοιχων 

ενοτήτων του επιλεγµένου µαθήµατος ενώ  η 

ενεργοποίηση της κατάλληλης επιλογής (διαγραφή 

ενότητας) οδηγεί στη διαγραφή της αντίστοιχης ενότητας. 

Η διαγραφή κάποιου µαθήµατος / ενότητας έχει ως 

συνέπεια τη διαγραφή των στοιχείων που το απαρτίζουν.  

Εναλλακτική ροή 

γεγονότων 

∆ε διαγράφονται µαθήµατα αν δεν έχουν διαγραφεί 

προηγουµένως όλες οι ενότητές τους. 
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∆ιαγράµµατα δραστηριοτήτων (UML Activity Diagrams) 

 

Activity Diagram για τη δηµιουργία λογαριασµού στο σύστηµα (για σπουδαστή ή καθηγητή)

Εµφάνιση φόρµας εγγραφής

Συµπλήρωση φόρµας

Μήνυµα λάθους

Μήνυµα επιτυχούς συµπλήρωσης φόρµας

Σωστά 

στοιχεία

Λανθασµένα ή 

ελλιπή στοιχεία

Υποβολή 

στοιχείων

Ακύρωση

Αρχική σελίδα συστήµατος

Ενεργοποίηση κατάλληλου συνδέσµου

Υπάρχει χρήστης 

µε ίδιο username

∆εν υπάρχει 

χρήστης µε ίδιο 

username
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Activity Diagram για τη σύνδεση χρηστών στο σύστηµα (για σπουδαστή, καθηγητή, διαχειριστή)

Εισαγωγή username και password

Μήνυµα λάθους

Είσοδος στο σύστηµα

Σωστά 

στοιχεία

Αρχική σελίδα συστήµατος

Λανθασµένα 

στοιχεία
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Αctivity Diagram για τη θέαση καταλόγου µαθηµάτων (για σπουδαστή ή καθηγητή)

Αρχική σελίδα συστήµατος

Ενεργοποίηση κατάλληλου συνδέσµου

Θέαση καταλόγου µαθηµάτων

Θέαση ενοτήτων επιλεγµένου µαθήµατος

Πίσω στον κατάλογο µαθηµάτων

Ενεργοποίηση συνδέσµου τίτλου 

µαθήµατος

Αρχική σελίδα
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Αρχική σελίδα συστήµατος

Ενεργοποίηση κατάλληλου συνδέσµου

Activity Diagram για συχνές ερωτήσεις (για σπουδαστή ή καθηγητή)

Θέαση ερωτήσεων-απαντήσεων

 

 



ΚΕΦΑΛΑΙΟ 3 – ΣΧΕ∆ΙΑΣΗ ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ 

 74 
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Activity Diagram για την υποβολή πρακτικών ασκήσεων (για σπουδαστή)

Εµφάνιση φόρµας υποβολής

Συµπλήρωση φόρµας

Μήνυµα λάθους

Μήνυµα επιτυχούς συµπλήρωσης φόρµας

Σωστά 

στοιχεία

Ελλιπή στοιχεία

Υποβολή 

στοιχείων

Ακύρωση

Αρχική σελίδα σπουδαστή

Επιλογή "Υποβολή πρακτικών ασκήσεων"

Υπάρχει πρακτική άσκηση 

για τη συγκεκριµένη ενότητα

∆εν υπάρχει πρακτική 

άσκηση για τη 

συγκεκριµένη ενότητα
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Activity Diagram για την αναζήτηση µαθηµάτων (για σπουδαστή)

Αρχική σελίδα σπουδαστή

Επιλογή "Αναζήτηση µαθήµατος"

Εµφάνιση φόρµας µε τα κριτήρια αναζήτησης

Επιλογή κριτηρίων προς αναζήτηση

Εµφάνιση µαθήµατος ή λίστας µαθηµάτων

Επιλογή του συνδέσµου στον τίτλο µαθήµατος

Όχι περισσότερες 

πληροφορίες για το µάθηµα

Περισσότερες 

πληροφορίες για το 

µάθηµα

Εµφάνιση ενοτήτων του επιλεγµένου µαθήµατος

Νέα αναζήτηση

Νέα αναζήτηση

Όχι νέα 

αναζήτηση

Όχι νέα 

αναζήτηση
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Activity Diagram για την επικοινωνία µε καθηγητή (για σπουδαστή)

Αρχική σελίδα σπουδαστή

Επιλογή κατάλληλου συνδέσµου

Άνοιγµα κατάλληλου προγράµµατος
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Activity Diagram για τη δηµιουργία µαθηµάτων (για καθηγητή)

Επιλογή "∆ηµιουργία µαθήµατος"

Εµφάνιση φόρµας µαθήµατος

Συµπλήρωση φόρµας

Ελλιπή στοιχεία
Μήνυµα λάθους

Σωστά 

στοιχεία

Μήνυµα επιτυχούς συµπλήρωσης

Αρχική σελίδα καθηγητή

Υποβολή 

στοιχείων

Ακύρωση

∆εν υπάρχει 

καταχωρηµένο µάθηµα µε 

τον ίδιο κωδικό

Υπάρχει καταχωρηµένο 

µάθηµα µε τον ίδιο κωδικό

∆εν είναι 

προαπαιτούµενο

Είναι 

προαπαιτούµενο
Επιλογή µαθηµάτων που έχουν το µάθηµα ως προαπαιτούµενο

∆ήλωση 

µαθηµάτων
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Activity Diagram για τη δηµιουργία ενοτήτων (για καθηγητή)

Επιλογή "∆ηµιουργία ενοτήτων µαθήµατος"

Εµφάνιση φόρµας ενότητας µαθήµατος

Συµπλήρωση φόρµας ενότητας

Ελλιπή 

στοιχεία
Μήνυµα λάθους

Σωστά 

στοιχεία

Μήνυµα επιτυχούς συµπλήρωσης

Αρχική σελίδα καθηγητή

Υποβολή 

στοιχείων

Ακύρωση

∆εν υπάρχει 

καταχωρηµένη ενότητα 

µε τον ίδιο κωδικό

Υπάρχει καταχωρηµένη 

ενότητα µε τον ίδιο κωδικό
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Activity Diagram για την αναζήτηση σπουδαστών (για καθηγητή)

Αρχική σελίδα καθηγητή

Επιλογή "Αναζήτηση σπουδαστών"

Εµφάνιση φόρµας κριτηρίων

Εµφάνιση σπουδαστή ή λίστας σπουδαστών που πληρούν τα κριτήρια

Επιλογή στον σύνδεσµο του επωνύµου του σπουδαστή

Όχι περισσότερες πληροφορίες 

για τον σπουδαστή

Περισσότερες πληροφορίες 

για τον σπουδαστή

Εµφάνιση στοχείων σχετικών µε το σπουδαστή

Νέα αναζήτηση

Σωστή 

πληκτρολόγηση 

κριτηρίων προς 

αναζήτηση

Μη πληκτρολόγηση 

κριτηρίων προς 

αναζήτηση
Προειδοποιητικό µήνυµα

Εµφάνιση φόρµας

Συµπλήρωση υποδείξεων

Καταχώρηση

Ακύρωση

Ενηµέρωση καρτέλας 

σπουδαστή

Υπάρχει ο 

σπουδαστής

Προειδοποιητικό µήνυµα

∆εν υπάρχει ο 

σπουδαστής
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Αρχική σελίδα καθηγητή

Activity Diagram για την εισαγωγή στοιχείων για σπουδαστές (για καθηγητή)

Επιλογή "Εισαγωγή στοιχείων για σπουδαστές"

Εµφάνιση φόρµας για καταχώρηση στοιχείων

Συµπλήρωση στοιχείων της φόρµας

Ελλιπή 

στοιχεία

Μήνυµα λάθους

Σωστά 

στοιχεία

Μήνυµα επιτυχούς συµπλήρωσης

Υποβολή 

στοιχείων

Ακύρωση

Υπάρχουν ήδη 

καταχωρηµένα τα στοιχεία
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Αctivity Diagram για µαθήµατα που γνωρίζουν ήδη οι σπουδαστές/Πρακτικές ασκήσεις σπουδαστών

Επιλογή "Μαθήµατα που γνωρίζουν ήδη οι σπουδαστές/Πρακτικές ασκήσεις σπουδαστών"

Αρχική σελίδα καθηγητή

Εµφάνιση πίνακα µε τις σχετικές πληροφορίεςΕµφάνιση µηνύµατος αν δεν υπάρχουν καθόλου πληροφορίες

(για καθηγητή)
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Επιλογή "Στατιστικά στοιχεία"

Αρχική σελίδα καθηγητή

Αctivity Diagram για στατιστικά στοιχεία (για καθηγητή)

Εµφάνιση πίνακα µε τις συγκεκριµένες πληροφορίεςΕµφάνιση µηνύµατος αν δεν υπάρχουν καθόλου πληροφορίες
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Activity Diagram για την επικοινωνία µε διαχειριστή (για καθηγητή)

Αρχική σελίδα καθηγητή

Επιλογή κατάλληλου συνδέσµου

Άνοιγµα κατάλληλου προγράµµατος
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Activity Diagram για την αναζήτηση χρηστών (για διαχειριστή)

Αρχική σελίδα διαχειριστή

Επιλογή "Αναζήτηση χρηστών συστήµατος"

Εµφάνιση φόρµας µε τα κριτήρια αναζήτησης

Εµφάνιση χρήστη ή λίστας χρηστών που πληρούν τα κριτήρια

Επιλογή του συνδέσµου στο επώνυµο του χρήστη

Όχι περισσότερες πληροφορίες 

για τον χρήστη

Περισσότερες 

πληροφορίες για 

τον χρήστη

Εµφάνιση στοχείων σχετικών µε τον χρήστη

Νέα αναζήτηση

Σωστή πληκτρολόγηση 

κριτηρίων 
∆εν υπάρχουν 

αποτελέσµατα 
Προειδοποιητικό µήνυµα

Όχι νέα 

αναζήτηση

Νέα αναζήτηση

Όχι νέα 

αναζήτηση

Επιλογή 

κριτηρίων

Προειδοποιητικό µήνυµα

Μη επιλογή 

κριτηρίων

Υπάρχουν 

αποτελέσµατα
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Activity Diagram για τη διαγραφή εγγεγραµµένων  χρηστών (για διαχειριστή)

Αρχική σελίδα διαχειριστή

Εµφάνιση λίστας χρηστών

Επιλογή ενέργειας '∆ιαγραφή'

Μήνυµα επιτυχούς διαγραφής

Επιλογή '∆ιαγραφή εγγεγραµµένων χρηστών'
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3.3.  Σχεδίαση βάσης δεδοµένων µε χρήση διαγράµµατος 

οντοτήτων – συσχετίσεων 

 

Ο σχεδιασµός της βάσης δεδοµένων του διαδικτυακού συστήµατος 

προγράµµατος σπουδών θα βασιστεί στο διάγραµµα οντοτήτων – συσχετίσεων (E-

R diagram), το οποίο φαίνεται παρακάτω: 

 

 

 

Από το διάγραµµα παρατηρούµε ότι: 

• Η σχέση «∆ηµιουργεί» είναι ένα προς πολλά, αφού ένας καθηγητής µπορεί να 

δηµιουργήσει πολλά µαθήµατα ενώ ένα µάθηµα µπορεί να δηµιουργηθεί από 

έναν καθηγητή. 

 

• Η σχέση «Εισάγει πληροφορίες» είναι ένα προς πολλά, αφού ένας καθηγητής 

µπορεί να εισάγει πληροφορίες για πολλές ενότητες µαθηµάτων που µπορεί να 

γνωρίζει ήδη ο σπουδαστής ενώ µια ενότητα µπορεί να εισαχθεί από έναν 

καθηγητή. 
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• Η σχέση «Περιέχει» είναι ένα προς πολλά, αφού ένα µάθηµα µπορεί να περιέχει 

έως πολλές ενότητες, ενώ µια ενότητα αντιστοιχεί σε ένα µάθηµα. 

 

• Η σχέση «Επιλέγει» είναι πολλά προς πολλά, αφού ένας σπουδαστής µπορεί να 

επιλέγει πολλές ενότητες µαθήµατος, ενώ µια ενότητα µπορεί να επιλεγεί από 

πολλούς σπουδαστές. 

 

• Η σχέση «Εισάγει» είναι ένα προς πολλά, αφού ένας καθηγητής µπορεί να 

εισάγει πολλές υποδείξεις για σπουδαστές, ενώ µια υπόδειξη µπορεί να 

εισαχθεί από έναν καθηγητή. 

 

• Η σχέση «Έχει» είναι ένα προς πολλά, αφού ένα προαπαιτούµενο µάθηµα 

µπορεί να αντιστοιχεί σε πολλά µαθήµατα, ενώ ένα µάθηµα µπορεί να έχει έως 

ένα µόνο µάθηµα ως προαπαιτούµενο. 

 

• Η σχέση «Υποβάλει» είναι πολλά προς πολλά, αφού ένας σπουδαστής µπορεί 

να υποβάλει πολλές πρακτικές ασκήσεις, ενώ µια πρακτική άσκηση µπορεί να 

υποβληθεί από πολλούς σπουδαστές. 

 

3.4. Μετατροπή ∆ιαγράµµατος Οντοτήτων-Συσχετίσεων σε 

πίνακες MySQL 

 

Η µετατροπή του διαγράµµατος οντοτήτων-συσχετίσεων σε πίνακες 

MySQL γίνεται µέσω του περιβάλλοντος για τη δηµιουργία και διαχείριση 

βάσεων δεδοµένων MySQL. Το διαδικτυακό σύστηµα θα χρησιµοποιήσει τη βάση 

δεδοµένων programma η οποία αποτελείται από εννέα (9) πίνακες µε ονόµατα 

administrator, enhm, enot_them, ergasies, exatom_enot, mathima, preexist, 

skills_enot, users, όπως φαίνεται και στην παρακάτω εικόνα: 
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Η οντότητα «ΧΡΗΣΤΗΣ» µετασχηµατίζεται στον πίνακα users στον 

οποίο αποθηκεύονται οι χρήστες του διαδικτυακού συστήµατος που έχουν κάνει 

αίτηση εγγραφής στο σύστηµα. Τα στοιχεία του πίνακα παρουσιάζονται 

παρακάτω: 

Πεδίο Τύπος Σχόλια 

id  int(11) 
Πρωτεύων κλειδί, αύξων 
αριθµός 

onoma varchar(255) Ονοµα χρήστη  

surname  varchar(255) Επώνυµο χρήστη 

gender  enum('', 'Ανδρας', 'Γυναίκα') Φύλο χρήστη  

address  varchar(255) ∆ιεύθυνση χρήστη  

taxcode  smallint(6) Ταχυδροµικός κωδικός  χρήστη 

idiotita enum('', 'Σπουδαστής', 'Καθηγητής') 

Παίρνει τις τιµές: 'Σπουδαστής', 
'Καθηγητής' ανάλογα µε την 
ιδιότητα  του χρήστη  

tel  varchar(15) Τηλέφωνο χρήστη 

email  varchar(255) E-mail χρήστη  

username  varchar(255) Ονοµα χρήστη  

code  varchar(255) Κωδικός πρόσβασης χρήστη  
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Η οντότητα «ΜΑΘΗΜΑ» µετασχηµατίζεται στον πίνακα mathima στον 

οποίο αποθηκεύονται τα µαθήµατα που προσφέρει το σύστηµα και τα οποία 

δηµιουργεί ο εκπαιδευτής. Τα στοιχεία του πίνακα παρουσιάζονται παρακάτω: 

Πεδίο Τύπος Σχόλια 

codikos_math  varchar(5) 
Κωδικός µαθήµατος. 
Πρωτεύον κλειδί 

onoma_math  varchar(255) Όνοµα µαθήµατος 

perigrafi text 
Συνοπτική περιγραφή 
µαθήµατος 

didaktikes_manades 
enum('', '1', '2', '3', '4', '5', '6', '7', 
'8', '9', '10', '11', '12) 

∆ιδακτικές µονάδες 
µαθήµατος. Παίρνει τις τιµές 
1,2,….,12 

examino enum('', 'Χειµερινό', 'Εαρινό') 

Εξάµηνο που είναι διαθέσιµο 
το µάθηµα. Παίρνει τις τιµές: 
'Χειµερινό', 'Εαρινό' 

diathesimo enum('', 'Ναι', 'Οχι') 
∆ιαθεσιµότητα µαθήµατος. 
Παίρνει τις τιµές: 'Ναι', 'Όχι' 

preexist enum('', 'Ναι', 'Οχι') 
Προαπαιτούµενα µαθήµατος. 
Παίρνει τις τιµές: 'Ναι', 'Όχι' 

diarkeia smallint(2) 
Χρονική διάρκεια 
µαθήµατος (σε εβδοµάδες) 

arithmos_enotitwn  smallint(2) 
Αριθµός ενοτήτων 
µαθήµατος 

 

 

Η οντότητα «ΕΝΟΤΗΤΕΣ» µετασχηµατίζεται στον πίνακα enot_them 

στον οποίο αποθηκεύονται οι ενότητες κάθε µαθήµατος. Τα στοιχεία του πίνακα 

παρουσιάζονται παρακάτω: 

Πεδίο Τύπος Σχόλια 

codikos_math varchar(5) 

Κωδικός µαθήµατος στο οποίο 
ανήκει η συγκεκριµένη 
ενότητα 

codikos_enotitas varchar(5) 
Κωδικός ενότητας µαθήµατος. 
Πρωτεύον κλειδί 

onoma_enotitas  varchar(255) Όνοµα ενότητας 

did_m  smallint(2) ∆ιδακτικές µονάδες ενότητας 

 katigoria  
enum(' ' , 'Υποχρεωτική', 
'Προαιρετική') 

Παίρνει τις τιµές: 
'Υποχρεωτική', 'Προαιρετική' 

 periexomena_thematos  text 
Περιεχόµενα θεµάτων 
ενότητας 
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gnwseis  text Οι στόχοι κάθε ενότητας  

activities text 

∆ραστηριότητες για 
κατανόηση των θεµάτων της 
ενότητας 

poroi text 
Συνοδευτικοί πόροι για τα 
θέµατα της ενότητας 

 

 

   Η οντότητα «ΥΠΟ∆ΕΙΞΕΙΣ» µετασχηµατίζεται στον πίνακα enhm 

στον οποίο αποθηκεύονται οι υποδείξεις που εισάγει ο καθηγητής για κάθε 

σπουδαστή σχετικά µε την πορεία των σπουδών του. Τα στοιχεία του πίνακα 

φαίνονται παρακάτω: 

Πεδίο Τύπος Σχόλια 

id  int(11) Πρωτεύων κλειδί, αύξων αριθµός 

surname varchar(255) Επώνυµο σπουδαστή 

onoma varchar(255) Ονοµα σπουδαστή 

sxolia text Υποδείξεις καθηγητή 

 

 

   Η οντότητα «ΠΡΟΑΠΑΙΤΟΥΜΕΝΟ ΜΑΘΗΜΑ» µετασχηµατίζεται 

στον πίνακα preexist όπου αποθηκεύονται τα µαθήµατα που δηλώνονται ότι 

έχουν προαπαιτούµενα καθώς και τα προαπαιτούµενα µαθήµατα αυτών. Τα πεδία 

του πίνακα παρουσιάζονται παρακάτω: 

Πεδίο Τύπος Σχόλια 

id  int(11) Πρωτεύων κλειδί, αύξων αριθµός 

codikos_math    varchar(255) 
Κωδικός για το µάθηµα που έχει δηλωθεί ότι είναι 
προαπαιτούµενο 

code_math   varchar(255) 
Κωδικός για το µάθηµα που έχει άλλο µάθηµα ως 
προαπαιτούµενο  

 

 

Η οντότητα «ΠΡΑΚΤΙΚΕΣ ΑΣΚΗΣΕΙΣ» µετασχηµατίζεται στον πίνακα 

ergasies στον οποίο αποθηκεύονται οι πρακτικές ασκήσεις που υποβάλει ο 

σπουδαστής προκειµένου να ολοκληρώσει τη µελέτη µιας ενότητας. Τα στοιχεία 

του πίνακα φαίνονται παρακάτω: 
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Πεδίο Τύπος Σχόλια 

id  int(11) Πρωτεύων κλειδί, αύξων αριθµός 

onoma varchar(255) Όνοµα σπουδαστή 

surname varchar(255) Επώνυµο σπουδαστή 

mathima varchar(255) 
Μάθηµα στο οποίο ανήκει η ενότητα που έχει 
πρακτική άσκηση 

enotita varchar(255) Ενότητα η οποία έχει πρακτική άσκηση 

ergasia text 
Συνοδευτικό αρχείο της πρακτικής άσκησης της 
ενότητας 

in_date date Ηµεροµηνία υποβολής της πρακτ. άσκησης 

 

 

  Η σχέση «ΕΙΣΑΓΕΙ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ» µεταξύ καθηγητή και ενοτήτων 

στο διάγραµµα οντοτήτων-συσχετίσεων δηµιουργεί τον πίνακα skills_enot όπου 

αποθηκεύονται τα µαθήµατα και οι µεµονωµένες ενότητες που ήδη γνωρίζει ο 

σπουδαστής και καταχωρούνται στη βάση δεδοµένων του συστήµατος από τον 

καθηγητή. Τα πεδία του πίνακα παρουσιάζονται παρακάτω: 

Πεδίο Τύπος Σχόλια 

id  int(11) Πρωτεύων κλειδί, αύξων αριθµός 

surname varchar(255) Επώνυµο σπουδαστή 

onoma varchar(255) Ονοµα σπουδαστή 

codikos_math   varchar(255) Κωδικός µαθήµατος  

codikos_enotitas  varchar(5) Κωδικός ενότητας 

vathmos_enot   smallint(2) Βαθµός επιτυχίας/αποτυχίας της ενότητας 

timi enum('1', '2') 

Παίρνει την τιµή '1' αν πρόκειται για 
ενότητα που γνωρίζει ήδη ο σπουδαστής, 
την τιµή '2' για ενότητα που έχει πρακτική 
άσκηση 

 

 

  Η σχέση «ΕΠΙΛΕΓΕΙ» µεταξύ σπουδαστή και ενοτήτων στο διάγραµµα 

οντοτήτων-συσχετίσεων δηµιουργεί τον πίνακα exatom_enot στον αποθηκεύονται 

οι ενότητες που έχει επιλέξει ο χρήστης-σπουδαστής από το πρόγραµµα σπουδών 

και επιθυµεί να µελετήσει, µε πεδία που  παρουσιάζονται παρακάτω: 
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Πεδίο Τύπος Σχόλια 

id  int(11) Πρωτεύων κλειδί, αύξων αριθµός 

username   varchar(255) Όνοµα χρήστη 

codikos_math   varchar(5) Κωδικός µαθήµατος 

codikos_enotitas  varchar(5) Κωδικός ενότητας 

 

 

 Στον πίνακα administrator αποθηκεύονται πληροφορίες για το 

διαχειριστή του διαδικτυακού συστήµατος, ο οποίος έχει τη γενική εποπτεία του 

συστήµατος. Τα πεδία του πίνακα φαίνονται παρακάτω: 

Πεδίο Τύπος Σχόλια 

username  varchar(255) Ονοµα  διαχειριστή. Πρωτεύον κλειδί 

code varchar(255) Κωδικός πρόσβασης διαχειριστή 

email varchar(255) E-mail διαχειριστή 

 

 

3.5. Εξειδικευµένα θέµατα ανάπτυξης 

    

Το σύστηµα που αναπτύξαµε για τη διαχείριση προγράµµατος σπουδών 

αποτελεί εφαρµογή παγκόσµιου ιστού. Η διαδικτυακή εφαρµογή είναι δυναµική 

επειδή αλληλεπιδρά µε βάση δεδοµένων. H τεχνολογία που είναι ικανή να 

υποστηρίξει τη δηµιουργία δυναµικών  ιστοσελίδων είναι η server-side 

(τεχνολογία από τη µεριά του εξυπηρετητή). Συγκεκριµένα,  χρησιµοποιήθηκε η 

server-side scripting γλώσσα PHP έκδοση 4.3.10-Win32. Προϋπόθεση για 

εργασία µε την PHP είναι η πρόσβαση σε κάποιο διακοµιστή που να υποστηρίζει 

PHP. Για το σκοπό αυτό, χρησιµοποιήθηκε η εφαρµογή διακοµιστή ιστού Apache 

HTTP Server έκδοση 2.0.53-Win32.  

 

Η PHP υποστηρίζει τη λογική σύνδεση προγραµµάτων server side που 

έχουν αναπτυχθεί µε αυτή, µε ένα σύνολο ευρέως διαδεδοµένων τύπων σχεσιακών 

βάσεων δεδοµένων (Σάµψων, 2005). Ειδικότερα, χρησιµοποιήθηκε ο 

εξυπηρετητής MySQL και το γραφικό περιβάλλον phpMyAdmin έκδοση 1.4 για 
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ευκολότερη διαχείριση των βάσεων δεδοµένων που περιέχονται στον MySQL 

εξυπηρετητή. Ο διορθωτής κειµένου που χρησιµοποιήθηκε για τη συγγραφή των 

αρχείων κώδικα σε PHP είναι ο StarPhΡ έκδοση 2.0.0.42. Επίσης, 

χρησιµοποιήθηκε η γλώσσα σεναρίων JavaScript, τεχνολογία από τη µεριά του 

πελάτη (client-server technology), η οποία εφαρµόζεται στον πελάτη, δηλαδή στον 

φυλλοµετρητή. Η JavaScript χρησιµοποιήθηκε, για παράδειγµα, για τον έλεγχο 

ορθότητας των στοιχείων µιας φόρµας. Ο φυλλοµετρητής που χρησιµοποιήθηκε 

είναι ο Internet Explorer, έκδοση 7.0. 

 

     Στο διαδικτυακό σύστηµα διαχείρισης προγράµµατος σπουδών 

χρησιµοποιούµε ως µαθήµατα του συστήµατος µε τα αντίστοιχα προγράµµατα 

σπουδών τους, αυτά που προσφέρει το πρόγραµµα επιµόρφωσης εκπαιδευτών για 

την παροχή ηλεκτρονικής µάθησης ενηλίκων (Ρετάλης, Σ., Σιασιάκος, Κ., 

Ψαροµήλιγκος, Ι., 2006).    

 

Στη συνέχεια, παραθέτουµε πέντε (5) παραδείγµατα κώδικα για 

συγκεκριµένες λειτουργίες του συστήµατος. 

 

• Το πρώτο παράδειγµα κώδικα (prog_spoudwn_spoudast.php) αφορά στον 

κατάλογο µαθηµάτων του συστήµατος, όπως εµφανίζεται σε εγγεγραµµένο 

χρήστη-σπουδαστή του διαδικτυακού συστήµατος (Εικόνα 1).  

 



ΚΕΦΑΛΑΙΟ 3 – ΣΧΕ∆ΙΑΣΗ ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ 

 98 
 

 

Εικόνα 1 : Κατάλογος µαθηµάτων του διαδικτυακού συστήµατος, όπως εµφανίζεται σε 

εγγεγραµµένο χρήστη-σπουδαστή 

 

Κώδικας του αρχείου prog_spoudwn_spoudast.php 

<?php 
session_start(); 
include "db_prog.php"; 
$con=db_connect(); 
?> 
<head> 
<LINK REL="stylesheet"  
TYPE="text/css"  
HREF="c.css">  
 </head> 
<?php 
// Αν έχει πατηθεί το κουµπί 'Υποβολή' 
if (isset($_POST["sub"]))  
{ 
  if ((isSet($_POST['OptOut'])) && ($_POST['OptOut'] == 1)) $optout = 1;  
  else     $optout = 0; 
  if ($optout == 1)  $checked="CHECKED"; 
  else if ($optout == 0) $checked="";  
 
  //Εκτέλεση ερωτήµατος στη βάση για τον πίνακα mathima όπου ο κωδικός 
//µαθήµατος είναι ίσος µε κωδικό µαθήµατος που περνιέται ως είσοδος 
  $sqlm="SELECT * FROM mathima where    
codikos_math='".$_GET["codikos_math"]."'"; 
  $resm=mysql_db_query($db_name,$sqlm);   
  $numm=mysql_num_rows($resm); 
  $rowm=mysql_fetch_array($resm);        
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  $math=$rowm[onoma_math]; 
 
  //Εκτέλεση ερωτήµατος στη βάση για τον πίνακα exatom_enot όπου ο κωδικός 
//µαθήµατος είναι ίσος µε κωδικό µαθήµατος που περνιέται 
  // ως είσοδος και για συγκεκριµένο χρήστη 
  $sqlex="select * from exatom_enot where 
codikos_math='".$_GET["codikos_math"]."' && 
username='".$_SESSION["username"]."'"; 
  $resex=mysql_db_query($db_name,$sqlex); 
  $numex=mysql_num_rows($resex);   
 
  // Αν υπάρχουν δεδοµένα από το προηγούµενο ερώτηµα 
  if ($resex && mysql_num_rows($resex)==1) 
   { 
    echo("<body ><br><br><br><h2 align=\"center\"><font face=\"Verdana\"> 
          Έχεις ήδη επιλέξει µάθηµα µε όνοµα '".$math."' . <strong><br><br>Η 
εισαγωγή απέτυχε!</strong></h2></body>"); 
          echo("<h3><br>       
                 <br><br><table align=\"center\"> 
              <tr> 
               &nbsp;&nbsp; &nbsp;&nbsp; 
                  <td><input type=\"button\" value=\"Επιστροφή στον κατάλογο 
µαθηµάτων\" onclick=\"self.location.href='prog_spoudwn_spoudast.php'\"> 
                   </td> 
                  </tr> 
                 </table> 
              </h3>");         
   } //  if ($resex && mysql_num_rows($resex)==1) 
  else 
    {  
      // Καταχώρησε τα δεδοµενα στον πίνακα  exatom_enot 
      $val="'','" . $_SESSION["username"] . "','" . $_GET["codikos_math"]."',''"; 
      $sql4="INSERT INTO  exatom_enot VALUES(".$val.")"; 
      $res4=mysql_db_query($db_name,$sql4) or die(mysql_error());  
      // Αν καταχωρήθηκαν τα δεδοµένα στον πίνακα  exatom_enot  
      if ($res4) 
      { 
       echo("<body ><br><br><font face=\"Verdana\"><h2 
align=center><br><br>Η εισαγωγή του επιλεγµένου µαθήµατος ήταν 
επιτυχής.</h2></font></body>"); 
       echo("<h3><br>       
                 <br><br><table align=\"center\"> 
                <tr> 
                 &nbsp;&nbsp; &nbsp;&nbsp; 
                   <td><input type=\"button\" value=\"Επιστροφή στον κατάλογο 
µαθηµάτων\" onclick=\"self.location.href='prog_spoudwn_spoudast.php'\"> 
                   </td> 
                  </tr> 
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                 </table> 
                </h3>");             
       }// if ($res4) 
     else   echo("<body><font face=\"Verdana\"><h2 align=center><br><br>Η 
εισαγωγή του επιλεγµένου του µαθήµατος δεν ήταν 
επιτυχής</h2></font></body>"); 
     } // else 
} //  if (isset($_POST["sub"]))  
 
else 
{ 
?> 
<html> 
  <head> 
    <title>Κατάλογος µαθηµάτων σπουδαστή 
    </title> 
  
<LINK REL="stylesheet"  
TYPE="text/css"  
HREF="c.css">  
 </head> 
  
<SCRIPT language="JavaScript"> 
function message() 
{ 
   alert("Mπορείς να δεις τις ενότητες του συγκεκριµένου µαθήµατος. \n∆εν 
µπορείς ακόµα να τις επιλέξεις  !!!"); 
   return true; 
} 
</SCRIPT> 
 
<body > 
<a name="per"><p align="justify"><b><i>Επεξηγήσεις</b></i> : 
 Οι ενότητες ενός µαθήµατος,  
αν υπάρχουν, εµφανίζονται πατώντας πάνω στον σύνδεσµο του τίτλου µαθήµατος. 
Για να ολοκληρώσεις ένα µάθηµα, θα  
πρέπει πρώτα να επιλέξεις όλες τις ενότητές του, αν 
υπάρχουν.<br>&nbsp;&nbsp;&nbsp; Αν γνωρίζεις ήδη κάποια µαθήµατα ή/και 
ενότητες από προηγούµενες σπουδές σου,  
αυτά θα εµφανίζονται µε  <font color="gray"> γκρι </font> χρώµα 
 και δεν θα µπορείς να τα επιλέξεις πάλι. <br>&nbsp;&nbsp;&nbsp; Αν δεν 
γνωρίζεις όλες τις ενότητες ενός µαθήµατος, τότε θα 
 εµφανίζεται µια <font color="orange"> πορτοκαλί</font> κουκίδα πριν από το 
όνοµα του µαθήµατος και για να ολοκληρώσεις το 
µάθηµα, θα πρέπει να επιλέξεις και τις υπόλοιπες ενότητές του.  
<br>&nbsp;&nbsp;&nbsp; Τα µαθήµατα που µπορείς να επιλέξεις, εµφανίζονται 
µε µια <font color="green"> πράσινη</font> κουκίδα µπροστά από το όνοµα του 
µαθήµατος. <br>&nbsp;&nbsp;&nbsp; Αν κάποιο 
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µάθηµα δεν µπορείς να το επιλέξεις, θα εµφανίζεται µια <font 
color="red">κόκκινη</font>  κουκίδα µπροστά από το  όνοµα του 
µαθήµατος. </p> 
  
<center><h2><u>Κατάλογος διαθέσιµων µαθηµάτων 
συστήµατος</u></h2></center> 
     
<font face="Verdana" > 
<table cellpadding=0 cellspacing=0 border=1> 
           <tr> 
             <th>Κωδικός µαθήµατος</th>                <th><b>Τίτλος µαθήµατος</th> 
             <th><b>∆ιδακτικές µονάδες</th>            <th><b>∆ιάρκεια (σε 
εβδοµάδες)</th> 
             <th><b>Επιλογή</th> 
           </tr> 
<?php  
$nai="Ναι";   $oxi="Οχι";      $gray=0;      $green=0;        $ok=0;    $portokali=0; 
 
//Εκτέλεση ερωτήµατος στη βάση για τον πίνακα mathima για εµφάνιση όλων των 
προαπαιτούµενων µαθηµάτων 
$sql_n="SELECT * FROM mathima where diathesimo='".$nai."' && 
preexist='".$nai."'"; 
$res_n=mysql_db_query($db_name,$sql_n);                   
$num_n=mysql_num_rows($res_n);   
 
//Εκτέλεση ερωτήµατος στη βάση για τον πίνακα mathima για εµφάνιση των 
//µαθηµάτων που δεν είναι προαπαιτούµενα 
$sql_o="SELECT * FROM mathima where diathesimo='".$nai."' && 
preexist='".$oxi."'"; 
$res_o=mysql_db_query($db_name,$sql_o);                    
$num_o=mysql_num_rows($res_o);    
 
//Εκτέλεση ερωτήµατος στη βάση για τον πίνακα mathima για τα µη διαθέσιµα 
µαθήµατα αλλά όχι προαπαιτούµενα  
$sql_d="SELECT * FROM mathima where diathesimo='".$oxi."' ORDER BY 
examino ASC"; 
$res_d=mysql_db_query($db_name,$sql_d);  
$num_d=mysql_num_rows($res_d);  
 
if ($num_d >= 1)  
{ 
  echo("<br><i>Ανακοίνωση:</i>"); 
  while ($row_d=mysql_fetch_array($res_d))   
    echo(" Το µάθηµα [<i>".$row_d[onoma_math]."</i>] δεν είναι πλέον 
διαθέσιµο."); 
 
} 
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//Εκτέλεση ερωτήµατος στη βάση για τον πίνακα users για τα στοιχεία του 
//συγκεκριµένου σπουδαστή 
$sqlu="SELECT * FROM users where username='".$_SESSION["username"]."'"; 
$resu=mysql_db_query($db_name,$sqlu);    
$rowu=mysql_fetch_array($resu); 
$_SESSION[surname]=$rowu[surname]; 
$_SESSION[onoma]=$rowu[onoma]; 
 
$i=0; $n=0; $k=0; 
while ($row_n=mysql_fetch_array($res_n))             // ΟΣΟ ΥΠΑΡΧΟΥΝ 
ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΠΡΟΑΠΑΙΤΟΥΜΕΝΑ 
{ 
  $codikos_n=$row_n[codikos_math];          
  $onoma_n=$row_n[onoma_math]; 
  $did_monades_n=$row_n[didaktikes_monades];  
  $diarkeia_n=$row_n[diarkeia]; 
  $ar_enot=$row_n[arithmos_enotitwn];               
  
  //Εκτέλεση ερωτήµατος στη βάση για τον πίνακα exatom_enot για να δούµε αν 
έχει επιλέξει ήδη ο συγκεκριµένος µαθητής προαπαιτούµενα µαθήµατα 
  $sql_ex_n="SELECT * FROM exatom_enot where 
username='".$_SESSION["username"]."' && codikos_math='".$codikos_n."' 
ORDER BY codikos_math"; 
  $res_ex_n=mysql_db_query($db_name,$sql_ex_n) or die (mysql_error());  
  $row_ex_n=mysql_fetch_array($res_ex_n);                               
  $num_ex_n=mysql_num_rows($res_ex_n);   
   
  //Εκτέλεση ερωτήµατος στη βάση για τον πίνακα skills_enot για να δούµε αν 
//γνωρίζει ήδη ο συγκεκριµένος µαθητής κάποιο-α προαπαιτούµενο-α µάθηµα-τα 
  $sql1="SELECT * FROM skills_enot where surname='".$rowu[surname]."' && 
onoma='".$rowu[onoma]."' && codikos_math='".$codikos_n."' ORDER BY 
codikos_math"; 
  $res1=mysql_db_query($db_name,$sql1) or die (mysql_error());  
  $row1=mysql_fetch_array($res1);                                
  $num1=mysql_num_rows($res1);    
  
  //Αν βρεθεί κάποιο προαπαιτούµενο µάθηµα που γνωρίζει ήδη ο σπουδαστής 
  if (($row1[codikos_math] == $codikos_n) || ($row_ex_n[codikos_math] == 
$codikos_n)) 
  {    
   //Aν έχει καλύψει ήδη όλες τις ενότητες του µαθήµατος 
 if (($num1 == $ar_enot) || ($num_ex_n == $ar_enot) || 
($num1+$num_ex_n == $ar_enot)) 
   { 
     // Αν το µάθηµα δεν έχει ενότητες 
        if ($ar_enot == 0)  
        { // εµφάνισε µε γκρι χρώµα το συγκεκριµένο µάθηµα  
          echo( "<tr> 
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                    <td align=center><font color=gray>$codikos_n</font></td> 
                    <td align=center><strong><font 
color=gray><strong>$onoma_n&nbsp;&nbsp;[Προαπ.]</font></td> 
                    <td align=center><font 
color=gray>$did_monades_n</strong<br></font></td> 
                    <td align=center><font 
color=gray>$diarkeia_n</strong><br></font></td> 
                    <td align=center> <img src=icon_mini_register.gif></td>           
               </tr> "); 
        } // if ($ar_enot == 0)  
        else 
        { 
         // αν το µάθηµα έχει ενότητες, εµφάνισε µε γκρι χρώµα το συγκεκριµένο 
//µάθηµα   
         echo( "<tr> 
                <td align=center><font color=gray>$codikos_n</font></td> 
                <td align=center><font 
color=gray><strong>$onoma_n&nbsp;&nbsp;[Προαπ.]</font></td> 
                <td align=center><font 
color=gray>$did_monades_n</strong><br></font></td> 
                <td align=center><font 
color=gray>$diarkeia_n</strong><br></font></td>  
                <td align=center> <img src=icon_mini_register.gif></td>           
               </tr>"); 
       } // else       
       $gray=1;   
       $cod[$i]=$row_n[codikos_math];  // τοποθέτησε στον πίνακα $cod τον 
κωδικό του προαπαιτούµενου µαθήµατος 
       $i=$i+1;  
       
     } // if (($num1 == $ar_enot) || ($num_ex_n == $ar_enot) || ($num1+$num_ex_n 
== $ar_enot)) 
       
   else  // αν δεν έχει καλύψει ήδη όλες τις ενότητες του µαθήµατος, εµφάνισε το 
//συγκεκριµένο µάθηµα µε µια πορτοκαλί κουκίδα πριν το όνοµά του 
     { 
       echo( "<form method=post name=\"myform1\" 
action=$_SERVER[PHP_SELF]?codikos_math=$codikos_n> 
                <tr> 
                    <td align=center>$codikos_n</td> 
                    <td align=center><strong><img src=orangeball.gif> 
                      <a href=\"enotita_spoudwn.php?onoma_math=$onoma_n\" 
target=\"_self\">$onoma_n &nbsp;&nbsp;[Προαπ.]</a></strong> </td> 
                    <td align=center>$did_monades_n</strong<br></td> 
                    <td align=center>$diarkeia_n</strong><br></td> "); 
        echo("   </tr> </form>");  
          
        $portokali=1; 
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        $orange[$k]=$row_n[codikos_math]; // τοποθέτησε στον πίνακα $orange τον 
κωδικό του µαθήµατος 
        $k=$k+1;   
      } //else [if (($num1 != $ar_enot) || ($num_ex_n != $ar_enot) || 
($num1+$num_ex_n != $ar_enot)) ] 
   
 } // if (($row1[codikos_math] == $codikos_n) || ($row_ex_n[codikos_math] == 
$codikos_n)) 
else  
{ // Αν δεν βρεθεί κάποιο προαπαιτούµενο µάθηµα που γνωρίζει ήδη ο 
//σπουδαστής, εµφάνισε το µάθηµα µε µια πράσινη κουκίδα µπροστά από το 
//όνοµά του 
 if ($ar_enot == 0) // αν το µάθηµα δεν έχει ενότητες 
     { 
        echo( "<form method=post name=\"myform1\"  
action=$_SERVER[PHP_SELF]?codikos_math=$codikos_n> 
                 <tr> 
                   <td align=center>$codikos_n</td> 
                   <td align=center><strong><img src=green.gif> 
                      <a href=\"enotita_spoudwn.php?onoma_math=$onoma_n\" 
target=\"_self\">$onoma_n &nbsp;&nbsp;[Προαπ.]</a></strong> </td> 
                   <td align=center>$did_monades_n</strong<br></td> 
                   <td align=center>$diarkeia_n</strong><br></td> "); 
        echo("<td align=center>               
                       <input type=checkbox  NAME=\"OptOut\" VALUE=1 $checked > 
                         <INPUT type=submit value=\"Επιλογή\" name=\"sub\">  
                  </td> ");              
       echo("   </tr> </form>");  
      } // if ($ar_enot == 0) 
    else 
      { // αν το µάθηµα έχει ενότητες, εµφάνισε το µάθηµα µε µια πράσινη κουκίδα 
//µπροστά από το όνοµά του 
        echo( "<form method=post name=\"myform2\" 
action=$_SERVER[PHP_SELF]?codikos_math=$codikos_n> 
            <tr> 
               <td align=center>$codikos_n</td> 
                <td align=center><strong><img src=green.gif> 
                   <a href=\"enotita_spoudwn.php?onoma_math=$onoma_n\" 
target=\"_self\">$onoma_n&nbsp;&nbsp;[Προαπ.] 
                             </a></strong> </td> 
                <td align=center>$did_monades_n</strong<br></td> 
                <td align=center>$diarkeia_n</strong><br></td> "); 
           echo("   </tr> </form>");  
       }  // else   
            
      if ($row_n[preexist] == $nai) // αν το µάθηµα είναι προαπαιτούµενο, βάλε τον 
κωδικό µαθήµατος στον πίνακα  $cod1 
       { 
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         $green=1;   
         $cod1[$n]=$row_n[codikos_math];   
         $n=$n+1; echo("<br>"); 
       } // if ($row_n[preexist] == $nai) 
    
}  
    $row_ex_n=mysql_fetch_array($res_ex_n);  
    $row1=mysql_fetch_array($res1);       
      
} // while ($row_n) 
 
$i=0; 
while ($row_o=mysql_fetch_array($res_o)) // ΟΣΟ ΥΠΑΡΧΟΥΝ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 
ΜΗ ΠΡΟΑΠΑΙΤΟΥΜΕΝΑ 
{ 
 $codikos_o=$row_o[codikos_math];        
    $onoma_o=$row_o[onoma_math]; 
   $did_monades_o=$row_o[didaktikes_monades];   
   $diarkeia_o=$row_o[diarkeia]; 
   $ar_enoto=$row_o[arithmos_enotitwn];          
    
  //Εκτέλεση ερωτήµατος στη βάση για τον πίνακα exatom_enot για να δούµε αν 
//έχει επιλέξει και γνωρίζει ήδη ο συγκεκριµένος 
  // µαθητής κάποια µη προαπαιτούµενα µαθήµατα  
  $sql_ex_o="SELECT * FROM exatom_enot where 
username='".$_SESSION["username"]."' && codikos_math='".$codikos_o."' 
ORDER BY codikos_math"; 
  $res_ex_o=mysql_db_query($db_name,$sql_ex_o) or die (mysql_error());  
  $row_ex_o=mysql_fetch_array($res_ex_o);                               
  $num_ex_o=mysql_num_rows($res_ex_o);  // echo("<br>num_ex_o 
".$num_ex_o);   
 
  //Εκτέλεση ερωτήµατος στη βάση για τον πίνακα skills_enot για να δούµε αν 
//γνωρίζει ήδη ο συγκεκριµένος µαθητής κάποιο-α  
  //µη προαπαιτούµενο-α µάθηµα-τα 
  $sql2="SELECT * FROM skills_enot where surname='".$rowu[surname]."' && 
onoma='".$rowu[onoma]."' && codikos_math='".$codikos_o."' ORDER BY 
codikos_math"; 
 //echo("<br> sql2= ".$sql2); 
 $res2=mysql_db_query($db_name,$sql2) or die (mysql_error());  
  $row2=mysql_fetch_array($res2);                               
  $num2=mysql_num_rows($res2);    
   
  // Εκτέλεση ερωτήµατος στη βάση όπου το πεδίο code_math(κωδικός µη 
//προαπαιτούµενου µαθ.) του πίνακα preexist είναι ίσος µε  
  // τον κωδικό µη προαπαιτούµενου µαθήµατος (από ερώτηµα στον πίνακα 
mathima) 
  $sql_pr="SELECT * FROM preexist where code_math='".$codikos_o."'"; 
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  $res_pr=mysql_db_query($db_name,$sql_pr);          
  $num_pr=mysql_num_rows($res_pr);     
  $row_pr=mysql_fetch_array($res_pr); 
       
  //Aν κάποιο προαπαιτούµενο µάθηµα το γνωρίζει ήδη ο σπουδαστής, έλεγχος για 
τα µη προαπαιτούµενα µαθήµατα 
 if ($num_pr >= 1) 
 {  
  if (count($cod) >= 1) //αν ο πίνακας $cod έχει δεδοµένα  
  { 
   for ($i=0; $i<=count($cod);$i++) // για το πλήθος των δεδοµένων του πίνακα 
$cod 
   { 
     // αν το προαπαιτούµενο µάθηµα είναι γνωστό στον σπουδαστή (εµφανίζεται 
µε γκρι χρώµα) 
     if (($cod[$i] == $row_pr[codikos_math]) && ($gray))  
      { 
       //Αν βρεθεί κάποιο µη-προαπαιτούµενο µάθηµα που γνωρίζει ήδη ο 
//σπουδαστής 
       if (($row2[codikos_math] == $codikos_o) || ($row_ex_o[codikos_math] == 
$codikos_o))  
        { 
         // Αν ο σπουδαστής γνωρίζει όλες τις ενότητες του µη-προαπαιτούµενου 
//µαθήµατος 
          if (($num2 == $ar_enoto) || ($num_ex_o == $ar_enoto) || 
($num2+$num_ex_o == $ar_enoto)) 
         { 
          if ($ar_enoto == 0) // αν το µάθηµα αυτό δεν έχει ενότητες, εµφάνισέ 
//το µε γκρι χρώµα 
            { 
           echo( "<tr> 
                    <td align=center><font color=gray>$codikos_o</font></td> 
                    <td align=center><font color=gray><strong>$onoma_o</font></td> 
                    <td align=center><font 
color=gray>$did_monades_o</font><br></td> 
                    <td align=center><font color=gray>$diarkeia_o</font><br></td> 
                    <td align=center><img src=icon_mini_register.gif></td>           
                      </tr> "); 
            } //  if ($ar_enoto == 0) 
            else 
            { // αν το µη-προαπαιτούµενο µάθηµα έχει ενότητες, εµφάνισέ το µε γκρι 
//χρώµα 
           echo( "<tr> 
                        <td align=center><font color=gray>$codikos_o</font></td> 
                        <td align=center><font 
color=gray><strong>$onoma_o</strong></td> 
                        <td align=center><font 
color=gray>$did_monades_o<br></font></td> 
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                        <td align=center><font color=gray>$diarkeia_o<br></font></td>  
                        <td align=center><img src=icon_mini_register.gif></td>           
                      </tr>"); 
            } // else 
           } //  if (($num2 == $ar_enoto) || ($num_ex_o == $ar_enoto) || 
($num2+$num_ex_o == $ar_enoto)) 
           else   
           { 
             // αν δεν έχει καλύψει ήδη όλες τις ενότητες του µη-προαπαιτούµενου 
//µαθήµατος, εµφάνισε το µάθηµα µε µια πορτοκαλί κουκίδα 
          echo( "<form method=post name=\"myform2\" 
action=$_SERVER[PHP_SELF]?codikos_math=$codikos_o> 
                   <tr> 
                    <td align=center>$codikos_o</td> 
                    <td align=center><strong><img src=orangeball.gif><a 
href=\"enotita_spoudwn.php?onoma_math=$onoma_o\" 
target=\"_self\">$onoma_o 
                             </a></strong> </td> 
                   <td align=center>$did_monades_o<br></td> 
                 </tr> </form>");  
          } //else if (($num2 != $ar_enoto) || ($num_ex_o != $ar_enoto) || 
($num2+$num_ex_o != $ar_enoto))     
         } // if (($row2[codikos_math] == $codikos_o) || ($row_ex_o[codikos_math] 
== $codikos_o))  
          
      else // αν δεν γνωρίζει κάποιο µη-προαπαιτούµενο µάθηµα ο σπουδαστής 
       { 
        if ($ar_enoto == 0) // αν το µη-προαπαιτούµενο µάθηµα δεν έχει ενότητες, 
//εµφάνισέ το µε µια πράσινη κουκίδα πριν το όνοµά του 
          { 
         echo( "<form method=post name=\"myform1\" 
action=$_SERVER[PHP_SELF]?codikos_math=$codikos_o> 
                  <tr> 
                    <td align=center>$codikos_o</td> 
                    <td align=center><strong><img src=green.gif> 
                      <a href=\"enotita_spoudwn.php?onoma_math=$onoma_o\"  
target=\"_self\">$onoma_o</a></strong> </td> 
                    <td align=center>$did_monades_o</strong<br></td> 
                    <td align=center>$diarkeia_o</strong><br></td> "); 
            echo("<td align=center>               
                       <input type=checkbox  NAME=\"OptOut\" VALUE=1 $checked > 
                         <INPUT type=submit value=\"Επιλογή\" name=\"sub\">  
                  </td> ");              
            echo("   </tr> </form>");  
          } // if ($ar_enoto == 0) 
           
       else // αν το µη-προαπαιτούµενο µάθηµα έχει ενότητες, εµφάνισέ το µε µια 
//πράσινη κουκίδα πριν το όνοµά του 
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       { 
          echo( "<form name=\"myform3\" method=post 
action=$_SERVER[PHP_SELF]?codikos_math=$codikos_o>"); 
          echo(" <tr> 
                      <td align=center>$codikos_o</td> 
                     <td align=center><strong><img src=green.gif><a 
href=\"enotita_spoudwn.php?onoma_math=$onoma_o\"  
                             target=\"_self\">$onoma_o</a> </td> 
                     <td align=center>$did_monades_o</strong><br></td> 
                     <td align=center>$diarkeia_o</strong><br></td>"); 
          echo("</tr></form>"); 
      }  // else 
           
    } // else  (αν δεν γνωρίζει κάποιο µη-προαπαιτούµενο µάθηµα ο σπουδαστής) 
  } //  if (($cod[$i] == $row_pr[codikos_math]) && ($gray))  
 } //  for ($i=0; $i<=count($cod);$i++) 
         
} //if (count($cod) >= 1)  
   
 if (count($cod1) >= 1) // αν ο πίνακας $cod1 έχει δεδοµένα  
  { 
     for ($i=0; $i<=count($cod1);$i++) // για όλα τα δεδοµένα του πίνακα $cod1 
     { 
      // αν το προαπαιτούµενο µάθηµα δεν είναι γνωστό στον σπουδαστή 
//(εµφανίζεται µε πράσινο χρώµα) 
       if (($cod1[$i] == $row_pr[codikos_math]) && ($green)) 
        { 
         if ($ar_enoto == 0) // αν το µη-προαπαιτούµενο µάθηµα δεν έχει ενότητες, 
//εµφάνισέ το µε µια κόκκινη κουκίδα πριν το όνοµά του 
          {  
         echo( "<form method=post name=\"myform1\" 
action=$_SERVER[PHP_SELF]?codikos_math=$codikos_o> 
                  <tr> 
                    <td align=center>$codikos_o</td> 
                    <td align=center><strong><img src=red.gif> 
                      <a href=\"enotita_spoudwn_red.php?onoma_math=$onoma_o\" 
onClick=message(); target=\"_self\">$onoma_o </a></strong> </td> 
                    <td align=center>$did_monades_o</strong<br></td> 
                    <td align=center>$diarkeia_o</strong><br></td> "); 
               echo("   </tr> </form>");  
          } // if ($ar_enoto == 0) 
         else // αν το µη-προαπαιτούµενο µάθηµα έχει ενότητες, εµφάνισέ το µε µια 
κόκκινη κουκίδα πριν το όνοµά του 
         { 
            echo( "<form name=\"myform3\" method=post 
action=$_SERVER[PHP_SELF]?codikos_math=$codikos_o>"); 
            echo(" <tr> 
                      <td align=center>$codikos_o</td> 
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                     <td align=center><strong><img src=red.gif> 
                     <a href=\"enotita_spoudwn_red.php?onoma_math=$onoma_o\" 
onClick=message(); target=\"_self\">$onoma_o </a></strong> </td> 
                     <td align=center>$did_monades_o</strong><br></td> 
                     <td align=center>$diarkeia_o</strong><br></td>"); 
             echo(" </tr></form>"); 
          }   // else       
        } //  if (($cod1[$i] == $row_pr[codikos_math]) && ($green)) 
      } // for ($i=0; $i<=count($cod1);$i++)  
   } //if  count(cod1) >= 1) 
      
   if (count($orange) >= 1) // αν ο πίνακας $orange έχει δεδοµένα  
  { 
     for ($i=0; $i<=count($orange);$i++) // για όλα τα δεδοµένα του πίνακα 
$orange 
     { 
      // αν ο σπουδαστής γνωρίζει κάποιες ενότητες του προαπαιτούµενου 
//µαθήµατος (εµφανίζεται µε πορτοκαλί χρώµα) 
       if (($orange[$i] == $row_pr[codikos_math]) && ($portokali)) 
        { 
         if ($ar_enoto == 0) // αν το µη-προαπαιτούµενο µάθηµα δεν έχει ενότητες, 
//εµφάνισέ το µε µια κόκκινη κουκίδα πριν το όνοµά του 
          {  
         echo( "<form method=post name=\"myform1\" 
action=$_SERVER[PHP_SELF]?codikos_math=$codikos_o> 
                  <tr> 
                    <td align=center>$codikos_o</td> 
                    <td align=center><strong><img src=red.gif> 
                       <a href=\"enotita_spoudwn_red.php?onoma_math=$onoma_o\" 
onClick=message(); target=\"_self\">$onoma_o </a></strong> </td> 
                    <td align=center>$did_monades_o</strong<br></td> 
                    <td align=center>$diarkeia_o</strong><br></td> "); 
             echo("   </tr> </form>");  
          } // if ($ar_enoto == 0) 
          else 
          { 
            // αν το µη-προαπαιτούµενο µάθηµα έχει ενότητες, εµφάνισέ το µε µια 
//κόκκινη κουκίδα πριν το όνοµά του  
           echo( "<form name=\"myform3\" method=post 
action=$_SERVER[PHP_SELF]?codikos_math=$codikos_o>"); 
            echo(" <tr> 
                      <td align=center>$codikos_o</td> 
                     <td align=center><strong><img src=red.gif> 
                      <a 
href=\"enotita_spoudwn_red.php?onoma_math=$onoma_o\"onClick=message(); 
target=\"_self\">$onoma_o </a></strong> </td> 
                     <td align=center>$did_monades_o</strong><br></td> 
                     <td align=center>$diarkeia_o</strong><br></td>"); 
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            echo("</tr></form>"); 
          }  // else      
        } //   if (($orange[$i] == $row_pr[codikos_math]) && ($portokali)) 
      } //for ($i=0; $i<=count($orange);$i++) 
   } // if (count($orange) >= 1) 
 } // if ($num_pr >= 1) 
 else 
 { 
  if ($num_pr == 0) // αν κάποιο µάθηµα δεν έχει κάποιο προαπαιτούµενο 
//µάθηµα 
   {   
     // Aν ο σπουδαστής γνωρίζει κάποιο µάθηµα που δεν έχει προαπαιτούµενα   
     if (($row2[codikos_math] == $codikos_o) || ($row_ex_o[codikos_math] == 
$codikos_o))  
        { 
      // Αν ο σπουδαστής γνωρίζει όλες τις ενότητες αυτού του µαθήµατος 
          if (($num2 == $ar_enoto) || ($num_ex_o == $ar_enoto) || 
($num2+$num_ex_o == $ar_enoto)) 
         { 
          if ($ar_enoto == 0) // αν το µάθηµα δεν έχει ενότητες, εµφάνισέ το µε 
//µια γκρι κουκίδα πριν το όνοµά του 
            { 
           echo( " <tr> 
                    <td align=center>font color=gray>$codikos_o</font></td> 
                    <td align=center><font 
color=gray><strong>$onoma_o</strong></font></td> 
                    <td align=center><font 
color=gray>$did_monades_o</font><br></td> 
                    <td align=center><font color=gray>$diarkeia_o</font><br></td>  
                    <td align=center><img src=icon_mini_register.gif></td>           
                      </tr>"); 
            } //  if ($ar_enoto == 0) 
         else // αν το µάθηµα έχει ενότητες, εµφάνισέ το µε µια γκρι κουκίδα 
//πριν το όνοµά του 
          { 
           echo( "<tr> 
                        <td align=center><font color=gray>$codikos_o</font></td> 
                        <td align=center><font color=gray><strong>$onoma_o</td> 
                        <td align=center><font 
color=gray>$did_monades_o<br></font></td> 
                        <td align=center><font color=gray>$diarkeia_o<br></font></td>  
                        <td align=center><img src=icon_mini_register.gif></td>           
                      </tr>"); 
            } // else 
          } //if (($num2 == $ar_enoto) || ($num_ex_o == $ar_enoto) || 
($num2+$num_ex_o == $ar_enoto)) 
           else   
           {  
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             // αν δεν έχει καλύψει ήδη όλες τις ενότητες του µαθήµατος, εµφάνισε το 
//µάθηµα µε µια πορτοκαλί κουκίδα πριν το όνοµά του 
              echo( "<form method=post name=\"myform2\" 
action=$_SERVER[PHP_SELF]?codikos_math=$codikos_o> 
                <tr> 
                  <td align=center>$codikos_o</td> 
                  <td align=center><strong><img src=orangeball.gif><a 
href=\"enotita_spoudwn.php?onoma_math=$onoma_o\" 
target=\"_self\">$onoma_o 
                             </a></strong> </td> 
                   <td align=center>$did_monades_o</strong<br></td> 
                   <td align=center>$diarkeia_o</strong><br></td> "); 
               echo("   </tr> </form>");  
          } //else if (($num2 != $ar_enoto) || ($num_ex_o != $ar_enoto) || 
($num2+$num_ex_o != $ar_enoto))     
         } //  if (($row2[codikos_math] == $codikos_o) || ($row_ex_o[codikos_math] 
== $codikos_o))  
     else 
       { // Aν ο σπουδαστής δεν γνωρίζει κάποιο µάθηµα που δεν έχει 
//προαπαιτούµενα   
        if ($ar_enoto == 0) // αν το µάθηµα δεν έχει ενότητες, εµφάνισέ το µε µια 
//πράσινη κουκίδα πριν το όνοµά του 
          {  
         echo( "<form method=post name=\"myform1\" 
action=$_SERVER[PHP_SELF]?codikos_math=$codikos_o> 
                  <tr> 
                    <td align=center>$codikos_o</td> 
                    <td align=center><strong><img src=green.gif> 
                      <a href=\"enotita_spoudwn.php?onoma_math=$onoma_o\" 
target=\"_self\">$onoma_o &nbsp;&nbsp;[Προαπ.]</a></strong> </td> 
                    <td align=center>$did_monades_o</strong<br></td> 
                    <td align=center>$diarkeia_o</strong><br></td> "); 
             echo("<td align=center>               
                       <input type=checkbox  NAME=\"OptOut\" VALUE=1 $checked > 
                         <INPUT type=submit value=\"Επιλογή\" name=\"sub\">  
                  </td> ");              
             echo("   </tr> </form>");  
          } // if ($ar_enoto == 0) 
         else 
          { 
          // αν το µάθηµα έχει ενότητες, εµφάνισέ το µε µια πράσινη κουκίδα πριν το 
//όνοµά του 
        echo("<form method=post name=\"myform2\" 
action=$_SERVER[PHP_SELF]?codikos_math=$codikos_o> 
                <tr> 
                  <td align=center>$codikos_o</td> 
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                  <td align=center><strong><img src=green.gif><a 
href=\"enotita_spoudwn.php?onoma_math=$onoma_o\" 
target=\"_self\">$onoma_o 
                             </a></strong> </td> 
                   <td align=center>$did_monades_o</strong<br></td> 
                   <td align=center>$diarkeia_o</strong><br></td> "); 
            echo("   </tr> </form>");  
          }// else 
       } // else  
      
   } // if ($num_pr == 0) 
   
  } //else  
  
  $row2=mysql_fetch_array($res2);  
  $row_ex_o=mysql_fetch_array($res_ex_o);  
} // while ($row_o)   
?> 
</font> 
</table> 
<br><p align="right"><a href="#per"><img src="up.gif">Αρχή της σελίδας</a> 
</p>  
   </body> 
</html> 
<?php  
} 
?> 

 

 

• Το δεύτερο παράδειγµα κώδικα (enotita_spoudwn.php) αφορά στις ενότητες 

ενός µαθήµατος από τον κατάλογο µαθηµάτων και στο αντίστοιχο πρόγραµµα 

σπουδών (Εικόνα 2) οι οποίες εµφανίζονται αν ο σπουδαστής επιλέξει έναν 

σύνδεσµο του τίτλου µαθήµατος, όπως φαίνεται στην προηγούµενη εικόνα 

(Εικόνα 1).  Ο σπουδαστής µπορεί να επιλέξει, αν επιθυµεί, κάποια ενότητα 

µαθήµατος, κάνοντας κλικ στο πλαίσιο ελέγχου στο πεδίο ‘Επιλογή’. 
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Εικόνα 2 : Ενότητες και πρόγραµµα σπουδών συγκεκριµένου µαθήµατος, όπως παρουσιάζονται σε 

εγγεγραµµένο χρήστη-σπουδαστή 

 

 

Κώδικας του αρχείου enotita_spoudwn.php 

<?php 
session_start(); 
include "db_prog.php"; 
$con=db_connect(); 
?> 
<?php 
$dis='';     
$dis .="<tr> 
         <th>Θέµατα</th> <th>Στόχοι</th> <th>∆ραστηριότητες</th>  
<th>Πόροι</th>  <th>Επιλογή</th></tr>"; 
 
$sql_m="SELECT * FROM mathima where 
onoma_math='".$_GET["onoma_math"]."'"; 
$res_m=mysql_db_query($db_name,$sql_m);  
$num_m=mysql_num_rows($res_m);  
$row_m=mysql_fetch_array($res_m); 
$onoma_m=$row_m[onoma_math]; 
$code_m=$row_m[codikos_math]; 
 
echo('<a NAME="per"><p align=right><a 
href=prog_spoudwn_spoudast.php><img src=previous.gif>Επιστροφή στον 
κατάλογο µαθηµάτων</a></p>'); 
echo("<h3  style=\"border:inset; 
      border-width:thick; padding-top:8; 
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      padding-bottom:8;\"><center>Πρόγραµµα σπουδών του µαθήµατος 
<br>[<i>".$row_m[onoma_math]."</i>]</center></h3></p>"); 
echo('<br><h4 align=center><u>Περιγραφή 
µαθήµατος</u></h4></b>'.$row_m["perigrafi"]); 
 
//Εκτέλεση ερωτήµατος στη βάση για τον πίνακα enot_them όπου ο κωδικός 
//µαθήµατος είναι ίσος µε τον κωδικό µαθήµατος του πίνακα mathima 
$sql_en="SELECT * FROM enot_them where codikos_math='".$code_m . "' 
ORDER BY codikos_enotitas ASC"; 
$res_en=mysql_db_query($db_name,$sql_en) or die(mysql_error()); 
$num_en=mysql_num_rows($res_en);  
 
if ($num_en == 0) echo("<br><br><br><h4 align=center>∆εν υπάρχουν ενότητες 
για επισκόπηση</h4>");  
else // αν υπάρχουν ενότητες 
 { 
  echo('<br><center><font face=Verdana><h4><u>Ενότητες µαθήµατος 
</u></h4></font></center></a>'); 
  $i=0; 
  // Όσο υπάρχουν δεδοµένα (από την εκτέλεση του ερωτήµατος  $sql_en) 
  while (($row_en=mysql_fetch_array($res_en)) && ($i < $num_en)) 
   { 
     $codikos1=$row_en[codikos_enotitas];   
             $onoma1[$i]=$row_en[onoma_enotitas]; 
             $wres1=$row_en[wres_enotitas]; 
    $kat=$row_en[katigoria]; 
       
   if ($kat == "Υποχρεωτική")                   $kat1="Υπ"; 
   else if ($kat == "Προαιρετική")                 $kat1="Πρ"; 
   echo("<ul> <li><a 
href=\"#$onoma1[$i]\">$onoma1[$i]</a>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nb
sp;[".$kat1."]</ul>");  
   $i =$i+1; 
  }  //while (($row_en=mysql_fetch_array($res_en)) && ($i < $num_en)) 
   
  echo("<hr COLOR=\"#0000ac\" width=\"100%\" SIZE=4><BR>"); 
   
   $k=0; 
  //Εκτέλεση ερωτήµατος στη βάση για τον πίνακα exatom_enot αν ο σπουδαστής 
//έχει επιλέξει κάποιο µάθηµα 
  $sql_exen="SELECT * FROM exatom_enot where 
username='".$_SESSION["username"]."' && codikos_math='".$code_m."' 
ORDER BY codikos_enotitas ASC"; 
  $res_exen=mysql_db_query($db_name,$sql_exen) or die (mysql_error());  
  $num_exen=mysql_num_rows($res_exen);         
    
   if ($num_exen > 0) 
   {   
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     while (($row_exen=mysql_fetch_array($res_exen)) && ($k < $num_exen)) 
     { 
    $codikos_exen[$k]=$row_exen[codikos_enotitas]; 
    $k = $k + 1; 
     } // while (($row_exen=mysql_fetch_array($res_exen)) && ($k < 
$num_exen)) 
     $string_exen=implode(' ',$codikos_exen); 
   } //  if ($num_exen > 0) 
    
  $j=0; 
  //Εκτέλεση ερωτήµατος στη βάση για τον πίνακα skills_enot αν ο σπουδαστής 
//γνωρίζει ήδη κάποιο µάθηµα 
  $sqls="SELECT * FROM skills_enot where 
surname='".$_SESSION["surname"]."' && onoma='".$_SESSION["onoma"]."' 
&& codikos_math='".$code_m."' ORDER BY codikos_enotitas ASC"; 
  $ress=mysql_db_query($db_name,$sqls) or die (mysql_error());  
  $nums=mysql_num_rows($ress);         
    
  if ($nums > 0) 
  {   
   // Όσο υπάρχουν αποτελέσµατα από την εκτέλεση του ερωτήµατος $sqls  
   while (($rows=mysql_fetch_array($ress)) && ($j < $nums)) 
   { 
  $codikoss[$j]=$rows[codikos_enotitas]; // βάλε τον κωδικό ενότητας στον 
//πίνακα $codikoss 
  $j = $j + 1; 
   }  //while (($rows=mysql_fetch_array($ress)) && ($j < $nums)) 
   
   $string=implode(' ',$codikoss); 
  } // if ($nums > 0) 
 
 for ($i=0;$i<$num_en;$i++) // Για όλα τα αποτελέσµατα από το ερώτηµα στον 
//πίνακα ενοτήτων 
  { 
    echo("<table cellpadding=5 cellspacing=0 border=2>"); 
    echo($dis); 
      
    //Εκτέλεση ερωτήµατος στη βάση για τον πίνακα enot_them όπου το όνοµα 
//ενότητας είναι ίσο µε την ενότητα που είναι καταχωρηµένη στον πίνακα 
$onoma1 
    $sql="SELECT * FROM enot_them where onoma_enotitas='".$onoma1[$i]."'";   
    $res=mysql_db_query($db_name,$sql) or die(mysql_error());  
    $num_s=mysql_num_rows($res); 
    $row1=mysql_fetch_array($res); 
    $onoma=$row1[onoma_enotitas];  
    $code=$row1[codikos_enotitas];   
    $per=$row1[periexomena_thematos];  
    $gnwseis=$row1[gnwseis]; 
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    $act=$row1[activities]; 
    $poroi=$row1[poroi]; 
    
    echo("<a name=\"$onoma1[$i]\">$onoma1[$i]</a>");  
    if (($nums > 0) || ($num_exen > 0))  // Αν υπάρχουν ενότητες στον πίνακα 
//skills_enot ή exatom_enot 
    {  
     // Αν υπάρχει µέσα στα αλφαριθµητικά $string & $string_exen ο 
//συγκεκριµένος κωδικός, σηµαίνει ότι ο σπουδαστής 
     // γνωρίζει ή έχει επιλέξει ήδη την συγκεκριµένη ενότητα. Οπότε, εµφάνισε την 
//ενότητα µε γκρι χρώµα 
   if ((strstr($string,$code)) || (strstr($string_exen,$code))) 
      { 
       if ($per == NULL)     echo("<tr><td>" . $per."</td>");  
       else  
         { 
          echo("<tr><td>"); 
          $delims="?_"; 
          $word=strtok($per,$delims); 
          while (is_string($word))  
            { 
              if ($word) echo("<ul><li><font color=gray>" . $word . 
"</font></li></ul>");  
              $word=strtok($delims);  
           } // while (is_string($word))   
         } //else per == NULL    
         echo("</td>"); 
          
          echo("<td align=justify>"); 
            $delims="?_"; 
           $word1=strtok($gnwseis,$delims); 
            while (is_string($word1))  
            { 
               if ($word1) 
                 { 
               echo("<ul><li><font color=gray>" . $word1 . "</font></li></ul>"); 
                 } 
             $word1=strtok($delims);  
            }  
       
         if (($act == "Πρακτική άσκηση") && ($code == "HY3")) 
             echo("<td><font color=gray>" . $act."</font></td>"); 
         else  echo("<td><font color=gray>" . $act."</font></td>"); 
       
           if (!empty($poroi)) 
            { 
           if ($code == "HM1") 
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              echo("<td><font color=gray> 
Ηλεκτρονική_µάθηση.doc</font></td>");  
           if ($code == "HM2") 
                echo("<td><font 
color=gray>Θεωρήσεις_Ηλεκτρονικής_µάθησης.doc</font></td>"); 
             if ($code == "DT1") 
                echo("<td><font color=gray>∆ιαχείριση 
περιεχοµένου.ppt</font></td>"); 
            if ($code == "DT2") 
                echo("<td><font color=gray>∆ιαχείριση τάξης.ppt</font></td>"); 
           if ($code == "DT3") 
                echo("<td><font color=gray>Τηλε-συνεργασία.ppt</font></td>"); 
           if ($code == "DT4") 
                echo("<td><font color=gray>Εκπαιδευτικό 
Λογισµικό.ppt</font></td>"); 
          if ($code == "NT1") 
                echo("<td><font color=gray>∆ικτυακοί τόποι.doc</font></td>"); 
          if ($code == "NT2") 
                echo("<td><font color=gray>Κοινότητες 
µάθησης.doc</font></td>"); 
          if ($code == "NT3") 
                echo("<td><font color=gray>Html.doc</font></td>"); 
           if ($code == "NT4") 
                echo("<td><font color=gray>Συγγραφή εκπαιδευτικού 
υλικού.ppt</font></td>"); 
            if ($code == "EE1") 
                echo("<td><font color=gray>Εκπαίδευση 
ενηλίκων.doc</font></td>"); 
            if ($code == "EE2") 
                echo("<td><font color=gray>Εκπαιδευτής 
ενηλίκων.doc</font></td>"); 
            if ($code == "EE3") 
                echo("<td><font color=gray>Αξιολόγηση ενήλικων 
εκπαιδευοµένων.doc</font></td>");  
           if ($code == "HY1") 
                echo("<td><font color=gray>Υπηρεσίες 
διαδικτύου.doc</font></td>"); 
           if ($code == "HY2") 
                echo("<td><font color=gray>Ηλεκτρονικό 
Ταχυδροµείο.ppt</font></td>");   
           if ($code == "HY3") 
                echo("<td><font color=gray>Εφαρµογές 
Γραφείου.ppt</font></td>");    
             } 
         
           echo(" <td align=center><img src=icon_mini_register.gif></td>   </tr>"); 
      } // if ($strstr($string,$code) 
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    else // if !($strstr($string,$code) || (strstr($string_exen,$code))) 
    { 
     echo("<form method=post action=enotita.php?codikos_enotitas=$code> "); 
     
      if ($per == NULL) echo("<tr><td>" . $per."</td>"); 
       else 
       { 
        echo("<tr><td>"); 
          $delims="?_"; 
          $word=strtok($per,$delims); 
          while (is_string($word))  
            { 
              if ($word)    echo("<ul><li>" . $word . "</li></ul>"); 
              $word=strtok($delims);  
           } // while (is_string($word))  
          } //else    
           
           echo("</td> <td align=justify>"); 
            $delims="?_"; 
           $word=strtok($gnwseis,$delims); 
            while (is_string($word))  
            { 
               if ($word) 
                 { 
                echo("<ul><li>" . $word . "</li></ul>"); 
                 } 
             $word=strtok($delims);  
            }  
        
           if (($act == "Πρακτική άσκηση") && ($code == "HY3")) 
               echo("<td><a href='C:\Program Files\Apache 
Group\Apache2\htdocs\programma\ΠΡΑΚΤΙΚΗ ΑΣΚΗΣΗ σε Word.doc' 
>Πρακτική άσκηση</a></td>");   
          else  echo("<td>" . $act."</td>");   
                 
             if (!empty($poroi)) 
              { 
               if ($code == "HM1") 
                echo("<td>Ηλεκτρονική_µάθηση.doc</td>");  
               if ($code == "HM2") 
                echo("<td>Θεωρήσεις_Ηλεκτρονικής_µάθησης.doc</td>"); 
               if ($code == "DT1") 
                echo("<td>∆ιαχείριση περιεχοµένου.ppt</td>"); 
               if ($code == "DT2") 
                echo("<td>∆ιαχείριση τάξης.ppt</td>"); 
               if ($code == "DT3") 
                echo("<td>Τηλε-συνεργασία.ppt</td>"); 
               if ($code == "DT4") 
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                echo("<td>Εκπαιδευτικό Λογισµικό.ppt</td>"); 
                if ($code == "NT1") 
                echo("<td>∆ικτυακοί τόποι.doc</td>"); 
               if ($code == "NT2") 
                echo("<td>Κοινότητες µάθησης.doc</td>"); 
               if ($code == "NT3") 
                echo("<td>Html.doc</td>"); 
               if ($code == "NT4") 
                echo("<td>Συγγραφή εκπαιδευτικού υλικού.ppt</td>"); 
                 if ($code == "EE1") 
                echo("<td>Εκπαίδευση ενηλίκων.doc</td>"); 
               if ($code == "EE2") 
                echo("<td>Εκπαιδευτής ενηλίκων.doc</td>"); 
               if ($code == "EE3") 
                echo("<td>Αξιολόγηση ενήλικων εκπαιδευοµένων.doc</td>");  
               if ($code == "HY1") 
                echo("<td>Υπηρεσίες διαδικτύου.doc</td>"); 
               if ($code == "HY2") 
                echo("<td>Ηλεκτρονικό Ταχυδροµείο.ppt</td>");   
               if ($code == "HY3") 
                echo("<td>Εφαρµογές Γραφείου.ppt</td>");    
             }    
        
            else echo("<td>$poroi</td>"); 
               echo("  <td align=center>               
                              <input type=checkbox  NAME=\"OptOut\" VALUE=1 
$checked > 
                              <INPUT type=submit value=\"Επιλογή\" name=\"sub\">  
                 </td></tr></form> ");           
       } // else if !($strstr($string,$code) || (strstr($string_exen,$code))) 
 } //if  ! (($nums > 0) || ($num_exen > 0))   
 else //∆εν υπάρχουν ενότητες στον πίνακα skills_enot ή exatom_enot 
 {                    
 
 echo("<form method=post action=enotita.php?codikos_enotitas=$code> "); 
  if ($per == NULL) echo("<tr><td>" . $per."</td>"); 
   else 
       { 
         echo("<tr><td>"); 
              $delims="?_"; 
             $word=strtok($per,$delims); 
             while (is_string($word))  
            { 
              if ($word)    echo("<ul><li>" . $word . "</li></ul>"); 
              $word=strtok($delims);  
            } // while (is_string($word)) 
        } // else 
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         echo("</td> <td align=justify>"); 
            $delims="?_"; 
  $word=strtok($gnwseis,$delims); 
            while (is_string($word))  
            { 
               if ($word) 
                 { 
                echo("<ul><li>" . $word . "</li></ul>"); 
                 } 
             $word=strtok($delims);  
            }  
            echo("</td>"); 
             
          if (($act == "Πρακτική άσκηση") && ($code=="HY3")) 
                echo("<td><a href= 'C:\Program Files\Apache 
Group\Apache2\htdocs\programma\ΠΡΑΚΤΙΚΗ ΑΣΚΗΣΗ σε Word.doc' 
>Πρακτική άσκηση</a></td>");   
           else  echo("<td>" . $act."</td>"); 
          if (!empty($poroi)) 
          { 
               if ($code == "HM1") 
                echo("<td>Ηλεκτρονική_µάθηση.doc</td>");  
               if ($code == "HM2") 
                echo("<td>Θεωρήσεις_Ηλεκτρονικής_µάθησης.doc</td>"); 
                 if ($code == "DT1") 
                echo("<td>∆ιαχείριση περιεχοµένου.ppt</td>"); 
                if ($code == "DT2") 
                echo("<td>∆ιαχείριση τάξης.ppt</td>"); 
                if ($code == "DT3") 
                echo("<td>Τηλε-συνεργασία.ppt</td>"); 
                if ($code == "DT4") 
                echo("<td>Εκπαιδευτικό Λογισµικό.ppt</td>"); 
                if ($code == "NT1") 
                echo("<td>∆ικτυακοί τόποι.doc</td>"); 
               if ($code == "NT2") 
                echo("<td>Κοινότητες µάθησης.doc</td>"); 
               if ($code == "NT3") 
                echo("<td>Html.doc</td>"); 
               if ($code == "NT4") 
                echo("<td>Συγγραφή εκπαιδευτικού υλικού.ppt</td>"); 
                 if ($code == "EE1") 
                echo("<td>Εκπαίδευση ενηλίκων.doc</td>"); 
               if ($code == "EE2") 
                echo("<td>Εκπαιδευτής ενηλίκων.doc</td>"); 
               if ($code == "EE3") 
                echo("<td>Αξιολόγηση ενήλικων εκπαιδευοµένων.doc</td>");  
               if ($code == "HY1") 
                echo("<td>Υπηρεσίες διαδικτύου.doc</td>"); 
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               if ($code == "HY2") 
                echo("<td>Ηλεκτρονικό Ταχυδροµείο.ppt</td>");   
               if ($code == "HY3") 
                echo("<td>Εφαρµογές Γραφείου.ppt</td>");    
             }    
         
      else echo("<td>$poroi</td>");       
       echo("     <td align=center>               
                         <input type=checkbox  NAME=\"OptOut\" VALUE=1 $checked > 
                         <INPUT type=submit value=\"Επιλογή\" name=\"sub\">  
             </td></tr></form> ");    
 }  // else   (∆εν υπάρχουν ενότητες στον πίνακα skills_enot ή exatom_enot )        
 
 echo("</table>"); 
  
 echo("<br><p align=\"right\"> <a href=\"#per\"> <img src=\"up.gif\"> Αρχή της 
σελίδας</a></p>");  
  } //FOR 
   echo("<br><p align=right><a href=prog_spoudwn_spoudast.php><img 
src=previous.gif>Επιστροφή στον κατάλογο µαθηµάτων</a></p>");  
}// 1o else     
?> 
<HTML> 
<TITLE>Εξατοµικευµένο πρόγραµµα σπουδών-επιλογή ενότητας 
</title> 
<head> 
<LINK REL="stylesheet"  
TYPE="text/css"  
HREF="c.css">  
</HEAD> 
<body> 
</body> 
</html> 

  

  

• Το τρίτο παράδειγµα κώδικα (enotita.php) καλείται από το αρχείο 

enotita_spoudwn.php που περιγράφτηκε προηγουµένως και ελέγχει αν µια 

επιλεγµένη ενότητα µαθήµατος µπορεί να καταχωρηθεί ή όχι σε συγκεκριµένο 

πίνακα της βάσης δεδοµένων του συστήµατος (Εικόνα 3 και 4).  
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Εικόνα 3 : Μήνυµα αν η συγκεκριµένη επιλογή ενότητας µαθήµατος δεν είναι επιτυχής. 

 

 

Εικόνα 4 : Μήνυµα αν η συγκεκριµένη επιλογή ενότητας µαθήµατος είναι επιτυχής. 

 

 

Κώδικας του αρχείου enotita.php 

<?php 
session_start(); 
include "db_prog.php"; 
$con=db_connect(); 
?> 
<?php  
// Αν έχει πατηθεί το κουµπί της υποβολής 
if (isset($_POST["sub"]))  
{ 
  if ((isSet($_POST['OptOut'])) && ($_POST['OptOut'] == 1)) $optout = 1;  
  else     $optout = 0; 
  if ($optout == 1)  $checked="CHECKED"; 
  else if ($optout == 0) $checked="";  
 
$skills=array(); 
$exatom=array(); 
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// Εκτέλεση ερωτήµατος στη βάση για τον πίνακα ενοτήτων (enot_them) µε τη 
//συνθήκη ο κωδικός ενότητας του πίνακα να είναι ίσος 
// µε τον κωδικό ενότητας µε τον οποίο καλείται το αρχείο enotita.php 
$sql="SELECT * FROM enot_them where 
codikos_enotitas='".$_GET["codikos_enotitas"]."' ORDER BY codikos_enotitas 
ASC"; 
$res=mysql_db_query($db_name,$sql); 
$num=mysql_num_rows($res); 
$row=mysql_fetch_array($res); 
 
$onoma_enot=$row["onoma_enotitas"];      
$codikos_math=$row["codikos_math"];         
$code_enot=$_GET["codikos_enotitas"];  
 
// Εκτέλεση ερωτήµατος στη βάση για τον συγκεκριµένο χρήστη-σπουδαστή 
$sqlu="SELECT * FROM users where username='".$_SESSION["username"]."'"; 
$resu=mysql_db_query($db_name,$sqlu); 
$numu=mysql_num_rows($resu); 
$rowu=mysql_fetch_array($resu); 
$surname=$rowu[surname]; 
$onoma=$rowu[onoma]; 
 
//Εκτέλεση ερωτήµατος στη βάση για τον πίνακα µαθηµάτων (mathima) όπου ο 
//κωδικός µαθήµατος είναι ίσος µε τον κωδικό µαθήµατος 
//από τον πίνακα enot_them 
$sqlm="SELECT * FROM mathima where codikos_math='".$codikos_math ."'"; 
$resm=mysql_db_query($db_name,$sqlm); 
$rowm=mysql_fetch_array($resm); 
$name_math=$rowm["onoma_math"]; 
$code_math=$rowm["codikos_math"]; 
$ar_enotitwn=$rowm["arithmos_enotitwn"];  
 
//Εκτέλεση ερωτήµατος στη βάση για τον πίνακα skills_enot για τον συγκεκριµένο 
//χρήστη και τον κωδικό µαθήµατος που ανήκει η ενότητα 
$sqlskills="SELECT * FROM skills_enot where surname='".$surname. "' && 
onoma='".$onoma. "' && codikos_math='".$code_math."' ORDER BY 
codikos_enotitas ASC"; 
$ress=mysql_db_query($db_name,$sqlskills); 
$num_skills=mysql_num_rows($ress);   
 
//Οσο υπάρχουν αποτελέσµατα στον πίνακα skills_enot από το προηγούµενο 
//ερώτηµα, βάλτα στον πίνακα skills 
$i=1; 
if ($num_skills > 0) 
{ 
while ($rowskills=mysql_fetch_array($ress)) 
 { 
   $skills[$i]=$rowskills["codikos_enotitas"]; 
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    $i = $i + 1; 
 } // while 
} // if ($num_skills > 0) 
 
$ar_skills=count($skills);   
  
//Εκτέλεση ερωτήµατος στη βάση για τον πίνακα exatom_enot για τον 
//συγκεκριµένο χρήστη και τον κωδικό µαθήµατος που ανήκει η ενότητα 
$sqlexatom="SELECT * FROM exatom_enot where 
username='".$_SESSION["username"]."' && codikos_math='".$code_math."' 
ORDER BY codikos_enotitas ASC"; 
$resex=mysql_db_query($db_name,$sqlexatom); 
$num_ex=mysql_num_rows($resex);   
 
//Οσο υπάρχουν αποτελέσµατα στον πίνακα exatom_enot από το προηγούµενο 
//ερώτηµα, βάλτα στον πίνακα exatom 
$j=1; 
if ($num_ex > 0) 
{ 
while ($rowexatom=mysql_fetch_array($resex)) 
 { 
   $exatom[$j]=$rowexatom["codikos_enotitas"]; 
    $j = $j + 1; 
  }  
} // if ($num_ex > 0) 
 
$ar_exatom=count($exatom);   
  
if ($num_skills == 0) 
{  
 if ($ar_exatom > 0) 
 {  
   asort($exatom); 
   $sql5="select * from exatom_enot where   
codikos_enotitas='".$_GET["codikos_enotitas"]."' && 
username='".$_SESSION["username"]."'"; 
   $res5=mysql_db_query($db_name,$sql5); 
   $num5=mysql_num_rows($res5);  
  
   // Αν υπάρχει ήδη η επιλεγµένη ενότητα στον πίνακα exatom_enot , τύπωσε 
//ανάλογο µήνυµα 
   if (($res5) && ($num5== 1)) 
    { 
      echo("<font face=\"Verdana\"><br><br><br><h2 align=\"center\"> 
         Υπάρχει ήδη η ενότητα µε όνοµα <br><br>[".$row["onoma_enotitas"]."] 
.<br><br> <strong>Η εισαγωγή απέτυχε!</strong></font> 
         </h2></p>"); 
         echo("<br><br><br><br><table align=\"center\"> 
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                <tr> 
                 <td><input type=\"button\" value=\"Επιστροφή στις ενότητες 
του επιλεγµένου µαθήµατος\" onclick=\"self.history.back();\"> 
                   </td> 
                  </tr> 
                  </table>"); 
     } // if ($res5 && mysql_num_rows($res5)==1) 
  else 
  { 
   $enot=substr($_GET["codikos_enotitas"],2); 
   $end=end($exatom); 
   $end1=substr($end,2); 
   $diafora=$enot-$end1;  
    
   if ($diafora == 1) 
   { 
        $val="'','" . $_SESSION["username"] . "','" . $code_math . "','" . 
$_GET["codikos_enotitas"]."'"; 
        $sql4="INSERT INTO exatom_enot VALUES(".$val.")"; 
        $res4=mysql_db_query($db_name,$sql4) or die(mysql_error());  
   } // if ($diafora == 1) 
   else 
   { 
      echo("<center><h3 ><br><br>Η επιλογή σου δεν ήταν απόλυτα σωστή, " . 
$_SESSION["username"] ."!<br><br>   
            Υπάρχουν άλλες υποχρεωτικές ενότητες που πρέπει να καλύψεις πριν την  
επιλεγµένη ενότητα.   
             </h3> </center> 
             <br><br> <br><br> <br><br> <br><br> <br><br><table 
align=\"center\"> 
           <tr> 
               <td><input type=\"button\" value=\"Επιστροφή στις ενότητες του 
επιλεγµένου µαθήµατος\" onclick=\"self.history.back();\"> 
                  </td> 
                  &nbsp;&nbsp; &nbsp;&nbsp; 
                  <td><input type=\"button\" value=\"Επιστροφή στον κατάλογο 
µαθηµάτων\" onclick=\"self.location.href='prog_spoudwn_spoudast.php'\"> 
                  </td> 
               </tr> 
              </table>");   
     } // else if ($diafora != 1) 
   
  } //else if ($res5 && mysql_num_rows($res5)!= 1) 
} // if ($ar_exatom > 0) 
else 
 { 
 if ($ar_exatom == 0) 
 { 
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  if (substr($code_enot,2) == 1) 
  { 
      $val="'','" . $_SESSION["username"] . "','" . $code_math . "','" . 
$_GET["codikos_enotitas"]."'"; 
          $sql4="INSERT INTO exatom_enot VALUES(".$val.")"; 
          $res4=mysql_db_query($db_name,$sql4) or die(mysql_error());  
       }  // if (substr($code_enot,2) == 1)  
       else 
       { 
              echo("<center><h3 ><br><br>Η επιλογή σου δεν ήταν απόλυτα σωστή, 
" . $_SESSION["username"] ."!<br><br>   
                     Υπάρχουν άλλες υποχρεωτικές ενότητες που πρέπει να καλύψεις πριν 
την  επιλεγµένη ενότητα.   
                      </h3> </center> 
                  <br><br> <br><br> <br><br> <br><br> <br><br><table 
align=\"center\"> 
                <tr> 
                 <td><input type=\"button\" value=\"Επιστροφή στις ενότητες 
του επιλεγµένου µαθήµατος\" onclick=\"self.history.back();\"> 
                   </td> 
                 &nbsp;&nbsp; &nbsp;&nbsp; 
                  <td><input type=\"button\" value=\"Επιστροφή στον κατάλογο 
µαθηµάτων\" onclick=\"self.location.href='prog_spoudwn_spoudast.php'\"> 
                   </td>   </tr> 
                  </table>");   
          }  
        } // if ($ar_exatom == 0) 
 
 } // else 
 
 if ($res4) 
          { 
           //Εκτέλεση ερωτήµατος στη βάση για τον πίνακα exatom_enot για τον 
//συγκεκριµένο χρήστη και τον κωδικό µαθήµατος που ανήκει η ενότητα 
             $sqlexatom="SELECT * FROM exatom_enot where 
username='".$_SESSION["username"]."' && codikos_math='".$code_math."' 
ORDER BY codikos_enotitas ASC"; 
             $resex=mysql_db_query($db_name,$sqlexatom); 
             $num_ex=mysql_num_rows($resex);   
 
            if ($num_ex == $ar_enotitwn) 
            { 
              echo("<h2 align=center><br><br>Η εισαγωγή της επιλεγµένης ενότητας 
ήταν επιτυχής.</h2>");  
               echo("<h3><br>       
                  <br><br><table align=\"center\"> 
                <tr> 
                 



ΚΕΦΑΛΑΙΟ 3 – ΣΧΕ∆ΙΑΣΗ ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ 

 127 
 

                   &nbsp;&nbsp; &nbsp;&nbsp; 
                   <td><input type=\"button\" value=\"Επιστροφή στον κατάλογο 
µαθηµάτων\" onclick=\"self.location.href='prog_spoudwn_spoudast.php'\"> 
                   </td> 
                  </tr> 
                  </table> 
                </h3>");   
              }  //    if ($res4) 
           else 
           { 
            echo("<h2 align=center><br><br>Η εισαγωγή της επιλεγµένης ενότητας 
ήταν επιτυχής.</h2>");  
            echo("<h3><br>       
                  <br><br><table align=\"center\"> 
                <tr> 
                 <td><input type=\"button\" value=\"Επιστροφή για επιλογή και 
άλλων ενοτήτων\" onclick=\"self.history.back();\"> 
                   </td> 
                   &nbsp;&nbsp; &nbsp;&nbsp; 
                   <td><input type=\"button\" value=\"Επιστροφή στον κατάλογο 
µαθηµάτων\" onclick=\"self.location.href='prog_spoudwn_spoudast.php'\"> 
                   </td> 
                  </tr> 
                  </table> 
                </h3>");   
           }     
          }  //    if ($res4) 
} //if ($num_skills == 0) 
 
else // Υπάρχουν ενότητες στο skills_enot 
{ 
 asort($skills); 
 $ends=end($skills); 
    $endss=substr($ends,2); 
      
   if ($ar_exatom > 0) 
   {  
  asort($exatom); 
  $endex=end($exatom); 
    $endex1=substr($endex,2); 
    $diafora=$endex1-$endss;  
      
    if ($diafora == 1) 
    { 
     $val="'','" . $_SESSION["username"] . "','" . $code_math . "','" . 
$_GET["codikos_enotitas"]."'"; 
        $sql4="INSERT INTO exatom_enot VALUES(".$val.")"; 
        $res4=mysql_db_query($db_name,$sql4) or die(mysql_error());  
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      } // if ($diafora == 1) 
    else 
     { 
        echo("<center><h3 ><br><br>Η επιλογή σου δεν ήταν απόλυτα σωστή, " . 
$_SESSION["username"] ."!<br><br>   
            Υπάρχουν άλλες υποχρεωτικές ενότητες που πρέπει να καλύψεις πριν την  
επιλεγµένη ενότητα.   
             </h3> </center> 
             <br><br> <br><br> <br><br> <br><br> <br><br><table 
align=\"center\"> 
           <tr> 
               <td><input type=\"button\" value=\"Επιστροφή στις ενότητες του 
επιλεγµένου µαθήµατος\" onclick=\"self.history.back();\"> 
                  </td> 
                  &nbsp;&nbsp; &nbsp;&nbsp; 
                  <td><input type=\"button\" value=\"Επιστροφή στον κατάλογο 
µαθηµάτων\" onclick=\"self.location.href='prog_spoudwn_spoudast.php'\"> 
                  </td> 
               </tr> 
              </table>");   
     } // else if ($diafora != 1) 
    } // if ($ar_exatom > 0) 
  else 
  { 
 if ($ar_exatom == 0) 
 { 
   $enot_ex=substr($_GET["codikos_enotitas"],2); 
       $diafora=$enot_ex-$endss;  
      
     if ($diafora == 1) 
      { 
        $val="'','" . $_SESSION["username"] . "','" . $code_math . "','" . 
$_GET["codikos_enotitas"]."'"; 
        $sql4="INSERT INTO exatom_enot VALUES(".$val.")"; 
        $res4=mysql_db_query($db_name,$sql4) or die(mysql_error());  
      } // if ($diafora == 1) 
     else 
     { 
        echo("<center><h3 ><br><br>Η επιλογή σου δεν ήταν απόλυτα σωστή, " . 
$_SESSION["username"] ."!<br><br>   
            Υπάρχουν άλλες υποχρεωτικές ενότητες που πρέπει να καλύψεις πριν την  
επιλεγµένη ενότητα.   
             </h3> </center> 
             <br><br> <br><br> <br><br> <br><br> <br><br><table 
align=\"center\"> 
           <tr> 
               <td><input type=\"button\" value=\"Επιστροφή στις ενότητες του 
επιλεγµένου µαθήµατος\" onclick=\"self.history.back();\"> 
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                  </td> 
                  &nbsp;&nbsp; &nbsp;&nbsp; 
                  <td><input type=\"button\" value=\"Επιστροφή στον κατάλογο 
µαθηµάτων\" onclick=\"self.location.href='prog_spoudwn_spoudast.php'\"> 
                  </td> 
               </tr> 
              </table>");   
      } // else if ($diafora != 1) 
  }// if ($ar_exatom == 0) 
 } // else 
 
 if ($res4) 
          { 
             //Εκτέλεση ερωτήµατος στη βάση για τον πίνακα exatom_enot για τον 
//συγκεκριµένο χρήστη και τον κωδικό µαθήµατος που ανήκει η ενότητα 
             $sqlexatom="SELECT * FROM exatom_enot where 
username='".$_SESSION["username"]."' && codikos_math='".$code_math."' 
ORDER BY codikos_enotitas ASC"; 
             $resex=mysql_db_query($db_name,$sqlexatom); 
             $num_ex=mysql_num_rows($resex);  
              
             if (($num_ex + $num_skills) == $ar_enotitwn) 
             { 
               echo("<h2 align=center><br><br>Η εισαγωγή της επιλεγµένης 
ενότητας ήταν επιτυχής.</h2>");  
               echo("<h3><br>       
                  <br><br><table align=\"center\"> 
                <tr> 
                 
                   &nbsp;&nbsp; &nbsp;&nbsp; 
                   <td><input type=\"button\" value=\"Επιστροφή στον κατάλογο 
µαθηµάτων\" onclick=\"self.location.href='prog_spoudwn_spoudast.php'\"> 
                   </td> 
                  </tr> 
                  </table> 
                </h3>");   
             } 
             else 
             { 
               echo("<h2 align=center><br><br>Η εισαγωγή της επιλεγµένης ενότητας 
ήταν επιτυχής.</h2>");  
               echo("<h3><br>       
                  <br><br><table align=\"center\"> 
                <tr> 
                 <td><input type=\"button\" value=\"Επιστροφή για επιλογή και 
άλλων ενοτήτων\" onclick=\"self.history.back();\"> 
                   </td> 
                   &nbsp;&nbsp; &nbsp;&nbsp; 
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                   <td><input type=\"button\" value=\"Επιστροφή στον κατάλογο 
µαθηµάτων\" onclick=\"self.location.href='prog_spoudwn_spoudast.php'\"> 
                   </td> 
                  </tr> 
                  </table> 
                </h3>"); 
              }   
          }  //    if ($res4) 
} // else 
            
} // if post[sub] 
?> 
<HTML> 
<TITLE>Εξατοµικευµένο πρόγραµµα σπουδών-επιλογή ενότητας 
</title> 
<head> 
<LINK REL="stylesheet"  
TYPE="text/css"  
HREF="c.css">  
 
</HEAD> 
<body> 
</body> 
</html> 

 

 

• Το συγκεκριµένο αρχείο κώδικα (forma_enotitas.php) αφορά στη φόρµα 

δηµιουργίας ενότητας µαθήµατος (Εικόνα 5). Παρουσιάζεται ο κώδικας 

προκειµένου να δείξουµε ότι ο κωδικός ενότητας δεν συµπληρώνεται από τον 

καθηγητή, αλλά εµφανίζεται αυτόµατα από το σύστηµα όταν επιλεγεί κάποιο 

µάθηµα από την αναδιπλούµενη λίστα. 
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Εικόνα 5 : Οθόνη φόρµας δηµιουργίας ενότητας µαθήµατος 

 

Κώδικας του αρχείου forma_enotitas.php 

<?php 
ob_start(); 
?> 
<?php 
ini_set('display_errors',1); 
error_reporting(E_ALL & ~E_NOTICE); 
session_start(); 
 
include "db_prog.php"; 
$con=db_connect(); 
?> 
<html> 
<head> 
<title>Φόρµα δηµιουργίας ενότητας µαθήµατος 
</title> 
 
<LINK REL="stylesheet"  
TYPE="text/css"  
HREF="a.css">  
</head> 
 
<SCRIPT language="JavaScript"> 
function reload(form) 
{ 
  var val=form.math.options[form.math.options.selectedIndex].value; 
  self.location='forma_enotitas.php?math=' + val; 
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} 
 
function validate() 
{ 
error=""; 
//έλεγχος αν όλα τα πεδία της φόρµας έχουν συµπληρωθεί 
 
if (document.forms[0].title_en.value=="") 
   { error+="\nΤον τίτλο"; } 
if (document.forms[0].did_m.value=="") 
   {error+="\nΤις διδακτικές µονάδες ";} 
if (document.forms[0].katigoria.options[0].selected==true) 
   {error+="\nΤην κατηγορία";} 
if (document.forms[0].periex_them.value=="") 
   {error+="\nΤα περιεχόµενά της";} 
if (document.forms[0].gnwseis.value=="") 
   {error+="\nΤους στόχους της";} 
        
if (error.length>0)  
{ 
 alert("Παρακαλώ συµπληρώστε για κάθε ενότητα τα ακόλουθα υποχρεωτικά 
πεδία !!!\n"+error); 
 return false;  
}  
else  
{ 
 alert("Η φόρµα συµπληρώθηκε επιτυχώς!!!");   
 return true; 
} 
} 
 
</SCRIPT> 
</HEAD> 
 
<body>  
<?php 
echo("<h3 align=center>Φόρµα δηµιουργίας ενότητας µαθήµατος 
</h3> 
<center><b> 
<font size=-2>Παρακαλώ συµπληρώστε τα ακόλουθα στοιχεία.<BR>Τα στοιχεία 
που σηµειώνονται µε αστερίσκο(*) πρέπει να συµπληρωθούν  
υποχρεωτικά.</FONT></b></center>"); 
 
//∆ιατήρηση των πεδίων της φόρµας αφότου έχει υποβληθεί, στην περίπτωση 
//εισαγωγής υπάρχοντος κωδικού ενότητας 
$math=$_GET['math']; 
 
$title=$_GET['title']; 
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$title=urldecode($title); 
 
$did=$_GET['did']; 
$did=urldecode($did); 
 
$katigoria=$_GET['katigoria']; 
switch ($katigoria) 
{ 
 case "": 
   $keno="selected"; 
   break; 
 case "Υποχρεωτική": 
   $ypox="selected"; 
   break; 
   case "Προαιρετική": 
   $proair="selected"; 
   break; 
} 
 
$periexomena=$_GET['periexomena']; 
$periexomena=urldecode($periexomena); 
 
$gnw=$_GET['gnw']; 
$gnw=urldecode($gnw); 
 
$drastir=$_GET['drastir']; 
$drastir=urldecode($drastir); 
 
$por=$_GET['por']; 
$por=urldecode($por); 
 
//Επέλεξε κωδικό και όνοµα µαθήµατος από τον πίνακα mathima 
$quer2="SELECT distinct codikos_math, onoma_math FROM mathima ORDER 
BY onoma_math"; 
$res2=mysql_db_query($db_name,$quer2) or die(mysql_error());  
 
echo("<FORM name=f1 onsubmit=\"return validate();\" action=act_enot.php 
method=POST><center>  
     <table  border=0>"); 
       
echo("<tr> 
       <TD align=right><FONT face=Verdana size=-1><B>Τίτλος 
µαθήµατος<SUP>*</SUP>:</B></FONT>  </TD>"); 
        
// Επέλεξε µάθηµα από την αναδιπλούµενη λίστα και ξαναφόρτωσε την φόρµα µε 
το µάθηµα που επέλεξες 
echo("<TD> <SELECT  NAME='math' onChange=\"reload(this.form)\"><Option 
value=\"\">Επέλεξε µάθηµα</option>"); 
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//Όσο υπάρχουν δεδοµένα στον πίνακα mathima 
while ($noticia2=mysql_fetch_array($res2)) 
 { 
  if ($noticia2['codikos_math'] == $math) 
   {  
     echo("<option selected value='$noticia2[codikos_math]' 
$noticia2[onoma_math]>$noticia2[onoma_math]</option>"."<br>"); 
   } 
  else  
    {   
     echo("<option value='$noticia2[codikos_math]' 
$noticia2[onoma_math]>$noticia2[onoma_math]</option>"); 
    }   
 } //while 
echo(" </SELECT> </td> </tr>"); 
 
// Επέλεξε κωδικό και όνοµα µαθήµατος από τον πίνακα mathima όπου ο κωδικός 
είναι ίσος µε τον κωδικό µαθήµατος που έχει 
// επιλεγεί από το προηγούµενο πεδίο της φόρµας     
$sql1="SELECT codikos_math,onoma_math FROM mathima where 
codikos_math='".$math . "'";   
$res1=mysql_db_query($db_name,$sql1) or die(mysql_error()); 
$row1=mysql_fetch_array($res1); 
$code= $row1[codikos_math];  
$_SESSION[codikos_math]=$code;  
 
//Εµφάνισε τα πεδία της φόρµας 
echo(' <tr> 
       <td align=right > 
       <font size=-1><b>Κωδικός ενότητας<SUP>*</SUP>: </b></font> 
       </td> 
       <td> <input type=text size=5 name=code value="' . $code . '"> </td></tr>'); 
    
echo("<TR> 
       <TD align=right><FONT face=Verdana size=-1><B>Τίτλος 
ενότητας<SUP>*</SUP>:</B></FONT>   </TD> 
       <TD><INPUT size=118 name=title_en value='$title'>   </TD> 
      </TR> 
 
      <TR> 
       <TD align=right><FONT face=Verdana size=-1><B>∆ιδακτικές 
µονάδες<SUP>*</SUP>:</B></FONT>    </TD> 
       <TD><INPUT size=2 name=did_m value='$did'>  </TD> 
      </TR> 
 
      <TR> 
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       <TD align=right><FONT size=-1><B>Κατηγορία<SUP>*</SUP>: 
</B></FONT>    </TD> 
       <TD><SELECT name=katigoria>  
            <OPTION value=\"\" $keno selected></option> 
            <OPTION value=Υποχρεωτική $ypox>Υποχρεωτική</option> 
            <OPTION value=Προαιρετική $proair>Προαιρετική</OPTION> 
          </SELECT> 
      </TD> 
    
     <TR> 
      <TD align=right><FONT face=Verdana size=-1><B>Περιεχόµενα 
θέµατος<SUP>*</SUP>:</B></FONT>   </TD> 
      <TD><textarea cols=90 rows=5 name=periex_them>$periexomena</textarea>     
</TD> 
     </TR> 
      
    <TR> 
      <td align=right > <font size=-1><b>Στόχοι<SUP>*</SUP>: </b></font>  
</td> 
      <td> <textarea cols=90 rows=5 name=gnwseis>$gnw</textarea> </td> 
   </tr> 
 
   <tr> 
    <td align=right><font size=-1><b>∆ραστηριότητες: </b></font> </td> 
    <td>  <textarea cols=90 rows=5 name=drasthriotites>$drastir</textarea>   </td> 
   </tr> 
 
   <tr>   
    <td align=right > <font size=-1> <b>Πόροι:</b> </font>  </td> 
    <td> <input type=file size=100 name=poroi value='$por'> </td> 
   </tr> "); 
?> 
 <TR> 
    <TD align=middle colSpan=2><BR><br><br><INPUT type="submit" 
value="Υποβολή" name="sub1">  
      &nbsp;&nbsp; <INPUT type="reset" value="Καθαρισµός φόρµας"> 
&nbsp;&nbsp;  
      <input type="button" value="Ακύρωση"   
onclick="self.location.href='welcome_t.htm'"> 
    </TD> 
  </TR></table></form> 
 
</BODY> 
</HTML> 
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• Ο ακόλουθος κώδικας σε PHP (script eisagwgi.php) , όπως φαίνεται και από 

την εικόνα 6, υλοποιεί τη λειτουργία του χρήστη-καθηγητή «Εισαγωγή 

στοιχείων για σπουδαστές». Παρουσιάζεται για να δείξουµε τον κώδικα που 

δίνει τη δυνατότητα αφού έχει επιλεγεί ένα µάθηµα από την πρώτη 

αναδιπλούµενη λίστα, στη συνέχεια στο πεδίο «τίτλος ενότητας» να 

εµφανίζονται οι ενότητες του επιλεγµένου µαθήµατος. 

   

 

Εικόνα 6 : Οθόνη εισαγωγής στοιχείων για σπουδαστές (λειτουργία χρήστη-καθηγητή) 

 

Κώδικας του αρχείου eisagwgi.php 

<?php 
ob_start(); 
?> 
<?php 
ini_set('display_errors',1); 
error_reporting(E_ALL & ~E_NOTICE); 
session_start(); 
 
include "db_prog.php"; 
$con=db_connect(); 
?> 
<html> 
<head> 
<title>Εισαγωγή στοιχείων επίδοσης για τον σπουδαστή 
</title> 
 
<LINK REL="stylesheet"  
TYPE="text/css"  
HREF="a.css">  
</head> 
 
<SCRIPT language="JavaScript"> 
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function reload(form) 
{ 
  var val=form.math.options[form.math.options.selectedIndex].value; 
  self.location='eisagwgi.php?math=' + val; 
} 
 
function validate() 
{ 
error=""; 
//έλεγχος αν όλα τα πεδία της φόρµας έχουν συµπληρωθεί 
if (document.forms[0].math.options[0].selected==true) 
 {error+="\nΤον τίτλο µαθήµατος";} 
if (document.forms[0].enot.options[0].selected==true) 
 {error+="\nΤον τίτλο ενότητας";} 
if (document.forms[0].vathmos_enot.value=="")  
 {error+="\nΤο βαθµό ενότητας";}  
if (document.forms[0].onomatepwnymo.options[0].selected==true) 
 {error+="\nΤο ονοµατεπώνυµο σπουδαστή";} 
 
if (error.length>0)  
{ 
 alert("Παρακαλώ συµπληρώστε για κάθε ενότητα τα ακόλουθα υποχρεωτικά 
πεδία !!!\n"+error); 
 return false;  
}  
else  
{ 
 alert("Η φόρµα συµπληρώθηκε επιτυχώς!!!");   
 return true; 
} 
}     
  
</SCRIPT> 
</HEAD> 
 
<body>  
<?php 
echo("<br> 
      <h3 align=center>Εισαγωγή στοιχείων για σπουδαστές </h3> 
<center><b><font size=-2> 
      Παρακαλώ συµπληρώστε τα ακόλουθα πεδία.<br>Όλα τα πεδία πρέπει να 
συµπληρωθούν υποχρεωτικά.</FONT></b> 
     </center><br><br>"); 
 
$student="Σπουδαστής"; 
//Επέλεξε από τον πίνακα users τους σπουδαστές του συστήµατος 
$sqlu="SELECT * FROM users where idiotita='".$student."' ORDER BY surname 
ASC"; 



ΚΕΦΑΛΑΙΟ 3 – ΣΧΕ∆ΙΑΣΗ ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ 

 138 
 

$resu=mysql_db_query($db_name,$sqlu) or die(mysql_error());  
 
$math=$_GET['math']; 
 
//Επέλεξε από τον πίνακα mathima τον κωδικό και όνοµα µαθήµατος 
$quer2="SELECT distinct codikos_math, onoma_math FROM mathima ORDER 
BY onoma_math"; 
$res2=mysql_db_query($db_name,$quer2) or die(mysql_error());  
if (isset($math)) 
{ 
 // αν η µεταβλητή $math έχει τιµή, επέλεξε το όνοµα ενότητας από τον πίνακα 
//ενοτήτων όπου ο κωδικός µαθήµατος είναι ίσος µε 
 // την τιµή της µεταβλητής $math 
 $quer="SELECT distinct onoma_enotitas FROM enot_them where 
codikos_math='".$math."' ORDER BY codikos_enotitas"; 
 $res=mysql_db_query($db_name,$quer);  
 $num=mysql_num_rows($res); 
}  // if          
else 
{  
// αν η µεταβλητή $math δεν έχει τιµή, επέλεξε το όνοµα ενότητας από τον πίνακα 
//ενοτήτων  
   $quer="SELECT distinct onoma_enotitas FROM enot_them ORDER BY 
codikos_enotitas"; 
   $res=mysql_db_query($db_name,$quer) or die(mysql_error()); 
} // else 
    
echo("<FORM onsubmit=\"return validate();\" name=f1 action=dd-check.php 
method=POST> <center>  
      <table  border=0>");   
echo("<tr> 
       <TD align=right><FONT face=Verdana size=-1><B>Τίτλος 
µαθήµατος:</B></FONT> </TD>"); 
// Επέλεξε µάθηµα από τη λίστα µαθηµάτων και ξαναφόρτωσε τη φόρµα  
echo("<TD><SELECT  NAME='math' onChange=\"reload(this.form)\"><Option 
value=\"\">Επέλεξε µάθηµα</option>"); 
 
// Όσο υπάρχουν µαθήµατα 
while ($noticia2=mysql_fetch_array($res2)) 
 { 
   if ($noticia2['codikos_math'] == $math) 
    {  
      echo("<option selected 
value='$noticia2[codikos_math]'>$noticia2[onoma_math]</option>"."<br>"); 
    } 
   else  
     {   
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      echo("<option 
value='$noticia2[codikos_math]'>$noticia2[onoma_math]</option>"); 
     }   
 } // while 
echo(" </SELECT> </td> </tr>"); 
echo("<tr> 
       <td align=right><FONT face=Verdana size=-1><B>Τίτλος 
ενότητας:</B></FONT> </td>  
       <td>  <SELECT name='enot'><option value=\"\">Επέλεξε 
ενότητα</option>"); 
 
// Όσο υπάρχουν ενότητες του επιλεγµένου µαθήµατος, εµφάνισέ τες        
while ($noticia=mysql_fetch_array($res)) 
  { 
    echo("<option 
value='$noticia[onoma_enotitas]'>$noticia[onoma_enotitas]</option>"); 
  }   
echo(" </SELECT></td></tr> 
      
    <TR> 
      <TD align=right><FONT face=Verdana size=-1><B>Βαθµός 
ενότητας:</B></FONT>     </TD> 
      <TD><INPUT size=2 name=vathmos_enot>     </TD> 
    </TR>"); 
     
echo("<TD align=right><FONT face=Verdana size=-1><B>Ονοµατεπώνυµο 
σπουδαστή:</B></FONT> </TD> 
      <td> <select name=onomatepwnymo> <option value=\"\">Επέλεξε 
σπουδαστή</option>"); 
  
while ($rowu=mysql_fetch_array($resu)) 
  {  
     $onomatepwnymo=$rowu['onoma'] . " " .$rowu['surname']; 
     echo("<option value=\"$onomatepwnymo\">$onomatepwnymo</option>"); 
  } // while 
echo(" </select></td>   </tr>");  
echo(" <TR> 
        <TD align=middle colSpan=2><BR><br><br><INPUT type=submit 
value=Υποβολή name=sub1>  
        &nbsp;&nbsp; <INPUT type=\"reset\" value=\"Καθαρισµός φόρµας\"> 
&nbsp;&nbsp;  
        <input type=\"button\" value=\"Ακύρωση\"   
onclick=\"self.location.href='welcome_t.htm'\"> </TD> 
      </TR>"); 
?> 
</BODY> 
</HTML> 
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 4 

ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ 

 

Στο κεφάλαιο αυτό παρατίθενται παραδείγµατα επιλεγµένων λειτουργιών 

για κάθε κατηγορία χρηστών παρουσιάζοντας οθόνες του διαδικτυακού 

συστήµατος που αναπτύχθηκε καθώς και επεξηγηµατικό κείµενο για κάθε οθόνη.  

 

Όλοι οι χρήστες, πληκτρολογώντας την ηλεκτρονική διεύθυνση του 

διαδικτυακού συστήµατος, εισάγονται στην αρχική του οθόνη (Εικόνα 1). Αφού 

πληροφορηθούν, αν επιθυµούν, για το διαδικτυακό σύστηµα και τα µαθήµατα που 

αυτό προσφέρει, προκειµένου να εκµεταλλευτούν τις δυνατότητες του 

συστήµατος, θα πρέπει µέσω ενεργοποίησης κατάλληλης επιλογής, να 

συµπληρώσουν µια ηλεκτρονική φόρµα εγγραφής. Πληκτρολογώντας σωστά τα 

στοιχεία username και password, κάθε εγγεγραµµένος χρήστης του συστήµατος 

εισέρχεται στο προσωπικό του χώρο όπου µπορεί να επιτελέσει εξειδικευµένες 

λειτουργίες, ανάλογα µε την κατηγορία χρηστών στην οποία ανήκει. 

 

 

Εικόνα 1: Αρχική οθόνη συστήµατος 
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4.1. Παρουσίαση λειτουργιών εκπαιδευόµενου 

 

Ο εκπαιδευόµενος - σπουδαστής εισέρχεται στο σύστηµα, 

πληκτρολογώντας το όνοµα χρήστη και κωδικό πρόσβασης στην αρχική οθόνη 

του συστήµατος. Σε περίπτωση λανθασµένης εισαγωγής των στοιχείων αυτών, 

εµφανίζεται προειδοποιητικό µήνυµα και ο σπουδαστής πρέπει να συµπληρώσει 

πάλι τα στοιχεία σωστά. Αν ο χρήστης-σπουδαστής αναγνωριστεί επιτυχώς από 

το σύστηµα,  εισάγεται στον προσωπικό του χώρο του, όπως φαίνεται στην 

ακόλουθη εικόνα (Εικόνα 2) , όπου έχει τη δυνατότητα να χρησιµοποιήσει τις 

λειτουργίες που τον αφορούν και οι οποίες έχουν αναφερθεί στην παράγραφο 3.1 

του κεφαλαίου 3. Ο σπουδαστής, επίσης, µπορεί ανά πάσα στιγµή να αποσυνδεθεί 

από το σύστηµα επιλέγοντας τον σύνδεσµο Αποσύνδεση που βρίσκεται στο πάνω 

µέρος της αριστερής πλευράς της προσωπικής του σελίδας. Η ενέργεια αυτή τον 

επαναφέρει στην αρχική σελίδα του συστήµατος.  

 

 

Εικόνα 2 : Αρχική σελίδα µε τις λειτουργίες που επιτελεί ο σπουδαστής 

 

Από τις λειτουργίες που µπορεί να επιτελέσει ο σπουδαστής, θα 

παρουσιάσουµε : 
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1. τη λειτουργία «Κατάλογος µαθηµάτων» από το µενού λειτουργιών του 

(Εικόνα 3). Επιλέγοντας αυτόν τον σύνδεσµο, κάθε εγγεγραµµένος 

σπουδαστής εισάγεται στο δικό του προσωπικό κατάλογο µαθηµάτων. Αυτό 

σηµαίνει ότι για κάθε σπουδαστή τα µαθήµατα εµφανίζονται µε διαφορετικό 

χρώµα ανάλογα µε το αν, τυχόν, γνωρίζει ήδη κάποια µαθήµατα από 

προηγούµενες σπουδές του ή έχει επιλέξει κάποια από αυτά.  

 

 

Εικόνα 3 : Ο κατάλογος µαθηµάτων όπως εµφανίζεται σε συγκεκριµένο χρήστη-σπουδαστή 

 

Αν ένα µάθηµα δεν έχει ενότητες (στη συγκεκριµένη περίπτωση, το 

µάθηµα «Τεχνικές Εκπαίδευσης Ενηλίκων»), τότε ο σπουδαστής µπορεί να το 

επιλέξει τσεκάροντας το αντίστοιχο πλαίσιο στη στήλη «Επιλογή» του καταλόγου 

µαθηµάτων. Για να ολοκληρώσει κάποιο µάθηµα ο σπουδαστής, θα πρέπει να 

επιλέξει πρώτα όλες τις ενότητές του.  

 

Μπροστά από το όνοµα κάθε µαθήµατος, εµφανίζονται κουκίδες µε 

διαφορετικά χρώµατα (γκρι, πράσινο, πορτοκαλί, κόκκινο) που η καθεµία έχει 

την ερµηνεία της. Αν ο σπουδαστής έχει ολοκληρώσει κάποιο µάθηµα (και όλες 

τις ενότητες αυτού), τότε το συγκεκριµένο µάθηµα εµφανίζεται στον κατάλογο 

µαθηµάτων µε γκρι χρώµα και στην στήλη «Επιλογή» εµφανίζεται το σηµάδι 
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τσεκαρίσµατος (�) ενώ ο σπουδαστής δεν µπορεί να επιλέξει ξανά το µάθηµα 

αυτό (είναι ανενεργό). Αν ο σπουδαστής δε γνωρίζει κάποιο µάθηµα, αλλά έχει τη 

δυνατότητα να το επιλέξει (γνωρίζει τα προαπαιτούµενα µαθήµατα αυτού ή το 

µάθηµα δεν έχει προαπαιτούµενα), τότε το συγκεκριµένο µάθηµα εµφανίζεται 

στον κατάλογο µαθηµάτων µε πράσινο χρώµα. Αν ο σπουδαστής γνωρίζει 

κάποιες ενότητες ενός µαθήµατος, τότε το συγκεκριµένο µάθηµα εµφανίζεται 

στον κατάλογο µαθηµάτων µε πορτοκαλί χρώµα. Τέλος, αν ο σπουδαστής δεν 

µπορεί να επιλέξει κάποιο µάθηµα (για παράδειγµα, δε γνωρίζει τα 

προαπαιτούµενα µαθήµατα αυτού), τότε το συγκεκριµένο µάθηµα εµφανίζεται 

στον κατάλογο µαθηµάτων µε κόκκινο χρώµα.  

 

Κάθε τίτλος µαθήµατος αποτελεί σύνδεσµο και πατώντας σ΄ αυτόν 

εµφανίζονται οι ενότητες του µαθήµατος (αν υπάρχουν). Για παράδειγµα, 

πατώντας πάνω στο µάθηµα «Χρήση ηλεκτρονικού υπολογιστή» το οποίο έχει 

µια πράσινη κουκίδα µπροστά από το όνοµά του, εµφανίζονται οι ενότητές του 

(Εικόνα 4α, 4β). 

 

 

Εικόνα 4α : Οθόνη που εµφανίζεται όταν πατήσουµε στον σύνδεσµο ενός τίτλου µαθήµατος 
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Εικόνα 4β : Οθόνη που εµφανίζεται όταν πατήσουµε στον σύνδεσµο ενός τίτλου µαθήµατος 

 

Κάθε σπουδαστής θα πρέπει να επιλέξει τις ενότητες ενός µαθήµατος όχι 

µε τυχαίο τρόπο αλλά σειριακά αρχίζοντας από την πρώτη ενότητα καθώς κάθε 

ενότητα προαπαιτεί τη µελέτη και ολοκλήρωση των προηγούµενων ενοτήτων της. 

Ο σπουδαστής που χρησιµοποιούµε στο παράδειγµά µας δε γνωρίζει καµία από 

τις τρεις (3) ενότητες του συγκεκριµένου µαθήµατος. Επιχειρώντας να επιλέξει, 

για παράδειγµα, τη δεύτερη ενότητα (Χρήση ηλεκτρονικού ταχυδροµείου) 

(Εικόνα 5), εµφανίζεται προειδοποιητικό µήνυµα (Εικόνα 6) γιατί ο σπουδαστής 

δε γνωρίζει την πρώτη ενότητα του µαθήµατος. 
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Εικόνα 5 : Επιλογή συγκεκριµένης ενότητας 

 

 

Εικόνα 6 : Προειδοποιητικό µήνυµα για λανθασµένη επιλογή ενότητας 

 

Αν επιλεγεί η πρώτη ενότητα του µαθήµατος «Χρήση ηλεκτρονικού 

υπολογιστή», τότε εµφανίζεται µήνυµα επιτυχούς εισαγωγής (Εικόνα 7), η 

συγκεκριµένη ενότητα που επέλεξε ο σπουδαστής εµφανίζεται τώρα µε γκρι 

χρώµα (ανενεργή) και στην στήλη «Επιλογή» εµφανίζεται το σηµάδι 
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τσεκαρίσµατος (�) δείχνοντας ότι ο σπουδαστής δεν µπορεί να επιλέξει ξανά τη 

συγκεκριµένη ενότητα (Εικόνα 8). 

 

 

Εικόνα 7 : Μήνυµα επιτυχούς επιλογής ενότητας 

 

 

Εικόνα 8 : Επιλεγµένη ενότητα µαθήµατος 
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Αν ο σπουδαστής επιλέξει όλες τις ενότητες του συγκεκριµένου 

µαθήµατος, τότε ο κατάλογος µαθηµάτων αποκτά την ακόλουθη µορφή (Εικόνα 

9).  

 

 

Εικόνα 9 : Αλλαγή εµφάνισης του καταλόγου µαθηµάτων 

 

Παρατηρούµε ότι αφού ο σπουδαστής γνωρίζει τώρα το προαπαιτούµενο 

µάθηµα «Χρήση ηλεκτρονικού υπολογιστή», µπορεί να επιλέξει και τα µαθήµατα 

«Χρήση διαδικτυακής τεχνολογίας µέσα από σενάρια στην ηλεκτρονική µάθηση» 

και «∆ιαδικτυακές τεχνολογίες : γνώση και αξιοποίηση» (εµφανίζονται τώρα µε 

πράσινη κουκίδα) που έχουν το συγκεκριµένο µάθηµα ως προαπαιτούµενο. Για 

παράδειγµα, επιλέγοντας την πρώτη ενότητα του µαθήµατος «Χρήση 

διαδικτυακής τεχνολογίας µέσα από σενάρια στην ηλεκτρονική µάθηση», ο 

κατάλογος µαθηµάτων αποκτά την ακόλουθη µορφή (Εικόνα 10). 
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Εικόνα 10 : Αλλαγή εµφάνισης του καταλόγου µαθηµάτων 

 

 

2. τη δεύτερη λειτουργία «Εξατοµικευµένος κατάλογος µαθηµάτων» από το 

µενού λειτουργιών του σπουδαστή η οποία παρουσιάζει, σε µορφή πίνακα µε 

γραµµές και στήλες, όλα τα µαθήµατα και τις ενότητές τους που γνωρίζει ο 

σπουδαστής (Εικόνα 11). Επίσης, εµφανίζει το σύνολο των διδακτικών 

µονάδων που έχει συγκεντρώσει καθώς και υποδείξεις για την πορεία των 

σπουδών του, όπως τις έχει εισαγάγει ο καθηγητής-εκπαιδευτής. 
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Εικόνα 11 : Εξατοµικευµένος κατάλογος µαθηµάτων σπουδαστή 

 

 

4.2. Παρουσίαση λειτουργιών εκπαιδευτή 

 

Ο εκπαιδευτής-καθηγητής εισέρχεται στο σύστηµα πληκτρολογώντας το 

όνοµα χρήστη και κωδικό πρόσβασης στην αρχική οθόνη του συστήµατος. Σε 

περίπτωση λανθασµένης εισαγωγής των στοιχείων αυτών, εµφανίζεται 

προειδοποιητικό µήνυµα και ο εκπαιδευτής πρέπει να συµπληρώσει πάλι τα 

σωστά στοιχεία. Αν ο χρήστης-καθηγητής αναγνωριστεί επιτυχώς από το 

σύστηµα, εισάγεται στον προσωπικό του χώρο του, όπως φαίνεται στην ακόλουθη 

εικόνα (Εικόνα 12), όπου έχει τη δυνατότητα να χρησιµοποιήσει τις λειτουργίες 

που τον αφορούν. Επίσης, ο καθηγητής µπορεί ανά πάσα στιγµή να αποσυνδεθεί 

από το σύστηµα επιλέγοντας τον σύνδεσµο Αποσύνδεση που βρίσκεται στο πάνω 

µέρος της αριστερής πλευράς της προσωπικής του σελίδας. Η ενέργεια αυτή τον 

επαναφέρει στην αρχική σελίδα του συστήµατος.  
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Εικόνα 12 : Οθόνη µε τις λειτουργίες που επιτελεί ο καθηγητής - εκπαιδευτής 

 

Ειδικότερα, θα παρουσιάσουµε τέσσερις (4) από τις λειτουργίες του 

καθηγητή ως παραδείγµατα χρήσης των ενεργειών που µπορεί να επιτελέσει κατά 

τη διάρκεια της χρήσης του συστήµατος. 

 

1. Μέσω της επιλογής «∆ηµιουργία µαθήµατος», ο εκπαιδευτής δηµιουργεί ένα 

µάθηµα εισάγοντας όλα τα απαραίτητα πεδία. Η συγκεκριµένη φόρµα είναι 

µια τυπική φόρµα γι΄ αυτό και θα εστιάσουµε σε άλλο σηµείο, στη 

δηµιουργία των προαπαιτούµενων µαθηµάτων (Εικόνα 13).  
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Εικόνα 13 : Συµπλήρωση φόρµας δηµιουργίας µαθήµατος (για προαπαιτούµενο µάθηµα) 

 

  Στη συγκεκριµένη περίπτωση, εφόσον έχουν συµπληρωθεί όλα τα πεδία 

της φόρµας (και το πεδίο «Είναι προ-απαιτούµενο» έχει την τιµή «Ναι»), αυτό 

σηµαίνει ότι το συγκεκριµένο µάθηµα που δηµιουργείται είναι   προαπαιτούµενο 

κάποιου άλλου µαθήµατος. Για να δηλωθεί, εποµένως, ποιων µαθηµάτων είναι 

προαπαιτούµενο µάθηµα, εµφανίζεται µετά το πάτηµα του κουµπιού «Υποβολή 

µαθήµατος» η ακόλουθη οθόνη (Εικόνα 14), όπου από την αριστερή 

αναδιπλούµενη λίστα εµφανίζονται τα µαθήµατα που έχουν δηλωθεί ως 

προαπαιτούµενα και δεξιά επιλέγουµε το µάθηµα ή µαθήµατα που έχουν το υπό 

δηµιουργία µάθηµα ως προαπαιτούµενο. 
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      Εικόνα 14 : ∆ήλωση προαπαιτούµενων µαθηµάτων 

 

2. Μέσω της επιλογής «∆ηµιουργία Ενοτήτων µαθήµατος» (Εικόνα 15), ο 

εκπαιδευτής δηµιουργεί τις ενότητες για συγκεκριµένο µάθηµα. 

 

 

Εικόνα 15 : Φόρµα δηµιουργίας ενοτήτων µαθήµατος 
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Ο εκπαιδευτής-καθηγητής πρέπει, πρώτα, να επιλέξει ένα µάθηµα από τη 

λίστα µε τα µαθήµατα του καταλόγου µαθηµάτων. Η επιλογή συγκεκριµένου 

µαθήµατος έχει ως αποτέλεσµα την εµφάνιση του κωδικού µαθήµατος στο πεδίο 

«Κωδικός ενότητας». Το επόµενο βήµα που πρέπει να κάνει ο καθηγητής είναι να 

πληκτρολογήσει ένα νούµερο ως τον αύξοντα αριθµό της, υπό δηµιουργία, 

ενότητας (Εικόνα 16). Συµπληρώνοντας και τα υπόλοιπα στοιχεία της φόρµας και 

πατώντας το κουµπί ΄΄Υποβολή΄΄, δηµιουργείται κάθε ενότητα του επιλεγµένου 

µαθήµατος. 

 

 

Εικόνα 16 : Επιλογή µαθήµατος και εµφάνιση του κωδικού µαθήµατος 

 

3. Ο καθηγητής µπορεί να αναζητήσει σπουδαστές  µε κριτήρια αναζήτησης το 

επώνυµο ή/και το όνοµα κάποιου σπουδαστή (Εικόνα 17). 
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Εικόνα 17 : Φόρµα αναζήτησης σπουδαστών 

 

Αν ο σπουδαστής που αναζητά ο καθηγητής δεν υπάρχει στο σύστηµα, 

τότε εµφανίζεται ανάλογο προειδοποιητικό µήνυµα και ο καθηγητής µπορεί να 

επιστρέψει στη φόρµα αναζήτησης για καινούρια αναζήτηση. Αν ο σπουδαστής 

υπάρχει στο σύστηµα, τότε εµφανίζονται πληροφορίες για αυτόν (αναλυτικό 

προφίλ). Για παράδειγµα, η αναζήτηση σπουδαστή µε επώνυµο «Γεωργίου» µας 

οδηγεί στην εικόνα 18. 
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Εικόνα 18 : Αποτελέσµατα για συγκεκριµένο σπουδαστή που υπάρχει στη βάση δεδοµένων µε 

κριτήριο αναζήτησης το επώνυµό του 

 

Επιλέγοντας τον σύνδεσµο του επωνύµου του συγκεκριµένου σπουδαστή 

που αναζητήσαµε και πατώντας πάνω σε αυτόν, εµφανίζεται η εικόνα 19. Η 

συγκεκριµένη οθόνη εµφανίζει µόνο τα προσωπικά στοιχεία του συγκεκριµένου 

σπουδαστή καθώς και αντίστοιχα µηνύµατα αν δεν γνωρίζει ήδη ή δεν έχει 

επιλέξει καθόλου µαθήµατα ή/και ενότητες από τον κατάλογο µαθηµάτων του 

συστήµατος. Αν ο σπουδαστής γνωρίζει ήδη ή έχει επιλέξει µαθήµατα/ενότητες, 

τότε ως αποτελέσµα της αναζήτησης εµφανίζεται οθόνη µε τη µορφή της εικόνας 

20  
α και β. 
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Εικόνα 19 : Πληροφορίες για τον σπουδαστή που αναζητήσαµε 

 

 

Εικόνα 20 α : Πληροφορίες για τον σπουδαστή που αναζητήσαµε 
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Εικόνα 20 β : Πληροφορίες για τον σπουδαστή που αναζητήσαµε 

 

Οι πληροφορίες που εµφανίζονται αφορούν στα προσωπικά του στοιχεία, 

στα µαθήµατα που έχει δηλώσει ο σπουδαστής ότι γνωρίζει ήδη, στα µαθήµατα 

που έχει επιλέξει από τον κατάλογο µαθηµάτων καθώς και στο σύνολο των 

διδακτικών µονάδων που έχει συγκεντρώσει.  

 

Στο κάτω µέρος της εικόνας 20β, η ενεργοποίηση του κουµπιού 

«Ενηµέρωση καρτέλας σπουδαστή» δίνει τη δυνατότητα στον εκπαιδευτή να 

καταγράψει διάφορες υποδείξεις που θέλει να κάνει προς τον συγκεκριµένο 

σπουδαστή      (Εικόνα 21).  
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Εικόνα 21 : Συµπληρωµένη φόρµα µε υποδείξεις προς τον σπουδαστή 

 

Όπως έχουµε προαναφέρει, οι υποδείξεις που συµπληρώνει ο καθηγητής 

εµφανίζονται στον προσωπικό χώρο του σπουδαστή και συγκεκριµένα µέσω της 

επιλογής «εξατοµικευµένος κατάλογος µαθηµάτων» (Εικόνα 11). 

 

4. Η εισαγωγή στοιχείων για µαθήµατα που γνωρίζει ήδη κάποιος σπουδαστής 

ή για εισαγωγή του βαθµού ενότητας που έχει πρακτική άσκηση, 

πραγµατοποιείται µέσω της επιλογής «Εισαγωγή στοιχείων για σπουδαστές» 

(Εικόνα 22).  
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Εικόνα 22 : Εισαγωγή στοιχείων για σπουδαστές 

 

Τα στοιχεία που εισάγει είναι ο τίτλος µαθήµατος καθώς και η 

συγκεκριµένη ενότητα µαθήµατος, ο βαθµός ενότητας και το ονοµατεπώνυµο του 

συγκεκριµένου σπουδαστή. Επιλέγοντας ένα συγκεκριµένο µάθηµα µέσω 

κυλιόµενου µενού επιλογής, εµφανίζονται στο επόµενο µενού επιλογής (τίτλος 

ενότητας) µόνο οι ενότητες του συγκεκριµένου µαθήµατος. Παράδειγµα φόρµας 

µε συµπληρωµένα τα πεδία της είναι η εικόνα 23. Η υποβολή των στοιχείων 

οδηγεί στην καταχώρησή τους σε πίνακα της βάσης δεδοµένων του συστήµατος. 
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Εικόνα 23 : Συµπληρωµένα πεδία για την εισαγωγή στοιχείων για σπουδαστές 

 

 

4.3. Παρουσίαση λειτουργιών διαχειριστή 

 

Ο διαχειριστής εισέρχεται στο σύστηµα πληκτρολογώντας το όνοµα 

χρήστη και τον κωδικό πρόσβασης στην αρχική οθόνη του συστήµατος. Σε 

περίπτωση λανθασµένης εισαγωγής των στοιχείων αυτών, εµφανίζεται 

προειδοποιητικό µήνυµα και ο διαχειριστής πρέπει συµπληρώσει πάλι τα στοιχεία 

σωστά. 

 

Αν ο διαχειριστής αναγνωριστεί επιτυχώς από το σύστηµα,  εισάγεται 

στον προσωπικό του χώρο του, όπως φαίνεται στην ακόλουθη εικόνα (Εικόνα 

24), όπου έχει τις δυνατότητες να χρησιµοποιήσει τις λειτουργίες που έχουν ήδη 

αναφερθεί στην παράγραφο 3.1 του κεφαλαίου 3. 
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Εικόνα 24 : Οθόνη µε τις λειτουργίες που επιτελεί ο διαχειριστής 

 

Από τις λειτουργίες του διαχειριστή, θα παρουσιάσουµε τη λειτουργία 

«Προβολή/∆ιαγραφή µαθηµάτων , ενοτήτων µαθήµατος», η επιλογή της οποίας 

έχει ως αποτέλεσµα την εµφάνιση της ακόλουθης εικόνας (Εικόνα 25).  

 

 

Εικόνα 25 : Οθόνη που εµφανίζεται µε το πάτηµα της επιλογής «Προβολή/∆ιαγραφή 

µαθηµάτων , ενοτήτων µαθήµατος» 
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Αν επιχειρηθεί να διαγραφεί κάποιο µάθηµα χωρίς να έχουν διαγραφεί 

πρώτα όλες οι ενότητές του, εµφανίζεται ανάλογο προειδοποιητικό µήνυµα       

(Εικόνα 26). 

 

 

Εικόνα 26 : Προειδοποιητικό µήνυµα που εµφανίζεται κατά την προσπάθεια διαγραφής 

κάποιου µαθήµατος 

 

Αν ένα µάθηµα δεν έχει ενότητες ή έχουν διαγραφεί όλες οι ενότητές του, 

τότε το πάτηµα της επιλογής «∆ιαγραφή µαθήµατος» έχει ως αποτέλεσµα την 

εµφάνιση της ακόλουθης οθόνης (Εικόνα 27). 
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Εικόνα 27 : Μήνυµα που εµφανίζεται µετά τη διαγραφή κάποιου µαθήµατος 

 

Με αντίστοιχο τρόπο, µπορούν να διαγραφούν ενότητες µαθήµατος 

(Εικόνα 28). 

 

Εικόνα 28 : Οθόνη που εµφανίζεται για τη διαγραφή ενοτήτων µαθήµατος 
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 5 

ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ – ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

 

Για το σχεδιασµό των οθονών του διαδικτυακού συστήµατος εφαρµόσαµε 

(µε κάποιες παραλλαγές) τα σχεδιαστικά χνάρια (design patterns) από την 

ηλεκτρονική διεύθυνση http://www.welie.com (επιλογή Web Design patterns). 

Στη συνέχεια, αναφέρουµε τις λειτουργίες για τις οποίες χρησιµοποιήσαµε 

σχεδιαστικά χνάρια καθώς και την συλλογή σχεδιαστικών χναριών που λάβαµε 

υπόψη. 

 

1. Το σχεδιαστικό πρότυπο Homepage (http://www.welie. 

com/patterns/showPattern.php?patternID=homepage) (Εικόνα 1) 

χρησιµοποιήθηκε για την αρχική σελίδα του διαδικτυακού συστήµατος, 

παρέχοντας µέσω υπερσυνδέσµων τις βασικές πληροφορίες στους χρήστες 

(Εικόνα 2). 

 

 

Εικόνα 1 : Παράδειγµα προτύπου Homepage από www.accenture.com 
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Εικόνα 2 : Αρχική σελίδα του διαδικτυακού συστήµατος 

 

2. Τα σχεδιαστικά πρότυπα Form (http://www.welie.com/ 

patterns/showPattern.php?patternID=forms) και Registration (http://www. 

welie.com/patterns/showPattern.php?patternID=registration) (Eικόνα 3) 

χρησιµοποιήθηκαν για τη δηµιουργία των φορµών εισαγωγής στοιχείων στο 

σύστηµα  (Eικόνα 4). 
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Εικόνα 3 : Παράδειγµα προτύπου Form από http://www.iht.com/ 
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Εικόνα 4 : Φόρµα εισαγωγής νέου χρήστη (από το διαδικτυακό σύστηµα) 

 

3. Το σχεδιαστικό χνάρι Constrained input (http://www.welie. 

com/patterns/showPattern.php?patternID=format) (Εικόνα 5) 

χρησιµοποιήθηκε για την αποφυγή λαθών κατά την εισαγωγή στοιχείων στο 

διαδικτυακό σύστηµα (Εικόνα 6).  
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Εικόνα 5 : Παράδειγµα προτύπου Constrained input από www.easycar.com 

 

 

 

Εικόνα 6 : Εισαγωγή στοιχείων για σπουδαστές (από το διαδικτυακό σύστηµα) 

 

4. Το σχεδιαστικό χνάρι Input Error Message 

(http://www.welie.com/patterns/showPattern.php?patternID=input-error) 

(Εικόνα 7) χρησιµοποιήθηκε για τα µηνύµατα λάθους κατά την συµπλήρωση 

φορµών όταν τα στοιχεία που εισάγονται είναι λανθασµένα ή ελλιπή (Εικόνα 

8).  
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Εικόνα 7 : Παράδειγµα προτύπου Input Error Message από www.amazon.com 
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Εικόνα 8 : Μήνυµα λάθους κατά την εγγραφή νέου χρήστη (από το διαδικτυακό σύστηµα) 

 

5. Το σχεδιαστικό πρότυπο Action Button 

(http://www.welie.com/patterns/showPattern.php?patternID=action-button) 

(Εικόνα 9) χρησιµοποιήθηκε για την πλοήγηση στο σύστηµα µέσω 

υπερσυνδέσµων. Ο λόγος γι΄ αυτό είναι λόγω της οπτικής τους εµφάνισης, 

τραβούν περισσότερη προσοχή και είναι οπτικά ευδιάκριτα από τους 

κανονικούς υπερσυνδέσµους κειµένου (Εικόνα 10). 

 

                                          

Εικόνα 9 : Παράδειγµα προτύπου Action Button από www.bn.com 
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Εικόνα 10 : Action Button από το διαδικτυακό σύστηµα 

 

6. Το σχεδιαστικό χνάρι Login 

(http://www.welie.com/patterns/showPattern.php?patternID=login)  (Εικόνα 

11) χρησιµοποιήθηκε για την εισαγωγή ονόµατος χρήστη και κωδικού 

πρόσβασης προκειµένου για την πρόσβαση στο σύστηµα εγγεγραµµένων 

χρηστών (Εικόνα 12). Στο σύστηµά µας, δεν υπάρχει ένδειξη που να βοηθά 

τους χρήστες που έχουν ξεχάσει τον κωδικό πρόσβασης. Η επιβεβαίωση του 

login γίνεται µέσω ενός Action Button. 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 11 : Παράδειγµα προτύπου Login από www.bn.com 
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Εικόνα 12 : Login για πρόσβαση στο διαδικτυακό σύστηµα 

 

7. Το σχεδιαστικό χνάρι To the top (http://www.welie.com/patterns/ 

showPattern.php?patternID=top) (Εικόνα 13) χρησιµοποιήθηκε στο σύστηµα 

για να επιτρέπει στους χρήστες να πηγαίνουν πίσω στην κορυφή της σελίδας 

(Εικόνα 14). 

 

 

Εικόνα 13 : Παράδειγµα προτύπου To the top από www.macromedia.com/ 
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Εικόνα 14 : Ένδειξη για την αρχή της σελίδας (από το διαδικτυακό σύστηµα) 

 

8. Το σχεδιαστικό χνάρι Simple search (http://www.welie.com/ 

patterns/showPattern.php?patternID=search) (Εικόνα 15) χρησιµοποιήθηκε 

για την αναζήτηση στοιχείων (µαθηµάτων, χρηστών) από το σύστηµα 

(Εικόνα 16). Τα αποτελέσµατα αναζήτησης παρουσιάζονται σε καινούρια 

σελίδα. 

 

 

Εικόνα 15 : Παράδειγµα προτύπου Simple search από www.tucows.com 

 

 

Εικόνα 16 : Φόρµα αναζήτησης (από το διαδικτυακό σύστηµα) 
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9. Το σχεδιαστικό πρότυπο Search results (http://www.welie.com/patterns 

/showPattern.php?patternID=search-results) (Εικόνα 17) χρησιµοποιήθηκε 

για να παρουσιάσει, σε µορφή πίνακα,  τα αποτελέσµατα αναζήτησης (Εικόνα 

18). Ο τίτλος µαθήµατος ή το επώνυµο ενός χρήστη, ανάλογα µε τη 

λειτουργία αναζήτησης, είναι υπερσύνδεσµος που η ενεργοποίησή του έχει 

ως αποτέλεσµα πιο λεπτοµερείς πληροφορίες. Η διαφορά µε το πρότυπο είναι 

ότι δεν υπάρχει κουτί αναζήτησης (search box) που να επιτρέπει στους 

χρήστες να το αναθεωρήσουν. Υπάρχει το κουµπί «Επιστροφή στη φόρµα» 

που οι χρήστες µπορούν να επιλέξουν για να οδηγηθούν σε νέα αναζήτηση. 

 

 

Εικόνα 17 : Παράδειγµα προτύπου  Search results από www.amazon.com 

 

 

 

 



ΚΕΦΑΛΑΙΟ 5 - ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ - ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

 175 
 

 

Εικόνα 18 : Αποτελέσµατα αναζήτησης (από το διαδικτυακό σύστηµα) 

 

10. Το σχεδιαστικό πρότυπο Main Navigation (http://www.welie.com/patterns/ 

showPattern.php?patternID=main-navigation) (Εικόνα 19) χρησιµοποιήθηκε 

για το σχεδιασµό του µενού λειτουργιών κάθε εγγεγραµµένου χρήστη 

(Εικόνα 20). Ειδικότερα, χρησιµοποιήθηκε το κατακόρυφο µενού επιπέδου 1 

(χωρίς επεκτάσεις σε δεύτερο επίπεδο όταν επιλέγεται ένας υπερσύνδεσµος). 
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Εικόνα 19 : Παράδειγµα προτύπου Main Navigation (κατακόρυφο µενού) από www.cnn.com 

 

 

Εικόνα 20 :  Κατακόρυφο µενού λειτουργιών καθηγητή (από το διαδικτυακό σύστηµα) 
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11. Το σχεδιαστικό πρότυπο Home Link (http://www.welie.com/patterns/ 

showPattern.php?patternID=home) (Εικόνα 21) χρησιµοποιήθηκε για την 

περίπτωση που οι χρήστες επιθυµούν να επιστρέψουν στην αρχική σελίδα του 

συστήµατος (Εικόνα 22). 

 

 

Εικόνα 21 : Παράδειγµα προτύπου Home Link από www.cnn.com 

 

 

Εικόνα 22 : Σύνδεσµος στην αρχική σελίδα (από το διαδικτυακό σύστηµα) 

 

12. Το σχεδιαστικό χνάρι List Builder 

(http://www.welie.com/patterns/showPattern.php?patternID=list-builder) 

(Εικόνα 23) χρησιµοποιήθηκε για την παρουσίαση στοιχείων του συστήµατος 

σε µορφή πίνακα µε γραµµές και στήλες (Εικόνα 24). Όπως αναφέρεται και 

στην περιγραφή του προτύπου, αν µια λίστα δεν περιέχει στοιχεία, 

εµφανίζεται ανάλογο µήνυµα (Εικόνα 25). 
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Εικόνα 23 : Παράδειγµα προτύπου List builder πρότυπο από www.bol.com 

 

 

 

Εικόνα 24 : Οθόνη για παρουσίαση πληροφοριών σε µορφή πίνακα (από το διαδικτυακό σύστηµα) 
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Εικόνα 25 : Μήνυµα αν δεν υπάρχουν στοιχεία για να παρουσιαστούν σε µορφή πίνακα (από το 

διαδικτυακό σύστηµα) 

 

13. Το σχεδιαστικό χνάρι FAQ (http://www.welie.com/patterns/ 

showPattern.php?patternID=faq) (Εικόνα 26) χρησιµοποιήθηκε για τις συχνές 

ερωτήσεις µε θέµατα σχετικά µε το σύστηµα (Εικόνα 27). Οι συχνές 

ερωτήσεις παρουσιάζονται µε αρίθµηση των ερωτήσεων και οι απαντήσεις 

έπονται της ερώτησης. Σε περίπτωση που οι συχνές ερωτήσεις είναι πολλές, 

οι χρήστες θα µπορούν να πλοηγηθούν στην σελίδα µέσω µπάρας κύλισης. 

 

 

Εικόνα 26 : Παράδειγµα προτύπου FAQ από forum.nokia.com 
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Εικόνα 27 : Οθόνη µε Συχνές ερωτήσεις (από το διαδικτυακό σύστηµα) 

 

 

5.1. Αποτελέσµατα αξιολόγησης ευχρηστίας του συστήµατος 

  

Η ευχρηστία, σύµφωνα µε το πρότυπο ISO/DIS 9241-11 που αφορά στην 

αλληλεπίδραση ανθρώπου-υπολογιστή και το σχεδιασµό διαδραστικών 

συστηµάτων, περιγράφεται ως η δυνατότητα ενός προϊόντος, το οποίο 

χρησιµοποιείται από καθορισµένους χρήστες µε καθορισµένους στόχους  και υπό 

καθορισµένες συνθήκες χρήσης, να είναι αποτελεσµατικό, αποδοτικό και να 

παρέχει υποκειµενική ικανοποίηση στους χρήστες του. Η συνεχής αξιολόγηση 

της ευχρηστίας ενός συστήµατος κατά τη σχεδίαση, την ανάπτυξη πρωτοτύπων 

και τη λειτουργία του, αποτελεί βασική αρχή του ανθρωποκεντρικού σχεδιασµού 

(Αβούρης, Ν., 2000). 

 

Σ΄ αυτή την παράγραφο, θα επιχειρηθεί η µέτρηση της ευχρηστίας του 

διαδικτυακού συστήµατος  που αναπτύχθηκε για τη διαχείριση προγράµµατος 

σπουδών, δηλαδή η αξιολόγηση της ευχρηστίας του. Η µέθοδος που θα 

χρησιµοποιηθεί για την αξιολόγηση της ευχρηστίας είναι η ευρετική αξιολόγηση 

(heuristic evaluation), η οποία δεν είναι αναλυτική αλλά έχει έναν υποκειµενικό 
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χαρακτήρα και στηρίζεται σε εµπειρικούς κανόνες και ευρήµατα που είναι 

γνωστά και αφορούν τον καλό σχεδιασµό διεπιφανειών  (Αβούρης, Ν., 2000).  

  

Το διαδικτυακό σύστηµα αξιολογήθηκε όταν ολοκληρώθηκε και 

βρισκόταν σε λειτουργία.  Με το θέµα της αξιολόγησης του συστήµατος,  

ασχολήθηκαν δύο (2) αξιολογητές οι οποίοι και εστίασαν σε δύο (2) κύρια 

σηµεία: α) τη γενική σχεδίαση των οθονών του συστήµατος και β) τη ροή 

διαλόγων, µηνυµάτων και ενεργειών που απαιτούνται για να γίνει µια 

συγκεκριµένη διεργασία (Αβούρης, Ν., 2000). Ο ένας αξιολογητής εξέτασε την 

ευχρηστία του συστήµατος από την πλευρά του χρήστη-καθηγητή δηµιουργώντας 

ένα δοκιµαστικό πρόγραµµα σπουδών που απευθυνόταν σε άτοµα που ήθελαν να 

µάθουν τις βασικές αρχές εκπαίδευσης ενηλίκων από απόσταση. Ο δεύτερος 

αξιολογητής εξέτασε την ευχρηστία του συστήµατος από την πλευρά του χρήστη-

σπουδαστή χρησιµοποιώντας τον κατάλογο µαθηµάτων µε τα αντίστοιχα 

προγράµµατα σπουδών που προσφέρει το διαδικτυακό σύστηµα. 

       

Με βάση τους τυπικούς κανόνες ευρετικής αξιολόγησης όπως έχουν 

προταθεί από τους [NielsenMolich89] και αναφέρονται στο (Αβούρης, Ν., 2000), 

οι παρατηρήσεις του πρώτου αξιολογητή (εκπαιδευτή) είναι οι ακόλουθες: 

 

• Αρχικά, ο αξιολογητής επιχείρησε να εγγραφεί στο σύστηµα προκειµένου να 

γίνει εγγεγραµµένος χρήστης. Η διαδικασία αυτή ήταν αρκετά εύκολη 

δεδοµένου ότι η φόρµα εγγραφής είναι αρκετά απλή και δεν εµφανίζει κάτι 

ιδιαίτερο σε σύγκριση µε φόρµες άλλων συστηµάτων. Κατά τη διάρκεια 

εγγραφής του στο σύστηµα αλλά και γενικότερα, όταν πρόκειται για φόρµες 

συµπλήρωσης στοιχείων, ο χρήστης ειδοποιείται µε µηνύµατα λάθους αν 

επιχειρήσει να εισάγει λανθασµένα ή ελλιπή στοιχεία. Τα µηνύµατα λάθους που 

εµφανίζονται στο σύστηµα είναι σαφή ενώ δεν χρησιµοποιείται επιθετική ή 

προσβλητική γλώσσα που µπορεί να αποθαρρύνει το χρήστη. Επίσης, µετά από 

κάθε προσπάθεια εισαγωγής στοιχείων (φόρµα εγγραφής, δηµιουργία 

µαθηµάτων/ενοτήτων), ο χρήστης ειδοποιείται µε µήνυµα για την επιτυχή 

εκτέλεση της ενέργειάς του. Γενικά, για τον σχεδιασµό όλων των φορµών που 
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χρησιµοποιεί ο χρήστης-εκπαιδευτής έχουν ληφθεί υπόψη οι βασικές αρχές 

σχεδιασµού φορµών. 

 

    Όταν ο χρήστης συµπληρώνει µια φόρµα, για παράδειγµα, όταν εισάγει τα 

προσωπικά του στοιχεία προκειµένου να εγγραφεί στο σύστηµα και ειδοποιείται 

από το σύστηµα ότι υπάρχει ήδη καταχωρηµένο το όνοµα χρήστη (username) 

στη βάση δεδοµένων, εµφανίζεται σε επόµενη σελίδα προειδοποιητικό µήνυµα 

και υπάρχει κουµπί ή υπερσύνδεσµος για επιστροφή στην προηγούµενη σελίδα 

εγγραφής. Όταν ο χρήστης επιστρέψει στη συγκεκριµένη σελίδα, τα στοιχεία 

που είχε πληκτρολογήσει έχουν ‘‘κρατηθεί’’ από το σύστηµα. Αυτό αποτελεί, 

σύµφωνα µε τον αξιολογητή, ένα ακόµη σηµαντικό πλεονέκτηµα του 

συστήµατος, αφού ο χρήστης δεν είναι υποχρεωµένος να πληκτρολογήσει εκ 

νέου όλα τα στοιχεία. 

 

       Η γλώσσα που χρησιµοποιείται στο σύστηµα είναι κατανοητή και 

αποφεύγεται η χρήση όρων συστήµατος και υπολογιστών. Ο χρήστης-

αξιολογητής, µετά από επιτυχή εισαγωγή του ονόµατος χρήστη και του 

password στα ειδικά πλαίσια κειµένου, εισέρχεται στον προσωπικό χώρο του 

εκπαιδευτή-καθηγητή. Στην αρχική αυτή οθόνη, µπορεί να ενηµερωθεί για τις 

λειτουργίες που µπορεί να επιτελέσει. ∆εν καθοδηγείται για το πώς θα τις 

εκτελέσει καθώς δεν υπάρχει σε κάθε καινούρια οθόνη εικονίδιο βοήθειας που 

να υποστηρίζει επαρκώς το χρήστη σε περίπτωση προβληµάτων σχετικά µε την 

επιτέλεση κάθε λειτουργίας του συστήµατος. Αυτό, σύµφωνα µε τον 

αξιολογητή, φαίνεται να είναι ένα µειονέκτηµα αλλά το σύστηµα, γενικά, 

θεωρείται απλό στη χρήση του και ο χρήστης εξοικειώνεται γρήγορα µετά από 

µερικά λεπτά ενασχόλησης µε αυτό. Υπάρχουν µόνο σαφείς και συνοπτικές 

οδηγίες σε µερικές λειτουργίες του χρήστη-εκπαιδευτή.  

 

        Ένα πλεονέκτηµα, επίσης, του συστήµατος που παρατήρησε ο αξιολογητής 

είναι ότι η διεπιφάνειά του είναι διαφανής σε όλες τις λειτουργίες του χρήστη, 

καθώς βοηθά το χρήστη να επικεντρώνεται στη λειτουργία που θα επιτελεστεί 
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και όχι στις ενέργειες που πρέπει να γίνουν µε το σύστηµα για την εκτέλεση 

κάποιας λειτουργίας. 

 

Υπάρχει συνέπεια σε όλη τη διεπιφάνεια του συστήµατος, καθώς τα 

πλήκτρα ή οι υπερσύνδεσµοι για επιστροφή στην αρχή της σελίδας ή επιστροφή 

σε προηγούµενη σελίδα βρίσκονται στο ίδιο σηµείο σε κάθε οθόνη του 

συστήµατος, ενώ συνοδεύονται από παραστατικές απεικονίσεις που 

υπαινίσσονται τη χρήση τους. 

 

Στην προσπάθειά του ο χρήστης να δηµιουργήσει ένα δοκιµαστικό 

πρόγραµµα σπουδών δεν συνάντησε δυσκολίες. Η φόρµα δηµιουργίας 

µαθηµάτων είναι απλή και ισχύουν για αυτή όσα προαναφέρθηκαν σε 

προηγούµενη παράγραφο για τη φόρµα εγγραφής. Επίσης, σε αρκετές 

περιπτώσεις, µειώνεται το µνηµονικό φορτίο του χρήστη. Για παράδειγµα, στη 

φόρµα δηµιουργίας ενοτήτων, ο χρήστης επιλέγει το µάθηµα για το οποίο θέλει 

να δηµιουργήσει ενότητες από µια αναδιπλούµενη λίστα που εµφανίζει όλα τα 

καταχωρηµένα µαθήµατα αντί να προσπαθεί να θυµηθεί τον τίτλο µαθήµατος 

και να τον εισάγει. Επίσης στην ίδια φόρµα, µετά την επιλογή ενός µαθήµατος, 

εµφανίζεται αυτόµατα σε επόµενο πεδίο (κωδικός ενότητας) ο κωδικός του 

µαθήµατος. Έτσι, ο χρήστης απλά χρειάζεται να πληκτρολογήσει έναν αύξοντα 

αριθµό για κάθε ενότητα ενός συγκεκριµένου µαθήµατος. Μ΄ αυτόν τον τρόπο, 

το σύστηµα αναζητά στοιχεία κάθε φορά που απαιτείται αντί να το εισάγει ο 

χρήστης. 

 

Σε κάθε προσπάθεια εισαγωγής ή τροποποίησης στοιχείων (φόρµα 

εγγραφής χρήστη, δηµιουργία µαθηµάτων, ενοτήτων, τροποποίηση 

µαθηµάτων/ενοτήτων, εισαγωγή στοιχείων για σπουδαστές) υπάρχει 

δυνατότητα σύντοµης εξόδου διαφυγής µέσω του κουµπιού «Ακύρωση» που 

προσφέρει στο χρήστη µια εναλλακτική εντολή και τον επαναφέρει στην αρχική 

ή προηγούµενη οθόνη του χρήστη-εκπαιδευτή, ανάλογα την περίπτωση.  
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Οι ενέργειες του χρήστη ελαχιστοποιούνται καθώς, για παράδειγµα, αν σε 

κάποιο πεδίο υπάρχει µια συνήθης τιµή που ο χρήστης αναµένεται να εισάγει 

συχνά, τοποθετείται από το σύστηµα στο πεδίο ως προκαθορισµένη τιµή και ο 

χρήστης µπορεί εύκολα να τροποποιήσει την τιµή, αν χρειαστεί. 

 

Υπάρχει ανάδραση, καθώς, για παράδειγµα, αν ο χρήστης επιλέξει 

κάποιον σύνδεσµο, αυτός φωτίζεται άµεσα. 

 

 Το γεγονός ότι το σύστηµα είναι διαδικτυακό σηµαίνει ότι ο σχεδιαστής 

διεπιφανειών του συστήµατος θα πρέπει να λάβει υπόψη και ορισµένους 

παράγοντες ευχρηστίας διεπιφανειών διαδικτύου. Συγκεκριµένα, ο αξιολογητής 

παρατήρησε ότι: 

 

α) η ταχύτητα φόρτωσης της ιστοσελίδας είναι µικρή,  

β) σηµαντικό είναι ότι το µέγεθος των ιστοσελίδων είναι µικρό, καθώς δεν 

υπάρχουν γραφικά και εικόνες µεγάλου µεγέθους. Η κατακόρυφη κύλιση της 

ιστοσελίδας (scrolling), αν και σύµφωνα µε τους κανόνες ευχρηστίας, πρέπει να 

αποφεύγεται, εν τούτοις χρησιµοποιείται σε ορισµένες περιπτώσεις (όπως, στη 

φόρµα δηµιουργίας ενοτήτων ή στην τροποποίηση στοιχείων ενότητας 

µαθήµατος), 

γ) υπάρχει µια αίσθηση ισχυρής δοµής και υποστήριξης της πλοήγησης, έτσι 

ώστε οι χρήστες να ξέρουν που βρίσκονται, που έχουν ήδη βρεθεί. Αυτό 

επιτυγχάνεται µε το σταθερό µενού που υπάρχει αριστερά σε κάθε καινούρια 

οθόνη που ανοίγει, ενώ σε κάθε νέα επιλογή λειτουργίας εµφανίζεται 

επεξηγηµατικός τίτλος στη δεξιά πλευρά κάθε οθόνης, 

δ) η διεπιφάνεια του χρήστη είναι απλή καθώς δεν χρησιµοποιούνται έντονα 

χρώµατα, κινούµενα γραφικά ή άλλες τεχνικές εντυπωσιασµού που µπορεί να 

αποσπάσουν την προσοχή του χρήστη, 

ε) υπάρχει οµοιοµορφία και τήρηση των συµβάσεων. Για παράδειγµα, οι 

υπερσύνδεσµοι τους οποίους δεν έχει επιλέξει ακόµα ο χρήστης είναι µπλε 

χρώµατος ενώ αυτοί τους οποίους έχει επιλέξει είναι χρώµατος µωβ. Η 

σύµβαση αυτή τηρείται σε κάθε ιστοσελίδα. Ένα θετικό σηµείο συµβατικής 
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συµπεριφοράς αποτελεί το γεγονός ότι η επιλογή ενός υπερσυνδέσµου έχει ως 

αποτέλεσµα την εµφάνιση νέας ιστοσελίδας στο ίδιο παράθυρο αντί να ανοίγει 

νέο παράθυρο στον υπολογιστή του χρήστη, 

στ) σηµαντικό στοιχείο αποτελεί το γεγονός ότι ο χρήστης-αξιολογητής που 

έχει το ρόλο του εκπαιδευτή-καθηγητή µπορεί να αλλάξει το περιεχόµενο του 

προγράµµατος σπουδών, αν αλλάξει κάτι ή χάσει την επικαιρότητά του. Έτσι, 

µέσω της επιλογής «Τροποποίηση καταλόγου µαθηµάτων» µπορεί να αλλάξει 

τα στοιχεία µαθηµάτων αλλά και των ενοτήτων µαθηµάτων έτσι ώστε το 

σύστηµα να είναι ενηµερωµένο µε τις τρέχουσες εξελίξεις.  

 

Ένα άλλο µειονέκτηµα του συστήµατος είναι ότι κάποια προειδοποιητικά 

µηνύµατα (για παράδειγµα, αν ο χρήστης προσπαθήσει να εισαγάγει κωδικό 

µαθήµατος που έχει ήδη καταχωρηθεί στη βάση δεδοµένων του συστήµατος), 

δεν εµφανίζονται στην ίδια αλλά σε άλλη σελίδα και ο χρήστης πρέπει να 

πατήσει κάποιο κουµπί ή υπερσύνδεσµο για να επιστρέψει στην σελίδα που 

ήταν αρχικά.  

 

Συµπερασµατικά, όπως παρατήρησε ο αξιολογητής, υπάρχει σχετική 

ευκολία και ταχύτητα εκµάθησης χρήσης του συστήµατος από νέους χρήστες, 

µε δεδοµένο ότι ο αξιολογητής δηµιούργησε εκ νέου ένα καινούριο πρόγραµµα 

σπουδών χωρίς ιδιαίτερες δυσκολίες. Η επαφή του µε το σύστηµα ήταν πολύ 

ικανοποιητική. Επίσης, ο αριθµός των εσφαλµένων χειρισµών κατά τη χρήση 

του συστήµατος είναι µικρός και υπάρχει εύκολος τρόπος ανάνηψης από αυτά.  

 

• Ο δεύτερος αξιολογητής που είχε το ρόλο του χρήστη-σπουδαστή, µε βάση τους 

τυπικούς κανόνες ευρετικής αξιολόγησης όπως έχουν προταθεί από τους 

[NielsenMolich89] και αναφέρονται στο (Αβούρης, Ν., 2000), κατέγραψε τα 

ακόλουθα: 

 

Προκειµένου να γίνει εγγεγραµµένος χρήστης του συστήµατος, αρχικά ο 

χρήστης-αξιολογητής πρέπει να συµπληρώσει την αντίστοιχη φόρµα εγγραφής. 

Γενικά, η γλώσσα που χρησιµοποιείται δεν είναι επιθετική ή προσβλητική αλλά 
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κατανοητή και αποφεύγεται η χρήση όρων συστήµατος και υπολογιστών. ∆εν 

παρουσιάστηκαν προβλήµατα κατά την συµπλήρωση των πεδίων δεδοµένου ότι 

η φόρµα εγγραφής είναι αρκετά απλή, έχει σχεδιαστεί µε βάση τις γενικές αρχές 

σχεδιασµού φορµών και δεν εµφανίζει κάτι ιδιαίτερο σε σχέση µε φόρµες 

άλλων συστηµάτων. Κατά τη διάρκεια εγγραφής του στο σύστηµα, ειδοποιείται 

µε µηνύµατα λάθους αν επιχειρήσει να εισαγάγει λανθασµένα ή ελλιπή 

στοιχεία. Τα µηνύµατα λάθους είναι σαφή ενώ δεν χρησιµοποιείται επιθετική ή 

προσβλητική γλώσσα που µπορεί να αποθαρρύνει το χρήστη. Επίσης, µετά από 

την συµπλήρωση όλων των πεδίων της φόρµας, ο χρήστης ειδοποιείται µε 

µήνυµα για την επιτυχή εκτέλεση της ενέργειάς του. 

 

Πλεονέκτηµα του συστήµατος, σύµφωνα µε τον αξιολογητή, αποτελεί το 

γεγονός ότι όταν ο χρήστης συµπληρώνει τη φόρµα εγγραφής στο σύστηµα και 

ειδοποιείται από το σύστηµα ότι υπάρχει ήδη καταχωρηµένο στη βάση 

δεδοµένων το όνοµα χρήστη (username), εµφανίζεται σε επόµενη σελίδα 

προειδοποιητικό µήνυµα και υπάρχει κουµπί ή υπερσύνδεσµος για επιστροφή 

στην προηγούµενη σελίδα εγγραφής. Όταν ο χρήστης επιστρέψει στη σελίδα 

αυτή, παρατηρεί ότι τα στοιχεία που είχε πληκτρολογήσει έχουν ‘‘κρατηθεί’’ 

από το σύστηµα.  

 

Ο χρήστης, µετά από επιτυχή εισαγωγή του ονόµατος χρήστη και του 

κωδικού πρόσβασης εισάγεται στο σύστηµα και εισέρχεται στον προσωπικό 

χώρο του χρήστη-σπουδαστή. Στην αρχική οθόνη, µπορεί να ενηµερωθεί, 

επιγραµµατικά, για τις λειτουργίες που µπορεί να επιτελέσει. Για µια βασική 

λειτουργία του χρήστη-σπουδαστή που ονοµάζεται «κατάλογος µαθηµάτων» 

και που, ουσιαστικά, είναι η επιλογή µαθηµάτων/ενοτήτων, ο αξιολογητής 

παρατήρησε ότι δεν υπάρχει εικονίδιο βοήθειας που να υποστηρίζει επαρκώς το 

χρήστη σε περίπτωση προβληµάτων αλλά, παρόλα αυτά, ενηµερώνεται για τη 

λειτουργία αυτή µέσω ενός συνοπτικού επεξηγηµατικού κειµένου. Οι υπόλοιπες 

λειτουργίες του χρήστη είναι απλές στη χρήση τους και ο χρήστης 

εξοικειώνεται γρήγορα µετά από µερικά λεπτά ενασχόλησης µε αυτές.  
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Σε κάθε προσπάθειας εισαγωγής ή τροποποίησης στοιχείων (φόρµα 

εγγραφής χρήστη, υποβολή πρακτικών ασκήσεων, αλλαγή προσωπικών 

στοιχείων) υπάρχει δυνατότητα σύντοµης εξόδου διαφυγής µέσω του κουµπιού 

«Ακύρωση» που προσφέρει στο χρήστη µια εναλλακτική εντολή και τον 

επαναφέρει στην αρχική οθόνη του χρήστη-σπουδαστή, στη συγκεκριµένη 

περίπτωση. 

 

Υπάρχει συνέπεια σε όλη τη διεπιφάνεια του συστήµατος, δηλαδή, 

οµοιοµορφία στον τρόπο αναπαράστασης της πληροφορίας και στις επιτρεπτές 

ενέργειες του χρήστη σε όλη τη διεπιφάνεια καθώς τα πλήκτρα ή οι 

υπερσύνδεσµοι για επιστροφή στην αρχή της σελίδας ή επιστροφή σε 

προηγούµενη σελίδα βρίσκονται στο ίδιο σηµείο σε κάθε οθόνη του 

συστήµατος, ενώ έχουν παραστατικές απεικονίσεις που υπαινίσσονται τη χρήση 

τους.  

 

Υπάρχει ανάδραση καθώς αν ο χρήστης, για παράδειγµα, επιλέξει κάποιον 

σύνδεσµο, αυτός φωτίζεται άµεσα. 

 

Στη λειτουργία «Αναζήτηση µαθήµατος» µειώνεται το µνηµονικό φορτίο 

του χρήστη. Συγκεκριµένα, υπάρχουν δύο (2) κριτήρια αναζήτησης (τίτλος 

µαθήµατος και εξάµηνο). Στα συγκεκριµένα πεδία ο χρήστης δεν χρειάζεται να 

πληκτρολογήσει κάποια τιµή αλλά οι τιµές παρουσιάζονται µέσω 

αναδιπλούµενων λιστών.  

 

Το σύστηµα που αναπτύχθηκε είναι διαδικτυακό, άρα, θα πρέπει να 

ληφθούν υπόψη και κάποιοι παράγοντες ευχρηστίας διεπιφανειών διαδικτύου. 

Ειδικότερα, ο αξιολογητής παρατήρησε ότι: 

 

α) υπάρχει οµοιοµορφία και τήρηση των συµβάσεων. Για παράδειγµα, οι 

υπερσύνδεσµοι τους οποίους δεν έχει επιλέξει ακόµα ο χρήστης είναι µπλε 

χρώµατος ενώ αυτοί τους οποίους έχει επιλέξει είναι χρώµατος µωβ. Η 

σύµβαση αυτή τηρείται σε κάθε ιστοσελίδα. Ένα θετικό σηµείο συµβατικής 
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συµπεριφοράς αποτελεί το γεγονός ότι η επιλογή ενός υπερσυνδέσµου έχει ως 

αποτέλεσµα την εµφάνιση νέας ιστοσελίδας στο ίδιο παράθυρο αντί να ανοίγει 

νέο παράθυρο στον υπολογιστή του χρήστη, 

β) η διεπιφάνεια του χρήστη είναι απλή καθώς δεν χρησιµοποιούνται έντονα 

χρώµατα, κινούµενα γραφικά ή άλλες τεχνικές εντυπωσιασµού που µπορεί να 

αποσπάσουν την προσοχή του χρήστη, 

γ) υπάρχει αίσθηση ισχυρής δοµής και υποστήριξης της πλοήγησης, έτσι ώστε 

οι χρήστες να ξέρουν που βρίσκονται, που έχουν ήδη βρεθεί. Αυτό 

επιτυγχάνεται µε το σταθερό µενού που υπάρχει αριστερά σε κάθε καινούρια 

οθόνη που ανοίγει, ενώ σε κάθε νέα επιλογή λειτουργίας εµφανίζεται 

επεξηγηµατικός τίτλος.  

δ) η ταχύτητα φόρτωσης της ιστοσελίδας είναι µικρή. Σηµαντικό είναι ότι το 

µέγεθος των ιστοσελίδων είναι µικρό, καθώς δεν υπάρχουν γραφικά και εικόνες 

µεγάλου µεγέθους.  

 

Μειονέκτηµα που επισήµανε ο αξιολογητής είναι ότι κάποια µηνύµατα 

(για παράδειγµα, αν ο χρήστης-σπουδαστής επιλέξει κάποια ενότητα 

µαθήµατος), δεν εµφανίζονται στην ίδια αλλά σε άλλη σελίδα και ο χρήστης 

πρέπει να πατήσει κάποιο κουµπί ή υπερσύνδεσµο για να επιστρέψει στην 

σελίδα που ήταν αρχικά.  

 

Γενικότερα, όπως παρατήρησε ο αξιολογητής που είχε το ρόλο του 

σπουδαστή, το σύστηµα είναι σχετικά εύκολο στην εκµάθησή του. Ο αριθµός 

των εσφαλµένων χειρισµών κατά τη χρήση του συστήµατος είναι µικρός και 

υπάρχει εύκολος τρόπος να επανέρθει το σύστηµα από αυτούς τους χειρισµούς. 

Τα µειονεκτήµατα που εντόπισε ήταν λίγα και, συνεπώς, έκρινε την επαφή του 

µε το σύστηµα ως ικανοποιητική.  
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5.2.  Προτάσεις για περαιτέρω επέκταση του συστήµατος 

 

Το διαδικτυακό σύστηµα που αναπτύχθηκε για τη διαχείριση 

προγράµµατος σπουδών µπορεί να χαρακτηριστεί ότι είναι ένα Σύστηµα 

∆ιαχείρισης της Μάθησης (Learning Management System) αφού είναι ένα 

λογισµικό σύστηµα που στηρίζεται στις τεχνολογίες διαδικτύου για να 

υποστηρίξει την ανοιχτή και εξ αποστάσεως εκπαίδευση µε εύχρηστο και 

παιδαγωγικά ορθό τρόπο (Ρετάλης. Σ, 2005).  Βρίσκεται σε δοκιµαστική 

λειτουργία και µπορεί να επεκταθεί περαιτέρω για να γίνει πιο ολοκληρωµένο 

σύστηµα.  

 

Το σύστηµα που αναπτύξαµε περιλαµβάνει µόνο υποχρεωτικές ενότητες 

για κάθε µάθηµα που προσφέρει. Περιλαµβάνει, δηλαδή, ένα βασικό πρόγραµµα 

σπουδών για την εκπαίδευση εκπαιδευτών ηλεκτρονικής µάθησης. Επειδή ένα 

βασικό πρόγραµµα, όπως έχει ήδη αναφερθεί στην παράγραφο 1.1 του κεφαλαίου 

1, ορίζεται ως το ελάχιστο, δεν µπορεί από µόνο του να αποτελέσει ένα 

ολοκληρωµένο προπτυχιακό πρόγραµµα σπουδών. Κάθε προπτυχιακό πρόγραµµα 

πρέπει να περιλαµβάνει συµπληρωµατικές προαιρετικές ενότητες. Συνεπώς, το 

σύστηµα θα µπορούσε να επεκταθεί έτσι ώστε να περιλαµβάνει και προαιρετικές 

ενότητες.  

 

Στο πεδίο «∆ραστηριότητες» που εµφανίζεται ως πεδίο κάθε ενότητας 

µαθήµατος, αναφέρονται οι δραστηριότητες κάθε ενότητας µαθήµατος, οι οποίες 

συνοδεύουν τους πόρους κάθε µαθήµατος και βοηθούν στην καλύτερη εµπέδωση 

των θεµάτων που περιλαµβάνει κάθε ενότητα. Στην περίπτωση που η 

δραστηριότητα αφορά σε πρακτική άσκηση, ο σπουδαστής θα µπορούσε να κάνει 

λήψη της άσκησης στον υπολογιστή του, να ασχοληθεί µε αυτή και να την 

αποστείλει στον καθηγητή προκειµένου ο τελευταίος να τη βαθµολογήσει. Η 

διαδικασία αυτή θα πρέπει να γίνει για όλες τις δραστηριότητες που είναι 

πρακτικής φύσεως. Στην συγκεκριµένη έκδοση του συστήµατος, έχει υλοποιηθεί 

δοκιµαστικά αυτή η διαδικασία µόνο για την πρακτική άσκηση της ενότητας 
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«Χρήση εφαρµογών γραφείου» του µαθήµατος «Χρήση ηλεκτρονικού 

υπολογιστή» από τον συγκεκριµένο κατάλογο µαθηµάτων. 

 

Το πεδίο «Πόροι», που εµφανίζεται ως πεδίο κάθε ενότητας µαθήµατος, 

θα πρέπει να περιέχει ηλεκτρονικό υλικό το οποίο κάθε εγγεγραµµένος 

σπουδαστής θα µπορούσε, γενικά, να κατεβάσει στον υπολογιστή του ή και να 

εκτυπώσει το υλικό που τον ενδιαφέρει. Στην συγκεκριµένη έκδοση του 

συστήµατος δεν έχει υλοποιηθεί η προσθήκη ηλεκτρονικού υλικού για καµία από 

τις ενότητες των  µαθηµάτων που προσφέρει το σύστηµα. Επίσης, δεν έχει 

υλοποιηθεί η ενέργεια της εκτύπωσης ηλεκτρονικού υλικού. 

 

Ακολούθως, για να γίνει πιο ολοκληρωµένο το σύστηµα, θα µπορούσε να 

παρέχει τη δυνατότητα στους σπουδαστές να συµµετέχουν σε οµάδες συζητήσεων 

όπου θα µπορούν να συζητούν για τα µαθήµατα που τους ενδιαφέρουν, να 

ενηµερώνονται µέσω ειδικών εργαλείων για τις εκπαιδευτικές δραστηριότητες, 

για παράδειγµα, να υπάρχει ατζέντα που να παρουσιάζει χρονικά τις 

ανακοινώσεις που ενδιαφέρουν τους σπουδαστές, να υπάρχει ηµερολόγιο για να 

σηµειώνουν οι σπουδαστές ο,τιδήποτε τους ενδιαφέρει.  

 

Στο σύστηµα που έχει αναπτυχθεί, υπάρχει η δυνατότητα της ασύγχρονης 

επικοινωνίας µέσω e-mail. Ως ένα πρόσθετο στοιχείο, θα µπορούσε να 

ενσωµατωθεί και η δυνατότητα της σύγχρονης (real-time) επικοινωνίας µέσω     

chat, για παράδειγµα, όπου οι σπουδαστές θα µπορούν να επικοινωνούν µεταξύ 

τους καθώς και µε τον καθηγητή-εκπαιδευτή του συστήµατος.  

 

Όλα όσα αναφέρθηκαν προηγούµενα για την επέκταση του 

συγκεκριµένου συστήµατος θα συντείνουν στη δηµιουργία ενός πιο 

ολοκληρωµένου Συστήµατος ∆ιαχείρισης της Μάθησης όπου θα υποστηρίζεται η 

εκτεταµένη αλληλεπίδραση µεταξύ σπουδαστών και εκπαιδευτή και, γενικά, θα 

υπάρχει υψηλός βαθµός ελευθερίας στις επιλογές που θα κάνουν οι σπουδαστές 

που χρησιµοποιούν το σύστηµα. Επίσης θα µπορεί να υποστηριχθεί η συνεργασία 

µεταξύ των σπουδαστών µε σύγχρονα και ασύγχρονα µέσα και να χορηγηθούν 
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κίνητρα και πόροι για τη συνεργατική µάθηση µέσω οµάδων εργασίας (Ρετάλης. 

Σ, 2005). 

 

 

5.3.  Επιλογικά σχόλια 

 

Το διαδικτυακό σύστηµα που αναπτύχθηκε για τη  διαχείριση 

προγράµµατος σπουδών ανατέθηκε και υλοποιήθηκε στα πλαίσια της 

διπλωµατικής εργασίας για το ΠΜΣ της «∆∆ιιδδαακκττιικκήήςς  ττηηςς  ΤΤεεχχννοολλοογγίίααςς  &&  

ΨΨηηφφιιαακκώώνν  ΣΣυυσσττηηµµάάττωωνν» του Πανεπιστηµίου Πειραιά, κατεύθυνσης 

«Ηλεκτρονική µάθηση».  

 

Η ραγδαία εξέλιξη των Νέων Τεχνολογιών και η εξάπλωσή τους σε όλους 

σχεδόν τους τοµείς της ανθρώπινης δραστηριότητας έχει επηρεάσει και τον τοµέα 

της εκπαίδευσης αφού η επιστήµη της Πληροφορικής έχει διεισδύσει σε όλες τις 

βαθµίδες εκπαίδευσης και έχουν αναπτυχθεί, επίσης, πληθώρα λογισµικών 

συστηµάτων που βοηθούν και υποστηρίζουν την εκπαιδευτική διαδικασία. Ένα 

τέτοιο σύστηµα είναι και το διαδικτυακό σύστηµα που αναπτύχθηκε και 

εξυπηρετεί τους σκοπούς της εκπαίδευσης παρέχοντας πολλά πλεονεκτήµατα. Η 

φιλοσοφία ανάπτυξής του είναι εναρµονισµένη µε τις γενικότερες τάσεις που 

επικρατούν για τη σχεδίαση προγραµµάτων σπουδών από τους διάφορους 

εκπαιδευτικούς φορείς. Αποτελεί ένα εύχρηστο σύστηµα που κάθε εκπαιδευτικός 

οργανισµός µπορεί να επιλέξει προκειµένου να διαχειριστεί το πρόγραµµα 

σπουδών του. Το σηµαντικό του χαρακτηριστικό είναι η δυνατότητα που παρέχει 

στους χρήστες – σπουδαστές να επιλέγουν µόνοι τους τις διδακτικές ενότητες 

ανάλογα µε τους στόχους που επιθυµούν να κατακτήσουν. Το χαρακτηριστικό 

αυτό της εξατοµίκευσης των προγραµµάτων σπουδών ισχύει και για τα άτοµα µε 

αναπηρίες (Α.Μ.Ε.Α.) που επιθυµούν να χρησιµοποιήσουν το σύστηµα. 

Επιπλέον, το σύστηµα έχει ευελιξία έτσι ώστε να προσαρµόζεται στις ραγδαίες 

τεχνολογικές εξελίξεις.  
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Συµπερασµατικά, διαδικτυακά συστήµατα παρόµοια µε αυτό που 

αναπτύχθηκε, χαρακτηρίζονται ως σηµαντικά και αναγκαία, στηρίζουν την εξ 

αποστάσεως εκπαίδευση, υποστηρίζουν την εξατοµικευµένη εκπαίδευση και 

υλοποιούνται µε παιδαγωγικά ορθό τρόπο. 
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