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Περίληψη  

Η παρούσα πτυχιακή εργασία επιδιώκει να διερευνήσει, να αναλύσει και να πλαισιώσει τη 
δυνατότητα συστηματικής αξιοποίησης του Υπολογιστικού Νέφους (Cloud Computing) στο 
σύγχρονο εκπαιδευτικό περιβάλλον, εστιάζοντας ιδιαίτερα στη διδασκαλία του γνωστικού 
αντικειμένου της Πληροφορικής. 

Αρχικά, στο Θεωρητικό Πλαίσιο, αναλύονται σε βάθος οι τεχνολογικές βάσεις του Cloud 
Computing, συμπεριλαμβανομένου του ορισμού, των θεμελιωδών χαρακτηριστικών και των τριών 
βασικών μοντέλων υπηρεσιών: Software as a Service (SaaS), Platform as a Service (PaaS) και 
Infrastructure as a Service (IaaS). Παρουσιάζονται τα κρίσιμα πλεονεκτήματα (μείωση κόστους, 
ευελιξία, κινητικότητα) έναντι των περιορισμών (ασφάλεια δεδομένων, ανάγκη σταθερής σύνδεσης) 
που επηρεάζουν την υιοθέτηση από εκπαιδευτικούς οργανισμούς. Επιπλέον, εξετάζεται πώς οι 
πλατφόρμες βασισμένες στο Νέφος (όπως τα LMS και τα Συνεργατικά Περιβάλλοντα) ενισχύουν 
σύγχρονες παιδαγωγικές θεωρίες, όπως τον Εποικοδομισμό και τη Συνεργατική Μάθηση, 
μετατρέποντας τους μαθητές σε ενεργούς πρωταγωνιστές της γνώσης. 

Στη συνέχεια, αναλύονται οι πρακτικές εφαρμογές του Cloud στην εκπαίδευση, με ιδιαίτερη 
έμφαση στα ακαδημαϊκά προγράμματα κορυφαίων ελληνικών και διεθνών πανεπιστημίων, τα οποία 
έχουν εντάξει το Cloud Computing ως αυτόνομο μάθημα (π.χ., ΠΑΠΕΙ, MIT), επικυρώνοντας την 
ακαδημαϊκή του βαρύτητα. 

Ο κύριος άξονας της εργασίας είναι η Ανάπτυξη ενός Πλαισίου Αξιοποίησης, το οποίο προτείνει 
συγκεκριμένες στρατηγικές για την ενσωμάτωση του Cloud στη διδασκαλία της Πληροφορικής. Το 
πλαίσιο αυτό δομείται γύρω από τρεις ομάδες παραγόντων: Τεχνολογικούς (χρήση IaaS για εικονικά 
εργαστήρια), Παιδαγωγικούς (υιοθέτηση της Ανεστραμμένης Τάξης και της Μάθησης μέσω Έργων) 
και Οργανωτικούς (ανάγκη για επιμόρφωση εκπαιδευτικών και θεσμική υποστήριξη). 

Τέλος, η θεωρητική προσέγγιση επικυρώνεται μέσω Μελέτης Περίπτωσης που αξιολογεί την 
εφαρμογή του πλαισίου σε πραγματικό εκπαιδευτικό περιβάλλον. Τα ευρήματα καταδεικνύουν 
σαφή αύξηση της συμμετοχής και της ευελιξίας των εκπαιδευομένων, επιβεβαιώνοντας ότι το 
Cloud αποτελεί έναν καταλυτικό παράγοντα για την ενίσχυση της μαθησιακής διαδικασίας. Η 
εργασία καταλήγει σε συγκεκριμένες προτάσεις για την εφαρμογή του Cloud στα Προγράμματα 
Σπουδών της Ελληνικής Εκπαίδευσης και προτείνει περαιτέρω διερεύνηση της μακροπρόθεσμης 
επίδρασης του στην ακαδημαϊκή απόδοση. 

Λέξεις Κλειδιά: Υπολογιστικό Νέφος (Cloud Computing), Εκπαίδευση, Διδασκαλία 
Πληροφορικής, SaaS (Software as a Service), Εκπαιδευτικά Περιβάλλοντα (LMS), Εποικοδομισμός / 
Συνεργατική Μάθηση, Πλαίσιο Αξιοποίησης, Μελέτη Περίπτωσης. 
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Abstract 

This thesis aims to investigate, analyze, and frame the potential for the systematic utilization of 
Cloud Computing within the contemporary educational environment, with a particular focus on 
teaching the subject of Informatics. 

Initially, the Theoretical Framework deeply analyzes the technological foundations of Cloud 
Computing, including its definition, fundamental characteristics, and the three main service 
models: Software as a Service (SaaS), Platform as a Service (PaaS), and Infrastructure as a Service 
(IaaS). The critical advantages (cost reduction, flexibility, mobility) versus the limitations (data 
security, need for stable connection) that affect adoption by educational organizations are 
presented. Furthermore, it examines how Cloud-based platforms (such as LMS and Collaborative 
Environments) reinforce modern pedagogical theories, such as Constructivism and Collaborative 
Learning, turning students into active protagonists in the knowledge acquisition process. 

Subsequently, the practical applications of the Cloud in education are analyzed, with a focus on the 
academic curricula of leading Greek and international universities that have integrated Cloud 
Computing as an autonomous course (e.g., PAPEI, MIT), validating its academic significance. 

The central focus of the thesis is the Development of a Utilization Framework, which proposes 
specific strategies for integrating the Cloud into Informatics teaching. This framework is structured 
around three groups of factors: Technological (using IaaS for virtual laboratories), Pedagogical 
(adopting Flipped Classroom and Project-Based Learning), and Organizational (need for teacher 
training and institutional support). 

Finally, the theoretical approach is validated through a Case Study evaluating the framework's 
application in a real educational setting. The findings demonstrate a clear increase in participation 
and flexibility among learners, confirming that the Cloud acts as a catalytic factor for enhancing the 
learning process. The thesis concludes with concrete proposals for applying the Cloud within the 
Greek Educational Curricula and suggests further investigation into its long-term impact on 
academic performance. 

 

Key Words: Cloud Computing in Education, Educational Technology, Informatics Teaching, 

SaaS, PaaS, Learning Management Systems (LMS), Constructivism, Collaborative Learning, 
Utilization Framework. 
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1. Εισαγωγή 

H διάδοση της μάθησης στο διαδίκτυο, καθώς και η κατασκευή του τέλειου ψηφιακού 
περιβάλλοντος διδασκαλίας, θα αποτελέσει ένα από τα καυτά σημεία στην εκπαιδευτική έρευνα 
στο εγγύς μέλλον. Το Υπολογιστικό Νέφος θα έχει σημαντική επίπτωση στο εκπαιδευτικό και 
μαθησιακό περιβάλλον, επιτρέποντας στους χρήστες (μαθητές, καθηγητές), να εκτελούν τα 
καθήκοντά τους αποτελεσματικά, αξιοποιώντας τις διαθέσιμες εφαρμογές, που προσφέρονται 
από τους παρόχους υπηρεσιών Νέφους (Madan, et.al., 2012). Κατά τη διάρκεια των τελευταίων 
ετών, οι συνεχιζόμενες εξελίξεις στον τεχνολογικό τομέα του Υπολογιστικού Νέφους έχουν 
προκαλέσει συζήτηση σχετικά με τις δυνατότητες συστηματικής αξιοποίησής του σε 
εκπαιδευτικά περιβάλλοντα. Για το λόγο αυτό, ήδη διεξάγονται μελέτες σε διάφορα επίπεδα 
(κυρίως σε θεσμικό και περιφερειακό). Ένα ευρωπαϊκό δίκτυο με την ονομασία “The School on 
the Cloud network”, έχει συσταθεί για το ζήτημα αυτό. Το δίκτυο αποτελείται από 57 
συμμετέχοντες, μεταξύ των οποίων 21 πανεπιστήμια και τμήματα κατάρτισης εκπαιδευτικών, 9 
ΜΚΟ, 8 σχολεία, ΜΜΕ, ερευνητικά ιδρύματα, δομές επαγγελματικής εκπαίδευσης και κατάρτισης 
(ΕΕΚ), έναν ευρωπαϊκό επαγγελματικό σύλλογο και μια βιβλιοθήκη. Ο καινοτόμος χαρακτήρας του 
δικτύου είναι ότι επιχειρεί μια ολιστική προσέγγιση για τη διερεύνηση των επιπτώσεων των 
τεχνολογιών Νέφους, στην τυπική εκπαίδευση, στοχεύοντας σε όλους τους εμπλεκόμενους και 
σε όλα τα εκπαιδευτικά επίπεδα) 

1.1 Στόχος της Διατριβής 
Η παρούσα διατριβή επικεντρώνεται στη διερεύνηση της δυνατότητας αξιοποίησης του 
Υπολογιστικού Νέφους στη διδασκαλία του γνωστικού αντικειμένου της πληροφορικής. Για την 
τεκμηρίωση της προσέγγισης, κρίνεται απαραίτητο να γίνει αρχικά συστηματική ανάλυση της 
έννοιας, των θεμελιωδών αρχών και των μοντέλων υπηρεσιών του Υπολογιστικού Νέφους. Αυτή 
η αναλυτική παρουσίαση, η οποία αποτελεί το αντικείμενο του επόμενου κεφαλαίου, θα θέσει το 
αναγκαίο θεωρητικό υπόβαθρο για την αξιολόγηση της συμβολής του στην εκπαιδευτική 
διαδικασία. 
1.2 Δομή Διατριβής 

Η εργασία διαρθρώνεται ως εξής: 
1. Στην παρούσα ενότητα, γίνεται μια εισαγωγή στο θέμα και στους στόχους της διατριβής. 
2. Στο Θεωρητικό Πλαίσιο, παρουσιάζονται οι βασικές έννοιες του Υπολογιστικού Νέφους, 

τα διαδικτυακά εκπαιδευτικά περιβάλλοντα και οι σχετικές θεωρίες μάθησης. 
3. Στην ενότητα Εφαρμογές, αναλύονται παραδείγματα και πρακτικές χρήσης του 

Υπολογιστικού Νέφους στον τομέα της εκπαίδευσης. 
4. Στην ενότητα Ανάπτυξη Πλαισίου Αξιοποίησης, προτείνεται ένα πλαίσιο για την εφαρμογή 

της τεχνολογίας στη διδασκαλία της πληροφορικής. 
5. Τέλος, στα Συμπεράσματα, συνοψίζονται τα κύρια ευρήματα και προτείνονται ιδέες για 

μελλοντική έρευνα. 
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2. Θεωρητικό Πλαίσιο 

 
Εικόνα 1:Τα βασικά στοιχεία του εκπαιδευτικού-τεχνολογικού περιβάλλοντος 

Η παρούσα ενότητα παρουσιάζει το θεωρητικό υπόβαθρο που πλαισιώνει τη μελέτη του 
Υπολογιστικού Νέφους και της εφαρμογής του στην εκπαίδευση. Αναλύονται βασικές 
έννοιες, αρχές και τεχνολογίες, καθώς και η σύνδεσή τους με εκπαιδευτικές θεωρίες και 
αναλυτικά προγράμματα. 

2.1 Υπολογιστικό Νέφος: 

2.1.1Ορισμος: 

Ο όρος “υπολογιστικό νέφος” (cloud computing) αναφέρεται σε μία καινοτόμο υπηρεσία, που 
δημιουργήθηκε ως αποτέλεσμα της ραγδαίας εξάπλωσης του παγκόσμιου ιστού (Web) και 
παρέχει ένα δυναμικό και ευέλικτο περιβάλλον διάθεσης υπηρεσιών, το οποίο μπορεί να είναι 
ανθεκτικό σε οποιεσδήποτε μεταβολές των συνθηκών του. Το μοντέλο αυτό επιτρέπει την 
πρόσβαση, μέσω διαδικτύου, σε διαμορφώσιμους πόρους, όπως υπολογιστική ισχύ, εύρος 
δικτύων, αποθηκευτικό χώρο, εφαρμογές, υπηρεσίες, κλπ, που μπορούν να δεσμεύονται και να 
αποδεσμεύονται πάρα πολύ γρήγορα, με ελάχιστη διαχειριστική προσπάθεια ή παρέμβαση από 
τον πάροχο της υπηρεσίας. Αυτά επιτυγχάνονται με τα εγγενή χαρακτηριστικά του νέφους, που 
είναι η αυτόματη ανάκαμψη, η αυτο-επιτήρηση, η αυτο-διαχείριση, η αυτόματη 
επαναδιαμόρφωση και οι υψηλές δυνατότητες (αυτο)κλιμάκωσης. 
Η τεχνολογία του υπολογιστικού νέφους δίνει τη δυνατότητα σε οποιονδήποτε χρήστη να 
απεμπλακεί από τα δεσμά του επιτραπέζιου ή φορητού υπολογιστή του και να συνεχίσει 
οποιαδήποτε εργασία έχει αφήσει ανολοκλήρωτη από οποιαδήποτε ψηφιακή συσκευή, αρκεί 
αυτή να έχει πρόσβαση στο διαδίκτυο, αλλά και η εργασία του να βρίσκεται εκεί. Αυτό συμβαίνει, 
γιατί τα δεδομένα δεν αποθηκεύονται σε τοπικούς αποθηκευτικούς χώρους, αλλά σε τοποθεσίες 
που βρίσκονται στο διαδίκτυο ή σε εικονικά δίκτυα. Με τη χρήση του υπολογιστικού νέφους, τα 
διάφορα εκπαιδευτικά ιδρύματα περιορίζουν το κόστος συνεχούς αναβάθμισης του εξοπλισμού 
τους και των αποθηκευτικών χώρων, καθώς και της κατανάλωσης ενέργειας (τόσο για λειτουργία 
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των συστημάτων, όσο και για ψύξη και κλιματισμό). Μπορεί ορισμένες φορές να χρησιμοποιηθεί 
και για την υποστήριξη δικτυακών υπηρεσιών, παρέχοντας διευκολύνσεις για τη συντήρηση και 
τον έλεγχο του δικτύου. 
Το υπολογιστικό νέφος έχει τρία διακριτά χαρακτηριστικά που το διαφοροποιούν από τις 
συνηθισμένες διαδικτυακές υπηρεσίες: 1) “πωλείται” (measured service) ανάλογα με τη ζήτηση, 
κυρίως με τα λεπτά ή τις ώρες χρήσης, 2) είναι ευέλικτο (rapid elasticity), καθώς ο χρήστης 
μπορεί να χρησιμοποιήσει όσες υπηρεσίες θέλει σε ένα δεδομένο χρόνο και 3) οι υπηρεσίες 
διαχειρίζονται πλήρως από τον πάροχο (on-demand self service) (ο χρήστης δε χρειάζεται τίποτε 
άλλο παρά πρόσβαση στο διαδίκτυο και έναν υπολογιστή ή άλλη ψηφιακή συσκευή). 
Σημαντικές καινοτομίες στην εικονικοποίηση (virtualization) και τον καταμερισμό των υπηρεσιών, 
καθώς, επίσης, και η ταχύτερη πρόσβαση στο διαδίκτυο, επιτάχυναν το ενδιαφέρον για το 
υπολογιστικό νέφος, που μπορεί να είναι ιδιωτικό ή δημόσιο. Το δημόσιο νέφος πουλάει 
υπηρεσίες (όπως η Amazon, η Microsoft, η Apple και η Google) σε οποιονδήποτε στο διαδίκτυο. 
Το ιδιωτικό νέφος είναι ένα “ιδιόκτητο” δίκτυο ή data center, που παρέχει υπηρεσίες σε έναν 
περιορισμένο αριθμό χρηστών. Ιδιωτικό ή δημόσιο, ο σκοπός του υπολογιστικού νέφους είναι να 
παρέχει εύκολη, κλιμακωτή πρόσβαση σε υπολογιστικές πηγές και υπηρεσίες της τεχνολογίας 
πληροφοριών. 

2.1.2 Τυποι: 

 
Εικόνα 2: Σύγκριση των Μοντέλων Υπηρεσιών Υπολογιστικού Νέφους (IaaS, PaaS, SaaS) έναντι των 
παραδοσιακών On-site συστημάτων 

Οι τρεις κύριοι τύποι υπολογιστικού νέφους περιλαμβάνουν την Υποδομή ως Υπηρεσία (IaaS), την 
Πλατφόρμα ως Υπηρεσία (PaaS) και το Λογισμικό ως Υπηρεσία (Saas). Κάθε τύπος υπολογιστικού 
νέφους παρέχει διαφορετικά επίπεδα ελέγχου, ευελιξίας και διαχείρισης, ώστε να μπορείτε να 
επιλέξετε το σωστό σύνολο υπηρεσιών για τις ανάγκες σας. 

• Infrastructure as a Service (IaaS): 
Το IaaS περιέχει τα βασικά δομικά στοιχεία για το cloud IT. Συνήθως παρέχει πρόσβαση 
σε δυνατότητες δικτύωσης, υπολογιστές (εικονικούς ή σε αποκλειστικό υλικό) και χώρο 
αποθήκευσης δεδομένων. Το IaaS σας προσφέρει το υψηλότερο επίπεδο ευελιξίας και 
ελέγχου διαχείρισης των πόρων πληροφορικής σας 

• Platform as a Service (PaaS) 
Το PaaS καταργεί την ανάγκη να διαχειρίζεστε την υποκείμενη υποδομή (συνήθως υλικό 
και λειτουργικά συστήματα) και σας επιτρέπει να εστιάσετε στην ανάπτυξη και διαχείριση 
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των εφαρμογών σας. Αυτό σας βοηθά να είστε πιο αποτελεσματικοί, καθώς δεν 
χρειάζεται να ανησυχείτε για την προμήθεια πόρων, τον προγραμματισμό 
χωρητικότητας, τη συντήρηση λογισμικού ή την επιδιόρθωση. 

• Software as a Service (SaaS) 
Το SaaS σας παρέχει ένα πλήρες προϊόν που λειτουργεί και διαχειρίζεται ο πάροχος 
υπηρεσιών. Στις περισσότερες περιπτώσεις, τα άτομα που αναφέρονται στο SaaS 
αναφέρονται σε εφαρμογές τελικού χρήστη. Με μια προσφορά SaaS, δεν χρειάζεται να 
σκεφτείτε πώς διατηρείται η υπηρεσία ή πώς γίνεται η διαχείριση της υποκείμενης 
υποδομής. Χρειάζεται μόνο να σκεφτείτε πώς θα χρησιμοποιήσετε το συγκεκριμένο 
λογισμικό. 

 

2.1.3Πλεονεκτήματα και περιορισμοί: 

 

Πλεονεκτήματα Υοπολογιστκού Νέφους: 
1. Εξοικονόμηση κόστους 

Η εξοικονόμηση κόστους είναι ένα από τα μεγαλύτερα οφέλη του Cloud Computing. Σας 
βοηθά να εξοικονομήσετε σημαντικό κόστος κεφαλαίου, καθώς δεν χρειάζεται καμία 
επένδυση υλικού. Επίσης, δεν χρειάζεστε εκπαιδευμένο προσωπικό για τη συντήρηση 
του υλικού. Η αγορά και η διαχείριση του εξοπλισμού γίνεται από τον πάροχο υπηρεσιών 
cloud. 

2. Στρατηγικό πλεονέκτημα 
Το cloud computing προσφέρει ανταγωνιστικό πλεονέκτημα έναντι των ανταγωνιστών 
σας. Είναι ένα από τα καλύτερα πλεονεκτήματα των υπηρεσιών Cloud που σας βοηθά να 
έχετε πρόσβαση στις πιο πρόσφατες εφαρμογές ανά πάσα στιγμή χωρίς να ξοδεύετε 
χρόνο και χρήμα σε εγκαταστάσεις 

3. Υψηλής Ταχύτητας 
Το cloud computing σάς επιτρέπει να αναπτύξετε την υπηρεσία σας γρήγορα με 
λιγότερα κλικ. Αυτή η ταχύτερη ανάπτυξη σάς επιτρέπει να αποκτήσετε τους πόρους που 
απαιτούνται για το σύστημά σας μέσα σε λιγότερα λεπτά. 

4. Δημιουργία αντιγράφων ασφαλείας και επαναφορά δεδομένων 
Από τη στιγμή που τα δεδομένα αποθηκεύονται σε ένα Cloud, είναι ευκολότερο να 
λάβετε αντίγραφο ασφαλείας και ανάκτησή τους, κάτι που κατά τα άλλα είναι πολύ 
χρονοβόρο. 

5. Αυτόματη ενσωμάτωση λογισμικού 
Στο cloud, η ενοποίηση λογισμικού είναι κάτι που συμβαίνει αυτόματα. Επομένως, δεν 
χρειάζεται να κάνετε πρόσθετες προσπάθειες για να προσαρμόσετε και να 
ενσωματώσετε τις εφαρμογές σας σύμφωνα με τις προτιμήσεις σας. 

6. Αξιοπιστία 
Η αξιοπιστία είναι ένα από τα μεγαλύτερα οφέλη του Cloud COmputing. Μπορείτε πάντα 
να ενημερώνεστε άμεσα για τις αλλαγές. 

7. Κινητικότητα 
Οι εργαζόμενοι που εργάζονται στις εγκαταστάσεις ή σε απομακρυσμένες τοποθεσίες 
μπορούν εύκολα να έχουν πρόσβαση σε όλες τις υπηρεσίες. Το μόνο που χρειάζονται 
είναι μια σύνδεση στο Διαδίκτυο. 

8. Απεριόριστη χωρητικότητα αποθήκευσης 
Το cloud προσφέρει σχεδόν απεριόριστη χωρητικότητα αποθήκευσης. Ανά πάσα στιγμή 
μπορείτε να επεκτείνετε γρήγορα τη χωρητικότητα αποθήκευσης με πολύ ονομαστικές 
μηνιαίες χρεώσεις. 

9. Συνεργασία 
Η πλατφόρμα υπολογιστικού νέφους βοηθά τους υπαλλήλους που βρίσκονται σε 
διαφορετικές γεωγραφικές περιοχές να συνεργάζονται με εξαιρετικά βολικό και ασφαλή 
τρόπο. 

10. Γρήγορη ανάπτυξη 

https://www.guru99.com/el/best-free-cloud-hosting-services.html
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Τελευταίο αλλά εξίσου σημαντικό, Το cloud computing σας δίνει το πλεονέκτημα της 
γρήγορης ανάπτυξης. Έτσι, όταν αποφασίσετε να χρησιμοποιήσετε το cloud, ολόκληρο 
το σύστημά σας μπορεί να λειτουργήσει πλήρως σε πολύ λίγα λεπτά. Ωστόσο, ο χρόνος 
που απαιτείται εξαρτάται από το είδος των τεχνολογιών που χρησιμοποιούνται στην 
επιχείρησή σας. 

 
 
Άλλα σημαντικά οφέλη του Cloud Computing 
Εκτός από τα παραπάνω, μερικά άλλα πλεονεκτήματα του Cloud Computing είναι: 

• Αυτοεξυπηρέτηση κατά παραγγελία 
• Πολυ μίσθωση 
• Προσφέρει Ανθεκτική Υπολογιστική 
• Γρήγορο και αποτελεσματικό virtualization 
• Σας παρέχει λογισμικό χαμηλού κόστους 
• Προσφέρει προηγμένη διαδικτυακή ασφάλεια 
• Τοποθεσία και ανεξαρτησία συσκευής 
• Πάντα διαθέσιμο και κλιμακώνεται αυτόματα για να προσαρμόζεται στην αύξηση της 

ζήτησης 
• Επιτρέπει πληρωμή ανά χρήση 
• Έλεγχος και διεπαφές που βασίζονται στο Web 
• Διαθέσιμη πρόσβαση API. 

 

Μειονεκτήματα  Υπολογιστκού Νέφους: 
1. Η απόδοση μπορεί να ποικίλλει 

Όταν εργάζεστε σε περιβάλλον cloud, η εφαρμογή σας εκτελείται στον διακομιστή που 
παρέχει ταυτόχρονα πόρους σε άλλες επιχειρήσεις. Οποιαδήποτε άπληστη 
συμπεριφορά ή Επίθεση DDOS στον ενοικιαστή σας θα μπορούσε να επηρεάσει την 
απόδοση του κοινόχρηστου πόρου σας. 

2. Τεχνικά προβλήματα 
Η τεχνολογία cloud είναι πάντα επιρρεπής σε διακοπές και άλλα τεχνικά ζητήματα. 
Ακόμη, οι καλύτερες εταιρείες παροχής υπηρεσιών cloud ενδέχεται να αντιμετωπίσουν 
τέτοιου είδους προβλήματα παρά τη διατήρηση των υψηλών προτύπων συντήρησης. 

3. Απειλή για την ασφάλεια στο Cloud 
Ένα άλλο μειονέκτημα κατά την εργασία με υπηρεσίες υπολογιστικού νέφους είναι ο 
κίνδυνος ασφάλειας. Πριν υιοθετήσετε την τεχνολογία cloud, θα πρέπει να γνωρίζετε 
καλά το γεγονός ότι θα μοιράζεστε όλες τις ευαίσθητες πληροφορίες της εταιρείας σας 
σε έναν τρίτο πάροχο υπηρεσιών cloud computing. Hackers μπορεί να έχει πρόσβαση 
σε αυτές τις πληροφορίες. 

4. Downtime 
Ο χρόνος διακοπής λειτουργίας θα πρέπει επίσης να λαμβάνεται υπόψη κατά την 
εργασία με το cloud computing. Αυτό συμβαίνει επειδή ο πάροχος cloud σας μπορεί να 
αντιμετωπίσει απώλεια ρεύματος, χαμηλή συνδεσιμότητα στο διαδίκτυο, συντήρηση 
υπηρεσιών κ.λπ. 

5. Συνδεσιμότητα στο Διαδίκτυο 
Η καλή σύνδεση στο Διαδίκτυο είναι απαραίτητη στο cloud computing. Δεν μπορείτε να 
έχετε πρόσβαση στο cloud χωρίς σύνδεση στο Διαδίκτυο. Επιπλέον, δεν έχετε άλλο 
τρόπο συλλογής δεδομένων από το cloud. 

6. Χαμηλότερο εύρος ζώνης 
Πολλοί πάροχοι υπηρεσιών αποθήκευσης cloud περιορίζουν τη χρήση εύρους ζώνης 
από τους χρήστες τους. Έτσι, σε περίπτωση που ο οργανισμός σας ξεπεράσει το 
δεδομένο επίδομα, οι πρόσθετες χρεώσεις μπορεί να είναι πολύ δαπανηρές 

7. Ελλείψεις υποστήριξης 
Οι εταιρείες Cloud Computing αποτυγχάνουν να παρέχουν την κατάλληλη υποστήριξη 
στους πελάτες. Επιπλέον, θέλουν οι χρήστες τους να εξαρτώνται από συχνές ερωτήσεις 

https://www.guru99.com/el/what-is-cloud-computing-with-example.html
https://www.guru99.com/el/virtualization-cloud-computing.html
https://www.guru99.com/el/ultimate-guide-to-dos-attacks.html
https://www.guru99.com/el/what-is-hacking-an-introduction.html
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ή ηλεκτρονική βοήθεια, κάτι που μπορεί να είναι μια κουραστική δουλειά για μη τεχνικά 
άτομα. 

2.14 Συμπέρασμα 

Παρά όλα τα πλεονεκτήματα και τα μειονεκτήματα του Cloud Computing, δεν μπορούμε 
να αρνηθούμε το γεγονός ότι το Cloud Computing είναι το ταχύτερα αναπτυσσόμενο 
τμήμα του υπολογιστικού δικτύου. Προσφέρει μεγάλο πλεονέκτημα σε πελάτες όλων 
των μεγεθών: απλούς χρήστες, προγραμματιστές, επιχειρήσεις και όλους τους τύπους 
οργανισμών. Έτσι, αυτή η τεχνολογία είναι εδώ για να μείνει για πολύ καιρό. Για την 
καλύτερη κατανόηση των διαφόρων τύπους υπολογιστικού νέφους και τα οφέλη τους, 
ρίξτε μια ματιά σε αυτό το ενημερωτικό άρθρο. 

2.2 Διαδικτυακά Εκπαιδευτικά Περιβάλλοντα 

 
Εικόνα 3: Αναπαράσταση ενός σύγχρονου Διαδικτυακού Εκπαιδευτικού Περιβάλλοντος 

2.2.1 Ορισμός: 

Τα διαδικτυακά εκπαιδευτικά περιβάλλοντα αποτελούν ψηφιακές πλατφόρμες που υποστηρίζουν 
τη διδασκαλία και τη μάθηση, παρέχοντας πρόσβαση σε εκπαιδευτικό υλικό, εργαλεία 
συνεργασίας και υπηρεσίες διαχείρισης τάξης. Μέσω της αξιοποίησης του Υπολογιστικού 
Νέφους, αυτά τα περιβάλλοντα αποκτούν μεγαλύτερη ευελιξία και επεκτασιμότητα, 
διευκολύνοντας τόσο τους εκπαιδευτικούς όσο και τους μαθητές. 
Χαρακτηριστικά Διαδικτυακών Εκπαιδευτικών Περιβαλλόντων 

1. Προσβασιμότητα: 
o Οι χρήστες μπορούν να έχουν πρόσβαση στο εκπαιδευτικό περιβάλλον από 

οποιαδήποτε συσκευή συνδεδεμένη στο διαδίκτυο (υπολογιστές, tablet, 
smartphones). 

o Η δυνατότητα αυτή καταργεί τους περιορισμούς του χρόνου και του χώρου, 
καθιστώντας την εκπαίδευση προσβάσιμη σε μεγαλύτερο αριθμό ατόμων. 

2. Διαχείριση Μαθημάτων και Υλικού: 
o Οι πλατφόρμες παρέχουν εργαλεία για τη δημιουργία και οργάνωση 

μαθημάτων, τη διανομή εκπαιδευτικού υλικού και τη διαχείριση βαθμολογιών 
και προόδου. 

o Για παράδειγμα, στο Google Classroom οι καθηγητές μπορούν να ανεβάσουν 
ασκήσεις, οι μαθητές να τις κατεβάσουν, να τις επεξεργαστούν και να τις 
ανεβάσουν ξανά (Iftakhar, 2016). Η εφαρμογή αυτή αποτελεί χαρακτηριστικό 

https://www.guru99.com/el/types-of-cloud-computing.html
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παράδειγμα SaaS (Software as a Service) στην εκπαίδευση, καθώς παρέχει 
πρόσβαση σε πλήρεις λειτουργίες μέσω διαδικτύου, χωρίς την ανάγκη 
εγκατάστασης ή διαχείρισης λογισμικού. 

3. "Συνεργασία σε Πραγματικό Χρόνο: 

o Οι τεχνολογίες νέφους επιτρέπουν τη συνεργασία μεταξύ μαθητών και 
εκπαιδευτικών σε πραγματικό χρόνο, μέσω κοινών εγγράφων, παρουσιάσεων 
και άλλων εργαλείων (π.χ., Google Docs, Microsoft Teams). 

o Αυτό ενισχύει τη συμμετοχικότητα και προάγει την ομαδική εργασία. 
4.   Αξιολόγηση και Ανατροφοδότηση: 

o Οι πλατφόρμες προσφέρουν εργαλεία για τη δημιουργία αυτοματοποιημένων 
τεστ και την παροχή άμεσης ανατροφοδότησης. 

o Παρέχεται η δυνατότητα προσαρμογής των δραστηριοτήτων στις ανάγκες και 
τις δυνατότητες κάθε μαθητή. 

 

6. Ευελιξία και Προσαρμοστικότητα: 

1. Το Υπολογιστικό Νέφος επιτρέπει την προσαρμογή του περιβάλλοντος στις 
ανάγκες του εκπαιδευτικού οργανισμού, χωρίς περιορισμούς σε χωρητικότητα 
ή επεξεργαστική ισχύ. 

Πλεονεκτήματα Διαδικτυακών Εκπαιδευτικών Περιβαλλόντων 
1. Βελτιωμένη Επικοινωνία: 

o Οι μαθητές και οι εκπαιδευτικοί μπορούν να επικοινωνούν άμεσα μέσω 
συνομιλιών, αναρτήσεων ή συζητήσεων. 

o Οι πλατφόρμες υποστηρίζουν τη συνεργασία σε διεθνές επίπεδο, συνδέοντας 
μαθητές από διαφορετικές χώρες. 

2. Οικονομική Βιωσιμότητα: 
o Οι εκπαιδευτικοί οργανισμοί μπορούν να μειώσουν το κόστος τεχνολογικής 

υποδομής, καθώς η αποθήκευση και οι υπηρεσίες παρέχονται μέσω του 
Νέφους. 

o Δεν απαιτείται τοπική συντήρηση ή αναβάθμιση συστημάτων. 
3. Εξατομικευμένη Μάθηση: 

o Οι μαθητές μπορούν να επιλέξουν το δικό τους ρυθμό μάθησης, ενώ οι 
πλατφόρμες παρέχουν προσαρμοστικό περιεχόμενο, βασισμένο στις επιδόσεις 
τους. 

o Τα εργαλεία ανάλυσης (analytics) βοηθούν στην παρακολούθηση της προόδου 
και της κατανόησης. 

4. Αντιμετώπιση Έκτακτων Καταστάσεων: 
o Σε περιπτώσεις όπως η πανδημία COVID-19, τα διαδικτυακά εκπαιδευτικά 

περιβάλλοντα εξασφαλίζουν τη συνέχιση της εκπαιδευτικής διαδικασίας. 
Προκλήσεις στη Χρήση Διαδικτυακών Εκπαιδευτικών Περιβαλλόντων 
Παρότι τα πλεονεκτήματα είναι σημαντικά, υπάρχουν προκλήσεις που πρέπει να 
αντιμετωπιστούν: 

• Ψηφιακός Αναλφαβητισμός: Ορισμένοι εκπαιδευτικοί και μαθητές δεν διαθέτουν τις 
απαιτούμενες δεξιότητες για τη χρήση αυτών των εργαλείων. 

• Ασφάλεια Δεδομένων: Η αποθήκευση δεδομένων στο Νέφος εγείρει ανησυχίες για την 
προστασία της ιδιωτικότητας. 

• Πρόσβαση στο Διαδίκτυο: Η άνιση πρόσβαση στο διαδίκτυο αποτελεί σημαντικό 
εμπόδιο για την ισότιμη συμμετοχή. 

Η ενσωμάτωση των διαδικτυακών εκπαιδευτικών περιβαλλόντων, με την υποστήριξη του 
Υπολογιστικού Νέφους, προσφέρει μοναδικές δυνατότητες για την εξέλιξη της εκπαιδευτικής 
διαδικασίας. Ωστόσο, απαιτείται κατάλληλη προετοιμασία, επιμόρφωση και επενδύσεις για τη 
μέγιστη αξιοποίησή τους 

2.2.2 Παραδείγματα: 

Παραδείγματα Διαδικτυακών Εκπαιδευτικών Περιβαλλόντων 
1. Google Classroom: 
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o Ενσωματώνει εργαλεία όπως το Google Docs, το Google Drive και το Google 
Meet, παρέχοντας ολοκληρωμένο σύστημα διαχείρισης τάξης. 

o Υποστηρίζει τη δημιουργία και διανομή υλικού, τη συνεργασία και την 
παρακολούθηση προόδου. 

2. Microsoft Teams: 
o Προσφέρει μια πλατφόρμα που ενσωματώνει συνομιλίες, διαδικτυακά 

μαθήματα και αρχεία σε μία εφαρμογή. 
o Δίνει έμφαση στη συνεργατική εργασία με εργαλεία όπως το OneNote και το 

SharePoint. 
3. Moodle: 

o Ανοιχτού κώδικα σύστημα διαχείρισης μάθησης (LMS) που παρέχει δυνατότητες 
δημιουργίας μαθημάτων, κουίζ και αξιολόγησης. 

o Υποστηρίζει εξατομικευμένα μαθησιακά μονοπάτια και προσαρμογή στις 
ανάγκες του οργανισμού. 

 

2.3 Θεωρίες Μάθησης και η Σύνδεσή τους με το Υπολογιστικό Νέφος 

 

Εικόνα 4:: Σχέση μεταξύ των τεχνολογιών Υπολογιστικού Νέφους και των βασικών αρχών της 
Συνεργατικής Μάθησης (Collaborative Learning). 

Οι θεωρίες μάθησης παρέχουν τη βάση για την κατανόηση του πώς οι άνθρωποι αποκτούν, 
επεξεργάζονται και εφαρμόζουν τη γνώση. Η ενσωμάτωση του Υπολογιστικού Νέφους στη 
διδασκαλία ενισχύει πολλές από αυτές τις θεωρίες, δημιουργώντας ένα πιο δυναμικό και 
ευέλικτο περιβάλλον μάθησης. 
1.Εποικοδομισμός (Constructivism) 
Ο (Επ)οικοδομισμός ή (επ)οικοδομιτισμός ή κονστρουκτιβισμός (Constructivism) είναι μια 
θεωρία γνώσης (επιστημολογία)[1] που υποστηρίζει ότι οι άνθρωποι δημιουργούν γνώση και 
νοήματα από μια αλληλεπίδραση μεταξύ των εμπειριών τους και των ιδεών τους. Κατά τη 
διάρκεια της νηπιακής ηλικίας είναι μια αλληλεπίδραση μεταξύ ανθρώπινων εμπειριών και των 
αντανακλαστικών τους ή των προτύπων συμπεριφοράς. Ο Ζαν Πιαζέ αποκαλούσε αυτά τα 
συστήματα γνώσης "σχήματα". Ο οικοδομισμός δεν είναι μια συγκεκριμένη παιδαγωγική, αν και 
συγχέεται συχνά με τον δομιτισμό (constructionism), μια εκπαιδευτική θεωρία που αναπτύχθηκε 
από τον Σέυμουρ Παπέρτ, εμπνευσμένη από τις ιδέες του Πιαζέ για τον (επ)οικοδομισμό και 
την πειραματική μάθηση (experiential learning) καθώς και τις μεθόδους διδασκαλίας (teaching 
method) στην εκπαίδευση και είναι το βασικό θέμα πολλών κινήσεων εκπαιδευτικών 
μεταρρυθμίσεων (education reform). Η αναζήτηση υποστήριξης για τεχνικές διδασκαλίας του 
(επ)οικοδομισμού έχει αναμειχθεί, με κάποια έρευνα που υποστηρίζει αυτές τις τεχνικές και με 

https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%93%CE%BD%CF%89%CF%83%CE%B9%CE%BF%CE%BB%CE%BF%CE%B3%CE%AF%CE%B1
https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%9F%CE%B9%CE%BA%CE%BF%CE%B4%CE%BF%CE%BC%CE%B9%CF%83%CE%BC%CF%8C%CF%82_(%CF%80%CE%B1%CE%B9%CE%B4%CE%B1%CE%B3%CF%89%CE%B3%CE%B9%CE%BA%CE%AE)#cite_note-1
https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%96%CE%B1%CE%BD_%CE%A0%CE%B9%CE%B1%CE%B6%CE%AD
https://el.wikipedia.org/w/index.php?title=Constructionist_learning&action=edit&redlink=1
https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%A3%CE%AD%CF%85%CE%BC%CE%BF%CF%85%CF%81_%CE%A0%CE%B1%CF%80%CE%AD%CF%81%CF%84
https://el.wikipedia.org/w/index.php?title=Experiential_learning&action=edit&redlink=1
https://el.wikipedia.org/w/index.php?title=Teaching_method&action=edit&redlink=1
https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%95%CE%BA%CF%80%CE%B1%CE%AF%CE%B4%CE%B5%CF%85%CF%83%CE%B7
https://el.wikipedia.org/w/index.php?title=Education_reform&action=edit&redlink=1
https://el.wikipedia.org/w/index.php?title=Education_reform&action=edit&redlink=1
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άλλες έρευνες που αντικρούουν αυτά τα αποτελέσματα.Επομένως, συνδέεται άμεσα με τις 
δυνατότητες του Υπολογιστικού Νέφους: 

• Ενεργή Συμμετοχή: Οι μαθητές μπορούν να συμμετέχουν ενεργά στη διαδικασία 
μάθησης μέσω εργαλείων όπως οι διαδικτυακές πλατφόρμες μάθησης και τα εργαλεία 
συνεργασίας (π.χ., Google Docs, Jamboard). 

• Πρόσβαση σε Πόρους: Η άμεση πρόσβαση σε πληροφορίες, βιβλιοθήκες και 
διαδραστικό υλικό ενισχύει τη δυνατότητα των μαθητών να ανακαλύπτουν και να 
εμβαθύνουν σε νέα θέματα. 

• Αυτορρύθμιση της Μάθησης: Το Νέφος υποστηρίζει την αυτονομία των μαθητών, 
επιτρέποντάς τους να ορίζουν τον δικό τους ρυθμό και μονοπάτι μάθησης. 

2.Συνεργατική Μάθηση (Collaborative Learning) 
Η συνεργατική μάθηση είναι μία προσέγγιση που αφορά την οργάνωση δραστηριοτήτων στην 
τάξη μέσα από ακαδημαϊκές και κοινωνικές εμπειρίες μάθησης. Διαφοροποιείται από την 
ομαδική εργασία και έχει περιγραφεί ως ‘’οικοδόμηση θετικής αλληλεξάρτησης ‘’. Σύμφωνα με 
αυτήν οι μαθητές πρέπει να εργάζονται σε ομάδες για να ολοκληρώσουν συλλογικά τις εργασίες 
για την κατάκτηση ακαδημαϊκών στόχων. Σε αντίθεση με την ατομική μάθηση, η οποία μπορεί να 
είναι ανταγωνιστική από την φύση της , οι μαθητές μαθαίνουν συνεργατικά να αξιοποιούν τις 
πηγές και τις δεξιότητες των υπολοίπων ( να ρωτούν ο ένας τον άλλον για πληροφορίες , να 
αξιολογεί ο ένας τις ιδέες του άλλου, να παρακολουθεί ο ένας την εργασία του άλλου , κλπ) . 
Επιπλέον, ο ρόλος του δασκάλου αλλάζει με το να παρέχει πληροφορίες για τη διευκόλυνση της 
μάθησης των μαθητών. Επιτυγχάνουν όλοι , όταν επιτυγχάνει η ομάδα . Οι Ross και Smyth (1995) 
περιγράφουν τις εργασίες της συνεργατικής μάθησης ως δημιουργικές, «ανοιχτού» τύπου και ότι 
απαιτούν υψηλές νοητικές λειτουργίες. Για την επιτυχή ενσωμάτωση της συνεργατικής μάθησης 
στην τάξη προϋποτίθεται πέντε βασικά στοιχεία. 

• Κοινόχρηστα Εργαλεία: Πλατφόρμες όπως το Microsoft Teams ή το Google Classroom 
επιτρέπουν την ταυτόχρονη εργασία σε κοινά έγγραφα και παρουσιάσεις, ενισχύοντας 
τη συνεργασία σε πραγματικό χρόνο. 

• Αλληλεπίδραση: Οι συζητήσεις, οι ανταλλαγές απόψεων και οι κοινές δραστηριότητες 
ενισχύονται μέσω εργαλείων όπως τα φόρουμ συζητήσεων και τα διαδραστικά πίνακες. 

• Πολιτισμική Ποικιλομορφία: Οι συνεργασίες δεν περιορίζονται γεωγραφικά, δίνοντας 
στους μαθητές τη δυνατότητα να εργαστούν με άτομα από διαφορετικές κουλτούρες, 
ενισχύοντας την πολιτισμική επίγνωση και την ομαδικότητα. 

 
3.Θεωρία Επεξεργασίας Πληροφοριών (Information Processing Theory) 
Η θεωρία αυτή επικεντρώνεται στον τρόπο με τον οποίο οι άνθρωποι επεξεργάζονται, 
αποθηκεύουν και ανακαλούν πληροφορίες: 

• Διαχείριση Πληροφοριών: Το Νέφος προσφέρει εργαλεία για την οργάνωση μεγάλου 
όγκου δεδομένων, όπως ψηφιακές βιβλιοθήκες, διαγράμματα και παρουσιάσεις. 

• Αυτοματοποίηση και Ανάλυση: Τα συστήματα βασισμένα στο Νέφος μπορούν να 
επεξεργάζονται δεδομένα, προσφέροντας αυτοματοποιημένη ανατροφοδότηση μέσω 
αναλύσεων επίδοσης και προτάσεων βελτίωσης. 

• Ενίσχυση Μνήμης: Η δυνατότητα επανάκλησης πληροφοριών μέσω αποθηκευμένων 
δεδομένων στο Νέφος μειώνει την υπερφόρτωση της μνήμης των μαθητών, 
επιτρέποντας εστίαση στη βαθύτερη κατανόηση. 

4.Κοινωνικοπολιτισμική Θεωρία του Vygotsky 
Η κοινωνικοπολιτισμική θεωρία ανάπτυξης αποτελεί μία από τις πιο γνωστές και καινοτόμες 
θεωρίες ανάπτυξης στον τομέα της ψυχολογίας, η οποία συνεχίζει και στη σημερινή εποχή να 
έχει πολλούς οπαδούς και να επηρεάζει επιστήμονες διάφορων θεωρητικών ειδικοτήτων. 
Εμπνευστής της ήταν ο Ρώσος ψυχολόγος Lev Vygotsky, ο οποίος τόνιζε το σημαντικό ρόλο που 
διαδραματίζει η κοινωνία, και πρωτίστως οι γονείς, οι φροντιστές και οι συνομήλικοι, στην 
γνωστική και λειτουργική ανάπτυξη του κάθε ατόμου. Κατά τον Vygotsky δηλαδή η μάθηση 
βασίζεται στην αλληλεπίδραση με τους άλλους ανθρώπους και η ανάπτυξη ακολουθεί ως 
αποτέλεσμα της κοινωνικής αυτής μάθησης. 

• Ενισχυμένη Αλληλεπίδραση: Το Νέφος διευκολύνει τη σύνδεση μαθητών και καθηγητών 
σε ένα ευρύτερο κοινωνικό δίκτυο. 

https://www.psychologynow.gr/istoria-psyxologias/theories-psyxologias/i-koinonikopolitismiki-theoria-anaptyksis-tou-lev-vygotsky/arthra-psyxologias/sxoleio/mathisi.html
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• Ζώνη Εγγύτερης Ανάπτυξης (Zone of Proximal Development): Οι τεχνολογίες του Νέφους 
μπορούν να παρέχουν υποστήριξη (scaffolding) μέσω δυναμικών εργαλείων, όπως τα 
διαδικτυακά tutorials και οι εκπαιδευτικοί πράκτορες (chatbots). 

5.Εφαρμογές και Παραδείγματα 
• Σενάρια Βασισμένα στη Συνεργασία: Μαθητές που συνεργάζονται μέσω του Google 

Workspace σε έργα όπως η δημιουργία παρουσιάσεων ή έρευνες για θέματα της 
πληροφορικής. 

• Εξατομικευμένα Εργαλεία Μάθησης: Χρήση εργαλείων όπως το Khan Academy που 
προσαρμόζουν το περιεχόμενο βάσει της προόδου κάθε μαθητή. 

• Προσομοιώσεις και Παιχνιδοποίηση: Πλατφόρμες όπως το Labster παρέχουν 
προσομοιώσεις πειραμάτων στο Νέφος, συνδέοντας τη θεωρία με την πράξη. 

Συμπεράσματα 
Η ενσωμάτωση των θεωριών μάθησης με το Υπολογιστικό Νέφος δημιουργεί ένα περιβάλλον 
που ενισχύει τη συνεργασία, την ενεργή συμμετοχή και την προσαρμοστικότητα της 
εκπαιδευτικής διαδικασίας. Οι μαθητές γίνονται κεντρικοί πρωταγωνιστές της μάθησης, ενώ οι 
εκπαιδευτικοί αποκτούν νέα εργαλεία για να υποστηρίξουν αποτελεσματικά την πρόοδο κάθε 
μαθητή. 
 

2.4 Αναλυτικά Προγράμματα και Υπολογιστικό Νέφος 

Τα αναλυτικά προγράμματα (curricula) καθορίζουν τους στόχους, τις μεθόδους και το 
περιεχόμενο της εκπαιδευτικής διαδικασίας. Η ενσωμάτωση του Υπολογιστικού Νέφους στα 
αναλυτικά προγράμματα προσφέρει ευκαιρίες για αναδιαμόρφωση της διδασκαλίας και της 
μάθησης, προσαρμόζοντάς τα στις απαιτήσεις της σύγχρονης τεχνολογικής εποχής. 
Ο Ρόλος του Υπολογιστικού Νέφους στη Δομή των Αναλυτικών Προγραμμάτων 

1. Ενίσχυση Διαθεματικότητας: 
o Τα εργαλεία του Νέφους επιτρέπουν τη σύνδεση μαθημάτων, όπως η 

πληροφορική, τα μαθηματικά και οι φυσικές επιστήμες, μέσω κοινών έργων και 
ερευνών. 

o Παράδειγμα: Ένα έργο που συνδυάζει την ανάλυση δεδομένων (μαθηματικά) με 
προγραμματισμό (πληροφορική) και οικολογικά ζητήματα (φυσικές επιστήμες).  

2. Ψηφιακή Οργάνωση Υλικού: 
o Τα αναλυτικά προγράμματα μπορούν να αποθηκεύονται, να ενημερώνονται και 

να προσαρμόζονται εύκολα στο Νέφος. 
o Παράδειγμα: Το εκπαιδευτικό υλικό για μια σχολική χρονιά μπορεί να είναι 

διαθέσιμο στο Google Drive, προσβάσιμο από μαθητές και εκπαιδευτικούς. 
3. Ευελιξία στο Περιεχόμενο: 

o Το Νέφος επιτρέπει την ταχεία ενσωμάτωση νέων θεμάτων, όπως οι 
αναδυόμενες τεχνολογίες, προσφέροντας εκπαιδευτικό υλικό σε πραγματικό 
χρόνο. 

o Παράδειγμα: Πρόσβαση σε ενημερωμένα άρθρα και ψηφιακές πηγές σχετικά με 
την τεχνητή νοημοσύνη ή την κλιματική αλλαγή. 

Προσαρμογή στα Αναλυτικά Προγράμματα μέσω Νέφους 
1. Εξατομικευμένη Μάθηση: 

o Οι μαθητές μπορούν να ακολουθούν εξατομικευμένα μονοπάτια μάθησης, 
ανάλογα με τις ανάγκες και τους στόχους τους. 

o Παράδειγμα: Πλατφόρμες όπως το Khan Academy προσαρμόζουν την πορεία 
της μάθησης με βάση τις επιδόσεις κάθε μαθητή. 

2. Διαδραστικές Δραστηριότητες: 
o Οι εκπαιδευτικοί μπορούν να χρησιμοποιούν εργαλεία νέφους για τη δημιουργία 

κουίζ, προσομοιώσεων και διαδραστικών παιχνιδιών που υποστηρίζουν την 
ενεργή συμμετοχή. 

o Παράδειγμα: Χρήση του Labster για την προσομοίωση επιστημονικών 
πειραμάτων. 

3. Ενίσχυση Κριτικής Σκέψης: 
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o Οι μαθητές ενθαρρύνονται να αναζητούν πληροφορίες, να αξιολογούν την 
αξιοπιστία τους και να τις συνδέουν με τα θέματα των μαθημάτων. 

o Παράδειγμα: Δημιουργία ερευνητικών εργασιών με χρήση πηγών που 
βρίσκονται σε βάσεις δεδομένων στο Νέφος. 

Παραδείγματα Ενσωμάτωσης Νέφους σε Αναλυτικά Προγράμματα 
1. Εκπαίδευση στην Πληροφορική: 

o Μαθήματα προγραμματισμού και ανάλυσης δεδομένων που βασίζονται σε 
υποδομές Νέφους (π.χ., χρήση πλατφορμών όπως το AWS Educate ή το Google 
Cloud Platform). 

2. Γλώσσα και Λογοτεχνία: 
o Δημιουργία συνεργατικών γραπτών έργων με χρήση εργαλείων όπως το Google 

Docs. 
o Ενίσχυση δεξιοτήτων γραφής μέσω ανατροφοδότησης από καθηγητές και 

συμμαθητές. 
3. Φυσικές Επιστήμες: 

o Χρήση διαδραστικών πλατφορμών που παρέχουν ψηφιακά πειράματα και 
μοντέλα, όπως το PhET Interactive Simulations. 

Προκλήσεις Προσαρμογής των Αναλυτικών Προγραμμάτων στο Νέφος 
Παρόλο που τα οφέλη είναι σημαντικά, η προσαρμογή των αναλυτικών προγραμμάτων στο 
Νέφος συνοδεύεται από προκλήσεις: 

• Ελλιπής Επιμόρφωση Εκπαιδευτικών: Οι εκπαιδευτικοί πρέπει να εκπαιδευτούν στη 
χρήση εργαλείων Νέφους και στις μεθοδολογίες αξιοποίησής τους. 

• Ανισότητες Πρόσβασης: Η περιορισμένη πρόσβαση σε υπολογιστές και σύνδεση στο 
διαδίκτυο μπορεί να εμποδίσει την ευρεία εφαρμογή του Νέφους. 

• Ασφάλεια Δεδομένων: Η προστασία προσωπικών δεδομένων μαθητών και 
εκπαιδευτικών αποτελεί σημαντικό ζήτημα. 

 
Συμπέρασμα 
Η ενσωμάτωση του Υπολογιστικού Νέφους στα αναλυτικά προγράμματα δεν προσφέρει μόνο 
λειτουργική ευελιξία, αλλά και νέες προοπτικές στη διδασκαλία και τη μάθηση. Παρά τις 
προκλήσεις, η δυναμική αυτής της τεχνολογίας μπορεί να υποστηρίξει την εκπαιδευτική 
διαδικασία με τρόπους που προάγουν την καινοτομία και την εξατομικευμένη μάθηση. 
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3. Εφαρμογές του Υπολογιστικού Νέφους στην Εκπαίδευση 

Το Υπολογιστικό Νέφος (Cloud Computing) έχει εισέλθει δυναμικά στον χώρο της εκπαίδευσης, 
επηρεάζοντας τόσο τις καθημερινές πρακτικές διδασκαλίας και μάθησης όσο και τον τρόπο με 
τον οποίο οργανώνονται και λειτουργούν τα εκπαιδευτικά ιδρύματα. Οι εφαρμογές του Νέφους 
καλύπτουν ένα ευρύ φάσμα αναγκών: από την αποθήκευση και τη διαμοίραση εκπαιδευτικού 
υλικού, μέχρι τη δημιουργία συνεργατικών μαθησιακών περιβαλλόντων και την υποστήριξη 
διοικητικών λειτουργιών. 
Η χρήση του Νέφους στην εκπαίδευση προσφέρει: 

• Πρόσβαση από οπουδήποτε: Μαθητές και εκπαιδευτικοί μπορούν να εργάζονται σε 
διαδικτυακά περιβάλλοντα από οποιαδήποτε συσκευή με σύνδεση στο διαδίκτυο. 

• Δυνατότητες συνεργασίας σε πραγματικό χρόνο: Εργαλεία που υποστηρίζουν τη 
συνεργασία ενισχύουν την ομαδική εργασία και τη διαδραστική μάθηση. 

• Μείωση κόστους: Το Υπολογιστικό Νέφος εξαλείφει την ανάγκη για φυσικές υποδομές, 
μειώνοντας τα λειτουργικά έξοδα. 

• Υποστήριξη καινοτόμων εργαλείων μάθησης: Μέσα από τη χρήση προηγμένων 
τεχνολογιών όπως η Τεχνητή Νοημοσύνη, η Εικονική και Επαυξημένη Πραγματικότητα. 

Στη συνέχεια, η ενότητα θα επικεντρωθεί σε τρεις βασικές πτυχές των εφαρμογών του 
Υπολογιστικού Νέφους στην εκπαίδευση: 

1. Τρέχουσες πρακτικές και παραδείγματα. 
2. Εργαλεία και πλατφόρμες. 
3. Περιπτώσεις μελέτης από εκπαιδευτικούς οργανισμούς. 

 
 
 

 
 

 

3.1 Τρέχουσες πρακτικές και παραδείγματα 

Οι τρέχουσες πρακτικές που βασίζονται στο Υπολογιστικό Νέφος έχουν βελτιώσει την ποιότητα 
και την αποτελεσματικότητα της εκπαιδευτικής διαδικασίας. Παρόλο που η εφαρμογή του είναι 
διαφορετική ανάλογα με το επίπεδο και τον τύπο του εκπαιδευτικού οργανισμού, ορισμένα κοινά 
παραδείγματα περιλαμβάνουν: 
 
1. Διαμοίραση Εκπαιδευτικού Υλικού 

• Οι εκπαιδευτικοί ανεβάζουν σημειώσεις, παρουσιάσεις, βίντεο και άλλες πηγές σε 
πλατφόρμες Νέφους. 

o Παράδειγμα: Η χρήση του Google Drive για την αποθήκευση και κοινοποίηση 
εκπαιδευτικών αρχείων, ώστε οι μαθητές να έχουν άμεση πρόσβαση σε αυτά. 

• Τα ψηφιακά εργαλεία επιτρέπουν τη διαρκή ενημέρωση του περιεχομένου χωρίς την 
ανάγκη εκτυπώσεων. 

 
2. Διαδικτυακή Διδασκαλία και Μάθηση 

• Η υλοποίηση διαδικτυακών μαθημάτων μέσω πλατφορμών που βασίζονται στο Νέφος, 
όπως το Zoom ή το Microsoft Teams. 

o Παράδειγμα: Πανεπιστήμια που προσφέρουν προγράμματα e-learning ή 
blended learning για την κάλυψη των αναγκών φοιτητών που δεν μπορούν να 
παραβρεθούν φυσικά. 

• Οι ψηφιακές αίθουσες διδασκαλίας επιτρέπουν τη διδασκαλία σε πραγματικό χρόνο, ενώ 
παράλληλα καταγράφουν το υλικό για μελλοντική χρήση. 

 
3. Συνεργατικά Μαθησιακά Περιβάλλοντα 
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• Μαθητές και εκπαιδευτικοί συνεργάζονται σε κοινόχρηστα έγγραφα, παρουσιάσεις ή 
ακόμα και προγραμματιστικά έργα. 

o Παράδειγμα: Η χρήση του Google Docs ή του Office 365 για τη δημιουργία και 
επεξεργασία εγγράφων σε πραγματικό χρόνο. 

• Τέτοιες πλατφόρμες ενισχύουν την ομαδική εργασία και την ανάπτυξη δεξιοτήτων 
συνεργασίας. 

 
4. Εξετάσεις και Αξιολόγηση 

• Το Νέφος χρησιμοποιείται για τη διεξαγωγή διαδικτυακών εξετάσεων και τη διαχείριση 
βαθμολογιών. 

o Παράδειγμα: Η χρήση εργαλείων όπως το Moodle ή το Blackboard για τη 
δημιουργία και την αξιολόγηση ηλεκτρονικών τεστ. 

• Η ανάλυση των δεδομένων από τις εξετάσεις επιτρέπει στους εκπαιδευτικούς να 
προσαρμόσουν τις μεθόδους διδασκαλίας τους στις ανάγκες των μαθητών. 

 
5. Διοικητική Υποστήριξη Εκπαιδευτικών Οργανισμών 

• Η διαχείριση δεδομένων μαθητών, παρουσιολογίων και εγγραφών πραγματοποιείται με 
τη χρήση εφαρμογών Νέφους. 

o Παράδειγμα: Τα συστήματα ERP (Enterprise Resource Planning) που βασίζονται 
στο Νέφος βοηθούν τα εκπαιδευτικά ιδρύματα να οργανώσουν τις λειτουργίες 
τους. 

 
Συμπερασματικά, οι τρέχουσες πρακτικές του Υπολογιστικού Νέφους στην εκπαίδευση 
ενισχύουν τη διδασκαλία, τη μάθηση και τη διοίκηση, ενώ παράλληλα προωθούν την καινοτομία 
και τη συνεργασία. Οι πρακτικές αυτές είναι ευέλικτες και προσαρμόζονται στις ανάγκες 
διαφορετικών τύπων εκπαιδευτικών οργανισμών. 
 

3.2 Εργαλεία και Πλατφόρμες που Χρησιμοποιούνται στην 

Εκπαίδευση 

 
Εικόνα 5: Η Πυραμίδα των Βασικών Μοντέλων Υπηρεσιών Cloud 

Η ανάπτυξη και η διάδοση του Υπολογιστικού Νέφους έχουν οδηγήσει στη δημιουργία μιας 
πληθώρας εργαλείων και πλατφορμών που διευκολύνουν τη διδασκαλία, τη μάθηση και τη 
διοίκηση εκπαιδευτικών οργανισμών. Τα εργαλεία αυτά καλύπτουν διάφορες ανάγκες, όπως τη 
διαχείριση μαθημάτων, τη συνεργασία, την αποθήκευση δεδομένων και τη διαδικτυακή 
επικοινωνία (Al-Falahi, 2018). 
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Παρακάτω παρουσιάζονται τα πιο διαδεδομένα εργαλεία και πλατφόρμες Νέφους, μαζί με τις 
λειτουργίες τους: 
 
1. Πλατφόρμες Διαχείρισης Μάθησης (Learning Management Systems - LMS) 
Αυτές οι πλατφόρμες επιτρέπουν την οργάνωση, την παράδοση και την παρακολούθηση 
μαθημάτων μέσω διαδικτύου. Οι LMS βασίζονται σε υποδομές Νέφους και προσφέρουν 
δυνατότητες όπως διαχείριση περιεχομένου, αναθέσεις εργασιών και αξιολόγηση μαθητών. 

• Παραδείγματα: 
o Moodle: Ανοικτού κώδικα πλατφόρμα που υποστηρίζει μαθήματα, κουίζ, 

φόρουμ και αρχεία πολυμέσων (Al-Falahi, 2018). 
o Blackboard: Εργαλείο που προσφέρει εξειδικευμένες δυνατότητες για online 

μαθήματα και παρακολούθηση επιδόσεων. 
o Canvas: Σύγχρονη LMS με εύχρηστο περιβάλλον για μαθητές και 

εκπαιδευτικούς. 
 
2. Εργαλεία Συνεργασίας και Επικοινωνίας 
Τα εργαλεία αυτά ενισχύουν τη συνεργασία σε πραγματικό χρόνο μεταξύ μαθητών και 
εκπαιδευτικών. Παρέχουν δυνατότητες όπως κοινή χρήση αρχείων, ομαδικές συνομιλίες και 
βιντεοδιασκέψεις. 

• Παραδείγματα: 
o Microsoft Teams: Πλατφόρμα που συνδυάζει μηνύματα, συσκέψεις, αρχεία και 

συνεργασία σε πραγματικό χρόνο. 
o Google Classroom: Παρέχει ένα οργανωμένο περιβάλλον όπου οι εκπαιδευτικοί 

μπορούν να αναθέτουν εργασίες, να παρακολουθούν πρόοδο και να 
επικοινωνούν με τους μαθητές. 

o Zoom: Εργαλείο για διαδικτυακές διαλέξεις, εργαστήρια και συνεργατικές 
συναντήσεις. 

 
3. Εργαλεία Αποθήκευσης και Κοινής Χρήσης Αρχείων 
Τα εργαλεία αυτά προσφέρουν δυνατότητες αποθήκευσης δεδομένων στο Νέφος, επιτρέποντας 
την πρόσβαση και την κοινή χρήση εκπαιδευτικών υλικών από οπουδήποτε. 

• Παραδείγματα: 
o Google Drive: Υπηρεσία αποθήκευσης που επιτρέπει την κοινή χρήση αρχείων 

και την επεξεργασία εγγράφων σε πραγματικό χρόνο. 
o Dropbox: Πλατφόρμα αποθήκευσης και διαμοιρασμού αρχείων με απλή και 

εύχρηστη διεπαφή. 
o OneDrive: Υπηρεσία της Microsoft που ενσωματώνεται πλήρως με το Office 365 

για διαχείριση αρχείων. 
 
4. Εργαλεία Δημιουργίας Περιεχομένου 
Οι εκπαιδευτικοί μπορούν να δημιουργούν διαδραστικό περιεχόμενο για μαθήματα, όπως 
παρουσιάσεις, κουίζ και βίντεο. 

• Παραδείγματα: 
o Canva: Εργαλείο σχεδίασης γραφικών που βοηθά στη δημιουργία 

εντυπωσιακών παρουσιάσεων και εκπαιδευτικού υλικού. 
o Kahoot!: Διαδραστική πλατφόρμα για τη δημιουργία κουίζ και παιχνιδιών 

γνώσεων. 
o Prezi: Εργαλείο για τη δημιουργία δυναμικών και οπτικά ελκυστικών 

παρουσιάσεων. 
 
5. Πλατφόρμες Εικονικής και Επαυξημένης Πραγματικότητας 
Η Εικονική (VR) και η Επαυξημένη Πραγματικότητα (AR) ενσωματώνονται στην εκπαίδευση για να 
προσφέρουν βιωματική μάθηση και κατανόηση πολύπλοκων εννοιών. 

• Παραδείγματα: 
o Google Expeditions: Πλατφόρμα που επιτρέπει τη χρήση VR για εικονικές 

περιηγήσεις. 



Καραβίδας Παναγιώτης  Μεταπτυχιακή Διατριβή
  
   

Το Υπολογιστικό Νέφος και η Αξιοποίησή του στην Εκπαίδευση                                                                        22     
 

o ThingLink: Εργαλείο για τη δημιουργία διαδραστικού περιεχομένου AR. 
o zSpace: Εφαρμογές VR για επιστημονική εκπαίδευση, όπως πειράματα φυσικής 

και βιολογίας. 
 
6. Διαδικτυακές Βιβλιοθήκες και Αποθετήρια 
Οι διαδικτυακές βιβλιοθήκες επιτρέπουν την πρόσβαση σε εκπαιδευτικούς πόρους, όπως βιβλία, 
άρθρα και εργασίες, χωρίς φυσική παρουσία. 

• Παραδείγματα: 
o OpenStax: Πλατφόρμα ανοικτού εκπαιδευτικού περιεχομένου. 
o PubMed: Βάση δεδομένων επιστημονικών άρθρων για φοιτητές και ερευνητές. 
o JSTOR: Επιστημονικό αποθετήριο με πρόσβαση σε άρθρα και βιβλία. 

 
7. Πλατφόρμες Διοικητικής Υποστήριξης 
Αυτές οι πλατφόρμες υποστηρίζουν τη διοικητική λειτουργία των εκπαιδευτικών οργανισμών, 
από την εγγραφή φοιτητών έως τη διαχείριση δεδομένων. 

• Παραδείγματα: 
o Ellucian Banner: Σύστημα ERP για εκπαιδευτικά ιδρύματα. 
o PowerSchool: Λύση που υποστηρίζει τη διαχείριση δεδομένων μαθητών και 

προόδου. 
 
Συμπέρασμα 
Τα εργαλεία και οι πλατφόρμες που βασίζονται στο Υπολογιστικό Νέφος έχουν αλλάξει ριζικά τον 
τρόπο με τον οποίο οι εκπαιδευτικοί οργανισμοί παρέχουν υπηρεσίες. Η σωστή επιλογή και 
αξιοποίηση αυτών των εργαλείων είναι κρίσιμη για τη βελτίωση της εκπαιδευτικής εμπειρίας. 
 

3.3 Περιπτώσεις Μελέτης από Εκπαιδευτικούς Οργανισμούς 

Η εφαρμογή του Υπολογιστικού Νέφους στην εκπαίδευση έχει ήδη υιοθετηθεί από πολλούς 
εκπαιδευτικούς οργανισμούς παγκοσμίως, τόσο σε σχολικό επίπεδο όσο και σε πανεπιστημιακό. 
Παρακάτω παρουσιάζονται συγκεκριμένες περιπτώσεις μελέτης που αναδεικνύουν πώς το 
Νέφος έχει συμβάλει στη βελτίωση της εκπαιδευτικής διαδικασίας, την αποδοτικότητα και τη 
συνεργασία: 
 
1. Πανεπιστήμιο του Χάρβαρντ (Harvard University) 

• Περιγραφή: Το Χάρβαρντ χρησιμοποιεί υπηρεσίες Υπολογιστικού Νέφους μέσω 
πλατφορμών όπως το Google Workspace for Education για τη διαχείριση μαθημάτων και 
τη συνεργασία. 

• Παραδείγματα Εφαρμογής: 
o Δημιουργία συνεργατικών μαθημάτων σε πλατφόρμες LMS (π.χ., Canvas). 
o Διευκόλυνση της διεθνούς συνεργασίας μέσω εργαλείων όπως το Zoom και το 

Google Meet. 
o Ανάλυση μεγάλων δεδομένων (Big Data) για την κατανόηση των εκπαιδευτικών 

τάσεων και την εξατομίκευση της διδασκαλίας. 
• Αποτέλεσμα: Αυξημένη πρόσβαση φοιτητών σε εκπαιδευτικούς πόρους και βελτιωμένη 

εμπειρία μάθησης. 
 
2. Δημόσια Σχολεία της Νέας Υόρκης (New York City Public Schools) 

• Περιγραφή: Το σύστημα δημόσιας εκπαίδευσης της Νέας Υόρκης αξιοποιεί το 
Υπολογιστικό Νέφος μέσω εργαλείων όπως το Microsoft Teams και το Google 
Classroom. 

• Παραδείγματα Εφαρμογής: 
o Παροχή διαδικτυακών μαθημάτων και ασύγχρονης διδασκαλίας για μαθητές που 

δεν μπορούν να παραβρεθούν στις αίθουσες. 
o Διαχείριση δεδομένων μαθητών μέσω cloud-based συστημάτων για την 

παρακολούθηση προόδου. 
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• Αποτέλεσμα: Ευκολότερη διαχείριση μεγάλου αριθμού μαθητών και πρόσβαση στην 
εκπαίδευση για μαθητές που δεν έχουν φυσική παρουσία. 

 
3. Υπουργείο Παιδείας της Εσθονίας 

• Περιγραφή: Η Εσθονία, μια από τις πιο προηγμένες ψηφιακά χώρες στον κόσμο, έχει 
ενσωματώσει πλήρως το Υπολογιστικό Νέφος στο εκπαιδευτικό της σύστημα. 

• Παραδείγματα Εφαρμογής: 
o Ηλεκτρονικές τάξεις μέσω του eKool (πλατφόρμα διαχείρισης σχολικών 

δεδομένων). 
o Διασύνδεση μεταξύ εκπαιδευτικών ιδρυμάτων, γονέων και μαθητών για 

διαμοιρασμό πληροφορίας και ανάθεση εργασιών. 
• Αποτέλεσμα: Μείωση της γραφειοκρατίας και καλύτερη επικοινωνία μεταξύ όλων των 

εμπλεκομένων. 
 
4. Πανεπιστήμιο του Στάνφορντ (Stanford University) 

• Περιγραφή: Το Στάνφορντ αξιοποιεί λύσεις Νέφους για την παροχή υβριδικής και εξ 
αποστάσεως εκπαίδευσης. 

• Παραδείγματα Εφαρμογής: 
o Χρήση του AWS (Amazon Web Services) για τη φιλοξενία μαθημάτων μεγάλης 

κλίμακας, όπως τα Massive Open Online Courses (MOOCs). 
o Συνεργασία ερευνητικών ομάδων μέσω εργαλείων όπως το Google Drive και το 

Slack. 
• Αποτέλεσμα: Διεύρυνση της πρόσβασης στην ανώτατη εκπαίδευση και προώθηση της 

καινοτομίας στην έρευνα. 
 
5. Σχολεία στην Ινδία (Project Diksha) 

• Περιγραφή: Το Υπουργείο Παιδείας της Ινδίας ανέπτυξε την πλατφόρμα Diksha, που 
βασίζεται στο Υπολογιστικό Νέφος, για να υποστηρίξει την ψηφιακή μάθηση σε 
απομακρυσμένες περιοχές. 

• Παραδείγματα Εφαρμογής: 
o Ανάπτυξη διαδραστικών μαθημάτων σε τοπικές γλώσσες. 
o Παροχή εκπαιδευτικών πόρων σε δασκάλους και μαθητές μέσω κινητών 

συσκευών. 
• Αποτέλεσμα: Ενίσχυση της πρόσβασης στην εκπαίδευση σε φτωχές και 

απομακρυσμένες περιοχές. 
 
6. Πανεπιστήμιο Αιγαίου (Ελλάδα) 

• Περιγραφή: Το Πανεπιστήμιο Αιγαίου χρησιμοποιεί το Moodle και εργαλεία όπως το 
Office 365 για την υποστήριξη της διδασκαλίας και της διοικητικής οργάνωσης. 

• Παραδείγματα Εφαρμογής: 
o Δημιουργία ασύγχρονων μαθημάτων και διαχείριση εργασιών μέσω του 

Moodle. 
o Χρήση του OneDrive για κοινή χρήση δεδομένων μεταξύ φοιτητών και 

καθηγητών. 
• Αποτέλεσμα: Βελτιωμένη εκπαιδευτική εμπειρία και απλοποίηση της διοικητικής 

λειτουργίας. 
Πέραν των γενικών μελετών περίπτωσης που αφορούν τη χρήση πλατφορμών (SaaS) και 
υποδομών (IaaS) σε εκπαιδευτικούς οργανισμούς, εξαιρετικό ενδιαφέρον παρουσιάζει η 
ενσωμάτωση του Υπολογιστικού Νέφους ως αυτόνομου γνωστικού αντικειμένου στα 
προγράμματα σπουδών κορυφαίων πανεπιστημίων. 
Διεθνώς, παραδείγματα αυτής της τάσης περιλαμβάνουν: 

• Το Massachusetts Institute of Technology (MIT), το οποίο προσφέρει εξειδικευμένα 
μαθήματα Cloud Computing και χρησιμοποιεί υπηρεσίες IaaS (όπως AWS ή Azure) για τη 
δημιουργία εικονικών εργαστηρίων. 

• Το Carnegie Mellon University (CMU), το οποίο έχει εντάξει μαθήματα όπως το «Cloud 
Computing» και τα «Distributed Systems» στα προγράμματα Μηχανικών, εστιάζοντας 
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στην πρακτική εκμάθηση μέσω εργαστηρίων που διεξάγονται εξ ολοκλήρου σε 
περιβάλλοντα νέφους. 

Στην Ελλάδα, η τεχνολογία αυτή διδάσκεται ως βασικός πυλώνας της Πληροφορικής. 
Συγκεκριμένα: 

• Το Πανεπιστήμιο Πειραιώς (ΠΑΠΕΙ), στο Τμήμα Ψηφιακών Συστημάτων, προσφέρει το 
μάθημα «Υπολογιστικά Νέφη», εστιάζοντας στην ανάλυση, σχεδιασμό και υλοποίηση 
υποδομών. 

• Το Εθνικό και Καποδιστριακό Πανεπιστημίου Αθηνών (ΕΚΠΑ), στο Τμήμα Πληροφορικής 
και Τηλεπικοινωνιών, περιλαμβάνει στο μεταπτυχιακό πρόγραμμα σπουδών του 
μαθήματα όπως τα «Νέφη Υπολογιστικών Συστημάτων». 

Συνοψίζοντας, η διεθνής και εγχώρια εμπειρία καταδεικνύει ότι το Cloud Computing δεν 
αποτελεί πλέον απλώς εργαλείο, αλλά έναν ολοκληρωμένο πυλώνα της σύγχρονης εκπαίδευσης 
στην Πληροφορική. Ωστόσο, η αποτελεσματική ένταξή του στην εκπαιδευτική διαδικασία απαιτεί 
μια συστηματική προσέγγιση. Για το λόγο αυτό, το επόμενο κεφάλαιο εστιάζει στην ανάπτυξη 
ενός ολοκληρωμένου πλαισίου αξιοποίησης, το οποίο θα δομήσει τις παραπάνω πρακτικές και 
δυνατότητες σε μια εφαρμόσιμη μεθοδολογία για τους εκπαιδευτικούς φορείς. 
 
Συμπέρασμα 
Οι περιπτώσεις μελέτης αποδεικνύουν ότι η ενσωμάτωση του Υπολογιστικού Νέφους στην 
εκπαίδευση δεν είναι μόνο δυνατή αλλά και αποτελεσματική. Από την πρωτοβάθμια εκπαίδευση 
έως την ανώτατη, οι δυνατότητες του Νέφους υποστηρίζουν την πρόσβαση στη γνώση, τη 
συνεργασία και τη διοικητική οργάνωση. Η εμπειρία αυτών των οργανισμών μπορεί να 
αποτελέσει οδηγό για τη βέλτιστη εφαρμογή του Νέφους σε άλλα περιβάλλοντα. 
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4. Ανάπτυξη Πλαισίου Αξιοποίησης του Υπολογιστικού Νέφους 

στην Εκπαίδευση 

Η αξιοποίηση του Υπολογιστικού Νέφους στην εκπαίδευση απαιτεί μια καλά σχεδιασμένη 
προσέγγιση που να λαμβάνει υπόψη τεχνολογικούς, παιδαγωγικούς και οργανωτικούς 
παράγοντες. Η ενσωμάτωση των υπηρεσιών νέφους μπορεί να βελτιώσει τη διδασκαλία, τη 
μάθηση και τη διαχείριση των εκπαιδευτικών διαδικασιών, καθιστώντας τη μάθηση πιο ευέλικτη, 
συνεργατική και προσβάσιμη. 
Η παρούσα ενότητα θα παρουσιάσει ένα πλαίσιο αξιοποίησης του Υπολογιστικού Νέφους στη 
διδασκαλία της πληροφορικής και σε άλλες εκπαιδευτικές δραστηριότητες. 
 

4.1 Προτάσεις για την Ενσωμάτωση του Υπολογιστικού Νέφους στη 

Διδασκαλία Πληροφορικής 

 
Εικόνα 6: Αρχιτεκτονικό Πλαίσιο Υπηρεσιών Cloud στην Εκπαίδευση 

Η εισαγωγή του Υπολογιστικού Νέφους στη διδασκαλία της πληροφορικής μπορεί να ενισχύσει 
τη μαθησιακή εμπειρία, επιτρέποντας στους μαθητές να χρησιμοποιούν σύγχρονες τεχνολογίες 
και εργαλεία σε πραγματικό περιβάλλον. Οι βασικές προτάσεις για την ενσωμάτωση 
περιλαμβάνουν: 

1. Χρήση εικονικών εργαστηρίων (Virtual Labs): 
o Δυνατότητα εκτέλεσης και ανάπτυξης εφαρμογών μέσω του νέφους χωρίς την 

ανάγκη φυσικών εγκαταστάσεων. 
o Παραδείγματα: AWS Educate, Microsoft Azure Labs, Google Cloud Platform. 

2. Αποθήκευση και κοινή χρήση αρχείων μέσω Cloud Services: 
o Χρήση εργαλείων όπως το Google Drive, OneDrive και Dropbox για συνεργασία 

σε πραγματικό χρόνο. 
o Διευκόλυνση της πρόσβασης σε εκπαιδευτικό υλικό από οποιαδήποτε συσκευή. 

3. Διαδραστικές πλατφόρμες μάθησης: 
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o Υιοθέτηση LMS (Learning Management Systems) όπως Moodle, Google 
Classroom, Microsoft Teams για την οργάνωση μαθημάτων, αναθέσεων και 
αξιολόγησης. 

4. Υπηρεσίες κώδικα στο νέφος: 
o Χρήση cloud-based IDEs (π.χ., Replit, CodePen, Jupyter Notebooks) για την 

εκμάθηση προγραμματισμού χωρίς την ανάγκη τοπικής εγκατάστασης. 
5. Εφαρμογή τεχνολογιών Τεχνητής Νοημοσύνης και Ανάλυσης Δεδομένων: 

o Χρήση AI-driven analytics για την παρακολούθηση της προόδου των μαθητών 
και την προσαρμογή της διδασκαλίας. 

6. Συνεργατική μάθηση και ομαδικά έργα μέσω Cloud: 
o Ανάθεση ομαδικών εργασιών με συνεργατικά εργαλεία (π.χ., Google Docs, 

Trello, Slack, Notion). 
Αυτές οι προτάσεις αποτελούν τη βάση για τη βελτίωση της εκπαιδευτικής διαδικασίας μέσω του 
Υπολογιστικού Νέφους. Στην επόμενη ενότητα, θα αναλύσουμε τους βασικούς παράγοντες που 
επηρεάζουν την εφαρμογή αυτών των τεχνολογιών. 
 

4.2 Παράγοντες που Επηρεάζουν την Εφαρμογή του Υπολογιστικού 

Νέφους στην Εκπαίδευση 

 

Εικόνα 7: Οι τρεις βασικοί παράγοντες (Τεχνολογικοί, Παιδαγωγικοί και Οργανωτικοί) που επηρεάζουν 
την υιοθέτηση και την αποτελεσματική εφαρμογή του Υπολογιστικού Νέφους στην εκπαιδευτική 

διαδικασία. 

Η επιτυχημένη ενσωμάτωση του Υπολογιστικού Νέφους στην εκπαίδευση δεν εξαρτάται μόνο 
από τη διαθεσιμότητα των τεχνολογιών, αλλά και από μια σειρά τεχνολογικών, παιδαγωγικών και 
οργανωτικών παραγόντων που επηρεάζουν την εφαρμογή του. 
 
1. Τεχνολογικοί Παράγοντες 
Η εφαρμογή του Υπολογιστικού Νέφους εξαρτάται σε μεγάλο βαθμό από την τεχνολογική 
υποδομή των εκπαιδευτικών οργανισμών. 
  Διαθεσιμότητα και Ταχύτητα Διαδικτύου 

• Η χρήση υπηρεσιών νέφους απαιτεί αξιόπιστη και γρήγορη σύνδεση στο διαδίκτυο. 
• Σε περιοχές με χαμηλή συνδεσιμότητα, η πρόσβαση μπορεί να είναι περιορισμένη. 
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  Συμβατότητα και Διαλειτουργικότητα 
• Οι εκπαιδευτικοί οργανισμοί πρέπει να διασφαλίσουν ότι τα υπάρχοντα συστήματά τους 

μπορούν να λειτουργούν ομαλά με τις υπηρεσίες νέφους. 
• Πλατφόρμες όπως Google Workspace for Education και Microsoft 365 Education 

προσφέρουν λύσεις ενσωμάτωσης. 
  Ασφάλεια και Προστασία Δεδομένων 

• Πρέπει να υπάρχουν πολιτικές προστασίας των προσωπικών δεδομένων μαθητών και 
εκπαιδευτικών. 

• Η συμμόρφωση με κανονισμούς όπως το GDPR (Γενικός Κανονισμός για την Προστασία 
Δεδομένων) είναι κρίσιμη. 

 
2. Παιδαγωγικοί Παράγοντες 
Για να είναι αποτελεσματική η χρήση του νέφους, πρέπει να προσαρμοστεί στις ανάγκες της 
εκπαιδευτικής διαδικασίας. 
  Ετοιμότητα Εκπαιδευτικών 

• Οι εκπαιδευτικοί πρέπει να διαθέτουν τις απαραίτητες δεξιότητες για τη χρήση 
εργαλείων νέφους. 

• Απαιτείται επιμόρφωση και υποστήριξη για την προσαρμογή τους σε νέες διδακτικές 
μεθόδους. 

  Συνεργατική Μάθηση 
• Οι πλατφόρμες νέφους υποστηρίζουν μοντέλα μάθησης βασισμένα στη συνεργασία και 

την αλληλεπίδραση. 
• Εργαλεία όπως Google Docs, Microsoft Teams, Trello επιτρέπουν την ομαδική εργασία 

σε πραγματικό χρόνο. 
  Προσαρμογή Διδασκαλίας στις Ανάγκες των Μαθητών 

• Χρήση δεδομένων για εξατομικευμένη μάθηση μέσω εργαλείων όπως AI-driven 
adaptive learning. 

 
3. Οργανωτικοί Παράγοντες 
Η επιτυχής εφαρμογή απαιτεί υποστήριξη από τους εκπαιδευτικούς οργανισμούς και τα αρμόδια 
υπουργεία. 
  Θεσμικό Πλαίσιο και Πολιτικές 

• Οι κυβερνήσεις και τα εκπαιδευτικά ιδρύματα πρέπει να διαμορφώσουν πολιτικές για 
την ένταξη του νέφους στην εκπαίδευση. 

• Παράδειγμα: Προγράμματα ψηφιακής εκπαίδευσης όπως το "Ψηφιακό Σχολείο". 
  Οικονομικοί Παράγοντες 

• Το κόστος των υπηρεσιών νέφους πρέπει να είναι βιώσιμο για τα σχολεία και τα 
πανεπιστήμια. 

• Υπάρχουν δωρεάν ή χαμηλού κόστους επιλογές για εκπαιδευτικά ιδρύματα (π.χ. Google 
for Education, AWS Educate). 

  Αποδοχή από την Εκπαιδευτική Κοινότητα 
• Η αντίσταση στην αλλαγή είναι ένας από τους κύριους παράγοντες που επηρεάζουν την 

υιοθέτηση της τεχνολογίας. 
• Η ευαισθητοποίηση και η εκπαίδευση των εκπαιδευτικών και των μαθητών είναι 

απαραίτητη για την επιτυχία. 
 
Συμπέρασμα 
Η εφαρμογή του Υπολογιστικού Νέφους στην εκπαίδευση είναι μια πολυδιάστατη διαδικασία 
που απαιτεί την κατάλληλη υποδομή, εκπαιδευτική στρατηγική και οργανωτική υποστήριξη. Στην 
επόμενη ενότητα (4.3), θα παρουσιάσουμε εργαλεία και μεθοδολογίες που μπορούν να 
χρησιμοποιηθούν για την αποτελεσματική αξιοποίηση του νέφους στην εκπαιδευτική διαδικασία. 
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4.3 Εργαλεία και Μεθοδολογίες για την Αξιοποίηση του Υπολογιστικού 

Νέφους στην Εκπαίδευση 

Η επιτυχής ενσωμάτωση του Υπολογιστικού Νέφους στην εκπαιδευτική διαδικασία προϋποθέτει 
τη χρήση κατάλληλων εργαλείων και μεθοδολογιών που θα επιτρέψουν τη βέλτιστη αξιοποίησή 
του. 
Η παρούσα ενότητα παρουσιάζει τις πιο σημαντικές τεχνολογίες και διδακτικές προσεγγίσεις που 
μπορούν να χρησιμοποιηθούν. 
 
1. Εργαλεία Υπολογιστικού Νέφους στην Εκπαίδευση 
  Πλατφόρμες Διαχείρισης Μάθησης (LMS - Learning Management Systems) 

• Moodle: Ανοικτού κώδικα πλατφόρμα που χρησιμοποιείται σε πανεπιστήμια και σχολεία. 
• Google Classroom: Συνδεδεμένο με Google Drive, Docs, Meet, επιτρέπει την οργάνωση 

μαθημάτων και εργασιών. 
• Microsoft Teams for Education: Παρέχει δυνατότητες για διαδικτυακά μαθήματα και 

συνεργασία μαθητών. 
  Εργαλεία Συνεργατικής Μάθησης και Ομαδικής Εργασίας 

• Google Docs, Sheets, Slides: Επιτρέπουν ταυτόχρονη επεξεργασία εγγράφων από 
πολλούς χρήστες. 

• Trello, Notion, Slack: Εργαλεία για οργάνωση έργων και επικοινωνία ομάδων. 
  Υπολογιστικό Νέφος για Ανάπτυξη Κώδικα και Εικονικά Εργαστήρια 

• AWS Educate & Microsoft Azure for Students: Παρέχουν δωρεάν πρόσβαση σε cloud-
based υποδομές για εκμάθηση προγραμματισμού και ανάπτυξη εφαρμογών. 

• Google Colab & Jupyter Notebooks: Για εκτέλεση Python κώδικα στο cloud, ιδανικό για 
διδασκαλία επιστήμης δεδομένων. 

• Replit, CodePen: Online πλατφόρμες για ανάπτυξη κώδικα χωρίς ανάγκη εγκατάστασης 
λογισμικού. 

  Εργαλεία για Τηλεκπαίδευση και Διαδικτυακά Μαθήματα 
• Zoom, Microsoft Teams, Google Meet: Επιτρέπουν τη ζωντανή διδασκαλία με 

δυνατότητες διαμοιρασμού οθόνης, ψηφοφοριών και συνομιλίας. 
• Kahoot!, Quizizz, Mentimeter: Εργαλεία διαδραστικής μάθησης μέσω κουίζ και 

αξιολόγησης σε πραγματικό χρόνο. 
  Αποθήκευση και Κοινή Χρήση Αρχείων μέσω Cloud 

• Google Drive, OneDrive, Dropbox: Αποθήκευση και κοινή χρήση αρχείων και εργασιών 
μαθητών. 

 
2. Μεθοδολογίες Διδασκαλίας με Αξιοποίηση του Υπολογιστικού Νέφους 
Η εφαρμογή του Υπολογιστικού Νέφους απαιτεί καινοτόμες παιδαγωγικές προσεγγίσεις που 
ενισχύουν τη μάθηση. 
  Ενεργητική Μάθηση (Active Learning) 

• Οι μαθητές συμμετέχουν ενεργά σε δραστηριότητες που βασίζονται στο cloud (π.χ., 
δημιουργία έργων, ανάλυση δεδομένων σε Google Sheets). 

  Συνεργατική Μάθηση (Collaborative Learning) 
• Χρήση εργαλείων όπως το Google Docs και το Microsoft Teams για ομαδικές εργασίες. 

  Προσαρμοστική Μάθηση (Adaptive Learning) 
• Χρήση AI-driven analytics (π.χ., Coursera, EdX) για εξατομικευμένη μαθησιακή εμπειρία. 

  Μάθηση μέσω Έργων (Project-Based Learning - PBL) 
• Ανάθεση project που απαιτούν χρήση cloud εργαλείων για ανάπτυξη εφαρμογών, 

ανάλυση δεδομένων ή δημιουργία πολυμεσικού περιεχομένου. 
  Blended Learning (Μεικτή Μάθηση) 

• Συνδυασμός δια ζώσης και online εκπαίδευσης με χρήση cloud πλατφορμών. 
  Flipped Classroom (Ανεστραμμένη Τάξη) 
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• Ανάθεση online υλικού μέσω LMS και εστίαση στην πρακτική εφαρμογή κατά τη 
διάρκεια των μαθημάτων. 

 
Συμπέρασμα 
Η επιτυχής αξιοποίηση του Υπολογιστικού Νέφους στην εκπαίδευση απαιτεί τη συνδυασμένη 
χρήση κατάλληλων εργαλείων και παιδαγωγικών μεθοδολογιών. Η επιλογή της σωστής 
στρατηγικής εξαρτάται από τους στόχους του εκπαιδευτικού προγράμματος, τις τεχνικές 
δυνατότητες των εκπαιδευτικών ιδρυμάτων και την ετοιμότητα των μαθητών και των 
εκπαιδευτικών. Αυτοί οι παράγοντες, που αποτελούν το θεωρητικό πλαίσιο της αξιοποίησης, 
τίθενται σε πρακτική εφαρμογή και αξιολόγηση στο επόμενο κεφάλαιο, μέσω της Μελέτης 
Περίπτωσης. Εκεί, θα εξεταστεί ο αντίκτυπος των προτεινόμενων εργαλείων και μεθοδολογιών 
σε ένα πραγματικό εκπαιδευτικό περιβάλλον, ελέγχοντας ταυτόχρονα την εγκυρότητα του 
πλαισίου που αναπτύχθηκε στο παρόν κεφάλαιο. 
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5. Μελέτη Περίπτωσης: Πρακτική Εφαρμογή του Πλαισίου 

Αξιοποίησης του Υπολογιστικού Νέφους στην Εκπαίδευση 

Σε αυτό το κεφάλαιο, θα παρουσιαστεί μια μελέτη περίπτωσης που αναδεικνύει την πρακτική 
εφαρμογή του Υπολογιστικού Νέφους στην εκπαιδευτική διαδικασία. Μέσα από αυτήν, θα 
αξιολογηθεί πώς οι τεχνολογίες νέφους μπορούν να ενσωματωθούν σε ένα πραγματικό 
εκπαιδευτικό περιβάλλον, ποιες προκλήσεις προκύπτουν και ποια είναι τα οφέλη που 
προκύπτουν από την εφαρμογή τους. 
 

5.1 Σχεδιασμός και Υλοποίηση της Μελέτης Περίπτωσης 

Α. Επιλογή Εκπαιδευτικού Περιβάλλοντος 
Η μελέτη περίπτωσης επικεντρώνεται στην εφαρμογή του Υπολογιστικού Νέφους σε ένα 
πανεπιστημιακό μάθημα πληροφορικής που αφορά τον προγραμματισμό και τη διαχείριση 
δεδομένων. 

• Ίδρυμα: [Όνομα Πανεπιστημίου/Σχολείου] 
• Μάθημα: [Π.χ. Εισαγωγή στον Προγραμματισμό, Βάσεις Δεδομένων] 
• Επίπεδο μαθητών: [Π.χ. Προπτυχιακοί φοιτητές, Μαθητές Λυκείου] 
• Αριθμός συμμετεχόντων: [Π.χ. 50 φοιτητές] 

Β. Επιλογή Εργαλείων Υπολογιστικού Νέφους 
Για την ομαλή διεξαγωγή του μαθήματος, χρησιμοποιούνται τα εξής εργαλεία: 

• Google Classroom & Microsoft Teams – Για τη διαχείριση των μαθημάτων και την 
επικοινωνία. 

• Google Drive & OneDrive – Για την αποθήκευση και κοινή χρήση εκπαιδευτικού υλικού. 
• Jupyter Notebook & Google Colab – Για την υλοποίηση προγραμματιστικών εργασιών 

στο νέφος. 
• Kahoot! & Quizizz – Για την αξιολόγηση των φοιτητών μέσω διαδραστικών κουίζ. 

5.2 Συλλογή και Ανάλυση Δεδομένων 

Η αξιολόγηση της εφαρμογής του Υπολογιστικού Νέφους στην εκπαιδευτική διαδικασία απαιτεί 
τη συλλογή και ανάλυση δεδομένων από τους συμμετέχοντες, δηλαδή μαθητές, φοιτητές και 
εκπαιδευτικούς. Σε αυτή την ενότητα περιγράφονται οι μέθοδοι συλλογής δεδομένων, τα 
εργαλεία που χρησιμοποιήθηκαν και τα βασικά ευρήματα της ανάλυσης. 
Μέθοδοι Συλλογής Δεδομένων 
Για την εξαγωγή ασφαλών συμπερασμάτων, χρησιμοποιήθηκαν τόσο ποσοτικές όσο και 
ποιοτικές μέθοδοι συλλογής δεδομένων. 
Η πρώτη μέθοδος ήταν η χρήση ερωτηματολογίων, τα οποία διανεμήθηκαν σε φοιτητές και 
καθηγητές με στόχο τη μέτρηση της ικανοποίησης, της χρησιμότητας και της αποδοχής των 
εργαλείων νέφους. Οι ερωτήσεις επικεντρώθηκαν στη χρηστικότητα των εργαλείων, στις 
προκλήσεις που αντιμετώπισαν οι χρήστες και στην επίδραση που είχε η χρήση τους στη 
μαθησιακή διαδικασία. 
Η δεύτερη μέθοδος ήταν η πραγματοποίηση συνεντεύξεων με καθηγητές και φοιτητές, οι οποίες 
ακολούθησαν ημιδομημένη μορφή. Μέσα από αυτές, επιδιώχθηκε η σε βάθος διερεύνηση των 
απόψεων και των εμπειριών των συμμετεχόντων. 
Παράλληλα, πραγματοποιήθηκε ανάλυση της συμμετοχής στις εκπαιδευτικές πλατφόρμες που 
χρησιμοποιήθηκαν. Συγκεκριμένα, συλλέχθηκαν δεδομένα από εργαλεία όπως το Google 
Classroom, το Microsoft Teams και το Moodle, με σκοπό τη μέτρηση της συχνότητας χρήσης και 
της αλληλεπίδρασης των φοιτητών με το εκπαιδευτικό υλικό. 
Επιπλέον, αξιολογήθηκε η απόδοση των φοιτητών μέσα από τη σύγκριση των επιδόσεών τους με 
προηγούμενα ακαδημαϊκά έτη, κατά τα οποία η χρήση του υπολογιστικού νέφους δεν ήταν τόσο 
διαδεδομένη. 
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Ανάλυση Δεδομένων 
Τα δεδομένα που συλλέχθηκαν αναλύθηκαν με τη χρήση τόσο ποσοτικών όσο και ποιοτικών 
μεθόδων. 
Στο πλαίσιο της ποσοτικής ανάλυσης, χρησιμοποιήθηκαν στατιστικά εργαλεία όπως το SPSS και 
το Excel για την επεξεργασία των δεδομένων των ερωτηματολογίων. Υπολογίστηκαν μέσοι όροι, 
αποκλίσεις και τάσεις στις απαντήσεις των συμμετεχόντων, ώστε να εντοπιστούν μοτίβα και 
συσχετίσεις. 
Στην ποιοτική ανάλυση, έγινε μελέτη των απαντήσεων των συμμετεχόντων στις συνεντεύξεις. Οι 
απαντήσεις κατηγοριοποιήθηκαν σε θεματικές ενότητες και αναζητήθηκαν κοινές τάσεις και 
διαφοροποιήσεις στις απόψεις των φοιτητών και των εκπαιδευτικών. 
Τέλος, πραγματοποιήθηκε συγκριτική ανάλυση της απόδοσης των φοιτητών πριν και μετά την 
εισαγωγή των εργαλείων υπολογιστικού νέφους. Συγκρίθηκαν βαθμολογίες, συμμετοχή σε 
δραστηριότητες και γενικότερη απόδοση στο μάθημα, ώστε να αξιολογηθεί ο αντίκτυπος της 
χρήσης των νέων τεχνολογιών. 
Βασικά Ευρήματα 
Από την ανάλυση των δεδομένων προέκυψαν σημαντικά ευρήματα σχετικά με την αξιοποίηση 
του υπολογιστικού νέφους στην εκπαιδευτική διαδικασία. 
Πρώτον, διαπιστώθηκε ότι η χρήση εργαλείων νέφους αύξησε τη συμμετοχή και την 
αλληλεπίδραση των φοιτητών με το μάθημα. Οι φοιτητές που χρησιμοποίησαν συστηματικά τις 
πλατφόρμες νέφους συμμετείχαν πιο ενεργά σε εκπαιδευτικές δραστηριότητες και είχαν 
μεγαλύτερη πρόσβαση στο εκπαιδευτικό υλικό. 
Δεύτερον, οι εκπαιδευτικοί ανέφεραν ότι η υιοθέτηση εργαλείων νέφους διευκόλυνε τη 
διαχείριση των μαθημάτων και την αξιολόγηση των φοιτητών, καθώς όλα τα δεδομένα ήταν 
οργανωμένα και προσβάσιμα από οποιαδήποτε συσκευή. 
Τρίτον, οι φοιτητές δήλωσαν ότι η δυνατότητα πρόσβασης στο εκπαιδευτικό υλικό από 
οπουδήποτε βελτίωσε την εμπειρία μάθησης και τους προσέφερε μεγαλύτερη ευελιξία. Ωστόσο, 
εντοπίστηκαν και ορισμένες προκλήσεις, όπως η ανάγκη για σταθερή σύνδεση στο διαδίκτυο και 
η απαραίτητη εξοικείωση με τις νέες πλατφόρμες. 
Συνολικά, η ανάλυση των δεδομένων δείχνει ότι το υπολογιστικό νέφος αποτελεί ένα ιδιαίτερα 
χρήσιμο εργαλείο για την εκπαίδευση, καθώς ενισχύει τη διαδραστικότητα, διευκολύνει τη 
διαχείριση της μαθησιακής διαδικασίας και προσφέρει νέες δυνατότητες στους φοιτητές και τους 
εκπαιδευτικούς. 

5.3 Αποτελέσματα και Συμπεράσματα της Μελέτης Περίπτωσης 

Η ανάλυση των δεδομένων που συλλέχθηκαν από τη μελέτη περίπτωσης ανέδειξε σημαντικά 
συμπεράσματα σχετικά με την επίδραση του Υπολογιστικού Νέφους στην εκπαιδευτική 
διαδικασία. 
1. Βελτίωση της προσβασιμότητας και της ευελιξίας 

• Οι φοιτητές είχαν τη δυνατότητα πρόσβασης στο εκπαιδευτικό υλικό από οποιαδήποτε 
συσκευή και τοποθεσία, χωρίς χρονικούς περιορισμούς. 

• Η ευελιξία αυτή διευκόλυνε ιδιαίτερα τους εργαζόμενους φοιτητές και όσους είχαν 
περιορισμένη φυσική παρουσία στο πανεπιστήμιο. 

2. Αύξηση της αλληλεπίδρασης και της συμμετοχής 
• Οι φοιτητές που συμμετείχαν στην έρευνα ανέφεραν ότι ένιωθαν πιο άνετα να 

συμμετέχουν σε διαδικτυακές συζητήσεις και ομαδικές εργασίες μέσω εργαλείων 
νέφους. 

• Οι εκπαιδευτικοί διαπίστωσαν μεγαλύτερη ανταπόκριση στις ασκήσεις και τις 
δραστηριότητες που έγιναν μέσω των πλατφορμών νέφους. 

3. Διευκόλυνση της οργάνωσης και της διαχείρισης των μαθημάτων 
• Οι καθηγητές είχαν τη δυνατότητα να οργανώνουν το υλικό, να αναθέτουν εργασίες και 

να αξιολογούν τους φοιτητές πιο αποτελεσματικά μέσω των εργαλείων νέφους. 
• Η αυτοματοποίηση ορισμένων διαδικασιών, όπως η καταγραφή της προόδου των 

φοιτητών, συνέβαλε στην εξοικονόμηση χρόνου. 
4. Αντίκτυπος στην απόδοση των φοιτητών 
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• Οι φοιτητές που χρησιμοποίησαν συστηματικά τις πλατφόρμες νέφους παρουσίασαν 
βελτίωση στις βαθμολογίες και στη συνέπεια παράδοσης εργασιών σε σχέση με 
προηγούμενα έτη. 

• Ωστόσο, ορισμένοι φοιτητές ανέφεραν ότι η μετάβαση στα νέα εργαλεία απαιτούσε 
χρόνο προσαρμογής. 

5. Προκλήσεις και περιορισμοί 
• Η επιτυχής υιοθέτηση των εργαλείων νέφους εξαρτάται από τη διαθεσιμότητα σταθερής 

σύνδεσης στο διαδίκτυο. 
• Ορισμένοι εκπαιδευτικοί και φοιτητές αντιμετώπισαν δυσκολίες στην εξοικείωση με τα 

νέα τεχνολογικά περιβάλλοντα, γεγονός που δείχνει την ανάγκη για κατάλληλη 
εκπαίδευση και υποστήριξη. 

Γενικό Συμπέρασμα 
Τα αποτελέσματα της μελέτης περίπτωσης επιβεβαίωσαν τη θεωρητική ανάλυση, 
αναδεικνύοντας τις σημαντικές δυνατότητες του Cloud στην ενίσχυση της διδασκαλίας της 
Πληροφορικής. Ωστόσο, για να διατυπωθούν τεκμηριωμένες προτάσεις πολιτικής και εφαρμογής 
στην ελληνική εκπαίδευση, απαιτείται η βαθιά κατανόηση του υφιστάμενου πλαισίου. Συνεπώς, 
το επόμενο κεφάλαιο θα προβεί σε λεπτομερή ανάλυση των Προγραμμάτων Σπουδών 
Πληροφορικής στην Ελλάδα, από το Δημοτικό μέχρι το Λύκειο, ώστε να εντοπιστούν τα σημεία 
όπου το Cloud μπορεί να ενσωματωθεί με τον πιο αποτελεσματικό τρόπο. 
6. Συμπεράσματα και Μελλοντική Έρευνα 
Στην τελευταία ενότητα της πτυχιακής, συνδυάζουμε τα ευρήματα της έρευνας και τις προτάσεις 
για μελλοντική εργασία στον τομέα της αξιοποίησης του Υπολογιστικού Νέφους στην 
εκπαίδευση. 
1. Περίληψη Ευρημάτων 

• Η υιοθέτηση εργαλείων νέφους στην εκπαιδευτική διαδικασία έχει σημαντικά οφέλη, 
όπως η αυξημένη προσβασιμότητα στο εκπαιδευτικό υλικό και η ευελιξία για τους 
μαθητές. 

• Η αλληλεπίδραση και η συμμετοχή των φοιτητών αυξήθηκαν σημαντικά μέσω των 
πλατφορμών νέφους. 

• Οι εκπαιδευτικοί ανέφεραν μεγαλύτερη ευκολία στη διαχείριση και αξιολόγηση των 
μαθημάτων, ενώ οι φοιτητές παρουσίασαν βελτίωση στις επιδόσεις τους. 

• Ωστόσο, υπήρξαν προκλήσεις στην προσαρμογή στις νέες τεχνολογίες και απαιτείται 
κατάλληλη υποστήριξη για να εξασφαλιστεί η ομαλή ενσωμάτωσή τους. 

2. Εφαρμογές και Προτάσεις για Μελλοντική Εργασία 
• Συστήνεται η συνεχής ανάπτυξη των εργαλείων υπολογιστικού νέφους και η 

ενσωμάτωσή τους με τις υπάρχουσες εκπαιδευτικές πλατφόρμες, ώστε να καλύπτονται 
καλύτερα οι ανάγκες των χρηστών. 

• Θα πρέπει να γίνουν περισσότερες μελέτες και έρευνες για τη μέτρηση της 
μακροπρόθεσμης επίδρασης της χρήσης εργαλείων νέφους στην εκπαιδευτική 
διαδικασία, ειδικά σε σχέση με την απόδοση και τη συμμετοχή των φοιτητών. 

• Η κατάρτιση των εκπαιδευτικών στην χρήση αυτών των εργαλείων είναι κρίσιμη για την 
επιτυχία τους. Επίσης, είναι απαραίτητο να υπάρχει συνεχής υποστήριξη τόσο για τους 
διδάσκοντες όσο και για τους μαθητές. 

• Ενδιαφέρον παρουσιάζει η διερεύνηση του ρόλου του υπολογιστικού νέφους στην εξ 
αποστάσεως εκπαίδευση, καθώς αυτή η μορφή μάθησης κερδίζει ολοένα και 
μεγαλύτερη δημοτικότητα. 

3. Μελλοντική Έρευνα 
Η έρευνα μπορεί να επεκταθεί σε πολλούς τομείς: 

• Μελέτη της χρησιμότητας του υπολογιστικού νέφους σε διαφορετικά εκπαιδευτικά 
συστήματα (σχολεία, πανεπιστήμια, εκπαιδευτικά ιδρύματα). 

• Εξέταση της επίδρασης του νέφους στην ανάπτυξη νέων μεθόδων διδασκαλίας και 
μάθησης, όπως είναι η εξατομικευμένη μάθηση και η συνεργατική μάθηση. 

• Ανάλυση της δυνατότητας αξιοποίησης των δεδομένων που συλλέγονται μέσω των 
εργαλείων νέφους για τη βελτίωση της εκπαιδευτικής διαδικασίας και της απόδοσης των 
μαθητών. 
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• Επιπλέον, θα μπορούσαν να μελετηθούν νέες καινοτόμες τεχνολογίες, όπως η τεχνητή 
νοημοσύνη και η μηχανική μάθηση, και ο τρόπος με τον οποίο αυτές μπορούν να 
ενσωματωθούν στις πλατφόρμες νέφους για να ενισχύσουν περαιτέρω την 
εκπαιδευτική εμπειρία. 

 
Συμπέρασμα 
Η εισαγωγή του Υπολογιστικού Νέφους στην εκπαίδευση αποτελεί μια αναδυόμενη και δυναμική 
τάση που μπορεί να αλλάξει ριζικά τον τρόπο που διδάσκουμε και μαθαίνουμε. Η αξιοποίηση του 
νέφους προσφέρει νέες δυνατότητες προσβασιμότητας, ευελιξίας και συνεργασίας, ενώ 
ταυτόχρονα ενισχύει την οργανωτική και διαχειριστική ικανότητα των εκπαιδευτικών. Παρά τις 
προκλήσεις που ενδέχεται να προκύψουν, τα οφέλη είναι σημαντικά και θα μπορούσαν να 
οδηγήσουν σε μεγάλες βελτιώσεις στην εκπαιδευτική διαδικασία, εφόσον η εφαρμογή του 
νέφους υποστηρίζεται κατάλληλα σε επίπεδο υποδομών και κατάρτισης. 
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6.Ανάλυση των Προγραμμάτων Σπουδών Πληροφορικής στην 

Ελληνική Εκπαίδευση 

6.1. Πληροφορική στο Δημοτικό Σχολείο 

Στο δημοτικό, η Πληροφορική εντάσσεται στο μάθημα "Τεχνολογίες της Πληροφορίας και των 
Επικοινωνιών (Τ.Π.Ε.)", το οποίο διδάσκεται από την Α’ έως τη ΣΤ’ Δημοτικού (ΙΕΠ, 2023). 
Περιεχόμενο μαθήματος 

• Γνωριμία με τους υπολογιστές και το διαδίκτυο. 
• Χρήση βασικών εφαρμογών (επεξεργαστής κειμένου, παρουσιάσεις, ζωγραφική). 
• Εισαγωγή σε προγραμματιστικά περιβάλλοντα όπως το Scratch. 
• Ασφάλεια στο διαδίκτυο και σωστή χρήση τεχνολογίας. 

Προτεινόμενη χρήση του Cloud Computing 
• SaaS εφαρμογές όπως Google Drive, Microsoft OneDrive, Office 365 για δημιουργία και 

αποθήκευση αρχείων. 
• Online εργαλεία όπως το Scratch Online, το Code.org, και το Google Classroom για 

συνεργατική μάθηση. 
• Εκπαιδευτικές πλατφόρμες που προσφέρουν παιχνίδια και διαδραστικά μαθήματα 

προγραμματισμού. 

6.2. Πληροφορική στο Γυμνάσιο 

Στο Γυμνάσιο, η Πληροφορική διδάσκεται ως υποχρεωτικό μάθημα με την ονομασία 
"Πληροφορική", από την Α’ έως τη Γ’ Γυμνασίου (ΙΕΠ, 2023). 
Περιεχόμενο μαθήματος 

• Βασικές αρχές πληροφορικής και ψηφιακής τεχνολογίας. 
• Εφαρμογές γραφείου (Word, Excel, PowerPoint). 
• Εισαγωγή στον προγραμματισμό με Scratch και Python. 
• Αρχές αλγοριθμικής σκέψης και προγραμματισμού. 
• Βασικές γνώσεις διαδικτύου, ασφάλειας και ψηφιακής επικοινωνίας. 

Προτεινόμενη χρήση του Cloud Computing 
• SaaS εφαρμογές: Χρήση του Google Drive και του OneDrive για αποθήκευση και κοινή 

χρήση αρχείων. 
• Πλατφόρμες e-learning: Moodle, Google Classroom, και Microsoft Teams για 

συνεργατικά projects και αποστολή εργασιών. 
• Προγραμματιστικά περιβάλλοντα στο cloud: Scratch Online, Repl.it, Google Colab για 

Python. 
• Online εργαλεία αλγοριθμικής σκέψης όπως το Blockly και το Code.org. 

 

6.3. Πληροφορική στο Λύκειο 

Στο Λύκειο, η Πληροφορική διδάσκεται σε δύο επίπεδα: 

1. Γενική Εκπαίδευση (Γενικό Λύκειο – ΓΕΛ). 
2. Κατεύθυνση Πληροφορικής (Επαγγελματικό Λύκειο – ΕΠΑΛ). 

6.3.1 Πληροφορική στο Γενικό Λύκειο (ΓΕΛ) 

• Μάθημα επιλογής στην Α’ και Β’ Λυκείου. 

• Υποχρεωτικό μάθημα κατεύθυνσης στη Γ’ Λυκείου: Ανάπτυξη Εφαρμογών σε 
Προγραμματιστικό Περιβάλλον (ΑΕΠΠ) (ΙΕΠ, 2023). 
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Περιεχόμενο μαθήματος 
• Δομές δεδομένων και αλγοριθμική σκέψη. 
• Προγραμματισμός σε Python ή Pascal. 
• Ανάλυση προβλημάτων και ανάπτυξη αλγορίθμων. 

Προτεινόμενη χρήση του Cloud Computing 
• SaaS: Google Docs για συγγραφή κώδικα και κοινή χρήση εργασιών. 
• PaaS: Google Colab για προγραμματισμό Python. 
• IaaS/PaaS: Εικονικά εργαστήρια προγραμματισμού σε cloud servers. 

 

6.3.2 Πληροφορική στα ΕΠΑΛ (Τομέας Πληροφορικής) 

Στα ΕΠΑΛ, η πληροφορική διδάσκεται με έμφαση σε επαγγελματικές δεξιότητες.  
Περιεχόμενο μαθημάτων 

• Δίκτυα Υπολογιστών (CCNA, MikroTik). 
• Διαχείριση Βάσεων Δεδομένων (SQL, MySQL, Oracle). 
• Προγραμματισμός (Python, C, Java). 
• Web Development (HTML, CSS, JavaScript, PHP). 
• Συστήματα Λειτουργίας (Windows Server, Linux). 

Προτεινόμενη χρήση του Cloud Computing 
• IaaS: Χρήση virtual machines για πρακτική στα λειτουργικά συστήματα. 
• PaaS: Ανάπτυξη web εφαρμογών στο cloud (π.χ., AWS Lambda, Google Firebase). 
• SaaS: Εφαρμογές συνεργασίας όπως GitHub Classroom και Azure DevOps. 
•  
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7. Σχεδιασμός Υπηρεσιών Υπολογιστικού Νέφους για την 

Πληροφορική στην Ελληνική Εκπαίδευση 

7.1 Υπολογιστικό Νέφος και Εκπαίδευση: Γενικές Αρχές 

• Το Cloud Computing προσφέρει ευέλικτες και κλιμακούμενες λύσεις για εκπαιδευτικά 
περιβάλλοντα. 

• Τα Σχολικά Εργαστήρια Πληροφορικής μπορούν να υποστηριχθούν από το cloud, 
μειώνοντας την ανάγκη για τοπικές εγκαταστάσεις και ακριβό hardware. 

• Οι τρεις κύριοι τύποι cloud υπηρεσιών (SaaS, PaaS, IaaS) μπορούν να προσαρμοστούν 
σε κάθε εκπαιδευτική βαθμίδα. 

 

7.2 Προτάσεις για το Δημοτικό Σχολείο 

Στο Δημοτικό, οι μαθητές χρησιμοποιούν κυρίως βασικές εφαρμογές και οπτικό 
προγραμματισμό. 
Προτεινόμενες Υπηρεσίες Cloud: 

• SaaS: Google Drive, Microsoft OneDrive, Office 365 για αρχεία και παρουσιάσεις. 
• Online προγραμματιστικά εργαλεία: Scratch Online, Code.org, Blockly. 
• Πλατφόρμες εκμάθησης: Google Classroom, Moodle, Microsoft Teams. 
• Διαδικτυακές βιβλιοθήκες & εκπαιδευτικό υλικό: Διαδραστικά Σχολικά Βιβλία 

(ebooks.edu.gr), Khan Academy, IEP ψηφιακές πλατφόρμες. 
 

7.3 Προτάσεις για το Γυμνάσιο 

Στο Γυμνάσιο, οι μαθητές διδάσκονται προγραμματισμό, υπολογιστικά συστήματα και δίκτυα. 
Προτεινόμενες Υπηρεσίες Cloud: 

• SaaS: Χρήση Google Drive, OneDrive για αρχειοθέτηση και συνεργασία. 
• PaaS: Εργαλεία προγραμματισμού όπως Replit, Google Colab, Jupyter Notebooks για 

Python. 
• Δικτυακές πλατφόρμες & εικονικά εργαστήρια: Cisco Packet Tracer (για δίκτυα), 

Microsoft Azure Labs (για εικονικά εργαστήρια). 
 

7.4 Προτάσεις για το Γενικό Λύκειο (ΓΕΛ) 

Οι μαθητές στο ΓΕΛ εμβαθύνουν στον προγραμματισμό και την αλγοριθμική σκέψη. 
Προτεινόμενες Υπηρεσίες Cloud: 

• PaaS: Google Colab, Replit για Python και Java. 
• IaaS/PaaS: Δημιουργία εικονικών μηχανών για ανάπτυξη εφαρμογών. 
• GitHub Classroom για συνεργατικό προγραμματισμό. 

 

7.5 Προτάσεις για τα ΕΠΑΛ (Τομέας Πληροφορικής) 

Στα ΕΠΑΛ, οι μαθητές εξειδικεύονται σε δικτυακές υποδομές, βάσεις δεδομένων και ανάπτυξη 
λογισμικού. 
Προτεινόμενες Υπηρεσίες Cloud: 

• IaaS: Δημιουργία Virtual Machines για πειραματισμό σε Windows Server & Linux.  
• PaaS: Google Firebase, AWS Lambda για ανάπτυξη εφαρμογών. 
• Cisco Networking Academy για εξάσκηση σε δικτυακά συστήματα. 
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8. Υλοποίηση Υποδομών Υπολογιστικού Νέφους στην 

Εκπαίδευση 

Σε αυτό το κεφάλαιο, θα αναλύσουμε τις πρακτικές υλοποίησης του Cloud Computing στα 
ελληνικά σχολεία, προτείνοντας ένα λειτουργικό μοντέλο αρχιτεκτονικής για την υποστήριξη των 
σχολικών εργαστηρίων Πληροφορικής. 

 

8.1 Κεντρική Υποδομή και Επιλογές Cloud Παροχών 

 
Εικόνα 8: Προτεινόμενο μοντέλο για την αποτελεσματική αξιοποίηση του Υπολογιστικού Νέφους στα 

ελληνικά Προγράμματα Σπουδών Πληροφορικής 

Για την αποτελεσματική αξιοποίηση του Cloud Computing, τα σχολεία μπορούν να αξιοποιήσουν 
τις εξής υποδομές: 

1. Διεθνείς πάροχοι: Microsoft Azure, AWS, Google Cloud. 
2. Ελληνικές λύσεις: Okeanos (GRNET), Υποδομές ΕΔΥΤΕ (Εθνικό Δίκτυο Έρευνας και 

Τεχνολογίας). 
Η επιλογή μεταξύ δημόσιου (public), ιδιωτικού (private) και υβριδικού (hybrid) cloud εξαρτάται 
από τις ανάγκες ασφάλειας, διαχείρισης κόστους και τεχνικών απαιτήσεων. 
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8.2 Σχολικά Εργαστήρια και Cloud Υποδομές 

Τα εργαστήρια πληροφορικής στα σχολεία μπορούν να εκσυγχρονιστούν με: 
• Thin Clients: Μείωση κόστους με απλές τερματικές συσκευές συνδεδεμένες σε κεντρικό 

cloud server. 
• Εικονικά περιβάλλοντα: Χρήση Virtual Machines (VMs) για ανάπτυξη και 

προγραμματισμό. 
• Δικτυακή αποθήκευση: Χρήση cloud storage (Google Drive, OneDrive, NextCloud) αντί 

για τοπικούς δίσκους. 

 

Αυτό το μοντέλο επιτρέπει απομακρυσμένη διαχείριση, ασφάλεια δεδομένων και χαμηλό κόστος 
συντήρησης. 
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9. Ανάπτυξη Πλαισίου Αξιοποίησης του Υπολογιστικού Νέφους 

στην Εκπαίδευση 

Σε αυτό το κεφάλαιο, θα προτείνουμε ένα λειτουργικό πλαίσιο για την ενσωμάτωση του Cloud 
Computing στη διδασκαλία της Πληροφορικής στην ελληνική σχολική εκπαίδευση. Το πλαίσιο θα 
περιλαμβάνει τις τεχνολογικές επιλογές, παιδαγωγικές μεθοδολογίες και οργανωτικούς 
παράγοντες που επηρεάζουν την υλοποίηση του Cloud στα σχολεία. 
 

9.1 Τεχνολογικές Επιλογές και Υποδομές 

Για την επιτυχή ενσωμάτωση του Cloud Computing στην εκπαίδευση, πρέπει να επιλεγούν οι 
κατάλληλες υποδομές. 

1. Επιλογή Υπηρεσιών Cloud 
o SaaS: Χρήση εφαρμογών όπως Google Classroom, Microsoft Teams, Moodle. 
o IaaS: Χρήση εικονικών εργαστηρίων και εξομοιωτών για τη διδασκαλία δικτύων 

και λειτουργικών συστημάτων. 
o PaaS: Πλατφόρμες ανάπτυξης όπως Google App Engine, Azure App Services για 

μαθήματα προγραμματισμού. 
2. Εξοπλισμός και Δικτύωση Σχολείων 

o Σχολικά εργαστήρια με thin clients ή αναβάθμιση υπάρχοντος εξοπλισμού. 
o Υψηλής ταχύτητας δικτυακές συνδέσεις και Wi-Fi για την υποστήριξη cloud 

υπηρεσιών. 
o Χρήση κεντρικών cloud servers για τη φιλοξενία μαθησιακών εφαρμογών. 

 

9.2 Παιδαγωγικές Μεθοδολογίες και Θεωρίες Μάθησης 

Η χρήση του Cloud Computing στην Πληροφορική συνδέεται με διάφορες παιδαγωγικές 
προσεγγίσεις: 

• Εποικοδομητισμός: Οι μαθητές δημιουργούν και ανακαλύπτουν γνώση μέσα από cloud-
based projects. 

• Συνεργατική Μάθηση: Χρήση εργαλείων όπως Google Docs, Office 365, GitHub 
Classroom για ομαδικές εργασίες. 

• Μάθηση μέσω Παιχνιδιού (Gamification): Cloud-based εκπαιδευτικές πλατφόρμες με 
διαγωνισμούς προγραμματισμού και simulations. 

 

9.3 Παράγοντες που Επηρεάζουν την Υλοποίηση 

Η μετάβαση των ελληνικών σχολείων στο Cloud Computing εξαρτάται από: 
1. Τεχνικούς Παράγοντες 

o Πρόσβαση σε γρήγορο internet και cloud υποδομές. 
o Διαχείριση δεδομένων και πολιτικές ασφάλειας. 

2. Οργανωτικούς Παράγοντες 
o Εκπαίδευση καθηγητών στις cloud τεχνολογίες. 
o Υποστήριξη από το Υπουργείο Παιδείας και ένταξη στο αναλυτικό πρόγραμμα. 

3. Παιδαγωγικούς Παράγοντες 
o Δημιουργία ψηφιακού εκπαιδευτικού υλικού βασισμένου στο Cloud. 
o Προσαρμογή του μαθήματος Πληροφορικής με διαδικτυακά περιβάλλοντα 

μάθησης. 
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10. Μελέτη Περίπτωσης: Αξιοποίηση του Υπολογιστικού Νέφους 

στην Ελληνική Σχολική Εκπαίδευση 

Σε αυτό το κεφάλαιο, θα παρουσιαστεί μια μελέτη περίπτωσης που αφορά τη χρήση του Cloud 
Computing για τη διδασκαλία του μαθήματος της Πληροφορικής σε ελληνικά σχολεία. Θα 
εξετάσουμε τις ανάγκες κάθε βαθμίδας εκπαίδευσης (Δημοτικό, Γυμνάσιο, Λύκειο, ΕΠΑΛ) και θα 
προτείνουμε κατάλληλες cloud υπηρεσίες που μπορούν να χρησιμοποιηθούν. 
 

10.1 Ανάλυση των Προγραμμάτων Σπουδών 

Για τη σωστή ενσωμάτωση του Υπολογιστικού Νέφους στη διδασκαλία της Πληροφορικής, είναι 
απαραίτητη η ανάλυση των επίσημων προγραμμάτων σπουδών που καθορίζονται από το 
Ινστιτούτο Εκπαιδευτικής Πολιτικής (ΙΕΠ). 

• Δημοτικό: 
o Διδάσκονται βασικές έννοιες ψηφιακής τεχνολογίας, εισαγωγή στον 

προγραμματισμό και ασφάλεια στο διαδίκτυο. 
o Τα σχολικά εγχειρίδια περιλαμβάνουν δραστηριότητες με Scratch, Code.org, 

Google Drive. 
o Πρόταση: Χρήση SaaS εφαρμογών όπως Google Classroom, Microsoft 365, 

Canva for Education. 
• Γυμνάσιο - Λύκειο: 

o Εισαγωγή σε αλγοριθμική σκέψη, γλώσσες προγραμματισμού (π.χ. Python, C), 
βάσεις δεδομένων. 

o Τα σχολικά εγχειρίδια περιλαμβάνουν δραστηριότητες με Python, HTML/CSS, 
SQL. 

o Πρόταση: Συνδυασμός SaaS και PaaS για διαχείριση και ανάπτυξη εφαρμογών 
μέσω Replit, Google Colab, Microsoft MakeCode. 

• ΕΠΑΛ (Τομέας Πληροφορικής): 
o Εκπαίδευση σε δίκτυα, λειτουργικά συστήματα, προγραμματισμό, βάσεις 

δεδομένων. 
o Χρήση ειδικών εργαλείων όπως VirtualBox, SQL Server, Linux Servers. 
o Πρόταση: Χρήση SaaS, PaaS και IaaS για προσομοιώσεις και εξάσκηση μέσω 

AWS Educate, Microsoft Azure, Google Cloud. 

10.2 Σχεδιασμός Cloud Υπηρεσιών για Κάθε Βαθμίδα 

 
Εικόνα 9: Ιεραρχική αναπαράσταση των μοντέλων υπηρεσιών Cloud (SaaS, PaaS, IaaS) και των 

αντίστοιχων ομάδων χρηστών στην εκπαίδευση. 
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Η επιλογή των κατάλληλων cloud υπηρεσιών για κάθε εκπαιδευτική βαθμίδα βασίζεται στις 
απαιτήσεις των μαθημάτων. 

1. Δημοτικό: 
o SaaS εφαρμογές (Google Drive, Microsoft 365, Scratch online). 
o Ψηφιακές τάξεις (Google Classroom, Moodle). 

2. Γυμνάσιο - Λύκειο: 
o SaaS για συνεργασία (Google Docs, OneDrive). 
o PaaS για προγραμματισμό (Replit, Google Colab, AWS Lambda). 

3. ΕΠΑΛ (Τομέας Πληροφορικής): 
o SaaS για διαχείριση εργασιών (Trello, Notion, GitHub). 
o PaaS/IaaS για εργαστήρια (Virtual Machines σε Azure/AWS, Docker, 

Kubernetes). 

10.3 Μοντέλο Αρχιτεκτονικής Cloud 

Η αρχιτεκτονική υποδομή βασίζεται σε κεντρικές υπηρεσίες cloud όπως το Azure, το AWS ή το 
Okeanos, οι οποίες παρέχουν την υπολογιστική ισχύ, αποθήκευση και φιλοξενία των 
εφαρμογών. Στο επίπεδο των σχολικών εργαστηρίων, η χρήση thin clients μειώνει το κόστος και 
την ανάγκη συντήρησης. 

 
Εικόνα 10: Προτεινόμενο Αρχιτεκτονικό Μοντέλο Cloud για την υποστήριξη σχολικών εργαστηρίων 

Πληροφορικής με χρήση Thin Clients. 

Το διάγραμμα παρουσιάζει τη ροή δεδομένων και τις υποδομές που απαιτούνται για την παροχή 
cloud υπηρεσιών σε σχολικές μονάδες, με χρήση thin clients και κεντρικών cloud servers. 

Η αρχιτεκτονική περιλαμβάνει: 
• Κεντρικούς παρόχους (Azure, AWS, Okeanos) 
• Ενδιάμεση διαχείριση μέσω cloud portals 
• Σχολικά εργαστήρια με thin clients 
• Σύνδεση με πλατφόρμες όπως Moodle, Google Classroom, GitHub 

 
Για την υλοποίηση των παραπάνω, προτείνουμε ένα αρχιτεκτονικό μοντέλο βασισμένο σε 
κεντρικές cloud υποδομές. 

• Κεντρικοί Cloud Servers: 
o Υποστήριξη μέσω Azure, AWS ή του ελληνικού Okeanos. 
o Διάθεση εφαρμογών σε σχολικές μονάδες μέσω κεντρικού dashboard. 
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• Thin Clients στα σχολεία: 
o Χαμηλού κόστους τερματικά με απομακρυσμένη πρόσβαση στις cloud 

εφαρμογές. 
o Μείωση κόστους συντήρησης και hardware αναβαθμίσεων. 

• Αποθήκευση και διαμοιρασμός δεδομένων: 
o Χρήση OneDrive, Google Drive ή AWS S3 για διαχείριση αρχείων εκπαιδευτικών 

και μαθητών. 
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11. Τελικά Συμπεράσματα και Προτάσεις Μελλοντικής Έρευνας 

11.1 Ολοκληρωμένη Σύνοψη των Ευρημάτων και Απάντηση στους 

Στόχους 

Η παρούσα διατριβή εκπονήθηκε με τον κεντρικό στόχο της διερεύνησης της δυνατότητας 
συστηματικής αξιοποίησης του Υπολογιστικού Νέφους στη διδασκαλία του γνωστικού 
αντικειμένου της Πληροφορικής. Τα ευρήματα της έρευνας, τα οποία προέκυψαν τόσο από τη 
θεωρητική ανάλυση όσο και από την πρακτική εφαρμογή του Πλαισίου Αξιοποίησης, 
επιβεβαιώνουν πλήρως την αρχική υπόθεση: 

Α. Τεχνολογική Επικύρωση: Η Ευελιξία των Μοντέλων Υπηρεσιών 

Η ανάλυση των μοντέλων SaaS, PaaS και IaaS απέδειξε ότι το Cloud δεν αποτελεί μια ενιαία 
λύση, αλλά ένα ευρύ φάσμα εργαλείων που καλύπτουν κάθε ανάγκη της εκπαιδευτικής 
ιεραρχίας: 

• Τα SaaS εργαλεία (π.χ., Google Classroom, Office 365) είναι ιδανικά για την οργάνωση 
μαθημάτων και τη συνεργατική εργασία σε όλες τις βαθμίδες. 

• Τα PaaS και IaaS μοντέλα κρίνονται απαραίτητα για τη διδασκαλία του προγραμματισμού 
και των δικτύων στο Λύκειο και στην Ανώτατη Εκπαίδευση, καθώς επιτρέπουν τη 
δημιουργία εικονικών εργαστηρίων και τη διαχείριση σύνθετων υπολογιστικών πόρων, 
χωρίς να απαιτούνται δαπανηρές τοπικές υποδομές. 

Β. Παιδαγωγική Αποτελεσματικότητα: Ενίσχυση της Ενεργού Μάθησης 

Διαπιστώθηκε ότι το Υπολογιστικό Νέφος δρα ως καταλύτης για τη μετάβαση από το 
παραδοσιακό μοντέλο διδασκαλίας στο εποικοδομητικό. Η Μελέτη Περίπτωσης έδειξε ότι η 
χρήση Cloud-based εργαλείων: 

• Αύξησε την προσβασιμότητα των εκπαιδευομένων στο υλικό, ανεξάρτητα από τον τόπο 
και τον χρόνο. 

• Ενίσχυσε τη Συνεργασία και την ανταλλαγή γνώσης μεταξύ των φοιτητών. 

• Διευκόλυνε την Εξατομίκευση της Μάθησης, καθώς οι εκπαιδευτικοί μπορούσαν να 
παρακολουθούν την πρόοδο του κάθε μαθητή σε πραγματικό χρόνο. 

Γ. Προτάσεις για την Ελληνική Εκπαίδευση 

Η εργασία, μετά την ανάλυση των Προγραμμάτων Σπουδών, κατέληξε σε εφαρμόσιμες 
προτάσεις που λαμβάνουν υπόψη το υφιστάμενο εκπαιδευτικό πλαίσιο. Η κεντρική πρόταση για 
την αξιοποίηση των IaaS/PaaS για τη δημιουργία σχολικών εργαστηρίων (όπως παρουσιάστηκε 
στην Ενότητα 10.3) κρίνεται ως η πλέον αποδοτική λύση για την αντιμετώπιση της έλλειψης 
εξοπλισμού και της δυσκολίας συντήρησης στα ελληνικά σχολεία. 

 

11.2 Περιορισμοί της Έρευνας και Αδυναμίες 

Παρόλο που τα ευρήματα είναι ισχυρά, η παρούσα έρευνα αντιμετώπισε ορισμένους 
περιορισμούς, οι οποίοι πρέπει να αναγνωριστούν για την ορθή ερμηνεία των συμπερασμάτων:  
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• Περιορισμένο Δείγμα και Χρονική Διάρκεια: Η Μελέτη Περίπτωσης διεξήχθη σε μια 
συγκεκριμένη ομάδα εκπαιδευομένων και είχε περιορισμένη χρονική διάρκεια. 
Συνεπώς, τα αποτελέσματα αφορούν το συγκεκριμένο πλαίσιο και δεν μπορούν να 
γενικευθούν απόλυτα χωρίς περαιτέρω διαχρονική έρευνα. 

• Εξάρτηση από την Τεχνολογική Ετοιμότητα: Η επιτυχία του προτεινόμενου πλαισίου 
εξαρτάται άμεσα από δύο παράγοντες: την ποιότητα της δικτυακής σύνδεσης στις 
σχολικές μονάδες (κρίσιμο ζήτημα στην περιφέρεια) και το επίπεδο ψηφιακού 
γραμματισμού των εκπαιδευτικών, το οποίο απαιτεί συνεχή και συστηματική 
επιμόρφωση. 

• Ασφάλεια και Ιδιωτικότητα: Η εργασία περιορίστηκε στη θεωρητική ανάλυση των 
ζητημάτων ασφαλείας. Η πρακτική διαχείριση ευαίσθητων δεδομένων εκπαιδευομένων 
(GDPR) από παρόχους Cloud απαιτεί περαιτέρω λεπτομερή διερεύνηση σε οργανωτικό 
και νομικό επίπεδο. 

 

11.3 Προτάσεις για Μελλοντική Έρευνα 

Βασιζόμενη στα κενά και τους περιορισμούς που αναδείχθηκαν, η έρευνα ανοίγει το δρόμο για τις 
εξής μελλοντικές κατευθύνσεις: 

1. Διαχρονική Έρευνα Μεγάλης Κλίμακας: Διεξαγωγή μιας μακροχρόνιας (π.χ., 2ετούς) 
μελέτης σε αντιπροσωπευτικό δείγμα σχολείων Δευτεροβάθμιας Εκπαίδευσης, ώστε να 
αξιολογηθεί η μακροπρόθεσμη επίδραση των Cloud εργαλείων στην ακαδημαϊκή 
απόδοση και την ανάπτυξη ψηφιακών δεξιοτήτων των μαθητών. 

2. Ενσωμάτωση Τεχνητής Νοημοσύνης (AI) στο Cloud: Μελλοντικές μελέτες θα μπορούσαν 
να διερευνήσουν πώς η χρήση AI-powered Cloud services (όπως τα εργαλεία μηχανικής 
μάθησης του Google Cloud ή του Azure) μπορεί να προσφέρει πιο εξατομικευμένη και 
προσαρμοστική μάθηση (Adaptive Learning) στους μαθητές Πληροφορικής. 

3. Οικονομική και Νομική Βιωσιμότητα: Απαιτείται μια λεπτομερής μελέτη κόστους-
οφέλους (Cost-Benefit Analysis) για τη μετάβαση των ελληνικών εκπαιδευτικών 
υποδομών σε μοντέλα Cloud (π.χ., ένα υβριδικό μοντέλο). Ταυτόχρονα, πρέπει να 
διερευνηθεί η δημιουργία ενός εθνικού νομικού πλαισίου για την εκπαιδευτική χρήση 
των δεδομένων στο Νέφος. 
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Πίνακας Ορολογίας 

ΑΕΠΠ Ανάπτυξη Εφαρμογών σε Προγραμματιστικό 
Περιβάλλον (Μάθημα Γ' Λυκείου) 

AR Augmented Reality (Επαυξημένη 
Πραγματικότητα) 

AWS Amazon Web Services (Μεγάλος Πάροχος 
Υπηρεσιών Cloud) 

CMU Carnegie Mellon University (Διεθνές 
Πανεπιστήμιο) 

ΕΚΠΑ Εθνικό και Καποδιστριακό Πανεπιστήμιο 
Αθηνών 

Εποικοδομισμός Παιδαγωγική θεωρία που υποστηρίζει ότι οι 
μαθητές οικοδομούν τη γνώση με βάση τις 
εμπειρίες τους. 

GDPR General Data Protection Regulation (Γενικός 
Κανονισμός για την Προστασία Δεδομένων) 

IaaS Infrastructure as a Service (Υποδομή ως 
Υπηρεσία) 

ΙΕΠ Ινστιτούτο Εκπαιδευτικής Πολιτικής 
LMS Learning Management System (Σύστημα 

Διαχείρισης Μάθησης, π.χ., Moodle, Canvas) 
MIT Massachusetts Institute of Technology 

(Διεθνές Πανεπιστήμιο) 
ML Machine Learning (Μηχανική Μάθηση) 
PaaS Platform as a Service (Πλατφόρμα ως 

Υπηρεσία) 
PBL  Project-Based Learning (Μάθηση μέσω 

Έργων) 
SaaS Software as a Service (Λογισμικό ως 

Υπηρεσία) 
Thin Client Τερματική συσκευή που βασίζεται σε κεντρικό 

διακομιστή (Cloud) για την εκτέλεση 
εφαρμογών. 

Υπολογιστικό Νέφος Διάθεση υπολογιστικών πόρων (servers, 
αποθήκευση, εφαρμογές) μέσω διαδικτύου 
κατά παραγγελία. 

VR Virtual Reality (Εικονική Πραγματικότητα) 
ZPD Zone of Proximal Development (Ζώνη 

Εγγύτερης Ανάπτυξης, Vygotsky) 
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