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Πεξίιεςε 

 

Τα ςεθηαθά εθπαηδεπηηθά παηρλίδηα απνηεινύλ κηα εθπαηδεπηηθή θαηλνηνκία, ε νπνία 

αληαπνθξίλεηαη ζηηο ζπλήζεηεο θαη ηα ελδηαθέξνληα ησλ καζεηώλ. Τππηθά, ε αμηνπνίεζή 

ηνπο ζηε ζρνιηθή εθπαίδεπζε ζηνρεύεη λα εληζρύζεη ηελ ελεξγή ζπκκεηνρή ησλ καζεηώλ, ηε 

ζπλεξγαζία θαη ηελ αλάπηπμε ζηξαηεγηθώλ επίιπζεο πξνβιεκάησλ. Σην πιαίζην απηό ε 

παξνύζα κεηαπηπρηθή δηπισκαηηθή εξγαζία κειεηά ηε ζρεδίαζε, ηελ αλάπηπμε θαη ηελ 

εθαξκνγή ελόο ςεθηαθνύ εθπαηδεπηηθνύ παηρληδηνύ κε ρξήζε ηνπ εξγαιείνπ Scratch, ζην 

πιαίζην ηνπ καζήκαηνο "Τερλνινγίεο ηεο Πιεξνθνξίαο θαη ησλ Δπηθνηλσληώλ (ΤΠΔ) θαη 

Πιεξνθνξηθή" ηεο ΣΤ' ηάμεο Γεκνηηθνύ κε ζηόρν νη καζεηέο λα εμνηθεησζνύλ κε ηελ ρξήζε 

ελόο έμππλνπ ζπζηήκαηνο παξαγσγήο αλαπηύζζνληαο έηζη ηηο ςεθηαθέο ηνπο δεμηόηεηεο, ηελ 

θαηαλόεζε ησλ εηζξνώλ θαη εθξνώλ ζε έλα ππνινγηζηηθό ζύζηεκα θαη ηελ απόθηεζε κηαο 

γεληθήο εηθόλαο γηα ηε ιεηηνπξγία ησλ γξακκώλ παξαγσγήο. 

Οη ζηόρνη ηνπ εθπαηδεπηηθνύ ςεθηαθνύ παηρληδηνύ ρσξίδνληαη ζε δπν θαηεγνξίεο, ηελ 

θαηαλόεζε βαζηθώλ ελλνηώλ θαη ηκεκάησλ ηνπ πξνγξακκαηηζκνύ θαη ηελ αλάπηπμε ησλ 

θνηλσληθώλ δεμηνηήησλ ησλ καζεηώλ. Σηα πιαίζηα απηά αληηθείκελν ηεο παξνύζαο 

δηπισκαηηθήο εξγαζίαο είλαη λα εξεπλήζεη θαηά πόζν έλα ςεθηαθό εθπαηδεπηηθό παηρλίδη 

ππνζηεξίδεη ηελ επίηεπμε καζεζηαθώλ απνηειεζκάησλ ζύκθσλα κε ην Αλαιπηηθό 

Πξόγξακκα Σπνπδώλ ηνπ καζήκαηνο "Τερλνινγίεο ηεο Πιεξνθνξίαο θαη ησλ Δπηθνηλσληώλ 

(ΤΠΔ) θαη Πιεξνθνξηθή" ηεο ΣΤ' ηάμεο Γεκνηηθνύ, εάλ θηλεηνπνηεί ην ελδηαθέξνλ ησλ 

καζεηώλ ζρεηηθά κε ην κάζεκα θαη αλ ην ίδην παηρλίδη αλαπηύζζεη ηηο θνηλσληθέο δεμηόηεηεο 

ησλ καζεηώλ. 

 

Λέμεηο θιεηδηά:  

Χεθηαθά εθπαηδεπηηθά παηρλίδηα, scratch, ςεθηαθέο δεμηόηεηεο καζεηώλ, θνηλσληθέο 

δεμηόηεηεο καζεηώλ, πξνγξακκαηηζκόο, έμππλα ζπζηήκαηα παξαγσγήο 
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Abstract 
 

Digital educational games offer an educational innovation that responds to the habits and 

interests of students. Typically, their use in school education aims to enhance students' active 

participation, cooperation and the development of problem-solving strategies. In this context, 

this postgraduate thesis studies the design, development and implementation of a digital 

educational game using the Scratch tool in order to familiarize primary school students with 

the use of an intelligent production system, thus developing their digital skills, understanding 

the inputs and outputs in a computer system and gaining a general picture of the operation of 

production lines. 

The objectives of the educational digital game are divided into two categories, 

understanding basic concepts and parts of programming and developing students' social 

skills. In this context, the aim of this thesis is to investigate whether a digital educational 

game supports the achievement of learning outcomes according to the official primary school 

curriculum, whether it motivates students' interest and whether it develops students' social 

skills. 

 

Key words:  

Digital educational games, scratch, students' digital skills, students' social skills, 

programming, intelligent production systems 
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Δπραξηζηίεο 
 

 Δπραξηζηώ όινπο ηνπο θαζεγεηέο πνπ είρα ζηα πιαίζηα ηνπ κεηαπηπρηαθνύ 

πξνγξάκκαηνο «Ηιεθηξνληθή Μάζεζε» ηνπ Τκήκαηνο Χεθηαθώλ Σπζηεκάησλ ηνπ 

Παλεπηζηεκίνπ Πεηξαηά γηα ηηο πνιύηηκεο γλώζεηο πνπ κνπ έδσζαλ θαη ηδηαίηεξα ηνλ 

επηβιέπνληα θαζεγεηή κνπ θν Γεκήηξε Σάκςσλ πνπ κε εκπηζηεύηεθε θαη ζηήξημε ηελ 

εθπόλεζε ηεο Γηπισκαηηθήο κνπ εξγαζίαο.  Δπίζεο ζα ήζεια λα επραξηζηήζσ ηνλ 

εθπαηδεπηηθό θν Τζηαληνύια Αλδξέα γηα ηελ ζπκβνιή ηνπ ζηελ δηάδνζε ησλ 

εξσηεκαηνινγίσλ θαζώο θαη γηα ηελ ζηήξημή ηνπ ζην εθπαηδεπηηθό κέξνο ηεο εθπόλεζεο ηεο 

κεηαπηπρηαθήο δηπισκαηηθήο εξγαζίαο κνπ.  
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ΚΔΦΑΛΑΗΟ 1ν   Δηζαγσγή 

 

1.1 Πιαίζην ηεο εξγαζίαο – Οξηζκόο ηνπ πξνβιήκαηνο 

 

O όξνο “Βηνκεραλία 4.0” ή ηέηαξηε βηνκεραληθή επαλάζηαζε ρξεζηκνπνηείηαη γηα λα 

πεξηγξάςεη ηελ αλαπηπμηαθή δηαδηθαζία ζηελ αιπζίδα θαηαζθεπήο θαη παξαγσγήο (Duff, 

2021). Τν λέν απηό πξόηππν γηα ηελ έμππλε παξαγσγή βαζίδεηαη ζε πιεζώξα λέσλ 

ηερλνινγηώλ πνπ ζεσξείηαη νηη ζα εληαρζνύλ ζηελ θαζεκεξηλή πξαθηηθή θαη ζα ζέζνπλ ην 

πιαίζην ζε αηνκηθό, επηρεηξεκαηηθό θαη θξαηηθό επίπεδν γηα ηελ αλάπηπμε ησλ 

απαηηνύκελσλ δεμηνηήησλ. Παξαδείγκαηα ηέηνησλ ηερλνινγηώλ, ζύκθσλα κε ην Forbes 

(Forbes, 2020) απνηεινύλ νη εθαξκνγέο ηερλεηήο λνεκνζύλεο θαη κεραληζηηθήο κάζεζεο, 

ηνπ Internet of Things, ην ππνινγηζηηθό λέθνο θαη νη εθαξκνγέο ζε απηό, θαζώο θαη νη 

απηνκαηνπνηήζεηο κέζσ ξνκπόη θαη cobot (collaborative robots, ζπλεξγαηηθά ξνκπόη πνπ 

εξγάδνληαη καδί κε αλζξώπνπο θαη ηνπο ππνζηεξίδνπλ ζηελ εξγαζία πνπ θάλνπλ εθείλνη).  

Σε απηό ην πιαίζην κεηάβαζεο θαη πηνζέηεζεο λέσλ εξγαιείσλ θαη ηξόπσλ εξγαζίαο, 

ζύκθσλα κε κηα εθηίκεζε ηνπ Παγθόζκηνπ Οηθνλνκηθνύ Φόξνπκ ην 2016, ην 65% ησλ 

παηδηώλ πνπ ζα μεθηλήζνπλ ηε ζρνιηθή ηνπο ρξνληά ζην δεκνηηθό ζρνιείν ζα θαηαιήμνπλ 

ηειηθά λα εξγάδνληαη ζε εληειώο λένπο ηύπνπο εξγαζίαο πνπ δελ ππάξρνπλ αθόκε (World 

Economic Forum, 2016). Η Βηνκεραλία 4.0 κεηαζρεκαηίδεη ξηδηθά ην ηνπίν ηεο απαζρόιεζεο 

θαζώο θαη ηηο κειινληηθέο απαηηήζεηο δεμηνηήησλ γηα ηηο ζέζεηο εξγαζίαο. Σπλεπώο 

αδηακθηζβήηεηε ζεσξείηαη ε ζπκβνιή ησλ ηερλνινγηώλ πνπ πεξηιακβάλνληαη ζηε 

Βηνκεραλία 4.0 ζηνλ ηξόπν κε ηνλ νπνίν επηθνηλσλνύκε, εξγαδόκαζηε, δνύκε θαη 

εθπαηδεπόκαζηε. 

Έλα βαζηθό κέξνο ηεο Βηνκεραλίαο 4.0 απνηεινύλ ηα έμππλα εξγνζηάζηα θαη ηα έμππλα 

πεξηβάιινληα ζπζηεκάησλ παξαγσγήο πνπ ρξεζηκνπνηνύληαη ζε απηά. Με ηελ ρξήζε απηώλ 

ησλ ζπζηεκάησλ νη κνλάδεο παξαγσγήο έρνπλ θαηαθέξεη λα απνθηήζνπλ επειημία θαη λα 

αληηδξνύλ γξήγνξα ζε παξακέηξνπο όπσο είλαη ηα επίπεδα δήηεζεο θαη απνζεκάησλ, ηα 

ζθάικαηα ησλ κεραλεκάησλ θαη νη απξόβιεπηεο θαζπζηεξήζεηο. Απηό έρεη σο απνηέιεζκα 

ηελ αύμεζε ηεο παξαγσγήο θαη ηεο πνηόηεηαο ησλ ηειηθώλ πξντόλησλ (Duff, 2021). 

Σε απηό ην πιαίζην, ε παξνύζα ΜΓΔ εζηηάδεη ζε απηόλ ηνλ θιάδν, ζην πιαίζην ηνπ 

καζήκαηνο «ΤΠΔ θαη Πιεξνθνξηθή» ηεο ΣΤ΄ Γεκνηηθνύ. Παξακέλνληαο ζε άκεζε ζύλδεζε 
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κε ην Αλαιπηηθό Πξόγξακκα Σπνπδώλ ηνπ καζήκαηνο, ε ΜΓΔ ζρεδηάδεη, πινπνηεί θαη 

αμηνινγεί κηα εθπαηδεπηηθή παξέκβαζε γηα ηελ εμνηθείσζε ησλ καζεηώλ κε ηηο έμππλεο 

γξακκέο παξαγσγήο, κέζσ ηνπ πξνγξακκαηηζκνύ. Σπγθεθξηκέλα, αμηνπνηώληαο ην πνιύ 

γλσζηό εξγαιείν Scratch, ε εξγαζία δεκηνπξγεί θαη κειεηά έλα ςεθηαθό εθπαηδεπηηθό 

παηρλίδη, ην νπνίν έρεη ζρεδηαζηεί εηδηθά γηα ηελ εθπαίδεπζε ηνπ πξνγξακκαηηζκνύ θαη ηνπ 

ζρεδηαζκνύ αιγνξίζκσλ θαη πξνγξακκάησλ ζε παηδηά άλσ ησλ 7 εηώλ (ΣΤ΄ Γεκνηηθνύ), κε 

ζηόρν ηελ εθπαίδεπζε ησλ καζεηώλ ζε έμππλα ζπζηήκαηα παξαγσγήο. 

Τν ςεθηαθό εθπαηδεπηηθό παηρλίδη αλαπαξηζηά κία γξακκή παξαγσγήο ζλαθ όπσο είλαη 

ηα παηαηάθηα θαη πεξηέρεη ηα ζηάδηα ηνπ εθνδηαζκνύ, ηεο επεμεξγαζίαο, ηνπ αξσκαηηζκνύ 

θαη ηεο ζπζθεπαζίαο. Σε απηή ηελ γξακκή παξαγσγήο ππάξρνπλ ςεθηαθνί αηζζεηήξεο κέζσ 

ησλ νπνίσλ νη καζεηέο κπνξνύλ λα ειέγμνπλ ηα επίπεδα ζεξκνθξαζίαο, πγξαζίαο θαη 

πνζόηεηαο όπσο θαη θάπνηνη δηαθόπηεο γηα ηελ επηινγή αξώκαηνο, ζρήκαηνο θαη 

ζπζθεπαζίαο. Μέζσ ησλ αηζζεηήξσλ νη καζεηέο εθπαηδεύνληαη ζηνλ ζπλερή έιεγρν ηεο 

δηαδηθαζίαο ώζηε λα επηηύρνπλ ην επηζπκεηό απνηέιεζκα, ελώ κέζσ ησλ δηαθνπηώλ ζηελ 

δηαδηθαζία εηζξνώλ. 

Απώηεξνο ζηόρνο ηνπ πξνηεηλόκελνπ ςεθηαθνύ παηρληδηνύ (θαη ηεο εθπαηδεπηηθήο 

παξέκβαζεο πνπ ρηίζηεθε πάλσ ηνπ)  είλαη νη καζεηέο λα εμνηθεησζνύλ κε ηελ ρξήζε ελόο 

έμππλνπ ζπζηήκαηνο παξαγσγήο αλαπηύζζνληαο έηζη ηηο ςεθηαθέο ηνπο δεμηόηεηεο, ηελ 

θαηαλόεζε ησλ εηζξνώλ θαη εθξνώλ ζε έλα ππνινγηζηηθό ζύζηεκα θαη ηελ απόθηεζε κηαο 

γεληθήο εηθόλαο γηα ηελ ιεηηνπξγία ησλ γξακκώλ παξαγσγήο. Όια ηα παξαπάλσ κπνξνύλ λα 

απνηειέζνπλ ρξήζηκα εθόδηα γηα ηελ αγνξά εξγαζίαο ηνπ κέιινληνο. 

 

1.2 ΢πλνπηηθή παξνπζίαζε ηεο εθπαηδεπηηθήο παξέκβαζεο 

  

Τα πξνζδνθώκελα καζεζηαθά απνηειέζκαηα ηνπ εθπαηδεπηηθνύ ςεθηαθνύ παηρληδηνύ πνπ 

αλαπηύρηεθε ζηελ παξνύζα δηπισκαηηθή εξγαζία ρσξίδνληαη ζε δπν θαηεγνξίεο, ηελ 

θαηαλόεζε βαζηθώλ ελλνηώλ θαη ηκεκάησλ ηνπ πξνγξακκαηηζκνύ θαη ηελ αλάπηπμε ησλ 

θνηλσληθώλ δεμηνηήησλ ησλ καζεηώλ. Αθνινύζσο παξαηίζεληαη ηα καζεζηαθά 

απνηειέζκαηα ηνπ πξνηεηλόκελνπ παηρληδηνύ, θαζώο θαη ε ζύλδεζή ηνπο κε ην ππνζύλνιν 

από ηα επίζεκα πξνζδνθώκελα καζεζηαθά απνηειέζκαηα, όπσο νξίδνληαη από ην Αλαιπηηθό 
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Πξόγξακκα Σπνπδώλ ηνπ καζήκαηνο "Τερλνινγίεο ηεο Πιεξνθνξίαο θαη ησλ Δπηθνηλσληώλ 

(ΤΠΔ) θαη Πιεξνθνξηθή" ηεο ΣΤ' ηάμεο Γεκνηηθνύ (Πίλαθαο 1): 

Καηεγνξία πξνγξακκαηηζκνύ 

 Καηαλόεζε ζρέζεο θαη αιιειεπίδξαζεο κεηαμύ κεραλώλ θαη ππνινγηζηηθώλ 

ζπζηεκάησλ [ΠΜΑ #9] 

 Καηαλόεζε εηζξνώλ θαη εθξνώλ ελόο ππνινγηζηηθνύ ζπζηήκαηνο [ΠΜΑ #6,#7, #8] 

 Καηαλόεζε θαη ρξήζε ινγηθώλ ζπλζεθώλ [ΠΜΑ #3, #4] 

 Δμηρλίαζε θαη αληηκεηώπηζε ζθαικάησλ ελόο ππνινγηζηηθνύ ζπζηήκαηνο [ΠΜΑ #5] 

 

Καηεγνξία θνηλσληθώλ δεμηνηήησλ  

 Αιιειεπίδξαζε θαη ζπλεξγαζία κεηαμύ ησλ καζεηώλ γηα ηελ επίιπζε πξνβιεκάησλ 

[ΠΜΑ #10] 

 Δλίζρπζε ηεο θξηηηθήο ζθέςεο θαη ηεο αληηκεηώπηζεο πξνβιεκάησλ [ΠΜΑ #1,#2,#3] 

 

Πίνακας 1: Πποζδοκώμενα μαθηζιακά αποηελέζμαηα με βάζη ηο Αναλςηικό Ππόγπαμμα Σποςδών ηος 

μαθήμαηορ "Τεσνολογίερ ηηρ Πληποθοπίαρ και ηυν Δπικοινυνιών (ΤΠΔ) και Πληποθοπική" ηηρ ΣΤ' ηάξηρ 

Γημοηικού (Φύλλο Δθημεπίδαρ Κςβεπνήζευρ, 2021) 

Θεκαηηθά Πεδία Θεκαηηθή 

ελόηεηα 

Πξνζδνθώκελα Μαζεζηαθά απνηειέζκαηα [ΠΜΑ] 

Αιγνξηζκηθή θαη 

Πξνγξακκαηηζκόο 

Υπνινγηζηηθώλ 

Σπζηεκάησλ 

Αιγνξηζκηθή 

1. Τεθκεξηώλνπλ ηηο επηινγέο πνπ θάλνπλ θαηά ηελ 

αιγνξηζκηθή επίιπζε ελόο πξνβιήκαηνο 

2. Δπηιέγνπλ κεηαμύ ελαιιαθηηθώλ ιύζεσλ ελόο 

πξνβιήκαηνο θαη ηεθκεξηώλνπλ ηελ επηινγή ηνπο 

Πξνγξακκαηηζκόο 

θαη 

πξνγξακκαηηζηηθά 

πεξηβάιινληα 

3. Υινπνηνύλ πξνγξάκκαηα πνπ επηιύνπλ πξνβιήκαηα 

εθαξκόδνληαο βαζηθέο αξρέο ηεο ππνινγηζηηθήο 

ζθέςεο (αθαίξεζε, γελίθεπζε, απνζύλζεζε θ.α.) 

4. Αλαπηύζζνπλ πξνγξάκκαηα κε εκθσιεπκέλεο δνκέο 

ειέγρνπ (επαλάιεςεο θαη επηινγήο) 

5. Δθαξκόδνπλ κε ζπζηεκαηηθό ηξόπν ηερληθέο ειέγρνπ 

θαη δηόξζσζεο ζθαικάησλ ζηα πξνγξάκκαηα πνπ 

δεκηνπξγνύλ 
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Δπίιπζε 

πξνβιεκάησλ κε 

πξνγξακκαηηζηηθά 

εξγαιεία 

(ξνκπνηηθή θαη 

απηνκαηηζκνί) 

6. Φξεζηκνπνηνύλ κεραληζκνύο εηζόδνπ θαη εμόδνπ 

δεδνκέλσλ ζην πξόγξακκά ηνπο 

7. Σρεδηάδνπλ θαη αμηνινγνύλ ηε δηεπαθή ρξήζηε γηα ηα 

πξνγξάκκαηα πνπ πινπνηνύλ 

8. Πξνζαξκόδνπλ ην πξόγξακκά ηνπο ώζηε λα 

αληαπνθξίλεηαη ζε δηαθνξεηηθά δεδνκέλα εηζόδνπ 

9. Σρεδηάδνπλ θαη δηακνξθώλνπλ/πξνζαξκόδνπλ 

ζύλζεηεο ξνκπνηηθέο θαηαζθεπέο ζηνλ θπζηθό θόζκν 

ή ζε πεξηβάιινλ πξνζνκνίσζεο ζπλδπάδνληαο 

αηζζεηήξεο γηα ηελ εθπιήξσζε ζπγθεθξηκέλσλ 

απνζηνιώλ 

Χεθηαθόο 

γξακκαηηζκόο 

Φξήζε 

εθαξκνγώλ, 

κέζσλ θαη 

ππεξεζηώλ 

10. Σπκκεηέρνπλ ζε νκάδα ζπδήηεζεο 

 

1.3 ΢ρέδην Τινπνίεζεο ηεο πξνηεηλόκελεο ιύζεο 

 

Σηελ πινπνίεζε ηεο έξεπλαο ζπκκεηείραλ καζεηέο ΣΤ΄ Γεκνηηθνύ. Σηελ αξρή ηεο 

δηαδηθαζίαο θάζε καζεηήο εθιήζεη λα ζπκπιεξώζεη έλα δηαγλσζηηθό ηεζη πξνθείκελνπ λα 

πξνζδηνξηζηεί ην επίπεδν γλώζεσλ ηνπ ζην κάζεκα ΤΠΔ θαη Πιεξνθνξηθή.  

Με ηελ νινθιήξσζε απηνύ ηνπ ζηαδίνπ, δόζεθαλ νδεγίεο ζηνπο καζεηέο ζρεηηθά κε ην 

εθπαηδεπηηθό παηρλίδη πνπ έρεη αλαπηπρζεί ζην πιαίζην απηήο ηεο δηπισκαηηθήο εξγαζίαο. 

Μόιηο έγηλαλ θαηαλνεηνί νη ζηόρνη ηνπ παηρληδηνύ νη καζεηέο ρσξίζηεθαλ ζε ηπραίεο νκάδεο 

ώζηε λα παξαηεξεζεί ν ηξόπνο κε ηνλ νπνίν αλαπηύζζνληαη νη δηαπξνζσπηθέο ζρέζεηο 

κεηαμύ ησλ καζεηώλ.  

Κάζε νκάδα εθιήζεη λα αληηκεησπίζεη δνθηκαζίεο νη νπνίεο είραλ σο ζθνπό ηελ αλάπηπμε 

ησλ γλώζεσλ ζηηο βαζηθέο πξνγξακκαηηζηηθέο έλλνηεο. Κάζε δνθηκαζία ζηόρεπε ζε 

ζπγθεθξηκέλε δεμηόηεηα, π.ρ. θαηαλόεζε εηζξνώλ/ εθξνώλ ζε έλα ππνινγηζηηθό ζύζηεκα. 
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Γηα ην εθπαηδεπηηθό παηρλίδη νξίζηεθε ζπγθεθξηκέλνο ρξόλνο κέζα ζηνλ νπνίν έπξεπε λα 

νινθιεξσζνύλ νη δνθηκαζίεο. Ο ρξόλνο απηόο δελ ήηαλ απαηηεηηθόο, αληηζέησο ήηαλ 

επηζπκεηό νη καζεηέο λα ρηίζνπλ ζηαδηαθά ηηο γλώζεηο ηνπο αληηκεησπίδνληαο ηηο δνθηκαζίεο 

πνπ ηνπο είραλ δνζεί. 

Τν Scratch είλαη βαζηζκέλν ζηελ θνλζηξνπθηηβηζηή κάζεζε ε νπνία ζπλδέεηαη ζηελά κε 

ηελ ηδέα ηεο εζσηεξηθήο παξαθίλεζεο. Δπνκέλσο ν εθπαηδεπηηθόο θαζ’ όιε ηελ δηάξθεηα 

δηεμαγσγήο ηνπ παηρληδηνύ ρξεηάζηεθε λα θαηεπζύλεη θαη λα ελζαξξύλεη ηνπο καζεηέο. 

Όηαλ ην παηρλίδη νινθιεξώζεθε νη καζεηέο επαλέιαβαλ ην ηεζη πνπ ηνπο δόζεθε ζην 

πξώην ζηάδην. Τέινο κόιηο νινθιεξώζεθε όιε ε δηαδηθαζία νη καζεηέο ζπκπιήξσζαλ έλα 

αλώλπκν εξσηεκαηνιόγην ζρεηηθά κε ηελ εκπεηξία ηνπο. Καηά ηελ δηάξθεηα ζπκκεηνρήο ησλ 

παηδηώλ ζην παηρλίδη ν εξεπλεηήο έπξεπε λα ζπκπιεξώλεη θύιια παξαηήξεζεο γηα θάζε 

νκάδα. 

Αθνύ νινθιεξώζεθε ε δηαδηθαζία ν εξεπλεηήο είρε ηα θαηάιιεια ζηνηρεία πξνθεηκέλνπ 

λα αμηνινγήζεη ηελ εθπαηδεπηηθή θαηλνηνκία πνπ είρε πξνηείλεη θαη λα παξνπζηάζεη ηα 

απνηειέζκαηα κε ηελ ρξήζε ησλ θαηάιιεισλ γξαθεκάησλ. 

 

1.4 Δξεπλεηηθέο Τπνζέζεηο - Δξεπλεηηθά Δξσηήκαηα 

 

Έρνληαο ηα πξναλαθεξόκελα σο άμνλα αλαθνξάο, ν εξεπλεηηθόο ζρεδηαζκόο ηεο ΜΓΔ 

βαζίδεηαη ζηηο αθόινπζεο ππνζέζεηο: 

 Δξεπλεηηθή Υπόζεζε 1: Τν εθπαηδεπηηθό παηρλίδη νδεγεί ζε βειηησκέλα καζεζηαθά 

απνηειέζκαηα ζε ζρέζε κε ηελ «παξαδνζηαθή» δηδαζθαιία ζηνπο καζεηέο ηεο ΣΤ' 

Γεκνηηθνύ ζην κάζεκα ΤΠΔ θαη Πιεξνθνξηθή 

 Δξεπλεηηθή Υπόζεζε 2: Τν εθπαηδεπηηθό παηρλίδη δεκηνπξγεί ζεηηθή επίδξαζε ζην 

βαζκό ηθαλνπνίεζεο θαη ζπλεξγαηηθόηεηαο ησλ καζεηώλ ΣΤ΄ Γεκνηηθνύ πξνο ηελ 

εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία 

 Δξεπλεηηθή Υπόζεζε 3: Ο βαζκόο ηθαλνπνίεζεο ησλ καζεηώλ ΣΤ΄ Γεκνηηθνύ σο 

πξνο ηελ εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία κε ην εθπαηδεπηηθό παηρλίδη ζρεηίδεηαη κε ην 

βαζκό ζπλεξγαηηθόηεηάο ηνπο.  
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Οη αλσηέξσ εξεπλεηηθέο ππνζέζεηο κεηνπζηώλνληαη ζηα αθόινπζα εξεπλεηηθά εξσηήκαηα 

πάλσ ζηα νπνία δνκήζεθαλ ν ζρεδηαζκόο, ε κέζνδνο θαη ε κεζνδνινγία ηεο έξεπλαο ηεο 

παξνύζεο ΜΓΔ:  

 Δξεπλεηηθό Δξώηεκα 1: Τη επίδξαζε έρεη ε αμηνπνίεζε ηνπ εθπαηδεπηηθνύ 

παηρληδηνύ πνπ πινπνηήζεθε ζηα καζεζηαθά απνηειέζκαηα ησλ καζεηώλ ΣΤ΄ 

Γεκνηηθνύ;  

 Δξεπλεηηθό Δξώηεκα 2: Πνηα ε αληηιακβαλόκελε επίδξαζε ηνπ εθπαηδεπηηθνύ 

παηρληδηνύ ζην βαζκό ηθαλνπνίεζεο θαη ζπλεξγαηηθόηεηαο ησλ καζεηώλ ΣΤ΄ 

Γεκνηηθνύ γηα ηελ εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία; 

 Δξεπλεηηθό Δξώηεκα 3:  Πνηόο ν βαζκόο ζπζρέηηζεο κεηαμύ ησλ παξακέηξσλ 

ζπλεξγαηηθόηεηαο θαη ηθαλνπνίεζεο ησλ καζεηώλ ΣΤ΄ Γεκνηηθνύ γηα ηελ 

εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία; 

Τα απνηειέζκαηα ηεο έξεπλαο (Κεθάιαην 5) ζα παξνπζηαζηνύλ θαη’ αληηζηνηρία ησλ 

αλσηέξσ εξεπλεηηθώλ εξσηεκάησλ. 

 

1.5 Γνκή ηεο εξγαζίαο 

 

Τν Κεθάιαην 2 παξνπζηάδεη ην ζεσξεηηθό ππόβαζξν ηεο εξγαζίαο. Αθνύ νξηζηεί ε έλλνηα 

ηεο εθπαηδεπηηθήο θαηλνηνκίαο θαη πώο ηα ςεθηαθά εθπαηδεπηηθά παηρλίδηα ζπλάδνπλ ζε 

απηό ηνλ όξν, αθνινπζεί κηα αλαιπηηθή παξνπζίαζε ηνπ πξνγξάκκαηνο Scratch. Η αλάιπζε 

απηή πεξηιακβάλεη ηόζν πεξηγξαθή ηνπ εξγαιείνπ όζν θαη κία ελδεηθηηθή βηβιηνγξαθηθή 

αλαζθόπεζε ζηελ αμηνπνίεζε θαη ηα απνηειέζκαηά ηεο ζηε δηδαζθαιία δηαθόξσλ ελλνηώλ 

ζηε ζρνιηθή εθπαίδεπζε. Παξνπζηάδεη επίζεο ηηο ζύγρξνλεο ηάζεηο σο πξνο ηελ 

εθπαηδεπηηθή θαηλνηνκία. Κάλεη αθόκε κία εηζαγσγή ζην ζεσξεηηθό ππόβαζξν ηεο 

Βηνκεραλίαο 4.0 (Industry 4.0). 

Τν Κεθάιαην 3 εζηηάδεη ζην ζρεδηαζκό θαη ηελ πινπνίεζε ηνπ εθπαηδεπηηθνύ ςεθηαθνύ 

παηρληδηνύ κε ρξήζε ηνπ Scratch. Πην ζπγθεθξηκέλα, γίλεηαη κία γεληθή πεξηγξαθή ηνπ 

παηρληδηνύ, παξαηίζεληαη νη εηζξνέο θαη εθξνέο ηνπ εθπαηδεπηηθνύ παηρληδηνύ θαη 

παξνπζηάδεηαη ε αλάιπζε ηεο ξνήο ησλ επηινγώλ πνπ έρνπλ νη ρξήζηεο. Τέινο, αλαθέξεηαη 
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θαη ν ηξόπνο κε ηνλ νπνίν θαηαζθεπάζηεθε ην εθπαηδεπηηθό παηρλίδη κε ρξήζε ηνπ εξγαιείνπ 

Scratch.  

Τν Κεθάιαην 4 παξνπζηάδεη ηνλ εξεπλεηηθό ζρεδηαζκό ηεο παξνύζαο εξγαζίαο, δειαδή 

ηελ εξεπλεηηθή κέζνδν θαη κεζνδνινγία, ηα εξγαιεία ζπιινγήο θαη αλάιπζεο δεδνκέλσλ 

θαζώο θαη ηελ πεξηγξαθή ηεο πξνηεηλόκελεο εθπαηδεπηηθήο παξέκβαζεο κε ρξήζε ηνπ 

πξνηεηλόκελνπ εθπαηδεπηηθνύ παηρληδηνύ. Η πινπνίεζε γίλεηαη κε ην πξόγξακκα Scratch 3.0 

θαη βαζίδεηαη ζηε Βηνκεραλία 4.0 σο επίθεληξν ηνπ παηρληδηνύ. 

Τν Κεθάιαην 5 παξνπζηάδεη ηα απνηειέζκαηα ηεο έξεπλαο γηα θάζε έλα από ηα ηξηα 

εξεπλεηηθά εξσηήκαηα πνπ ηέζεθαλ, εζηηάδνληαο ηόζν ζε αλαιύζεηο πεξηγξαθηθήο 

ζηαηηζηηθήο όζν θαη ζε παξακεηξηθά ηεζη αλάιπζεο.  

Τέινο. ην Κεθάιαην 6 νινθιεξώλεη ηελ εξγαζία κε ηα ζπκπεξάζκαηα, ηνπο πεξηνξηζκνύο 

θαη πξνηάζεηο γηα πηζαλέο κειινληηθέο επεθηάζεηο.  
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ΚΔΦΑΛΑΗΟ 2ν   Βηβιηνγξαθηθή αλαζθόπεζε 

 

2.1  Δθπαηδεπηηθή Καηλνηνκία 

 

2.1.1 Οξηζκόο 

 

Τα εθπαηδεπηηθά ζπζηήκαηα θαινύληαη λα πξνζαξκνζηνύλ ζηηο ζύγρξνλεο απαηηήζεηο 

πνπ ραξάζζνπλ νη λέεο εθπαηδεπηηθέο πνιηηηθέο ησλ θπβεξλήζεσλ αιιά αλαδεηώληαο 

ηαπηόρξνλα θαη θαηλνηνκίεο (Kirkland & Sutch, 2009). Καηλνηόκεο εθπαηδεπηηθέο κέζνδνη 

πεξηιακβάλνπλ δηάθνξεο κνξθέο όπσο ε επέιηθηε δώλε, ηα δηαδηθηπαθά καζήκαηα, ε ρξήζε 

λέσλ ηερλνινγηώλ πιεξνθνξηθήο, ε βειηίσζε ηεο ζσκαηηθήο θαη ςπρηθήο θαηάζηαζεο ησλ 

καζεηώλ, ε πξόιεςε ηεο εθεβηθήο βίαο ή θαηάρξεζεο λαξθσηηθώλ, ε βειηίσζε ηεο 

επαγγεικαηηθήο ηθαλνπνίεζεο θαη ηεο επεκεξίαο ησλ εθπαηδεπηηθώλ θ.α (Kirkland& Sutch, 

2009).  

 

2.1.2 Τπνζηήξημε Δθπαηδεπηηθήο Καηλνηνκίαο από ςεθηαθέο ηερλνινγίεο 

 

Η εθπαίδεπζε ελόο καζεηή έρεη ζθνπό λα ηνλ εθνπιίζεη κε ηα θαηάιιεια εθόδηα ώζηε λα 

κπνξέζεη λα αληαπνθξηζεί ζηηο αλάγθεο ηεο θνηλσλίαο σο ελήιηθαο. Γη’ απηόλ ηνλ ιόγν είλαη 

ζεκαληηθό ε εθπαίδεπζε ηνπ λα αθνινπζεί ηνπο ξπζκνύο αλάπηπμεο πνπ έρεη ε θνηλσλία, 

ζηνπο νπνίνπο θαηαιπηηθό παξάγνληα απνηειεί ε ηερλνινγία. Η ηερλνινγία απνηειεί έλα 

πεξίπινθν θνκκάηη ηεο ζεκεξηλήο θνηλσλίαο πνπ εμειίζζεηαη ξαγδαία θαη πνιπεπίπεδα 

(Newbill & Baum, 2013). Οη λέεο ηερλνινγίεο παξακέλνπλ ζεκαληηθόο ππιώλαο ηνπ 

ζύγρξνλνπ εθπαηδεπηηθνύ ζπζηήκαηνο θαη κπνξνύλ λα δώζνπλ ώζεζε  γηα λέεο εκπεηξίεο ζε 

δηδάζθνληεο θαη δηδαζθόκελνπο (Newbill & Baum, 2013). 

Η εθπαηδεπηηθή ηερλνινγία εθαξκόδεηαη γηα ην ζρεδηαζκό, ηελ πινπνίεζε λέσλ 

εθαξκνγώλ ζην δηδαθηηθό πεξηβάιινλ θαη ηε δηνρέηεπζε καζεζηαθνύ πιηθνύ κέζσ 

πνιπκέζσλ κε ζθνπό ηε βειηίσζε ηεο δηδαθηηθήο δηαδηθαζίαο (Jack & Higgins, 2019). Οη 

εθπαηδεπηηθνί αμηνπνηνύλ παιηά θαη λέα εθπαηδεπηηθά εξγαιεία ζηελ ηάμε ηνπο γηα λα 
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εκπιέθνπλ ηνπο καζεηέο ηνπο όιν θαη πεξηζζόηεξν ζηε καζεζηαθή δηαδηθαζία αιιά θαη λα 

ζέηνπλ ηε δηαδηθαζία θαη ηελ αληαιιαγή γλώζεο ζε έλα επξύηεξν δίθηπν ζρνιείσλ (π.ρ. ζε 

εζληθό, επξσπατθό ή παγθόζκην επίπεδν) (Jack & Higgins, 2019). 

 

Παξαδείγκαηα εθπαηδεπηηθήο ηερλνινγίαο κπνξνύλ λα ζεσξεζνύλ: 

 Οη θάκεξεο ηειεδηάζθεςεο 

 Οη εθαξκνγέο βηληενδηάζθεςεο 

 Οη εθαξκνγέο εθπαηδεπηηθώλ παηρληδηώλ 

 Οη ςεθηαθνί πίλαθεο, νη πξνβνιείο, νη θνξεηνί ππνινγηζηέο θ.α. 

 

2.2  Φεθηαθά εθπαηδεπηηθά παηρλίδηα σο πξνηεηλόκελε Δθπαηδεπηηθή 

Καηλνηνκία 

 

Ο ιόγνο πνπ επειέγε ην ςεθηαθό παηρλίδη σο βαζηθό κέζν ζρεδηαζκνύ θαη πινπνίεζεο 

ηεο εθπαηδεπηηθήο παξέκβαζεο είλαη επεηδή ηα ςεθηαθά εθπαηδεπηηθά παηρλίδηα απνηεινύλ 

κηα εθπαηδεπηηθή θαηλνηνκία, ε νπνία αληαπνθξίλεηαη ζηηο ζπλήζεηεο θαη ηα ελδηαθέξνληα 

ησλ καζεηώλ. Τα ςεθηαθά παηρλίδηα πεξηιακβάλνπλ κηα επξεία πνηθηιία ςεθηαθώλ 

εθαξκνγώλ πνπ ραξαθηεξίδνληαη από νξηζκέλα θνηλά ζηνηρεία (π.ρ. ην πεξηβάιινλ ηνπ 

παηρληδηνύ, ε έληνλε ζπκκεηνρή ηνπ παίθηε, ην ζηνηρείν ηεο δηαδξαζηηθόηεηαο θαη ε 

απμεκέλε ρξήζε πνιπκέζσλ) (Carr et al., 2006).  

Σηόρνο ηνπο είλαη λα ζρεδηάζνπλ καζεζηαθέο εκπεηξίεο πνπ πξνζειθύνπλ ηνπο καζεηέο 

θαη αληαπνθξίλνληαη επηηπρώο ζε ζπγθεθξηκέλνπο καζεζηαθνύο ζηόρνπο θαη απνηειέζκαηα 

(De Freitas, 2007∙ Acquah & Katz, 2020). Τα ςεθηαθά εθπαηδεπηηθά παηρλίδηα ιακβάλνπλ 

επίζεο ππόςε ηελ επηζπκία θαη ηνλ ελζνπζηαζκό ησλ καζεηώλ πξνο ην παηρλίδη, ελώ 

παξάιιεια ελζαξξύλνπλ ηελ αλάπηπμε ηεο ινγηθήο ζθέςεο θαη ηεο απόθηεζεο γλώζεσλ, 

ηθαλνηήησλ θαη δεμηνηήησλ (McClarty et al., 2012). Μπνξνύλ δπλεηηθά λα δηεγείξνπλ ην 

ελδηαθέξνλ ησλ καζεηώλ ζε κεγαιύηεξν βαζκό από άιιεο, πην παξαδνζηαθέο, δηδαθηηθέο 

κεζόδνπο (Hussein et al., 2022∙ Behnamnia et al., 2022). Γηα απηό ην ιόγν, ππάξρεη εθηελήο 

βηβιηνγξαθία γηα ηελ ρξήζε θαη αμηνιόγεζή ηνπο, ζε δηάθνξα γλσζηηθά αληηθείκελα θαη 

εθπαηδεπηηθέο βαζκίδεο (Kordaki & Gousiou, 2017∙ De Freitas, 2018∙ Udeozor et al., 2022∙ 
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Peterson et al., 2022). Δπηπιένλ, ε δπλαηόηεηα γηα θνηλσληθνπνίεζε, ζπλεξγαζία θαη 

δεκηνπξγηθή έθθξαζε πξνζθέξεηαη ζηνπο καζεηέο όισλ ησλ βαζκίδσλ κέζσ ηεο 

αιιειεπίδξαζήο ηνπο κε ςεθηαθά πεξηβάιινληα θαη εηθνληθνύο θόζκνπο (Malliet, 2006). 

Τα ςεθηαθά εθπαηδεπηηθά παηρλίδηα ζπλδπάδνπλ ραξαθηεξηζηηθά ςπραγσγίαο κε πνηνηηθά 

ραξαθηεξηζηηθά (γξαθηθά, εθέ, κνπζηθή). Θέηνπλ έλα δνκεκέλν πιαίζην γηα ηνπο 

καζεζηαθνύο  ζηόρνπο (γηα παξάδεηγκα ππό ηε κνξθή πξνβιεκάησλ πνπ απαηηνύλ ιύζε), θαη 

ηνλίδνπλ έληνλα ηε δηάζηαζε ηνπ παηρληδηνύ θαη ην δεηνύκελν ηεο ζπκκεηνρήο ηνπ καζεηή 

(Prensky, 2007). Σύκθσλα κε ηνλ Prensky (2007), ηα ςεθηαθά εθπαηδεπηηθά παηρλίδηα 

ζεσξνύληαη πιένλ ζύγρξνλα καζεζηαθά εξγαιεία θαη ζύγρξνλα κέζα κάζεζεο. 

Ιζηνξηθή αλαδξνκή 

Ιζηνξηθά, νη ππνινγηζηέο ηνπνζεηήζεθαλ ζην ζρνιείν από ηόηε πνπ εκθαλίζηεθαλ νη 

πξώηνη ειεθηξνληθνί ππνινγηζηέο. Δλώ ηα παλεπηζηήκηα είραλ ζπρλά ηα δηθά ηνπο 

ζπζηήκαηα γηα ηε δηδαζθαιία γύξσ από ηηο έλλνηεο ηεο επηζηήκεο ησλ ππνινγηζηώλ ήδε από 

ηα κέζα ηεο δεθαεηίαο ηνπ 1960, ηα ζρνιεία πξσηνβάζκηαο θαη δεπηεξνβάζκηαο εθπαίδεπζεο 

αλά ηνλ θόζκν ήηαλ πην αξγά ζην λα πηνζεηήζνπλ ηελ εθπαίδεπζε ζηελ πιεξνθνξηθή ιόγσ 

ηνπ πςεινύ θόζηνπο, ησλ ειιείςεσλ πιηθνύ θαη ηεο έιιεηςεο θαηάξηηζεο. Οη ππνινγηζηέο 

αμηνπνηήζεθαλ αξρηθά γηα λα ζπλδξάκνπλ ζε επηιεγκέλεο δηνηθεηηθέο θαη δηδαθηηθέο 

αλάγθεο. Μεηά ηα ηέιε ηεο δεθαεηίαο ηνπ 1980 έγηλε πην εύθνιν λα μεθηλήζεη πιένλ θαη ε 

δηδαζθαιία ηνπ πξνγξακκαηηζκνύ (Johnstone, 2003). 

Σηα ηέιε ηεο δεθαεηίαο ηνπ 1990 θαη ζηηο αξρέο ηνπ 2000, νη εθπαηδεπηηθνί κπνξνύζαλ λα 

αμηνπνηήζνπλ ην δηαδίθηπν θαη επηιεγκέλα πξνγξάκκαηα (π.ρ. Microsoft Office). Γηα 

παξάδεηγκα, νη καζεηέο κπνξνύζαλ λα γξάςνπλ ηηο εθζέζεηο ηνπο ζε word. Άξρηζαλ λα 

αλαπηύζζνληαη εηδηθά εθπαηδεπηηθά παθέηα γηα ηελ εθκάζεζε καζεκαηηθώλ ελλνηώλ ή 

άιισλ επηζηεκώλ (Bitner & Bitner, 2002). 

Γηα παξάδεηγκα, ε Κνηλνπξαμία Δθπαηδεπηηθήο Πιεξνθνξηθήο ηεο Μηλεζόηα (MECC) 

αλέπηπμε παηρλίδηα όπσο ην Word Munchers (UNESCO, 2005)  πνπ επηθεληξώζεθε ζηε 

δηδαζθαιία ησλ καζεηώλ θαη ζηηο βαζηθέο γξακκαηηθέο δεμηόηεηεο, ζπκπεξηιακβαλνκέλεο 

ηεο αλαγλώξηζεο ξεκάησλ, νπζηαζηηθώλ θαη άιισλ κεξώλ ηνπ ιόγνπ (MECC, 2007). Ο 

νξγαληζκόο Learning Company  αλέπηπμε παξόκνηα εθπαηδεπηηθά παηρλίδηα όπσο ην Super 

Solvers: Treasure MathStorm (Classic Reload, 2017), ην νπνίν είλαη έλα παηρλίδη βαζηζκέλν 
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ζηα καζεκαηηθά πνπ δίδαζθε ζηνπο καζεηέο έλλνηεο όπσο ε πξόζζεζε, ν πνιιαπιαζηαζκόο, 

ε θαηαλόεζε ηνπ ρξόλνπ ηνπ ξνινγηνύ θαη απιέο έλλνηεο ηνπ ρξήκαηνο. 

Φξήζε ησλ ηερλνινγηώλ ζηε ηάμε 

Τα δύν πξναλαθεξζέληα παηρλίδηα ήηαλ κεξηθά από ηα πνιιά πξσηνπνξηαθά εθπαηδεπηηθά 

ινγηζκηθά πνπ επέηξεπαλ ζηνπο καζεηέο λα θαηαθηήζνπλ ηηο έλλνηεο πνπ δίδαζθαλ νη 

εθπαηδεπηηθνί, ή αληίζηνηρα επέηξεπαλ ζηνπο εθπαηδεπηηθνύο λα βαζκνινγνύλ ηνπο καζεηέο 

θαη λα ελεκεξώλνληαη γηα ηελ εμέιημε ηνπο (Zyda, 2005). 

Δπηπιένλ, νη εθπαηδεπηηθνί κπνξνύλ λα πξνζαξκόδνπλ ην εθπαηδεπηηθό ηνπο πιάλν 

ζύκθσλα θαη κε ηα ελδηαθέξνληα ησλ καζεηώλ, άξα εμαηνκηθεύνπλ ηε δηδαζθαιία. Γηα 

παξάδεηγκα, κία ηέηνηα αλάγθε παξνπζηάδεη όηη νη καζεηέο καζαίλνπλ κε δηαθνξεηηθνύο 

ξπζκνύο (Government of Western Australia, Department of Education and Training, 2022). 

Έλα άιιν εκπόδην πνπ πξέπεη λα ππεξπεδήζνπλ νη εθπαηδεπηηθνί κε ηελ εθπαίδεπζε 

ζηνπο ππνινγηζηέο είλαη ε εμαπάηεζε θαη ε ινγνθινπή. Οη θνηηεηέο ηεο επηζηήκεο ηεο 

πιεξνθνξηθήο ζπιιακβάλνληαη λα αληηγξάθνπλ ζπρλόηεξα από ό,ηη ζε άιινπο θιάδνπο. 

Λνγηζκηθό αλίρλεπζεο ινγνθινπήο ππάξρεη εδώ θαη κεξηθέο δεθαεηίεο θαη είλαη 

απνηειεζκαηηθό ζηε ζύιιεςε θαη ηελ απνζάξξπλζε ησλ αλήζηθσλ ελεξγεηώλ από ην λα 

ζπκβαίλνπλ εμαξρήο (Mason et al., 2022).  

Δθπαηδεπηηθνί θαη εξεπλεηέο αλαθέξνπλ κεγαιύηεξε ζπκκεηνρή θαη επηηπρία ησλ 

καζεηώλ όηαλ έρνπλ πξνεγνύκελν ελδηαθέξνλ γηα ηελ ηερλνινγία. Δπηπιένλ, ε αμηνπνίεζε 

ηεο ηερλνινγίαο είλαη απαξαίηεηε γηα ηε κείσζε ηνπ θόξηνπ εξγαζίαο ησλ θαζεγεηώλ θαη 

γηα ηελ ππνζηήξημε ηεο αλάγθεο γηα εύθνιεο ζηελ εθκάζεζε δηαδξαζηηθέο δξαζηεξηόηεηεο 

κε απηνκαηνπνηεκέλα εξγαιεία αλάιπζεο πνπ πξνζαλαηνιίδνληαη ζηνλ εθπαηδεπηηθό ζηελ 

ηάμε (Kwok Wing Lai, 2008). 

 

2.3  Δθπαηδεπηηθό Πξόγξακκα Scratch 

 

Τν Scratch είλαη κία ζύγρξνλε πιαηθόξκα αλάπηπμεο ςεθηαθώλ εθπαηδεπηηθώλ 

παηρληδηώλ (Ford, 2008). Η πιαηθόξκα απηή πξνζθέξεη κηα εθπαηδεπηηθή γιώζζα  

πξνγξακκαηηζκνύ κε αξθεηέο δπλαηόηεηεο πνπ επηηξέπνπλ ζηνπο καζεηέο λα αλαπηύμνπλ ηηο 
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ηθαλόηεηέο ηνπο ζηελ επίιπζε πξνβιεκάησλ θαη ηε δεκηνπξγηθόηεηα ηνπο (Resnick et al., 

2009).  

Τν Scratch επηηξέπεη ζηνπο καζεηέο λα αμηνπνηήζνπλ πνιπκέζα θαη λα ζπλζέζνπλ ην 

«παηρλίδη» σο κία πξνγξακκαηηζηηθή ξνή πνπ δηακνηξάδεηαη ζε έλα ή πεξηζζόηεξα αξρεία 

(Peppler & Kafai, 2006). Οη  Peppler & Kafai (2006) αλαθέξνπλ ην Scratch ζαλ έλα πινύζην 

ζε κέζα ςεθηαθό πεξηβάιινλ πνπ παξέρεη έλα δνκεκέλν πιαίζην πνπ θπξηαξρεί ζηελ 

δεκηνπξγία ήρνπ, γξαθηθώλ θαη βίληεν. Σρεδηάζηεθε από ηελ νκάδα Life Long Kindergarten 

Group ζην MIT Media Lab κε βάζε ηε ζεσξία κάζεζεο ηνπ Piaget (Obari, 2014) θαη 

δηαηίζεηαη δσξεάλ. Απηό ζεκαίλεη όηη ν ρξήζηεο κπνξεί λα πξνγξακκαηίζεη κε ηελ ρξήζε 

“drag-and-drop” κπινθ, πνπ είλαη έλαο ηξόπνο παξόκνηνο κε ηε ζπλαξκνιόγεζε ησλ 

θνκκαηηώλ ελόο παδι (Buckleitner, 2007).  

Σύκθσλα κε ηνπο Gülbahar θαη Kalelioğlu (2014), νη ρξήζηεο ηνπ Scratch κπνξνύλ λα 

δεκηνπξγήζνπλ παηρλίδηα ή ζύληνκεο ηζηνξίεο. Καηόπηλ κπνξνύλ λα ηηο δεκνζηεύζνπλ ζην 

δηαδίθηπν. Οη καζεηέο κπνξνύλ λα δεκηνπξγήζνπλ κία ηζηνξία σο θηλνύκελα ζρέδηα ή έλα 

παηρλίδη κε ηε ρξήζε δηάθνξσλ πνιπκέζσλ (Lamb & Johnson, 2011).  

 

2.3.1 Βαζηθέο έλλνηεο ηνπ Scratch 

 

Η παξαθάησ Δηθόλα 1 δείρλεη ην κελνύ ησλ ελεξγεηώλ πνπ κπνξεί λα ρξεζηκνπνηήζεη έλαο 

ρξήζηεο: Events, Control, Operators, Data θαη Looks γηα ηελ δηακόξθσζε θαη θίλεζε ελόο 

ραξαθηήξα. Σηελ αξηζηεξή πιεπξά ηεο εηθόλαο παξνπζηάδεηαη ε «ηζηνξία» ή ην «παηρλίδη» 

έηζη όπσο αλαπηύζζεηαη. Παξόκνηα κε κία ζεαηξηθή παξάζηαζε, ε ζθελή έξγνπ κπνξεί λα 

έρεη ζθεληθά θαη παίθηεο ή εζνπνηνύο πνπ νλνκάδνληαη "sprites" (Maloney et al., 2010).  
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Εικόνα 1: Παπάδειγμα ππογπαμμαηιζμού ζε Scratch (Maloney et al., 2010) 

 

Η δξάζε ελόο πξνγξάκκαηνο ιακβάλεη ρώξα ζηε ζθελή έξγνπ θαη νη ρξήζηεο 

αιιειεπηδξνύλ κε ην έξγν ηνπο ρξεζηκνπνηώληαο έλα πνληίθη, έλα πιεθηξνιόγην θαη κηα 

θάκεξα web. Σηε κέζε ηεο εηθόλαο είλαη δηαζέζηκν ην κελνύ ησλ ελεξγεηώλ όπσο ηα 

παξαθάησ (Maloney et al., 2010): 

 Πξόηαζε: ελέξγεηα πνπ δίλεη ηελ εληνιή ζηνλ ραξαθηήξα (sprite) γηα θίλεζε ζην 

πιαίζην ηνπ παηρληδηνύ/ ηζηνξίαο/ ζθελήο. 

 Γεγνλόηα: Μπινθ πνπ ειέγρνπλ ζπκβάληα πνπ ζπκβαίλνπλ ζε έξγα, όπσο ε έλαξμε 

ζελαξίσλ θαη αλίρλεπζε ζπκβάλησλ πιεθηξνινγίνπ θαη πνληηθηνύ. 

 Όςεηο: Δλέξγεηεο πνπ αιιάδνπλ ηελ εκθάληζε ελόο ραξαθηήξα. 

 Έιεγρνο: Γηαρεηξίδεηαη ηε ζεηξά εθηέιεζεο ησλ ελεξγεηώλ κέζα ζην πξόγξακκα 

πξνζζέηνληαο ζπλζήθεο ή επαλαιεπηηθνύο βξόρνπο. 

 Ήρνο: Μπινθ πνπ παξάγνπλ ήρνπο θαη παξέρνπλ ιεηηνπξγίεο MIDI, όπσο έληαζε θαη 

ξπζκό. 

 Αλίρλεπζε: επηηξέπεη ηελ αλίρλεπζε ηεο θαηάζηαζεο ηνπ ραξαθηήξα (π.ρ. ηεο ζέζεο 

ηνπ) ζε ζρέζε κε έλα άιιν γηα ηελ απνθπγή ζύγθξνπζεο. 

 Σηπιό: Απηά ηα κπινθ παξέρνπλ ηελ παιηά ιεηηνπξγηθόηεηα ηεο Logo πνπ επηηξέπεη 

ζε έλα sprite λα ειέγρεη έλα ζηπιό πνπ ζα ζρεδίαδε ζηε ζθελή. 
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 Operators: Δλέξγεηα πνπ επηηξέπεη ηελ εθηέιεζε πξάμεσλ ή ζπλαξηήζεσλ. 

 Γεδνκέλα: Γηαρεηξίδνληαη ηα δεδνκέλα απνζεθεύνληαο ηα ζε κεηαβιεηέο. 

 

Τν δεμηό ηκήκα ηεο Δικόνα 1 είλαη ν ρώξνο όπνπ ν ρξήζηεο δεκηνπξγεί ηελ 

ηζηνξία/παηρλίδη ζπλδπάδνληαο ηα επηκέξνπο κπινθ πνπ αλαθέξζεθαλ παξαπάλσ. Ο ρξήζηεο 

επηιέγεη από ην κελνύ επηινγώλ ηελ ελέξγεηα πνπ επηζπκεί θαη ηελ πξνζζέηεη ζηε ζέζε πνπ 

ζέιεη ζαλ λα δηακνξθώλεη έλα παδι. Τα κπινθ παξνπζηάδνληαη σο δηαθνξεηηθά ζρήκαηα 

(όπσο ζε έλα παδι) γηα λα απνθεύγεη ινγηθά ιάζε ν ρξήζηεο. Γηα παξάδεηγκα, ζηελ Δικόνα 

1, ην πξόγξακκα δελ ζα επηηξέςεη κία ελέξγεηα θίλεζεο (κε κπιε ρξώκα) λα αληηθαηαζηήζεη 

κία ελέξγεηα Operator (κε πξάζηλν ρξώκα). Σηελ εηθόλα θαίλεηαη όηη ζην ζελάξην πνπ 

δηακνξθώλεηαη ν ραξαθηήξαο πεξπαηά ζε έλα ιηβάδη (Maloney et al., 2010). 

 

2.3.2 Ηζηνξία ηνπ Scratch 

 

Τν Scratch απεπζύλεηαη από ην 2007 κέζσ ηνπ δηαδηθηύνπ ζε καζεηέο ειηθίαο 8 έσο 16 

εηώλ. Η παξαθάησ εηθόλα 2 δείρλεη ηε δξακαηηθή αύμεζε ηεο ρξήζεο ηνπ Scratch από ην 

2008. Σύκθσλα κε ηνπο Resnick et al. (2009), θαηά ηε δηάξθεηα ηνπ Σεπηεκβξίνπ 2018, 

επηζθέθζεθαλ ηε ζειίδα ηνπ 17.128.700 επηζθέπηεο 195.696.610 θνξέο. Καηά ηελ ίδηα 

πεξίνδν, δεκηνπξγήζεθαλ 839.370 λέα έξγα θαη 942.409 λένη ρξήζηεο. Τνλ Απξίιην ηνπ 2022 

μεπέξαζε ηνπο 3.000.000 λένπο ρξήζηεο. 
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Εικόνα 2: Δπιζκετιμόηηηα ζηο Scratch από ηο 2008 υρ ηον Αππίλιο ηος 2022
1
 

 

Τν 2019 ην Scratch θπθινθόξεζε ηελ ηξέρνπζα έθδνζε ηνπ εξγαιείνπ ηνπ, ην Scratch 

3.0, ην νπνίν ππνζηεξίδεη θαιύηεξα ηε ρξήζε από θηλεηέο ζπζθεπέο. Απηό είρε σο 

απνηέιεζκα ηε κεγάιε αύμεζε ζηε ρξήζε ηνπ πξνγξάκκαηνο έσο θαη ζήκεξα (Resnick et al., 

2009). 

 

2.3.3 ΢πκβνιή ηνπ Scratch ζηελ δηδαζθαιία 

 

Έρνπλ πξαγκαηνπνηεζεί πνιιέο πξνζπάζεηεο πξνθεηκέλνπ λα γίλνπλ απνηειεζκαηηθά θαη 

εύθνια ζηελ ρξήζε ηα πξνγξάκκαηα γηα ηε εθπαίδεπζε ησλ καζεηώλ ζε δηάθνξεο ηάμεηο θαη 

ειηθίεο. Σεκαληηθό γηα έλα ηέηνην πξόγξακκα είλαη λα ηαηξηάδεη ζην επίπεδν ησλ καζεηώλ 

ώζηε λα ηξαβάεη ηελ πξνζνρή ηνπο. Τν Scratch είλαη έλα πξόγξακκα πνπ επηλνήζεθε γηα λα 

αληαπνθξίλεηαη ζηα επίπεδα θαη ηνπο εθπαηδεπηηθνύο ζηόρνπο ησλ καζεηώλ (Lewis, 2011).  

Τα νθέιε ζηε καζεζηαθή δηαδηθαζία είλαη πνιιά. Σεκαληηθό είλαη όηη εληζρύεη ηε 

ζπλεξγαηηθή εξγαζία όπσο έδεημαλ ζρεηηθέο έξεπλεο (Lewis, 2011).  Σηα πιαίζηα κίαο άιιεο 

έξεπλαο, ν Obri (2014) αλέθεξε όηη: 

 Σπκβάιεη ζηελ αλάπηπμε ηθαλνηήησλ πξνγξακκαηηζκνύ  

 Οη καζεηέο κπνξνύλ λα γίλνπλ πεξηζζόηεξν δεκηνπξγηθνί κέζα από ηα έξγα ηνπο 

 Βνεζάεη ηνπο καζεηέο λα κάζνπλ ηηο βαζηθέο έλλνηεο ηνπ πξνγξακκαηηζκνύ, όπσο ε 

ζπρλόηεηα θαη νη ζπλζήθεο 

 Βνεζάεη ηνπο καζεηέο λα εζηηάζνπλ ζηελ αλάιπζε θαη ηε ζπλεξγαζία  

 

Όια ηα παξαπάλσ θαζηζηνύλ ην Scratch έλα εξγαιείν θαηάιιειν γηα ηελ δεκηνπξγία κηαο 

εθαξκνγήο κέζα από ηελ νπνία νη καζεηέο ζα θαηαλνήζνπλ θαη ζα εληζρύζνπλ ηηο 

πξνγξακκαηηζηηθέο ηνπο ηθαλόηεηεο κε έλαλ ηξόπν δηαζθεδαζηηθό ν νπνίνο ζα εληζρύεη ηελ 

θξηηηθή ζθέςε θαη ηελ νκαδηθόηεηα (Obri, 2014).  

                                                           
1
 Scratch Programming User and Growth Statistics 2022 - BrightChamps Blog  

https://brightchamps.com/blog/scratch-stats/
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Τν πξόγξακκα Scratch έρεη επίζεο αλαπηύμεη κηα ελεξγή εθπαηδεπηηθή θνηλόηεηα πνπ 

επηθεληξώλεηαη ζηελ αληαιιαγή ηδεώλ γηα ην πξόγξακκα ζπνπδώλ θαη ζηελ αλάπηπμε 

καζεηηθώλ έξγσλ. Τν Scratch-ED είλαη κία ηέηνηα ελεξγή θνηλόηεηα ηνπ Harvard Graduate 

School of Education κε ρηιηάδεο έξγα πνπ δηακνηξάδνληαη ζε εθπαηδεπηηθνύο. Οη 

εθπαηδεπηηθνί κπνξνύλ λα αληιήζνπλ πξνγξάκκαηα γηα ηε δηδαζθαιία δηάθνξσλ ελλνηώλ θαη 

δεμηνηήησλ (Es et al., 2017).  

Τν Scratch αμηνπνηείηαη επίζεο σο κέξνο ηνπ πξνγξάκκαηνο Hour of Code ηνπ 

νξγαληζκνύ Code.org. Ο ζηόρνο ηνπ πξνγξάκκαηνο Hour of Code είλαη λα βνεζήζεη καζεηέο 

από 8 έσο 14 εηώλ λα αγαπήζνπλ ηνλ πξνγξακκαηηζκό θαη ηνπο ππνινγηζηέο σο επηζηήκε. 

Τέινο, ζην πξόγξακκα έρνπλ ήδε ζπκκεηάζρεη πάλσ από 600.000.000 καζεηέο από 180 

ρώξεο (Yauney et al., 2021). 

 

2.3.4 Μνξθόηππα ησλ αξρείσλ Scratch 

 

Γεδνκέλνπ όηη ην Scratch θπθινθνξεί εδώ θαη 15 ρξόληα, ε εθαξκνγή έρεη πεξάζεη από 

αξθεηέο αιιαγέο, ζπκπεξηιακβαλνκέλνπ ηνπ ρεηξηζκνύ θαη ηεο απνζήθεπζεο ησλ έξγσλ 

Scratch: 

 ε επέθηαζε αξρείνπ ".scratch" ήηαλ ε αξρηθή κνξθή ηνπ έξγνπ Scratch 

 θαηόπηλ ρξεζηκνπνηήζεθε ε επέθηαζε αξρείνπ ".sb" 

 πιένλ ρξεζηκνπνηείηαη ε επέθηαζε αξρείνπ ".sb2" (Hill & Monroy-Hernández, 

2017). 

Τν αξρείν απηό είλαη έλα ζπκπηεζκέλν αξρείν θαη πεξηιακβάλεη ηνλ θώδηθα ζε κνξθή json 

θαη ηα δηάθνξα αξρεία πνιπκέζσλ (π.ρ. ήρνο, εηθόλεο, θ.ιπ.) πνπ ρξεζηκνπνηνύληαη ζε απηό. 

Σηελ παξαθάησ εηθόλα παξνπζηάδεηαη έλα ηκήκα ελόο αξρείνπ JSON ελόο έξγνπ Scratch 

(Hill & Monroy-Hernández, 2017). Κνληά ζηελ θνξπθή κπνξεί λα δεη θαλείο έλα αληηθείκελν 

sprite κε ην όλνκα "Goal" (Aivaloglou & Hermans, 2016). Σπλερίδνληαο ηελ εμέηαζε ηνπ 

αξρείνπ JSON, βιέπνπκε ην ραξαθηεξηζηηθό "scripts". Σε εθείλν ην κέξνο ηνπ θώδηθα 

δειώλεηαη όηη όηαλ ε κπάια ("Ball") πεξάζεη ηηο ζπληεηαγκέλεο ηνπ ηέξκαηνο ("Goal") ζα 

πξέπεη λα εκθαληζηεί ην κήλπκα "You win!". Σηνλ θώδηθα θαίλεηαη επίζεο όηη ν ραξαθηήξαο 



   
 

27 
 

ζα αλαπαξάγεη έλαλ ήρν γάηαο, θαη νξίδεηαη επίζεο ε αξρηθή ηνπ ζέζε ζην δηζδηάζηαην 

ρώξν. 

Σηηο γξακκέο "info" νξίδνληαη κεηαδεδνκέλα ηνπ ζελαξίνπ όπσο ν αξηζκόο ησλ ζελαξίσλ, 

ν αξηζκόο ησλ ραξαθηήξσλ θαη ην αλαγλσξηζηηθό ηνπ έξγνπ. Τν ηειεπηαίν είλαη ρξήζηκε 

πιεξνθνξία θαη εκθαλίδεηαη σο κέξνο ηεο ηζηνζειίδαο ηνπ έξγνπ ζηνλ ηζηόηνπν Scratch 

(Aivaloglou & Hermans, 2016). 

 

Εικόνα 3: Μέπορ κώδικα (json) από ένα απσείο Scratch 
2 

 

Ο πξνγξακκαηηζηήο έρεη ηε δπλαηόηεηα λα θαηεβάζεη ην αξρείν SB2 ζηνλ ηνπηθό ηνπ 

ππνινγηζηή. Δλώ ην έξγν Scratch είλαη απνζεθεπκέλν ζηνλ ηζηόηνπν ηνπ Scratch, δελ είλαη 

νξαηό γηα άιινπο ρξήζηεο, εθηόο αλ είλαη ξεηά "θνηλόρξεζην" από ηνλ πξνγξακκαηηζηή ηνπ. 

Η εύξεζε απηώλ ησλ αλαγλσξηζηηθώλ έξγνπ ήηαλ έλα ζεκαληηθό κέξνο ηεο δνθηκήο ηνπ 

                                                           
2
 JSON Tutorial - Scratch Wiki (scratch-wiki.info)  

https://en.scratch-wiki.info/wiki/JSON_Tutorial
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SPAE (A Scratch Project Analysis Tool for Educators) ζε κεγάιν αξηζκό έξγσλ (O'Neill, 

2018). 

 

2.3.5 ΢πλδπαζκόο έξγσλ Scratch 

 

Τν Scratch ρξεζηκνπνηεί ηνλ όξν "Remixing" γηα λα πεξηγξάςεη ηε θαηάζηαζε πνπ "έλαο 

Scratcher θάλεη έλα αληίγξαθν ηνπ έξγνπ θάπνηνπ άιινπ θαη ην ηξνπνπνηεί γηα λα πξνζζέζεη 

ηηο δηθέο ηνπ ηδέεο". Οπζηαζηηθά επηηξέπεη ζηνπο ρξήζηεο λα αμηνπνηνύλ έλα θνηλόρξεζην 

έξγν, λα ην ηξνπνπνηνύλ, λα ην αλακεηγλύνπλ κε δηθά ηνπο έξγα θαη λα δηακνξθώλνπλ λέα 

ζελάξηα (Roque et al., 2016). 

 

2.3.6 Παξαδείγκαηα εθπαηδεπηηθώλ εξγαιείσλ πνπ βαζίζηεθαλ ζην 

Scratch 

 

Η πιαηθόξκα CS First ηεο Google (2018) πεξηιακβάλεη ην Scratch ζην πξόγξακκα 

εθκάζεζεο πξνγξακκαηηζκνύ ή άιισλ ελλνηώλ ηεο επηζηήκεο ππνινγηζηώλ ζε καζεηέο 

ειηθίαο 9-14 εηώλ. Οη καζεηέο δηαιέγνπλ έλα ζέκα πνπ ηνπο ελδηαθέξεη θαη ην αθνινπζνύλ 

σο ηελ νινθιήξσζε ηνπ:  

  Θα δηαιέμνπλ έλα από ηα ελληά ζεκαηηθά πξνγξάκκαηα ζπνπδώλ: Αθήγεζε, 

Τέρλε, Σρεδηαζκόο παηρληδηώλ, Μόδα, Μνπζηθή & Ήρνο, Φίινη, Κνηλσληθά κέζα 

ελεκέξσζεο, Αζιεηηζκόο θαη Κηλνύκελα ζρέδηα. Καζέλα από απηά πεξηέρεη έλα 

ζύλδεζκν ζε έλα πξόγξακκα Scratch. 

  Θα αθνινπζήζνπλ ηα νθηώ καζήκαηα ηνπ ζέκαηνο. Όπνην κάζεκα ζρεηίδεηαη 

κε πξνγξακκαηηζκό παξνπζηάδεηαη κέζσ ηνπ Scratch.  

 Καηαγξάθεηαη ε πξόνδνο ησλ καζεηώλ κέζσ θάπνησλ κεραληζκώλ πνπ 

παξέρνληαη από ην ζεκαηηθό πξόγξακκα ζπνπδώλ: ζρέδηα καζεκάησλ, θύιια 

ιύζεσλ, νλόκαηα ρξεζηώλ θαη θσδηθνί πξόζβαζεο, θνλθάξδεο πνπ δείρλνπλ ηηο 
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νινθιεξσκέλεο εξγαζίεο, ελεκεξσηηθά θπιιάδηα πνπ πξνσζνύλ ην ελδηαθέξνλ, 

αθόκε θαη δηαθεκηζηηθά βίληεν θαη πίλαθεο καζεηώλ.  

Η παξαθάησ εηθόλα 4 δείρλεη παξάδεηγκα ελόο πξνγξάκκαηνο ζπνπδώλ. Τν πάλσ κέξνο 

ηνπ παξαζύξνπ πξνζδηνξίδεη ην πξόγξακκα ζπνπδώλ "Σρεδίαζε παηρληδηώλ" θαη ε παξαθάησ 

εηθόλα αθνξά έλα κάζεκα γηα ηε δεκηνπξγία κηαο ζπλζήθεο λίθεο. Η δεμηά πιεπξά έρεη 

άιιεο νδεγίεο θαη ζπλδέζκνπο (Google, 2018). 

 

Εικόνα 4: Παπάδειγμα ππογπάμμαηορ CS First ηηρ Google 
3
(2018) 

 

Έλα παξάδεηγκα ελόο επηηπρεκέλνπ πξνγξάκκαηνο πνπ ζρεδηάζηεθε κε βάζε ην 

πξόγξακκα ζπνπδώλ CS First είλαη ην πξόγξακκα "COmputer Science for Middle schools In 

Caldwell county" (COSMIC) ηνπ Appalachian State. Τν COSMIC ζρεδηάζηεθε γηα λα 

βειηηώζεη ηηο ηθαλόηεηεο ζε δεμηόηεηεο πξνγξακκαηηζκνύ κεηαμύ παηδηώλ ειηθίαο κέζεο 

εθπαίδεπζεο όισλ ησλ θαηαβνιώλ θαη αλαηξνθήο (Caldwell County Schools, 2018).  

Τν πξόγξακκα θηινμέλεζε έλα κεηαζρνιηθό πξόγξακκα γηα ηξία ρξόληα ζε ηέζζεξα 

ζρνιεία κέζεο εθπαίδεπζεο ζηελ θνκεηεία Caldwell ηεο Βόξεηαο Καξνιίλαο, όπνπ θάζε 

ιέζρε πεξηειάκβαλε ζπλήζσο πεξίπνπ 20 καζεηέο. Παξόια απηά, όζνλ αθνξά ην πξόγξακκα 

ζπνπδώλ ζην ζύλνιό ηνπ, απαηηείηαη αξθεηή παξαθνινύζεζε βίληεν. Δπηπιένλ, ρσξίο ηνλ 

θαηάιιειν ζπληνληζηή θαη ην ελδηαθέξνλ γηα ην ζέκα, νη καζεηέο κπνξεί λα ράζνπλ ην 

                                                           
3
 Andy Losik's All Good Days : CS First: Code your own Google logo 
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ελδηαθέξνλ ηνπο γηα ηνλ πξνγξακκαηηζκό εηδηθά αλ πεξηέρεη ζεκαληηθή πνιππινθόηεηα 

(McQuillen, 2018).  

 

2.3.7 Αμηνπνίεζε ηνπ Scratch ζηε ζρνιηθή εθπαίδεπζε  

 

Τν Scratch έρεη αμηνπνηεζεί εθηελώο σο εξγαιείν ππνζηήξημεο ηεο καζεζηαθήο 

δηαδηθαζίαο ζην κάζεκα ηνπ πξνγξακκαηηζκνύ ηεο πξσηνβάζκηαο θαη δεπηεξνβάζκηαο 

εθπαίδεπζεο κε πνιιαπιά ζεηηθά απνηειέζκαηα (Zhang & Nouri, 2019). Δλδεηθηηθά 

παξαηίζεληαη νξηζκέλεο έξεπλεο ζηελ πξσηνβάζκηα θαη ζηε δεπηεξνβάζκηα εθπαίδεπζε, ελώ 

κηα ελδειερήο βηβιηνγξαθηθή αλαζθόπεζε ηνπ ηνκέα (γηα ηελ πξσηνβάζκηα εθπαίδεπζε) 

παξαηίζεληαη ζηελ εξγαζία ησλ Fagerlund et al. (2021). 

Σηελ πξσηνβάζκηα εθπαίδεπζε, νη Kalelioğlu & Gülbahar (2014) κειέηεζαλ ηελ επίδξαζε 

ηνπ Scratch ζηηο δεμηόηεηεο επίιπζεο πξνβιεκάησλ ησλ καζεηώλ ηεο E’ Γεκνηηθνύ. 

Δπηπιένλ, νη εξεπλεηέο δηεξεύλεζαλ ηηο απόςεηο ησλ καζεηώλ γηα ηνλ πξνγξακκαηηζκό. Η 

κειέηε απηή είρε 49 καζεηέο  θαη ηα πνζνηηθά απνηειέζκαηα έδεημαλ νηη ν πξνγξακκαηηζκόο 

ζηελ πιαηθόξκα Scratch πξνθάιεζε ζεηηθέο (αλ θαη όρη ζηαηηζηηθά ζεκαληηθέο) δηαθνξέο 

ζηηο δεμηόηεηεο επίιπζεο πξνβιεκάησλ ησλ καζεηώλ ηνπ δεκνηηθνύ ζρνιείνπ. Δπίζεο, 

ππήξρε κία κε ζεκαληηθή αύμεζε ηνπ κέζνπ όξνπ ηνπ παξάγνληα "απηνπεπνίζεζε γηα ηελ 

ηθαλόηεηά ηνπο ζηελ επίιπζε πξνβιεκάησλ". Όηαλ εμεηάζηεθαλ νη ζθέςεηο ησλ καζεηώλ 

ηνπ δεκνηηθνύ, κπνξεί λα δεισζεί ζαθώο όηη ζε όινπο ηνπο καζεηέο άξεζε ν 

πξνγξακκαηηζκόο θαη ήζειαλ λα βειηησζνύλ ζε απηόλ. Τέινο, νη πεξηζζόηεξνη καζεηέο 

βξήθαλ ηελ πιαηθόξκα Scratch εύθνιε ζηε ρξήζε. Οη Shin & Park (2014) πξαγκαηνπνίεζαλ 

κηα έξεπλα κε 46 καζεηέο από δύν ηάμεηο ελόο δεκνηηθνύ ζρνιείνπ πνπ βξίζθεηαη ζηελ 

Κνξέα. Σε απηή ηε κειέηε, ην Scratch αμηνπνηήζεθε γηα ηελ επίιπζε καζεκαηηθώλ ινγηθώλ 

πξνβιεκάησλ, θαη παξαηεξήζεθε ε επίδξαζή ηνπ ζηελ ηθαλόηεηα επίιπζεο πξνβιεκάησλ 

ησλ καζεηώλ δεκνηηθνύ ζρνιείνπ. Η έξεπλα πνζνηηθήο ζηαηηζηηθήο αλάιπζεο έδεημε νηη 

ππήξμε ζηαηηζηηθά ζεκαληηθή δηαθνξά ζηελ "απνθιίλνπζα ζθέςε", ζηε "ιήςε απνθάζεσλ" 

θαη ζηελ "ηθαλόηεηα ζρεδηαζκνύ". Ψζηόζν, ζηελ θαηεγνξία "ηθαλόηεηα εμάζθεζεο", ππήξμε 

κελ ζεηηθή δηαθνξά κεηά ην πείξακα, αιιά δελ ήηαλ ζηαζηηζηηθώο ζεκαληηθή.  



   
 

31 
 

Οη Sáez-López et al. (2016) αμηνιόγεζαλ ηε ρξήζε ηνπ Scratch ζε κηα πξσηνβάζκηα ηάμε, 

αλαιύνληαο ηα καζεζηαθά απνηειέζκαηα θαη ηηο ζηάζεηο 107 καζεηώλ δεκνηηθνύ από ηελ Δ’ 

έσο ηελ ΣΤ΄ ηάμε ζε πέληε δηαθνξεηηθά ζρνιεία ηεο Ιζπαλίαο. Η παξέκβαζε έιαβε ρώξα ζε 

δύν ζρνιηθά έηε αλαιύνληαο ηελ πξαθηηθή ηεο ελζσκάησζεο ηεο θσδηθνπνίεζεο θαη ηνπ 

πξνγξακκαηηζκνύ κε νπηηθά κπινθ ζηηο ζεηηθέο επηζηήκεο θαη ηηο ηέρλεο. Η δηάζηαζε 

"Υπνινγηζηηθέο έλλνηεο θαη ππνινγηζηηθέο πξαθηηθέο" έδεημε ζεκαληηθή βειηίσζε όζνλ 

αθνξά ζηελ εθκάζεζε ελλνηώλ πξνγξακκαηηζκνύ, ινγηθήο θαη ππνινγηζηηθώλ πξαθηηθώλ κε 

κηα ελεξγεηηθή πξνζέγγηζε. Η δηάζηαζε "Μαζεζηαθέο δηαδηθαζίεο θαη θσδηθνπνίεζε ζηελ 

πξσηνβάζκηα εθπαίδεπζε" αλαιύεη ηελ πξαθηηθή ηεο πεηξακαηηθήο νκάδαο κέζσ 

εξσηεκαηνινγίσλ θαη δνκεκέλεο παξαηήξεζεο. Σε απηόλ ηνλ παηδαγσγηθό ζρεδηαζκό, νη 

καζεηέο αιιειεπηδξνύλ θαη δεκηνπξγνύλ ην δηθό ηνπο πεξηερόκελν πνπ ζρεηίδεηαη κε ηνκείο 

ηνπ αλαιπηηθνύ πξνγξάκκαηνο κε δηάθνξα πιενλεθηήκαηα, όπσο θίλεηξα, δηαζθέδαζε, 

δέζκεπζε θαη ελζνπζηαζκό, παξνπζηάδνληαο βειηηώζεηο πνπ ζρεηίδνληαη κε ηελ 

ππνινγηζηηθή ζθέςε θαη ηηο ππνινγηζηηθέο πξαθηηθέο. Η θαηαλόεζε ησλ ππνινγηζηηθώλ 

ελλνηώλ κέζσ κηαο ελεξγεηηθήο πξνζέγγηζεο, ε κάζεζε βάζεη έξγνπ, ε ρξεζηκόηεηα, ηα 

θίλεηξα θαη ε δέζκεπζε ππνγξακκίδνπλ ηε ζεκαζία θαη ηελ απνηειεζκαηηθόηεηα ηεο 

εθαξκνγήο κηαο γιώζζαο νπηηθνύ πξνγξακκαηηζκνύ από ελεξγεηηθέο κεζνδνινγίεο ζηελ 

πξσηνβάζκηα εθπαίδεπζε. 

Οη Maloney et al. (2008) κειέηεζαλ 536 πξνηδεθηο καζεηώλ γξακκέλα ζε Scratch, κε 

ζθνπό ηελ δηεξεύλεζε ηνπ βαζκνύ θαηαλόεζεο βαζηθώλ πξνγξακκαηηζηηθώλ ελλνηώλ από 

ηνπο καζεηέο. Τα επξήκαηά ηνπο δείρλνπλ όηη νη καζεηέο αλαθάιπςαλ θαη ρξεζηκνπνίεζαλ 

εληνιέο απνδεηθλύνληαο ηηο έλλνηεο ηεο αιιειεπίδξαζεο κε ηνλ ρξήζηε, ησλ βξόρσλ, ηεο 

επηθνηλσλίαο θαη ηνπ ζπγρξνληζκνύ. Η ρξήζε ελλνηώλ πνπ ζεσξνύληαη ελδηάκεζεο 

δπζθνιίαο (όπσο νη κεηαβιεηέο, ε ινγηθή Boole, θαη νη ηπραίνη αξηζκνί) ήηαλ ιηγόηεξν 

ζπρλέο αιιά απμήζεθαλ κε ηελ πάξνδν ηνπ ρξόλνπ.  

Σηε δεπηεξνβάζκηα εθπαίδεπζε, νη Meerbaum-Salant et al. (2010) 

δηελέξγεζαλ κηα έξεπλα ζε 46 καζεηέο Γπκλαζίνπ, κε ζθνπό λα κειεηήζνπλ ηελ επίδξαζε 

ελόο εηδηθά θαηαζθεπαζκέλνπ παηρληδηνύ κε ρξήζε ηνπ Scratch ζηα καζεζηαθά 

απνηειέζκαηα ησλ καζεηώλ, αιιά θαη ζηηο ζηάζεηο ηνπο έλαληη ηνπ καζήκαηνο ηνπ 

πξνγξακκαηηζκνύ. Τα απνηειέζκαηά ηνπο έδεημαλ όηη κε θαηάιιειε πξνζαξκνγή ηεο 

δηδαθηηθήο πξνζέγγηζεο, ην παηρλίδη ηνπο είρε ηε δπλακηθή λα βειηηώζεη θαη ηηο δπν 

παξακέηξνπο ηεο κειέηεο, ζε ζεκαληηθό βαζκό. 
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Οη Armoni et al. (2015) εμέηαζαλ ηε κεηάβαζε από ηε κειέηε ηνπ πξνγξακκαηηζκνύ κε ην 

νπηηθό πεξηβάιινλ Scratch ζηελ πξσηνβάζκηα εθπαίδεπζε, ζηε κειέηε ηνπ κε κηα 

επαγγεικαηηθή γιώζζα πξνγξακκαηηζκνύ θεηκέλνπ (C# ή Java) ζηε δεπηεξνβάζκηα 

εθπαίδεπζε. Γηαπηζηώζεθε όηη νη γλώζεηο πξνγξακκαηηζκνύ θαη ε εκπεηξία ησλ καζεηώλ 

ζην Scratch δηεπθόιπλαλ ζεκαληηθά ηελ εθκάζεζε ηεο πην πξνρσξεκέλεο ύιεο ζην 

γπκλάζην: ρξεηαδόηαλ ιηγόηεξνο ρξόλνο γηα ηελ εθκάζεζε λέσλ ζεκάησλ, ππήξραλ ιηγόηεξεο 

καζεζηαθέο δπζθνιίεο θαη πέηπραλ πςειόηεξα γλσζηηθά επίπεδα θαηαλόεζεο ησλ 

πεξηζζόηεξσλ ελλνηώλ (αλ θαη ζην ηέινο ηεο δηδαθηηθήο δηαδηθαζίαο, δελ ππήξραλ 

ζεκαληηθέο δηαθνξέο ζηα επηηεύγκαηα ζε ζύγθξηζε κε ηνπο καζεηέο πνπ δελ είραλ κειεηήζεη 

ην Scratch). Δπηπιένλ, παξαηεξήζεθε όηη νη καζεηέο εκθάληδαλ πςειόηεξα επίπεδα 

θηλήηξσλ θαη απηναπνηειεζκαηηθόηεηαο. 

Τέινο, νη Quahbi et al. (2015) επηθεληξώζεθαλ ζηελ αμηνιόγεζε ηεο ρξήζεο ηνπ Scratch 

θαη ησλ παξαγόκελσλ θηλήηξσλ ησλ καζεηώλ πξνο ηνλ πξνγξακκαηηζκό. Οη καζεηέο 

θιήζεθαλ λα δεκηνπξγήζνπλ απιά παηρλίδηα ρξεζηκνπνηώληαο ην πεξηβάιινλ παηρληδηώλ 

Scratch πξνθεηκέλνπ λα κάζνπλ ηα βαζηθά ζηνηρεία ηνπ πξνγξακκαηηζκνύ. Τν πείξακα 

δηεμήρζε κε κηα νκάδα 69 καζεηώλ ιπθείνπ κε εηδίθεπζε ζηηο ζεηηθέο επηζηήκεο. Η αλάιπζε 

ησλ δεδνκέλσλ έδεημε όηη ε ρξήζε ελόο πεξηβάιινληνο εθκάζεζεο πξνγξακκαηηζκνύ όπσο 

ην Scratch θηλεηνπνηεί ηδηαίηεξα ηνπο καζεηέο θαη ηνπο δίλεη ηε δπλαηόηεηα λα ζπλερίζνπλ 

ηηο ζπνπδέο ηνπο ζηνλ πξνγξακκαηηζκό. Σηελ πξαγκαηηθόηεηα, όηαλ νη καζεηέο ξσηήζεθαλ 

ζρεηηθά κε ηελ επηζπκία ηνπο λα ζπλερίζνπλ ηηο ζπνπδέο ηνπο ζηνλ πξνγξακκαηηζκό, ην 65% 

ησλ καζεηώλ πνπ είραλ εκπεηξία κε ην πεξηβάιινλ Scratch ζθέθηνληαλ λα ζπλερίζνπλ ηηο 

ζπνπδέο ηνπο ζηνλ πξνγξακκαηηζκό, ελώ κόλν ην 10,3% ησλ καζεηώλ πνπ ρξεζηκνπνίεζαλ 

έλα ηππηθό πεξηβάιινλ πξνγξακκαηηζκνύ έδεημαλ θάπνην ελδηαθέξνλ.  

 

2.3.8 Αμηνιόγεζε 

 

Τα ζεηηθά απνηειέζκαηα ηεο ρξήζεο ηνπ Scratch, αιιά θαη νη θαηεγνξίεο ησλ 

δπλαηνηήησλ ηνπ εξγαιείνπ πνπ αλαθέξζεθαλ ζηελ πξνεγνύκελε ελόηεηα αλακέλεηαη όηη ζα 

εληζρύζνπλ ζεκαληηθά ηα Hard Skills θαη ηα Soft Skills ησλ καζεηώλ (Matteson et al., 2016). 

Τα Hard Skills αλαθέξνληαη ζην ζύλνιν ησλ ηερληθώλ δεμηνηήησλ ελόο αηόκνπ ζε έλα 
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ζπγθεθξηκέλν πιαίζην (π.ρ. έλα επάγγεικα, έλα άζιεκα, έλα παηρλίδη). Σηελ πεξίπησζε ηνπ 

πξνγξακκαηηζκνύ κέζσ Scratch, Hard Skill κπνξνύλ λα ζεσξεζεί ε νξζή ρξήζε: 

 ησλ εηζξνώλ θαη ησλ εθξνώλ ηνπ ζπζηήκαηνο,  

 ησλ ινγηθώλ ζπλζεθώλ  

 ε αλίρλεπζε θαη επίιπζε ππνινγηζηηθώλ ζθαικάησλ 

 

Ψζηόζν ζεκαληηθό ξόιν ζηελ νινθιεξσκέλε εθπαίδεπζε ησλ καζεηώλ έρνπλ θαη ηα Soft 

Skills, ηα νπνία απνηεινύλ ην ζύλνιν ησλ κε ηερληθώλ δεμηνηήησλ θαη δελ κπνξνύλ λα 

δηδαρζνύλ κε ηνλ παξαδνζηαθό ηξόπν. Σπλδένληαη άκεζα κε ηελ ζπλαηζζεκαηηθή 

λνεκνζύλε, δειαδή ηελ ηθαλόηεηα ηνπ αηόκνπ λα αλαγλσξίδεη θαη λα θαηαλνήζεη 

ζπλαηζζήκαηα αλαπηύζζνληαο έηζη ηηο θνηλσληθέο ηνπ δεμηόηεηεο. Παξαδείγκαηα ηέηνησλ 

δεμηνηήησλ είλαη ε επίιπζε ζπγθξνύζεσλ, ε ζπλεξγαζία, ε δεκηνπξγηθή θαη θξηηηθή ζθέςε 

θ.α. Τα Soft Skills ζε αληίζεζε κε ηα Hard Skills έρνπλ γεληθή ρξήζε θαη είλαη απαξαίηεηα 

γηα ηελ εξγαζηαθή θαη πξνζσπηθή δσή ελόο αηόκνπ. Σην δηθό καο παξάδεηγκα ηα Soft Skills 

ησλ καζεηώλ πνπ ζα εληζρπζνύλ κέζσ ηνπ εθπαηδεπηηθνύ παηρληδηνύ είλαη (Matteson et al., 

2016): 

 ε ζπλεξγαζία, 

 ε ιήςε απνθάζεσλ  

 ε θξηηηθή ζθέςε 

 ε επίιπζε πξνβιεκάησλ  

 

2.4  Βηνκεραλία 4.0 (Industry 4.0) 

 

Τν πξόηππν ηεο Βηνκεραλίαο 4.0 (Industry 4.0) ζπκβνιίδεη έλα νινθιεξσκέλν 

κεηαζρεκαηηζκό νιόθιεξνπ ηνπ ηνκέα ηεο βηνκεραληθήο παξαγσγήο κέζσ ηεο ζπγρώλεπζεο 

ησλ ςεθηαθώλ ηερλνινγηώλ θαη ηνπ δηαδηθηύνπ κε ηε ζπκβαηηθή βηνκεραλία (Davies, 2015). 

Τν πξόηππν ζπκβνιίδεη ηελ είζνδν ηεο απηνκαηνπνίεζεο ζηελ παξαγσγή αμηνπνηώληαο λέεο 

ηερλνινγίεο όπσο ην «Γηαδίθηπν ησλ πξαγκάησλ» (Internet of Things - IoT) (Thoben, 

Wiesner θαη Wuest, 2016). 
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Έηζη ην λέν απηό πξόηππν δηέπεηαη από λέεο ηερλνινγίεο ζηελ πιεξνθνξηθή θαη ηελ 

παξαγσγή. Όπσο θαίλεηαη ζηελ Δηθόλα 5, ην πξώην ζηάδην ηεο Βηνκεραλίαο 4.0 

πεξηγξάθεηαη από ηα "Κπβεξλν-θπζηθά ζπζηήκαηα" (Cyber-Physical Systems - CPS) πνπ 

ζπλδπάδνπλ ζπζηήκαηα ινγηζκηθνύ θαη πιηθνύ (Roth, 2016) πξνζαξκνζκέλα ζε κεραλέο, 

νρήκαηα θαη άιια κέξε ηεο παξαγσγήο θαη ηεο εθνδηαζηηθήο αιπζίδαο (Bauernhansl, 2014- 

Thoben, Wiesner & Wuest, 2016). Ο Roth (2016) δηαρσξίδεη ηέηνηεο ηερλνινγίεο ζε ηξία 

κπινθ: «παληαρνύ παξνύζα πιεξνθνξηθή» (Pervasive Computing), ην «Γηαδίθηπν ησλ 

πξαγκάησλ» (IoT) θαη, ηέινο, ην «ππνινγηζηηθό λέθνο» (cloud computing).  

Τν πξόηππν ηεο «παληαρνύ παξνύζαο πιεξνθνξηθήο» πξνσζεί ηελ ελζσκάησζε έμππλσλ 

ειεθηξνληθώλ ζπζθεπώλ ζηε βηνκεραληθή παξαγσγή, ζηα ζπίηηα θαη ηνπο ρώξνπο εξγαζίαο, 

πξνθεηκέλνπ λα παξέρνληαη λέεο, πξνεγκέλεο ππεξεζίεο. Τέηνηεο ζπζθεπέο είλαη θηλεηέο ή 

ζηαηηθέο, κπνξνύλ λα πάξνπλ πνιιαπιέο κνξθέο θαη ιακβάλνπλ κεγάιε πνηθηιία ζεκάησλ 

από ην πεξηβάιινλ. Σπιιέγνπλ πιεξνθνξίεο ζρεηηθά κε ζπζθεπέο ή κεραλέο, εθηεινύλ 

ηνπηθνύο ππνινγηζκνύο θαη, ζε νξηζκέλεο πεξηπηώζεηο, δξνπλ άκεζα ζην πεξηβάιινλ. Απηό 

επηηξέπεη ηελ πινπνίεζε απιώλ, αληηδξαζηηθώλ ππεξεζηώλ, όπσο ην άλνηγκα κηαο πόξηαο 

έθηαθηεο αλάγθεο όηαλ αληρλεύεηαη κηα ζπλζήθε ελεξγνπνίεζεο. Οη δηάρπηεο ζπζθεπέο 

εληζρύνληαη επίζεο κε δπλαηόηεηεο δηθηύσζεο, ώζηε λα κπνξνύλ λα επηθνηλσλνύλ κεηαμύ 

ηνπο ή κε πην ηζρπξά ππνινγηζηηθά ζηνηρεία πνπ βξίζθνληαη ζε θνληηλή απόζηαζε ή ζην 

cloud (Lalanda & Morand, 2018).  

Απηό είλαη θπζηθά απαξαίηεην γηα ηελ πινπνίεζε ζύλζεησλ ππεξεζηώλ, νη νπνίεο 

βαζίδνληαη ζε δηάθνξεο πεγέο δεδνκέλσλ θαη απαηηνύλ ζεκαληηθή ππνινγηζηηθή ηζρύ θαη 

κλήκε. Σην πιαίζην ηεο έμππλεο βηνκεραληθήο παξαγσγήο, ζθνπόο ηεο ελζσκάησζεο ηεο 

«παληαρνύ παξνύζαο πιεξνθνξηθήο» ζην πξόηππν ηεο Βηνκεραλίαο 4.0 είλαη λα θέξεη ζε 

επαθή ηηο λέεο ηερλνινγίεο πιεξνθνξηθήο θαη ηελ παξαγσγή γηα λα θαηαζηεί δπλαηή ε 

εκθάληζε κηαο έμππλεο, ζπλδεδεκέλεο παξαγσγήο (Lalanda & Morand, 2018). 

Τν IoT είλαη επίζεο κηα δηάρπηε ηερλνινγία θαη πιένλ έρεη εθαξκνγέο ζε θάζε 

ηερλνινγηθό ηνκέα (Roth, 2016). Σηε λέα βηνκεραληθή επαλάζηαζε επηηξέπεη ηε δηαζύλδεζε 

ησλ ηερλνινγηώλ. Τν IoT πξνζθέξεη έλα πιαίζην δηαζύλδεζεο κηθξήο ή κεγάιεο θιίκαθαο 

βηνκεραληθήο παξαγσγήο κε ζθνπό λα είλαη πνιύ απνηειεζκαηηθή, γξήγνξε, θζελόηεξε θαη 

απνδνηηθή. Σηε Βηνκεραλία 4.0 ζα αλαπηπρζεί κεγάινο αξηζκόο αηζζεηήξσλ γηα λα παξέρνπλ 

κηα πιήξε εηθόλα νιόθιεξεο ηεο δηαδηθαζίαο. Ο θύξηνο ζηόρνο ηεο είλαη λα θαηαζηήζεη ηελ 

θαηαζθεπή θαη ηελ παξαγσγή απηόλνκε. Ψο εθ ηνύηνπ, πξνβιέπεηαη όηη ε πιεηνςεθία ησλ 
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δηαδηθαζηώλ παξαγσγήο κεγάιεο θιίκαθαο ζα ρξεζηκνπνηεί ην IoT γηα λα γίλνπλ απηόλνκεο. 

Η επηηήξεζε ησλ δηαζπλδεδεκέλσλ ζπζηεκάησλ ππνζηεξίδεηαη από ζπζηήκαηα πξαγκαηηθνύ 

ρξόλνπ πνπ εθαξκόδνπλ ηερλνινγίεο BigData θαη Analytics (Senders, 2016).  

 

 

 

Εικόνα 5: Σηοισεία ηηρ Βιομησανίαρ 4.0 (Industry 4.0) (Roth, 2016) 

 

Τν δεύηεξν ζηάδην ηεο Βηνκεραλίαο 4.0 πεξηγξάθεη ηε ρξήζε ελόο CPS πνπ νλνκάδεηαη 

"Cyber-Physical Production" ζύζηεκα (CPPS), ηθαλό λα ειέγρεη ηελ παξαγσγή 

απνθεληξσκέλα θαη πξνζαξκνζκέλν ζε έλα ζπγθεθξηκέλν πιαίζην θαη ζε όιν ην θάζκα κίαο 

εηαηξείαο κε ηε ρξήζε δηεπαθώλ (Roth, 2016).  

Η ρξήζε θαηάιιειεο ζύληαμεο ηεο επηθνηλσλίαο κεηαμύ κεραλώλ είλαη απαξαίηεηε κε 

ζθνπό ηελ απηνκαηνπνίεζε θαη ηε βειηηζηνπνίεζε ηεο παξαγσγηθήο δηαδηθαζίαο (Porter & 

Heppelmann, 2015). Σύκθσλα κε ηνπο Porter θαη Heppelmann (2015), ε αμηνπνίεζε ηνπ ΙνΤ 

επηηξέπεη ηελ αλίρλεπζε κίαο δπζιεηηνπξγίαο θαη ηελ ελεξγνπνίεζε ελόο θαηάιιεινπ πιάλνπ 

(π.ρ. απελεξγνπνίεζε ηνπ εμνπιηζκνύ θαη ελεκέξσζε ηνπ ηερληθνύ πξνζσπηθνύ). Δπίζεο 

λέεο ηερλνινγίεο όπσο ε Δηθνληθή Πξαγκαηηθόηεηα (VR) ή ε Δπαπμεκέλε Πξαγκαηηθόηεηα 
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(AR) κπνξνύλ λα δηεπθνιύλνπλ ην ηερληθό πξνζσπηθό ζηε πξαγκαηνπνίεζε ξπζκίζεσλ ζηε 

γξακκή παξαγσγήο ή απνθαηάζηαζε δεκηώλ αθόκα θαη απόζηαζε (Roth, 2016). 

Έλα από ηα βαζηθά ζπζηαηηθά ηεο Βηνκεραλίαο 4.0 είλαη ην έμππλν εξγνζηάζην, ην νπνίν 

νξακαηίδεηαη κηα λέα κειινληηθή θαηάζηαζε ελόο πιήξσο ζπλδεδεκέλνπ ζπζηήκαηνο 

παξαγσγήο, ην νπνίν ιεηηνπξγεί θπξίσο ρσξίο ηνλ αλζξώπηλν παξάγνληα, κεηαθέξνληαο, 

ιακβάλνληαο θαη επεμεξγάδνληαο ηα απαξαίηεηα δεδνκέλα γηα ηελ εθηέιεζε όισλ ησλ 

απαηηνύκελσλ εξγαζηώλ γηα ηελ παξαγσγή όισλ ησλ εηδώλ αγαζώλ (Kagermann et al., 2013∙ 

Bauernhansl, 2014).  

Καηά ηελ πινπνίεζε ηνπ έμππλνπ εξγνζηαζίνπ, ην IoT ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηελ 

ελζσκάησζε ησλ πόξσλ ηνπ ππνθείκελνπ εμνπιηζκνύ. Καηά ζπλέπεηα, ην ζύζηεκα 

παξαγσγήο έρεη ηθαλόηεηεο αληίιεςεο, δηαζύλδεζεο θαη νινθιήξσζεο δεδνκέλσλ. Η 

αλάιπζε ησλ δεδνκέλσλ θαη ε ιήςε απνθάζεσλ ρξεζηκνπνηνύληαη γηα ηελ επίηεπμε ηνπ 

πξνγξακκαηηζκνύ ηεο παξαγσγήο, ηελ ζπληήξεζε ηνπ εμνπιηζκνύ θαη ηνλ πνηνηηθό έιεγρν 

ησλ πξντόλησλ ζην έμππλν εξγνζηάζην (Kaufmann, 2015).  

Πεξαηηέξσ, ην IoT ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηελ εηθνληθνπνίεζε ησλ πόξσλ παξαγσγήο θαη ηε 

δηαρείξηζε ησλ δεδνκέλσλ ζε έλα δηαθνκηζηή ζην cloud. Με απηό ηνλ ηξόπν ε έμππλε 

παξαγσγή κπνξεί λα γίλεη παξαγγειηνθεληξηθή. Ψο εθ ηνύηνπ, ην έμππλν εξγνζηάζην 

αληηπξνζσπεύεη έλα κεραληθό ζύζηεκα πνπ απνηειείηαη θπξίσο από ηξεηο πηπρέο: ηε 

δηαζύλδεζε, ηε ζπλεξγαζία θαη ηελ εθηέιεζε. Η αξρηηεθηνληθή ηνπ έμππλνπ εξγνζηαζίνπ 

πεξηιακβάλεη ηέζζεξα ζηξώκαηα, δειαδή ην ζηξώκα θπζηθώλ πόξσλ, ην ζηξώκα δηθηύνπ, ην 

ζηξώκα δεδνκέλσλ θαη ην ζηξώκα δηεπαθήο  (Spath et al., 2013∙ Kaufmann, 2015).  
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ΚΔΦΑΛΑΗΟ 3ν   ΢ρεδηαζκόο θαη Τινπνίεζε Δθαξκνγήο 

 

Πξνθεηκέλνπ λα κειεηεζεί ε ζπκβνιή ηνπ εθπαηδεπηηθνύ παηρληδηνύ ζηα παξαπάλσ 

ρξεζηκνπνηήζεθε κειέηε κε πνζνηηθή θαη πνηνηηθή εξεπλεηηθή πξνζέγγηζε κε ζπκκεηνρηθή 

παξαηήξεζε. 

Πξνθεηκέλνπ λα εμεηαζηεί αλ ε εθπαηδεπηηθή θαηλνηνκία πνπ ρξεζηκνπνηήζεθε 

ζπκπιεξσκαηηθά ζηελ δηδαζθαιία ηνπ Πξνγξακκαηηζκνύ βειηίσζε ηελ καζεηηθή απόδνζε 

ησλ παηδηώλ ρξεηάζηεθε λα δηεμαρζνύλ δύν αηνκηθά ηεζη, έλα πξηλ ηελ ρξήζε ηνπ παηρληδηνύ 

θαη έλα κεηά. Τν ηεζη αθνξνύζε ηελ αμηνιόγεζε ησλ γλώζεσλ ηνπ καζεηή ζρεηηθά κε ην 

κάζεκα ΤΠΔ θαη Πιεξνθνξηθή ηεο ΣΤ΄ Γεκνηηθνύ κε ηελ κνξθή κηθξώλ αζθήζεσλ 

πνιιαπιήο επηινγήο. Τηο ίδηεο αζθήζεηο πξαγκαηνπνίεζε ν καζεηήο θαη κεηά ην πέξαο ηνπ 

εθπαηδεπηηθνύ παηρληδηνύ. Γηα θάζε καζεηή ρξεηάζηεθε λα ζπγθξηζνύλ ηα δύν ηεζη πνπ 

πξαγκαηνπνίεζε πξνθεηκέλνπ λα θαλεί: 

 Αλ ε ζπλνιηθή απόδνζε ηνπ καζεηή ζην κάζεκα ΤΠΔ θαη Πιεξνθνξηθή βειηηώζεθε 

κεηά ηελ νινθιήξσζε ηνπ παηρληδηνύ 

 Αλ λαη, πνηα ήηαλ ηα ζεκεία πνπ εληζρύζεθαλ πεξηζζόηεξν (π.ρ. θαηαλόεζε θαη 

δηαρείξηζε εηζξνώλ/εθξνώλ, ππνινγηζηηθά ζθάικαηα) 

 

Με απηό ηνλ ηξόπν αμηνινγήζεθε ην πνζνζηό πνπ ζπλέβαιε ην εθπαηδεπηηθό παηρλίδη 

ζηελ αλάπηπμε ησλ πξνγξακκαηηζηηθώλ γλώζεσλ ζπλνιηθά ζηνπο καζεηέο. 

Μεηά ηελ νινθιήξσζε ηεο παξαπάλσ δηαδηθαζίαο νη καζεηέο θιήζεθαλ λα απαληήζνπλ 

θαη ζε έλα αλώλπκν εξσηεκαηνιόγην, ζρεηηθά κε ηελ εκπεηξία ηνπο σο πξνο ηε δηαζθέδαζε 

θαη ηε ζπλεξγαζία θαηά ηε δηάξθεηα ηνπ εθπαηδεπηηθνύ παηρληδηνύ. Οη εξσηήζεηο είραλ ηε 

κνξθή ηεο θιίκαθαο Likert. Απηό βνήζεζε ζηελ θαηαλόεζε ηεο ζπκβνιήο ηνπ 

εθπαηδεπηηθνύ παηρληδηνύ ζρεηηθά κε: 

 ηελ θηλεηνπνίεζε ησλ καζεηώλ σο πξνο ηνλ Πξνγξακκαηηζκό 

 ηελ νκαιή ζπλεξγαζία ησλ παηδηώλ 

 ηε δεκηνπξγία θιίκαηνο δηαζθέδαζεο θαηά ηε δηάξθεηα δηεθπεξαίσζήο ηνπ 
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Η αλσλπκία απηώλ ησλ εξσηεκαηνινγίσλ θξίζεθε απαξαίηεηε πξνθεηκέλνπ νη καζεηέο 

λα ληώζνπλ ηελ ειεπζεξία θαη ηελ αζθάιεηα λα εθθξαζηνύλ ώζηε λα δώζνπλ νξζόηεξε 

αλαηξνθνδόηεζε (feedback). 

Τέινο ζπκπιεξώζεθαλ θύιια παξαηήξεζεο από ηνλ εξεπλεηή γηα θάζε καζεηή θαηά ηε 

δηάξθεηα επίιπζεο ηνπ εθπαηδεπηηθνύ παηρληδηνύ ώζηε λα παξνπζηαζηνύλ ηα επίπεδα 

ζπλεξγαηηθόηεηαο ησλ καζεηώλ, ην θιίκα πνπ επηθξάηεζε ζηελ ηάμε θαη ν ηξόπνο κε ηνλ 

νπνίν αληηκεησπίζηεθαλ νη πξνθιήζεηο ηνπ παηρληδηνύ. 

 

3.1 Δθπαηδεπηηθό παηρλίδη  

 

Γηα ην εθπαηδεπηηθό παηρλίδη πνπ δεκηνπξγήζεθε γηα ηνλ ζθνπό απηήο ηεο εξγαζίαο, 

ρξεζηκνπνηήζεθε ην ινγηζκηθό Scratch, ην νπνίν έρεη ζρεδηαζηεί εηδηθά γηα ηελ εθπαίδεπζε 

ηνπ πξνγξακκαηηζκνύ θαη ηνπ ζρεδηαζκνύ ζε παηδηά άλσ ησλ 7 εηώλ. Σπγθεθξηκέλα ην 

παηρλίδη αλαπηύρζεθε ζην online πεξηβάιινλ ηνπ Scratch (https://scratch.mit.edu/), ην νπνίν 

δίλεη ηε δπλαηόηεηα απνζήθεπζεο θαη θνηλνπνίεζεο ησλ έξγσλ πνπ έρεη δεκηνπξγήζεη έλαο 

εγγεγξακκέλνο ρξήζηεο.  

Η δηαδηθαζία εθαξκνγήο ηνπ εθπαηδεπηηθνύ παηρληδηνύ ρσξίζηεθε ζε ηξία ζηάδηα, ησλ 

νπνίσλ ε αλαιπηηθή πεξηγξαθή πξαγκαηνπνηείηαη ζηηο επόκελεο ππνελόηεηεο. Σην πξώην 

ζηάδην ν θαζεγεηήο πεξηέγξαςε ην παηρλίδη ζηνπο καζεηέο. Καηά ηελ νινθιήξσζε απηνύ 

ηνπ ζηαδίνπ νη καζεηέο έπξεπε λα έρνπλ θαηαλνήζεη ηελ επηζπκεηή ξνή ηνπ ηειηθνύ 

παηρληδηνύ. Έλα ηκήκα ηνπ παηρληδηνύ δόζεθε ζηνπο καζεηέο θαη ζθνπόο ηνπο ήηαλ λα ην 

νινθιεξώζνπλ κέζα από ηα εξσηήκαηα πνπ δόζεθαλ. 

Τν δεύηεξν ζηάδην πεξηιάκβαλε ηελ θαηαλόεζε ησλ εηζξνώλ θαη ησλ εθξνώλ ηνπ 

παηρληδηνύ. Ο όξνο εηζξνέο ζηελ ζπγθεθξηκέλε πεξίπησζε πεξηιακβάλεη ηα αξρηθά δεδνκέλα 

ηνπ παηρληδηνύ, όπσο είλαη ε ζπιινγή ησλ αληηθεηκέλσλ πνπ ρξεζηκνπνηήζεθαλ. Παξάιιεια 

νη εθξνέο πεξηιακβάλνπλ ηα δεδνκέλα πνπ ζηέιλεη ν ρξήζηεο θαηά ηελ δηάξθεηα ηνπ 

παηρληδηνύ αιιά θαη ηα ηειηθά απνηειέζκαηα.  

Τέινο ην ηξίην ζηάδην πεξηιάκβαλε ηελ αλάιπζε ηεο ξνήο ηνπο παηρληδηνύ θαη ηνλ 

θαηαθεξκαηηζκό ηνπ πξνβιήκαηνο. Οη καζεηέο πξνζδηόξηζαλ ηα επηκέξνπο ηκήκαηα θαη ηηο 

https://scratch.mit.edu/


   
 

39 
 

πξνγξακκαηηζηηθέο έλλνηεο πνπ ζπληέιεζαλ ην ηειηθό παηρλίδη θαζώο θαη ηνλ ηξόπν κε ηνλ 

νπνίν έπξεπε λα πξνζεγγίζνπλ ηελ δηαδηθαζία. 

 

3.1.1. Πεξηγξαθή εθπαηδεπηηθνύ παηρληδηνύ 

 

Τν εθπαηδεπηηθό παηρλίδη αλαπαξηζηά κία απινπνηεκέλε γξακκή παξαγσγήο ζλαθ όπσο 

είλαη ηα παηαηάθηα θαη πεξηέρεη ηα ζηάδηα ηεο επεμεξγαζίαο, ηνπ αξσκαηηζκνύ θαη ηεο 

ζπζθεπαζίαο. Πην αλαιπηηθά ε ξνή πνπ αθνινπζεί ε ηειηθή κνξθή ηνπ παηρληδηνύ είλαη ε 

εμήο: 

 Τν πξντόλ ζηελ αξρηθή ηνπ κνξθή (σκή παηάηα) εηζέξρεηαη ζηελ ηαηλία παξαγσγήο 

θαη θαηεπζύλεηαη κέρξη ηνλ ειεγθηή ηεγαλίζκαηνο. 

  

 

Εικόνα 6: Σηιγμιόηςπο ππώηος βήμαηορ παισνιδιού 
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 Όηαλ θηάζεη ζηνλ ειεγθηή ηεγαλίζκαηνο ε καζθόη ηνπ παηρληδηνύ, ηεο νπνίαο ν 

ξόινο είλαη θαζνδεγεηηθόο εκθαλίδεη έλα κήλπκα ην νπνίν θαηεπζύλεη ηνλ ρξήζηε λα 

παηήζεη ην θνπκπί “START” ώζηε λα μεθηλήζεη ε δηαδηθαζία ηνπ ηεγαλίζκαηνο.  

 

 

Εικόνα 7: Σηιγμιόηςπο δεύηεπος βήμαηορ παισνιδιού 

 

 Σηελ επόκελε ηαηλία παξαγσγήο ην πξντόλ εκθαλίδεηαη κε ηελ κνξθή ηεγαληζκέλεο 

παηάηαο (παηαηάθηα) θαη θαηεπζύλεηαη πξνο ηνλ ειεγθηή αξσκαηηζκνύ. 
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Εικόνα 8: Σηιγμιόηςπο ηπίηος βήμαηορ παισνιδιού 

 

 Έλαο λένο δίαπινο επηθνηλσλίαο εκθαλίδεηαη. Η καζθόη θαζνδεγεί ηνλ ρξήζηε λα 

επηιέμεη αλάκεζα ζε ηξία θνπκπηά (θόθθηλν, θίηξηλν, πξάζηλν) ηνλ αξσκαηηζκό πνπ 

επηζπκεί.  

 



   
 

42 
 

 

Εικόνα 9: Σηιγμιόηςπο ηέηαπηος βήμαηορ παισνιδιού 

 

 Μόιηο ν ρξήζηεο επηιέμεη ην επηζπκεηό άξσκα, ηα αξσκαηηζκέλα πηα ηζηπο 

θαηεπζύλνληαη πξνο ηνλ ηειηθό ειεγθηή πνπ αθνξά ηελ ζπζθεπαζία ηνπ πξντόληνο.  
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Εικόνα 10: Σηιγμιόηςπο πέμπηος βήμαηορ παισνιδιού 

 

 Σην ηειεπηαίν βήκα ε καζθόη θαηεπζύλεη ηνλ ρξήζηε λα παηήζεη ην θνπκπί 

“START” ώζηε λα νινθιεξσζεί ε δηαδηθαζία ηεο ζπζθεπαζίαο, ε νπνία νξίδεηαη από 

ηελ επηινγή ηνπ ρξήζηε ζην βήκα ηνπ αξσκαηηζκνύ. Γηα παξάδεηγκα αλ ν ρξήζηεο 

επηιέμεη ηελ θόθθηλε γεύζε, ε θόθθηλε ζπζθεπαζία ζα ρξεζηκνπνηεζεί ζε απηό ην 

βήκα.  
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Εικόνα 11: Σηιγμιόηςπο έκηος βήμαηορ παισνιδιού 

 

3.1.2. Πξνζδηνξηζκόο εηζξνώλ θαη εθξνώλ εθπαηδεπηηθνύ παηρληδηνύ 

 

Οη εηζξνέο ηνπ ππνινγηζηηθνύ καο ζπζηήκαηνο ρσξίδνληαη ζε δύν θαηεγνξίεο: 

 Τα δεδνκέλα θαη ηα επηκέξνπο αληηθείκελα πνπ παξέρνληαη από ηελ αξρή ηνπ 

παηρληδηνύ 

 Τα δεδνκέλα πνπ δίλεη ν ρξήζηεο θαηά ηελ δηάξθεηα ηνπ παηρληδηνύ π.ρ. είδνο 

αξσκαηηζκνύ. 

Γηα ηελ δεκηνπξγία ηνπ εθπαηδεπηηθνύ παηρληδηνύ δεκηνπξγήζεθε κία βηβιηνζήθε κε όια 

ηα αληηθείκελα πνπ ρξεηάζηεθε ν καζεηήο γηα ηελ επίηεπμε ηνπ επηζπκεηνύ απνηειέζκαηνο. 

Απηή ε βηβιηνζήθε πεξηιακβάλεη: 

 ηα θνκκάηηα ηεο ηαηλίαο παξαγσγήο κέζσ ηεο νπνίαο κεηαθηλείηαη ην πξντόλ  

 ηνπο ειεγθηέο κέζσ ησλ νπνίσλ ην πξντόλ επεμεξγάδεηαη 
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 ηηο δηάθνξεο κνξθέο ηνπ πξντόληνο (σκό, ηεγαληζκέλν, αξσκαηηζκέλν, 

ζπζθεπαζκέλν) 

 ηα θνπκπηά δηεπαθήο 

 ηε καζθόη  

 

 

Εικόνα 12: Βιβλιοθήκη εκπαιδεςηικού παισνιδιού 1/2 

 

 

Εικόνα 13: Βιβλιοθήκη εκπαιδεςηικού παισνιδιού 2/2 

 

Αληηζέησο εθξνέο ηνπ παηρληδηνύ απνηεινύλε ηα κελύκαηα πνπ εκθαλίδνληαη κέζσ ηεο 

καζθόη πξνθεηκέλνπ λα θαηεπζύλνπλ ηνλ ρξήζηε θαζώο θαη ηα επηζπκεηά απνηειέζκαηα ηνπ 

παηρληδηνύ, δειαδή ηα επηζπκεηά από ηνλ ρξήζηε παηαηάθηα.  
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Σε απηό ην ζηάδην ζεκαληηθό είλαη λα νξηζηνύλ θαη ηα δεηνύκελα ηεο δηαδηθαζίαο. Μία 

νινθιεξσκέλε γξακκή παξαγσγήο δόζεθε ζηνπο καζεηέο γηα έλαλ ζπγθεθξηκέλν 

αξσκαηηζκό. Δπίζεο ήηαλ δηαζέζηκα θαη όια ηα αληηθείκελα γηα ηηο άιιεο δύν γξακκέο 

παξαγσγήο. Οη καζεηέο βαζηζκέλνη ζηελ γξακκή παξαγσγήο πνπ ηνπο είρε δνζεί έπξεπε λα 

θαηαζθεπάζνπλ ηηο αληίζηνηρεο ξνέο θαη γηα ηνπο άιινπο δύν αξσκαηηζκνύο. Μέζα από αύηε 

ηελ δηαδηθαζία ζπλάληεζαλ ηηο πξνγξακκαηηζηηθέο έλλνηεο ησλ ζπλζεθώλ, ησλ εηζξόσλ θαη 

εθξνώλ, ηεο επηθνηλσλίαο κεηαμύ ησλ αληηθεηκέλσλ ελόο ζπζηήκαηνο θ.α. 

 

3.1.3. Αλάιπζε ξνήο θαη θαηαθεξκαηηζκόο ηνπ εθπαηδεπηηθνύ παηρληδηνύ 

 

Η δηαδηθαζία αλάιπζεο ηεο ξνήο ηνπ παηρληδηνύ απνηειεί ηελ θαηαλόεζε ηνπ παηρληδηνύ 

από ηελ πιεπξά ηεο θαηαζθεπήο ηνπ. Απηό πεξηιακβάλεη ηελ αλάιπζε όισλ ησλ 

πξνγξακκαηηζηηθώλ ελλνηώλ κε ηνλ ηξόπν πνπ πξνζθέξνληαη ζην πεξηβάιινλ ηνπ Scratch, 

ώζηε λα θαηαζθεπαζηεί ην παηρλίδη. Γηα θάζε πξνγξακκαηηζηηθή έλλνηα δόζεθε θαη ην 

αληίζηνηρν νπηηθναθνπζηηθό πιηθό γηα νινθιεξσκέλε εθπαίδεπζε ηνπ καζεηή. Πην 

αλαιπηηθά νη έλλνηεο πνπ κειεηήζεθαλ είλαη νη εμήο: 

 Αξρηθή θάζε ή αιιηώο initial state: Απνηειεί ηνλ νξηζκό ηεο αξρηθήο θαηάζηαζεο 

θάζε αληηθεηκέλνπ πνπ πεξηιακβάλεηαη ζην παηρλίδη πξηλ μεθηλήζεη νπνηαδήπνηε 

ελέξγεηα. Γηα παξάδεηγκα ην ζεκείν ηνπ άμνλα (x,y) πνπ βξίζθεηαη θάζε αληηθείκελν. 

 

 Γηεπαθή ρξήζηε (user interface): Απνηειεί ην ζύλνιν ησλ ζπζηαηηθώλ ελόο 

ζπζηήκαηνο ην νπνίν επηηξέπεη ηελ ακθίδξνκε επηθνηλσλία κεηαμύ ζπζηήκαηνο θαη 

ρξήζηε. Σην εθπαηδεπηηθό παηρλίδη ηα ζπζηαηηθά απηά απνηεινύλ ηα θνπκπηά 

δηεπαθήο θαη ηα κελύκαηα πνπ εκθαλίδνληαη κέζσ ηεο καζθόη. 

 

 Δπηθνηλσλία ησλ αληηθεηκέλσλ κέζσ ησλ “broadcasts” ηνπ Scratch: Τα broadcasts 

είλαη κελύκαηα πνπ ζηέιλνληαη κέζα ζε έλα πξόγξακκα Scratch. Δπηηξέπνπλ ηε 

ζπλέρεηα ηεο ξνήο ηνπ πξνγξάκκαηνο κέζα από άιια αληηθείκελα, όηαλ 

πξαγκαηνπνηεζεί κία ελέξγεηα π.ρ. πάηεκα ελόο θνπκπηνύ.  
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3.2. Σξόπνο θαηαζθεπήο ηνπ εθπαηδεπηηθνύ παηρληδηνύ 

 

Γηα ηελ αλάπηπμε ηνπ θώδηθα Scratch ζην ζπγθεθξηκέλν παηρλίδη πξέπεη αξρηθά λα 

δεκηνπξγεζεί ε βηβιηνζήθε κε όια ηα αληηθείκελα πνπ ζα ρξεζηκνπνηεζνύλ. Ύζηεξα όια ηα 

αληηθείκελα αξρηθνπνηνύληαη, δειαδή νξίδεηαη ε αξρηθή ηνπο ζέζε ζηνλ ρώξν θαζώο θαη ε 

θαηάζηαζε νξαηόηεηαο ηνπο (hide/show). 

 

Εικόνα 14: Απσικοποίηζη ανηικειμένυν ζηο παισνίδι 

 

Έπεηηα αθνύ ην ζύζηεκα πνπ αλαπηύζζεηαη δηαζέηεη ηξεηο γεύζεηο πξέπεη λα 

δεκηνπξγεζεί κηα κεηαβιεηή γηα θάζε γεύζε ώζηε λα ρξεζηκνπνηεζεί ζηηο ζπλζήθεο ειέγρνπ. 

Οη κεηαβιεηέο είλαη ινγηθνύ ηύπνπ θαη αξρηθνπνηνύληαη σο ςεπδήο (false). Γηα λα 

πξαγκαηνπνηεζεί απηό ρξεζηκνπνηείηαη ε Scratch εληνιή “set”.   

 

 

Εικόνα 15: Απσικοποίηζη μεηαβληηών λογικού ηύπος 

 

Τν πξώην αληηθείκελν ην νπνίν ελεξγεί ζην πξόγξακκα είλαη ε σκή παηάηα, ε νπνία 

κεηαθηλείηαη κέρξη ηνλ ειεγθηή ηεγαλίζκαηνο. Απηό πξαγκαηνπνηείηαη κέζσ ηεο Scratch 

εληνιήο “glide” ζηελ νπνία νξίδεηαη ε ζέζε πνπ ζα κεηαθηλεζεί ην αληηθείκελν θαζώο θαη 

πόζα δεπηεξόιεπηα ζα δηαξθέζεη ε κεηαθίλεζε. 
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Εικόνα 16: Δνηολή glide 

 

Τν επόκελν βήκα είλαη ε καζθόη λα εκθαλίζεη έλα κήλπκα ζηνλ ρξήζηε γηα λα ηνλ 

θαζνδεγήζεη κέζσ ηεο Scratch εληνιήο “say” ζηελ νπνία νξίδεηαη ην κήλπκα θαη ν ρξόλνο 

πνπ εκθαλίδεηαη. 

 

 

Εικόνα 17: Μηνύμαηα ππορ σπήζηη 

 

Τν θνπκπί “START” δεκηνπξγεί κία εληνιή Scratch “broadcast”, ε νπνία αλαιύζεθε ζηελ 

πξνεγνύκελε ππνελόηεηα ώζηε λα ηελ ιάβεη ην επόκελν αληηθείκελν πνπ είλαη ηα 

ηεγαληζκέλα παηαηάθηα θαη λα κεηαθηλεζνύλ ζηνλ ειεγθηή αξσκαηηζκνύ. 

 

 

Εικόνα 18: Παπάδειγμα ενηολήρ broadcast 
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Πξνθεηκέλνπ λα μεθηλήζεη ε δηαδηθαζία ηνπ αξσκαηηζκνύ ε καζθόη κε ηνλ ίδην ηξόπν πνπ 

αλαθέξζεθε παξαπάλσ ζα εκθαλίζεη ην αληίζηνηρν κήλπκα ζηνλ ρξήζηε. Υπάξρνπλ ηξία 

θνπκπηά ζην πάλει ηνπ ειεγθηή. Κάζε θνπκπί πξέπεη λα: 

 Δλεξγνπνηήζεη ην αληίζηνηρν αληηθείκελν πνπ αλαπαξηζηά ηα αξσκαηηζκέλα 

παηαηάθηα κέζσ ηεο εληνιήο “broadcast”. 

 Να αιιάμεη ηελ ινγηθή ηηκή ηεο κεηαβιεηήο πνπ έρεη επηιερζεί ζε αιεζήο (true), 

ώζηε λα ελεξγνπνηεζεί ε ζσζηή ζπζθεπαζία, κέζσ ηεο εληνιήο “set”. 

 

 

Εικόνα 19: Παπάδειγμα ενηολήρ δομήρ ελέγσος 

 

Υζηέξα ηα αξσκαηηζκέλα παηαηάθηα κεηαθηλνύληαη ζηνλ ειεγθηή ζπζθεπαζίαο κε ηνλ 

ηξόπν πνπ αλαθέξζεθε ζηα πξνεγνύκελα βήκαηα θαη ε καζθόη παξνηξύλεη ηνλ ρξήζηε λα 

παηήζεη ην θνπκπί “START”.  

Σην θνπκπί πξέπεη λα δεκηνπξγεζεί κία ζπλζήθε ειέγρνπ ε νπνία αλάινγα κε ην πνηά 

ινγηθή κεηαβιεηή είλαη αιεζήο ζα δεκηνπξγεί θαη ην αληίζηνηρν broadcast. Τν broadcast πνπ 

δεκηνπξγείηαη γηα ηελ θάζε γεύζε, ζα ιακβάλεηαη από ην αληηθείκελν πνπ αλαπαξηζηά ηελ 

εθάζηνηε ζπζθεπαζία θαη ζα ελεξγνπνηείηαη ώζηε λα κεηαθηλεζεί ζην ηέινο ηεο ισξίδαο. 
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Εικόνα 20: Σςνθήκερ ελέγσος με ενηολέρ broadcast 

 

Μεηά ηελ πεξηγξαθή ηνπ εθπαηδεπηηθνύ παηρληδηνύ, ην επόκελν θεθάιαην παξνπζηάδεη ηελ 

εξεπλεηηθή κεζνδνινγία πνπ πηνζεηήζεθε γηα ηελ παξνύζα εξγαζία 
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ΚΔΦΑΛΑΗΟ 4ν   Μεζνδνινγία Έξεπλαο  

 

Σηηο ελόηεηεο πνπ αθνινπζνύλ παξνπζηάδνληαη αλαιπηηθά ε εθαξκνγή ηεο εξεπλεηηθήο 

δηαδηθαζίαο, ν ζθνπόο, ε ζεκαηηθή ηεο πεξηνρή, ε κεζνδνινγία πνπ αθνινπζήζεθε, θαη ηα 

εξεπλεηηθά εξγαιεία. 

 

4.1 ΢θνπόο Έξεπλαο 

 

Κύξηνο ζηόρνο ηεο έξεπλαο είλαη λα αμηνινγεζεί ε εθπαηδεπηηθή παξέκβαζε κε βάζε ην 

εθπαηδεπηθό παηρλίδη ζην Scratch, ε νπνία ζρεδηάζηεθε θαη πινπνηήζεθε γηα ηνπο καζεηέο 

ηεο ΣΤ΄ Γεκνηηθνύ. Ψο ζηόρνο ηνπ παηρληδηνύ, θαη αληηθείκελν ηεο αμηνιόγεζεο, απνηειεί ε  

επίδξαζε ηνπ ελ ιόγσ παηρληδηνύ ζηα (α) καζεζηαθά απνηειέζκαηα ζην κάζεκα ΤΠΔ θαη 

Πιεξνθνξηθή , (β) ζην βαζκό ηθαλνπνίεζεο ηνπο από ηελ εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία θαη (γ) 

ζην βαζκό ππνζηήξημεο γηα ζπλεξγαηηθή κάζεζε εληόο ηεο ζρνιηθήο ηάμεο.  

Πην ζπγθεθξηκέλα, ζρεηηθά κε ηα καζεζηαθά απνηειέζκαηα, ε πξνηεηλόκελε εθπαηδεπηηθή 

παξέκβαζε κε ρξήζε ηνπ πξνγξάκκαηνο Scratch εζηηάδεη ζηηο αθόινπζεο δεμηόηεηεο, νη 

νπνίεο ζπλδένληαη κε ηνπο ζηόρνπο ηνπ Νένπ Αλαιπηηθνύ Πξνγξάκκαηνο Σπνπδώλ ζηελ 

Πιεξνθνξηθή όπσο απηνί θαηαγξάθνληαη ζην ΦΔΚ 5941Β16-12-2021 (Φύιιν Δθεκεξίδαο 

Κπβεξλήζεσο, 2021):  

 ηηο ςεθηαθέο ηνπο δεμηόηεηεο 

 ηελ θαηαλόεζε ησλ εηζξνώλ θαη εθξνώλ ζε έλα ππνινγηζηηθό ζύζηεκα 

 ηελ απόθηεζε κηαο γεληθήο εηθόλαο γηα ηελ ιεηηνπξγία ησλ γξακκώλ παξαγσγήο 

Απηό είλαη ζεκαληηθό πξνθεηκέλνπ νη καζεηέο λα  μεθηλήζνπλ λσξίο λα νηθνδνκνύλ 

θαηαιπηηθά εθόδηα γηα ηελ αγνξά εξγαζίαο ηνπ κέιινληνο.  

Σρεηηθά κε ην βαζκό ηθαλνπνίεζεο από ηελ εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία, ε έξεπλα θαη ε 

αμηνιόγεζε εζηίαζε ζηε δηεξεύλεζε ηνπ θαηά πόζν ην εθπαηδεπηηθό παηρλίδη δεκηνύξγεζε 

έλα επλντθό θιίκα εληόο ηεο ηάμεο, ώζηε όρη κόλν λα επηηξέςεη ζηνπο καζεηέο λα έρνπλ κηα 

δηαζθεδαζηηθή εθπαηδεπηηθή εκπεηξία, αιιά θαη λα ηνπο ππνζηεξίμεη λα ληώζνπλ άλεζε λα 
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πάξνπλ πξσηνβνπιίεο, λα πξνζπεξάζνπλ δπζθνιίεο ζηελ εξγαζία ηνπο, αιιά θαη λα 

δηαηεξήζνπλ ην ελδηαθέξνλ ηνπο. Γηα ηε κέηξεζε απηώλ ησλ παξακέηξσλ, αμηνπνηήζεθαλ 

δεδνκέλα ηόζν από ηνπο ίδηνπο ηνπο καζεηέο όζν θαη από ηα θύιια παξαηήξεζεο ηνπ 

εθπαηδεπηηθνύ. 

Τέινο, ζρεηηθά κε ην βαζκό ππνζηήξημεο γηα ζπλεξγαηηθή κάζεζε, ε κειέηε εζηίαζε ζην 

θαηά πόζν νη καζεηέο εμέιαβαλ ηελ αμηνπνίεζε ηνπ εθπαηδεπηηθνύ παηρληδηνύ σο πξόζθνξν 

έδαθνο γηα ηελ πινπνίεζε εξγαζηώλ ζε ζπλεξγαζία κε ηνπο ζπκκαζεηέο ηνπο. Όπσο θαη 

ζηελ πξνεγνύκελε πεξίπησζε, γηα ηε κέηξεζε απηήο ηεο παξακέηξνπ, αμηνπνηήζεθαλ 

δεδνκέλα ηόζν από ηνπο ίδηνπο ηνπο καζεηέο όζν θαη από ηα θύιια παξαηήξεζεο ηνπ 

εθπαηδεπηηθνύ. 

 

4.2 Δξεπλεηηθέο Τπνζέζεηο - Δξεπλεηηθά Δξσηήκαηα 

 

Με βάζε ηε ζπδήηεζε ζηηο πξνεγνύκελεο ελόηεηεο, νξίζηεθαλ ηξείο εξεπλεηηθέο 

ππνζέζεηο θαη ηξία αληίζηνηρα εξεπλεηηθά εξσηήκαηα γηα λα νδεγήζνπλ ηελ παξνύζα 

έξεπλα:  

 Δξεπλεηηθή Υπόζεζε 1: Τν εθπαηδεπηηθό παηρλίδη νδεγεί ζε βειηησκέλα καζεζηαθά 

απνηειέζκαηα ζε ζρέζε κε ηελ «παξαδνζηαθή» δηδαζθαιία ζηνπο καζεηέο ηεο ΣΤ' 

Γεκνηηθνύ ζην κάζεκα ΤΠΔ θαη Πιεξνθνξηθή 

 Δξεπλεηηθή Υπόζεζε 2: Τν εθπαηδεπηηθό παηρλίδη δεκηνπξγεί ζεηηθή επίδξαζε ζην 

βαζκό ηθαλνπνίεζεο θαη ζπλεξγαηηθόηεηαο ησλ καζεηώλ ΣΤ΄ Γεκνηηθνύ πξνο ηελ 

εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία 

 Δξεπλεηηθή Υπόζεζε 3: Ο βαζκόο ηθαλνπνίεζεο ησλ καζεηώλ ΣΤ΄ Γεκνηηθνύ σο 

πξνο ηελ εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία κε ην εθπαηδεπηηθό παηρλίδη ζρεηίδεηαη κε ην 

βαζκό ζπλεξγαηηθόηεηάο ηνπο. 

Οη αλσηέξσ εξεπλεηηθέο ππνζέζεηο κεηνπζηώλνληαη ζηα αθόινπζα εξεπλεηηθά εξσηήκαηα 

πάλσ ζηα νπνία δνκήζεθαλ ν ζρεδηαζκόο, ε κέζνδνο θαη ε κεζνδνινγία ηεο έξεπλαο ηεο 

παξνύζεο ΜΓΔ: 
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 Δξεπλεηηθό Δξώηεκα 1: Τη επίδξαζε έρεη ε αμηνπνίεζε ηνπ εθπαηδεπηηθνύ 

παηρληδηνύ πνπ πινπνηήζεθε ζηα καζεζηαθά απνηειέζκαηα ησλ καζεηώλ;  

 Δξεπλεηηθό Δξώηεκα 2: Πνηα ε αληηιακβαλόκελε επίδξαζε ηνπ εθπαηδεπηηθνύ 

παηρληδηνύ ζην βαζκό ηθαλνπνίεζεο θαη ζπλεξγαηηθόηεηαο ησλ καζεηώλ γηα ηελ 

εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία; 

 Δξεπλεηηθό Δξώηεκα 3:  Πνηόο ν βαζκόο ζπζρέηηζεο κεηαμύ ησλ παξακέηξσλ 

ζπλεξγαηηθόηεηαο θαη ηθαλνπνίεζεο ησλ καζεηώλ γηα ηελ εθπαηδεπηηθή 

δηαδηθαζία; 

 

4.3 Μέζνδνο έξεπλαο 

 

Η κέζνδνο έξεπλαο πνπ επηιέρζεθε είλαη πνζνηηθή έξεπλα, κε ρξήζε εξσηεκαηνινγίσλ, 

ηόζν γηα ηνπο καζεηέο όζν θαη γηα ηνλ εθπαηδεπηηθό (θύιιν παξαηήξεζεο ησλ 

ζπκπεξηθνξώλ ησλ καζεηώλ).  

Ψο κεζνδνινγία επηιέρζεθε ε one group pre-/post-test quasi-experimental (Cook, 2015). 

Η κεζνδνινγία απηή νξίδεη ηελ ύπαξμε ελόο γθξνππ έξεπλαο (όρη control-experimental), ην 

νπνίν ιακβάλεη έλα pre- θαη post- test κε ελδηάκεζε ηελ εθπαηδεπηηθή παξέκβαζε πνπ 

αμηνινγείηαη. Η έλλνηα ηεο quasi-experimental κεζνδνινγίαο νξίδεη όηη ην γθξνππ απηό δελ 

επηιέρζεθε κε απνιύησο ηπραία θξηηήξηα, αιιά κέζσ θάπνηαο ζπλζήθεο (ζηελ ζπγθεθξηκέλε 

πεξίπησζε, ήηαλ νη καζεηέο ζηελ ζρνιηθή ηάμε πνπ αμηνπνηήζεθε σο πιαίζην ηεο έξεπλαο).  

Η έξεπλα έιαβε ρώξα ζε κηα ηάμε ηεο ΣΤ΄ Γεκνηηθνύ. Ο ρξόλνο πινπνίεζεο ηεο ήηαλ ην 

δηάζηεκα ηνπ ελόο κήλα δειαδή κία (1) δηδαθηηθή ώξα ηελ εβδνκάδα γηα ηέζζεξηο (4) 

εβδνκάδεο πξνθεηκέλνπ λα νινθιεξσζεί ε ελόηεηα. 

Γηα θάζε καζεηή ηεο ΣΤ΄ δεκνηηθνύ πνπ ζπκκεηείρε ζην πείξακα, ν επηβιέπσλ θαζεγεηήο 

αξρηθά πξαγκαηνπνίεζε έλα ηεζη αμηνιόγεζεο πθηζηάκελεο γλώζεο ζην αληηθείκελν ηεο 

ελόηεηαο πνπ ρξεζηκνπνηήζεθε ζηελ ππν αμηνιόγεζε εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία. Σηε ζπλέρεηα 

δόζεθε ζην καζεηή έλα δηδαθηηθό ζελάξην πνπ πξέπεη λα αθνινπζήζεη πάλσ ζην παηρλίδη. Ο 

θαζεγεηήο παξαηήξεζε ηε ζπκπεξηθνξά ηνπ θάζε καζεηή ζηηο ελόηεηεο πνπ παξνπζηάδνληαη 

παξαθάησ θαη ζεκείσζε ηηο παξαηεξήζεηο ηνπ ζην θύιιν παξαηήξεζεο. Τέινο ν θαζεγεηήο 

επαλεμέηαζε ηνπο καζεηέο κε ην αξρηθό ηεζη πθηζηάκελσλ γλώζεσλ. 
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Η εθπαηδεπηηθή/εξεπλεηηθή δηαδηθαζία πεξηγξάθεηαη αθνινύζσο ζηελ Δηθόλα 21 

 

Δικόνα 21: Δκπαιδεςηική και Δπεςνηηική διαδικαζία 

 

4.4 ΢πκκεηέρνληεο 

 

Σηελ έξεπλα ζπκκεηείραλ 15 καζεηέο ηεο ΣΤ΄ ηάμεο Γεκνηηθνύ (7 καζεηέο, 8 καζήηξηεο) 

αθνινπζώληαο ηελ πεηξακαηηθή δηαδηθαζία πνπ παξνπζηάζηεθε ζηελ πξνεγνύκελε ελόηεηα. 

 

4.5 Δξεπλεηηθά εξγαιεία  

 

4.5.1 Δξγαιεία ζπιινγήο δεδνκέλσλ 

 

Γηα ηε ζπιινγή δεδνκέλσλ πξνο απάληεζε ησλ εξεπλεηηθώλ εξσηεκάησλ αμηνπνηήζεθαλ 

ηα αθόινπζα πνζνηηθά εξγαιεία, ηα νπνία παξαηίζεληαη πιήξσο ζην Παξάξηεκα: 

Εβδομάδα 1 

Εβδομάδα 2 

Εβδομάδα 3 

Εβδομάδα 4  

Pre-test / Διδακηική ενόηηηα 
εβδομάδας 

Διδακηική ενόηηηα εβδομάδας / 
παραηήρηζη εκπαιδεσηικού 

Διδακηική ενόηηηα εβδομάδας / 
παραηήρηζη εκπαιδεσηικού 

Διδακηική ενόηηηα εβδομάδας / 
Post-test / ανώνσμο 

ερωηημαηολόγιο μαθηηών 
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 Δξεπλεηηθό Δξώηεκα 1. Γηα ην ελ ιόγσ εξώηεκα, ηα δεδνκέλα πνπ αμηνπνηήζεθαλ 

ήηαλ ηα απνηειέζκαηα ησλ καζεηώλ ζε δύν ηεζη, πξηλ θαη κεηά ηελ εθπαηδεπηηθή 

δηαδηθαζία. Δπνκέλσο, ην εξγαιείν ζπιινγήο ήηαλ ηα δύν πνζνηηθά ηεζη, ηα νπνία 

ήηαλ ζε κνξθή πνιιαπιήο επηινγήο, κε ηνλ βαζκό ησλ καζεηώλ λα απνηειεί ηε 

κεηαβιεηή κειέηεο. 

 Δξεπλεηηθό Δξώηεκα 2 / Δξεπλεηηθό εξώηεκα 3. Γηα ηα ελ ιόγσ εξσηήκαηα, 

αμηνπνηήζεθαλ δεδνκέλα πνπ παξαρώξεζαλ νη ίδηνη νη καζεηέο, αιιά θαη ν 

εθπαηδεπηηθόο, κέζσ εξσηεκαηνινγίσλ ηύπνπ Likert. Τν εξσηεκαηνιόγην καζεηώλ 

ήηαλ αλώλπκν θαη ζπκπιεξώζεθε ζην ηέινο ηεο εθπαηδεπηηθήο δηαδηθαζίαο, 

ζηνρεύνληαο ζηελ αμηνιόγεζε δηαθόξσλ πηπρώλ ηεο καζεζηαθήο εκπεηξίαο κέζσ ηνπ 

παηρληδηνύ. Τν εξγαιείν παξαηήξεζεο ηνπο εθπαηδεπηηθνύ, επίζεο εξσηεκαηνιόγην, 

ζπκπιεξώζεθε θαηά ηε δηάξθεηα ηεο δηαδηθαζίαο, κέζσ ηεο παξαηήξεζεο ηνπ 

εθπαηδεπηηθνύ θάζε ελόο από ηνπο καζεηέο. 

 

Τν παξάξηεκα Α’ παξνπζηάδεη όια ηα εξγαιεία ζπιινγήο δεδνκέλσλ. 

Τα εξσηεκαηνιόγηα καζεηώλ θαη εθπαηδεπηηθνύ ειέγρζεθαλ σο πξνο ηελ αμηνπηζηία 

(reliability) κε ρξήζε ηνπ δείθηε cronbach’s alpha, κε ηηο ηηκέο ζε όιεο ηηο ελόηεηεο λα 

θπκαίλνληαη κεηαμύ 0,75<a<0,80. Δπνκέλσο, θξίλεηαη όηη ηα εξσηεκαηνιόγηα παξνπζηάδνπλ 

επαξθή αμηνπηζηία (reliability) γηα ηελ εμαγσγή ζπκπεξαζκάησλ (Gliem & Gliem, 2003).  

 

4.5.2 Δξγαιεία αλάιπζεο δεδνκέλσλ 

 

Τα δεδνκέλα πνπ ζπιιέρζεζαλ αλαιύζεθαλ κε ην παθέην SPSS v26.  

Σπλνιηθά, δηελεξγήζεθε κηα ζεηξά από αλαιύζεηο πεξηγξαθηθήο ζηαηηζηηθήο, γηα ηνλ 

έιεγρν ησλ δεδνκέλσλ θαη ηε δεκηνπξγία γξαθεκάησλ.  

Σρεηηθά κε ην Δξεπλεηηθό Δξώηεκα 1, δηεξεπλήζεθε ζηαηηζηηθά ζεκαληηθή βειηίσζε ησλ 

καζεηώλ ζηα απνηειέζκαηα ησλ ηεζη, πξηλ θαη κεηά ηελ εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία. Tα 

δεδνκέλα ησλ καζεηώλ θαη ησλ παξαηεξήζεσλ ηνπ εθπαηδεπηηθνύ κειεηήζεθαλ κε ρξήζε 

ηνπ Shapiro-Wilk ηεζη γηα έιεγρν θαλνληθόηεηαο, θαη βξέζεθε όηη αθνινπζνύζαλ θαλνληθή 

θαηαλνκή - επνκέλσο γηα ηελ αλάιπζή ηνπο επηιέρζεθαλ παξακεηξηθά ηεζη. Σπγθεθξηκέλα, 
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γηα ην Δξεπλεηηθό Δξώηεκα 1, δηελεξγήζεθε paired-samples t-test , δεδνκέλεο ηεο ύπαξμεο 

ελόο γθξνππ κειέηεο, πξηλ θαη κεηά ηελ εξεπλεηηθή παξέκβαζε. 

Γηα ην εξεπλεηηθό εξώηεκα 2 θαη 3, πξαγκαηνπνηήζεθε αλάιπζε κε one sample t-test, ην 

νπνίν ειέγρεη γηα ζηαηηζηηθά ζεκαληηθέο δηαθνξέο κεηαμύ ηνπ δείγκαηνο θαη ελόο κέζνπ 

όξνπ. Τα δεδνκέλα παξαηήξεζεο ηνπ δαζθάινπ γηα θάζε καζεηή αμηνπνηήζεθαλ, ώζηε λα 

κειεηεζνύλ νη παξάκεηξνη ησλ εξσηεκάησλ. Δπηπξόζζεηα, έγηλε κειέηε πεξηγξαθηθήο 

ζηαηηζηηθήο ζηηο αλώλπκεο απαληήζεηο ηνπ εξσηεκαηνινγίνπ ησλ καζεηώλ, θαζώο θαη εθ 

λένπ αλάιπζε one sample t-test. Τέινο, δηελεξγήζεθαλ αλαιύζεηο ζπζρέηηζεο κεηαμύ ησλ 

παξακέηξσλ ηνπ εξγαιείνπ παξαηήξεζεο ηνπ εθπαηδεπηηθνύ, γηα πηζαλή εύξεζε ζπλδέζεσλ 

πνπ ζα νδεγνύζαλ ζε ζπκπεξάζκαηα θαιώλ πξαθηηθώλ. 

 

4.6 Δθπαηδεπηηθό ζελάξην 

 

Ο Πίλαθαο 2 παξνπζηάδεη ην εθπαηδεπηηθό ζελάξην ην νπνίν εθαξκόζηεθε. 

 

Φάζε 1: Γηεξεύλεζε πθηζηάκελεο γλώζεο πιεξνθνξηθήο 

Πίνακαρ 2: Παποςζίαζη Δκπαιδεςηικού ζεναπίος 

 Οκάδα Έξεπλαο 

Γξαζηεξηόηεηεο Δθπαηδεπηηθόο Δθπαηδεπόκελνη Δθπαηδεπηηθό 

Υιηθό 

Αμηνιόγεζε 

Υθηζηάκελεο Γλώζεο 

Μέζα ζηελ ηάμε ν 

εθπαηδεπηηθόο ελεκεξώλεη 

ηνπο καζεηέο γηα ην 

ζθνπό ηεο αξρηθήο απηήο 

αμηνιόγεζεο θαη ζε 

δεύηεξν ρξόλν ηνπο 

Παξαθνινπζνύλ 

ηνλ εθπαηδεπηηθό γηα 

λα θαηαλνήζνπλ ηε 

ζθνπηκόηεηα ηεο 

αμηνιόγεζεο θαη κεηά 

ζπκπιεξώλνπλ ην test 

Test 

αμηνιόγεζεο 

πθηζηάκελεο 

γλώζεο 
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κνηξάδεη ην test πνπ έρεη 

εηνηκάζεη 

 

Φάζε 2: Οδεγίεο όζνλ αθνξά ζην δηδαθηηθό ζελάξην πνπ πινπνηήζεθε (παξέκβαζε) κε 

ηε ρξήζε ηνπ ιεηηνπξγηθνύ Scratch 

 Οκάδα Έξεπλαο 

Γξαζηεξηόηεηεο Δθπαηδεπηηθόο Δθπαηδεπόκελνη Δθπαηδεπηηθό πιηθό 

Οδεγίεο ζρεηηθά 

κε ην εθπαηδεπηηθό 

παηρλίδη 

Μέζα ζηελ ηάμε ν 

εθπαηδεπηηθόο αλαιύεη ζηνπο 

καζεηέο ηε ινγηθή θαη ηα 

εξγαιεία ηνπ Scratch 

Παξαθνινπζνύλ 

ηελ ελεκέξσζε 

Βίληεν πνπ έρεη 

εηνηκάζεη ν 

εθπαηδεπηηθόο ζρεηηθά 

κε ην Scratch θαη 

δείρλνπλ βήκα – βήκα 

ην ηη πεξηιακβάλεη ην 

ελ ιόγσ ιεηηνπξγηθό 

όζν θαη ηη κπνξεί λα 

επηηύρεη έλαο καζεηήο 

κέζα από ηε ρξήζε 

ηνπ. 

Απνξίεο 

Μέζα ζηελ ηάμε ν 

εθπαηδεπηηθόο κπνξεί είηε 

θαηά ηε δηάξθεηα ηεο 

παξνπζίαζεο ηνπ βίληεν κε 

ηηο νδεγίεο, είηε όια καδί  

ζην ηέινο λα απαληήζεη ζε 

δπλεηηθέο απνξίεο ησλ 

κηθξώλ καζεηώλ θαζώο δελ 

έρνπλ έξζεη ζην παξειζόλ ζε 

επαθή κε ην ελ ιόγσ 

Δίηε δηαθόπηνπλ 

ηνλ θαζεγεηή θαηά 

ηε δηάξθεηα ηεο 

πξνβνιήο ηνπ 

επεμεγεκαηηθνύ 

βίληεν, είηε 

ζεκεηώλνπλ ζε έλα 

ραξηάθη ηηο απνξίεο 

ηνπο θαη ηηο ζέηνπλ 

όιεο ζην ηέινο ζηνλ 

Σεκεηώζεηο από 

πιεπξάο καζεηώλ 
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ιεηηνπξγηθό εθπαηδεπηηθό 

 

Φάζε 3: Αμηνιόγεζε κέζα από ηε ρξήζε ηνπ Scratch ησλ επηδόζεσλ ησλ καζεηώλ ζε 

ζπγθεθξηκέλα ζηνηρεία πιεξνθνξηθήο  

 Οκάδα Έξεπλαο 

Γξαζηεξηόηεηεο Δθπαηδεπηηθόο Δθπαηδεπόκελνη Δθπαηδεπηηθό 

Υιηθό 

Αμηνιόγεζε 

ξπζκνύ πξόζθηεζεο 

πιεξνθνξηθώλ 

γλώζεσλ 

Μέζα ζηελ ηάμε ν 

εθπαηδεπηηθόο ρσξίδεη ηνπο 

καζεηέο ζε νκάδεο ησλ 2 αηόκσλ 

(ηπραία επηινγή, όρη νη ηζρπξνί 

καζεηέο κε ηνπο ηζρπξνύο θαη νη 

αδύλακνη κε ηνπο αδπλάκνπο) θαη 

ηνπο δίλεη ην δεηνύκελν κέζα από 

ηε ρξήζε ηνπ Scratch. Τνπο αθήλεη 

κηα νιόθιεξε δηδαθηηθή ώξα γηα 

λα πεηξακαηηζηνύλ θαη λα 

ηειεηώζνπλ όζα ηνπο έρεη δεηήζεη. 

Ο δπλεηηθόο ρξόλνο δελ 

ππεξβαίλεη ηα 30 ιεπηά γηα λα 

πινπνηεζνύλ ηα δεηνύκελα αθόκε 

θαη από έλαλ κε εμνηθεησκέλν 

ρξήζηε. Ψζηόζν ν εθπαηδεπηηθόο 

ζηελ πξνζπάζεηα ζπκκεηνρηθήο 

παξαηήξεζεο ησλ ζπκπεξηθνξώλ 

ησλ καζεηώλ θαη πξνθεηκέλνπ λα 

έρεη θαη εθείλνο ηνλ απαηηνύκελν 

ρξόλν λα θξαηά θύιιν 

παξαηήξεζεο ηνπο αθήλεη ρξόλν 

Ξεθηλνύλ νη 

καζεηέο λα 

πινπνηνύλ ην 

δεηνύκελν κέζα 

από ην Scratch 

πάληνηε 

ζπλεξγαηηθά κε ην 

ζπκκαζεηή πνπ 

καδί ζρεκαηίδνπλ 

κηα νκάδα. 

Γηδαθηηθό 

ζελάξην κέζσ 

ηεο ρξήζεο ηνπ 

Scratch 
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κηαο πιήξνπο δηδαθηηθήο ώξαο ηεο 

ηάμεο ησλ 45 ιεπηώλ 

 

Φάζε 4: Γηεξεύλεζε λενπξνζθηεζείζαο γλώζεο πιεξνθνξηθήο 

 Οκάδα Έξεπλαο 

Γξαζηεξηόηεηεο Δθπαηδεπηηθόο Δθπαηδεπόκελνη Δθπαηδεπηηθό 

Υιηθό 

Αμηνιόγεζε ηεο 

λενπξνζθηεζείζαο 

γλώζεο κεηά ηε 

ρξήζε ηνπ Scratch 

Μέζα ζηελ ηάμε ν 

εθπαηδεπηηθόο κνηξάδεη εθ 

λένπ ην αξρηθό test κε ην 

νπνίν εθθίλεζε ηελ 

παξέκβαζή ηνπ θαη 

αλακέλεη λα δεη ην θαηά 

πόζν επαπμήζεθε ην 

επίπεδν ησλ γλώζεσλ ηνπ 

θάζε καζεηή ζην 

ζπγθεθξηκέλν θεθάιαην 

ηνπ καζήκαηνο ΤΠΔ θαη 

Πιεξνθνξηθήο 

Οη καζεηέο (θαζέλαο 

μερσξηζηά όπσο θαη ζηε 

Φάζε 1 ηεο αξρηθήο 

αμηνιόγεζεο) 

ζπκπιεξώλνπλ εθ λένπ ην 

ίδην test πνπ είραλ 

ζπκπιεξώζεη θαη πξηλ ηελ 

πινπνίεζε ηεο 

παξέκβαζεο εθ κέξνπο ηνπ 

εθπαηδεπηηθνύ 

Test 

αμηνιόγεζεο 

λεναπνθηεζείζαο 

γλώζεο 

 

 

ΚΔΦΑΛΑΗΟ 5ν   Απνηειέζκαηα Έξεπλαο 

 

Η παξνύζα ελόηεηα αλαιύεη ηα δεδνκέλα θαη παξνπζηάδεη ηα ζπκπεξάζκαηα πνπ 

εμήρζεζαλ, θαη’ αληηζηνηρία κε ηα ηξία Δξεπλεηηθά Δξσηήκαηα. 
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5.1 Δξεπλεηηθό Δξώηεκα 1 

 

Τν πξώην εξεπλεηηθό εξώηεκα αθνξνύζε ζηε δηεξεύλεζε ηεο επίδξαζεο ηνπ παηρληδηνύ 

ζηα καζεζηαθά απνηειέζκαηα ησλ καζεηώλ, απνηππσκέλα ζηε βαζκνινγία ηνπο ζε pre-

/post-test γλώζεσλ θαη δεμηνηήησλ. 

Η Δηθόλα 22 παξνπζηάδεη ην ζπγθξηηηθό δηάγξακκα ησλ ζσζηώλ απαληήζεσλ ζηηο 

εξσηήζεηο 1 έσο 6 ηνπ εξσηεκαηνινγίνπ. 

 

 

Εικόνα 22: Σςγκπιηικό γπάθημα με ηο ποζοζηό ηυν ζυζηών απανηήζευν ζηιρ επυηήζειρ 1 έυρ 6 ηος 

επυηημαηολογίος 

 

Παξαηεξείηαη ζπλεπώο κία ζηαζεξή πξόνδνο ησλ καζεηώλ κεηαμύ πξώηνπ θαη δεύηεξνπ 

ηεζη. Όπσο θαίλεηαη θαη ζηνλ παξαθάησ Πίλαθα 3, ην κέγηζην πνζνζηό βειηίσζεο 

πεηπραίλεηαη ζην εξώηεκα 3 (33,3%) θαη ην ειάρηζην ζην εξώηεκα 4 (6,70%). Σην πξώην 

ηεζη ε ρακειόηεξε επίδνζε παξαηεξείηαη ζην εξώηεκα 6 (33,3%) θαη ε θαιύηεξε ζην 

εξώηεκα 4 (93,30%). Τα πνζνζηά βειηηώλνληαη ζην δεύηεξν ηεζη, σζηόζν πάιη ζην 

εξώηεκα 6 παξαηεξείηαη ε ειάρηζηε απόδνζε (66,6%) θαη ε θαιύηεξε ζην εξώηεκα 4 

(100%). 

 

66.60% 66.60% 
60% 

93.30% 

73.30% 

33.30% 

80% 

93.30% 93.30% 
100.00% 

93.30% 

66.60% 

0.00%

20.00%

40.00%

60.00%

80.00%

100.00%

120.00%

1 2 3 4 5 6

Ποςοςτό ςωςτών απαντήςεων (Α' και Β' φάςη) 

Ποςοςτό Πρώτησ Φάςησ Ποςοςτό Δεύτερησ Φάςησ 



   
 

61 
 

Πίνακας 3: Μαθηζιακά αποηελέζμαηα μαθηηών ζηιρ δύο θάζειρ – pre-/ post- test 

Δξώηεζε Πνζνζηό Πξώηεο 

Φάζεο 

Πνζνζηό Γεύηεξεο 

Φάζεο 

Πνζνζηό 

βειηίσζεο 

1 66,60% 80% 13,40% 

2 66,60% 93,30% 26,70% 

3 60% 93,30% 33,30% 

4 93,30% 100,00% 6,70% 

5 73,30% 93,30% 20,00% 

6 33,30% 66,60% 33,30% 

 

Δπηπξνζζέησο ηεο αλάιπζεο πεξηγξαθηθήο ζηαηηζηηθήο, ηα απνηειέζκαηα ησλ καζεηώλ 

αλαιύζεθαλ θαη κέζσ paired-samples t-test, κε ζθνπό ηελ αλαδήηεζε ζηαηηζηηθώο 

ζεκαληηθώλ δηαθνξώλ κεηαμύ ηνπ πξώηνπ θαη ηνπ δεύηεξνπ ηεζη. Ο Πίλαθαο 4 παξνπζηάδεη 

ηελ πεξηγξαθηθή ζηαηηζηηθή αλάιπζε ησλ δεδνκέλσλ, καδί κε ηα απνηειέζκαηα ηνπ paired-

samples t-test. 

 

Πίνακας 4: Αποηελέζμαηα paired-samples t-test 

 

Paired Samples Test 

 Mean N 

Std. 

Deviation 

Std. Error 

Mean 

 Τεζη 

1 

3,9333 15 1,66762 ,43058 

Τεζη 

2 

5,2667 15 1,09978 ,28396 
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Paired Differences t df Sig. (2-tailed) 

Mean 

Std. 

Deviation 

Std. 

Error Mean 

95% Confidence 

Interval of the 

Difference    

Lower Upper    

 Τεζη 1 – 

Τεζη 2 

-

1,33333 

1,23443 ,31873 -

2,01694 

-

,64973 

-4,183 14 ,001 

 

Όπσο θαίλεηαη από ηα απνηειέζκαηα, ππάξρεη ζηαηηζηηθά ζεκαληηθή βειηίσζε ησλ 

καζεζηαθώλ απνηειεζκάησλ ησλ καζεηώλ κεηά ηελ εθπαηδεπηηθή παξέκβαζε (t=-4,183, 

p<0,001). Δπνκέλσο ε εξεπλεηηθή ππόζεζε 1 επηβεβαηώλεηαη. 

 

5.2 Δξεπλεηηθό Δξώηεκα 2 

 

Τν εξεπλεηηθό εξώηεκα 2 αθνξνύζε ζηε κειέηε ηεο αληηιακβαλόκελεο επίδξαζεο ηνπ 

εθπαηδεπηηθνύ παηρληδηνύ ζην βαζκό ηθαλνπνίεζεο ησλ καζεηώλ γηα ηελ εθπαηδεπηηθή 

δηαδηθαζία.  

Γηα ηε απάληεζε απηνύ ηνπ εξσηήκαηνο, αμηνπνηήζεθαλ δεδνκέλα από ην θύιιν 

παξαηήξεζεο ηνπ εθπαηδεπηηθνύ, θαζώο θαη από ην αλώλπκν εξσηεκαηνιόγην ησλ καζεηώλ. 

5.2.1 Φύιιν παξαηήξεζεο εθπαηδεπηηθνύ 

 

Όζνλ αθνξά ζην θύιιν παξαηήξεζεο ηνπ εθπαηδεπηηθνύ, πεξηιάκβαλε ηηο εμήο εξσηήζεηο 

ζρεηηθά κε ην παξόλ εξώηεκα: 

1. Παξαηεξείηαη ζεκαληηθή επαύμεζε ηνπ ελδηαθέξνληνο ηνπ καζεηή γηα ην Μάζεκα 

ηεο Πιεξνθνξηθήο; 

2. Παξαηεξείηαη ζεκαληηθή επαύμεζε ησλ επηπέδσλ ζπλεξγαηηθόηεηαο ηνπ καζεηή; 

3. Ο καζεηήο ζπλέβαιε ζεκαληηθά ζηελ δεκηνπξγία ελόο επλντθνύ θιίκαηνο θαηά ηελ 

δηάξθεηα ηεο δηαδηθαζίαο; 
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4. Παξαηεξείηαη ζεκαληηθή επαύμεζε ηεο ιήςεο πξσηνβνπιηώλ ηνπ καζεηή ζην 

πιαίζην ηεο νκάδαο; 

5. Ο καζεηήο αληηκεηώπηζε ηεο πξνθιήζεηο πνπ δεκηνπξγήζεθαλ θαηά ηελ δηάξθεηα ηεο 

δηαδηθαζίαο; 

 

Απεηθνλίδνληαη ζηελ Δηθόλα 23 νη παξαηεξήζεηο ηνπ θαζεγεηή  γηα ηελ επίδνζε ησλ 

καζεηώλ. Παξαηεξείηαη όηη ζην εξώηεκα 1 ν θαζεγεηήο θξίλεη όηη ην 73,4% ησλ καζεηώλ 

ζεκείσζε ζεκαληηθή επαύμεζε ηνπ ελδηαθέξνληνο γηα ην κάζεκα ΤΠΔ θαη Πιεξνθνξηθή. 

Σηελ εξώηεζε 2 θξίλεηαη όηη ζην 93,3% ησλ καζεηώλ ππάξρεη ζεκαληηθή επαύμεζε ησλ 

επηπέδσλ ζπλεξγαηηθόηεηαο. Σηελ εξώηεζε 3 ν θαζεγεηήο θξίλεη όηη ην 80% ησλ καζεηώλ 

ζπκβάιιεη ζεκαληηθά ζηε δεκηνπξγία ελόο επλντθνύ θιίκαηνο θαηά ηελ δηάξθεηα ηεο 

δηαδηθαζίαο. Σηελ εξώηεζε 4 παξαηεξείηαη όηη ζην 66,6% ησλ καζεηώλ δηαπηζηώλεηαη 

ζεκαληηθή επαύμεζε ηεο ιήςεο πξσηνβνπιηώλ ζην πιαίζην ηεο νκάδαο. Παξνκνίσο, ζηελ 

εξώηεζε 5 δηαπηζηώλεηαη όηη ην 80% ησλ καζεηώλ αληηκεηώπηζαλ ηεο πξνθιήζεηο πνπ 

δεκηνπξγήζεθαλ θαηά ηελ δηάξθεηα ηεο δηαδηθαζίαο. 

 

 

Εικόνα 23: Σςγκπιηικό γπάθημα με ηο ποζοζηό ηυν απανηήζευν ηος καθηγηηή ζηιρ επυηήζειρ 1 έυρ 5 ηος 

θύλλος παπαηήπηζηρ 
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Δπηπξόζζεηα, δηελεξγήζεθε έιεγρνο γηα ζηαηηζηηθή ζεκαληηθόηεηα ησλ αλσηέξσ 

επξεκάησλ. Διιείςεη νκάδαο ειέγρνπ, επηιέρζεθε ην παξακεηξηθό one sample t-test, ην 

νπνίν ειέγρεη ηα δεδνκέλα ηνπ γθξνππ ζε ζρέζε κε έλα κέζν όξν (πνπ αληηπξνζσπεύεη ηνλ 

πιεζπζκό), θαη απνθαίλεηαη ζρεηηθά κε ηε ζηαηηζηηθή ζεκαληηθόηεηα. 

Ο πίλαθαο 5 παξνπζηάδεη ηα απνηειέζκαηα ηεο αλάιπζεο ηνπ one sample t-test, θαζώο θαη 

ηηο αληίζηνηρεο πεξηγξαθηθέο ζηαηηζηηθέο. Ο ππνζεηηθόο κέζνο όξνο πνπ ηέζεθε ήηαλ 3,5 

(ζηελ 5-βαζκε θιίκαθα Likert πνπ είρε πηνζεηήζεη ην θύιιν παξαηήξεζεο). 

 

Πίνακας 5: Αποηελέζμαηα one sample t-test με βάζη ηα δεδομένα παπαηήπηζηρ ηος εκπαιδεςηικού 

One-Sample Statistics One-Sample t- Test 

 N Mean 

Std. 

Deviation 

Std. Error 

Mean 

t df Sig. (2-

tailed) 

Mean 

Difference 

Δξώηεζε 1 15 4,2000 ,86189 ,22254 5,392 14 ,000 1,20000 

Δξώηεζε 2 15 4,4000 ,63246 ,16330 8,573 14 ,000 1,40000 

Δξώηεζε 3 15 4,2667 ,79881 ,20625 6,141 14 ,000 1,26667 

Δξώηεζε 4 15 3,9333 1,09978 ,28396 3,287 14 ,000 ,93333 

Δξώηεζε 5 15 4,2000 ,94112 ,24300 4,938 14 ,000 1,20000 

 

Όπσο θαίλεηαη από ηα δεδνκέλα ηνπ πίλαθα, ππάξρεη ζηαηηζηηθά ζεκαληηθή ζεηηθή 

δηαθνξά ζε ζρέζε κε ηνλ κέζν όξν γηα όιεο ηηο παξακέηξνπο αλάιπζεο. Σπγθεθξηκέλα, όιεο 

νη παξάκεηξνη είλαη ζεκαληηθέο ζην επίπεδν p<0,001 κε κέζεο ηηκέο κεηαμύ 0,9333 θαη 1,4 

από ηνλ κέζν όξν. Απηή ε αλάιπζε, ζε ζπλδπαζκό κε ηελ πεξηγξαθηθή ζηαηηζηηθή πνπ 

παξνπζηάζηεθε ζηελ εηθόλα 15, ππνζηεξίδνπλ ην επηρείξεκα όηη ε εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία 

κε ην πξνηεηλόκελν παηρλίδη είρε ζεηηθή επίδξαζε ζηελ επαύμεζε ηνπ ελδηαθέξνληνο ηνπ 

καζεηή, ζηελ ππνζηήξημε ηεο ζπλεξγαηηθόηεηαο θαη ηε δεκηνπξγία ελόο επλντθνύ θιίκαηνο  

γηα ηε δηελέξγεηα πεηξακαηηζκώλ θαη αληηκεηώπηζε καζεζηαθώλ πξνθιήζεσλ. 

  

5.2.2 Αλώλπκν εξσηεκαηνιόγην καζεηώλ 
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Τν εξεπλεηηθό εξώηεκα 2 πξνζεγγίζηεθε θαη κε βάζε ηα δεδνκέλα ηνπ εξσηεκαηνινγίνπ 

ησλ καζεηώλ, ώζηε λα κειεηεζεί θαη από ηε ζθνπηά ηεο εκπεηξίαο ηνπο. Σπγθεθξηκέλα, κέζσ 

ησλ εξσηήζεσλ: 

1. Πηζηεύεηο πσο ε παξέκβαζε κε ηε ρξήζε ηνπ πξνγξάκκαηνο Scratch ήηαλ 

δηαζθεδαζηηθή; 

2. Πηζηεύεηο πσο βγήθεο σθειεκέλνο από ηε ζπλεξγαζία ζνπ κε ηνπο ζπκκαζεηέο ζνπ 

θαηά ηε δηάξθεηα ηεο απάληεζεο ησλ αζθήζεσλ ηνπ Scratch; 

3. Πηζηεύεηο πσο ζα ήζειεο λα εληζρύεηαη ε νκαδηθή εθπαίδεπζε θαη ζε άιια 

Μαζήκαηα; 

 

Αξρηθά, παξαηίζεηαη ε αλάιπζε ζπρλνηήησλ ησλ απαληήζεσλ ησλ καζεηώλ, σο κηα 

πξώηε απεηθόληζε ησλ δεδνκέλσλ. Η Δηθόλα 24 παξνπζηάδεη ηηο ζπρλόηεηεο ησλ 

απαληήζεσλ ησλ καζεηώλ. Όπσο θαίλεηαη ζε θάζε γξάθεκα, ππάξρεη ζαθώο ζεηηθή ζηάζε 

ησλ καζεηώλ θαη ζηηο ηξεηο εξσηήζεηο. Τν 93,3% ζπκθσλεί όηη ε πιεξνθνξηθή παξέκβαζε 

κε ηε ρξήζε ηνπ πξνγξάκκαηνο Scratch ήηαλ δηαζθεδαζηηθή, ελώ ην 6,6% ηελ ζεώξεζε 

νπδέηεξε. Τν 86,6% ησλ καζεηώλ πηζηεύεη πσο βγήθε σθειεκέλν από ηε ζπλεξγαζία ηνπ κε 

ηνπο ζπκκαζεηέο ηνπ θαηά ηε δηάξθεηα ηεο απάληεζεο ησλ αζθήζεσλ ηνπ Scratch, ελώ ην 

13,3% δελ επεξεάζηεθε νύηε ζεηηθά νύηε αξλεηηθά. Τέινο ην 93,3% ησλ καζεηώλ πηζηεύεη 

πσο ζα ήζειε λα εληζρύεηαη ε νκαδηθή εθπαίδεπζε θαη ζε άιια καζήκαηα ελώ ην ππόινηπν 

πνζνζηό 6,6% έρεη νπδέηεξε γλώκε. 
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Εικόνα 24: Σςσνόηηηερ απανηήζευν ηυν μαθηηών ζηιρ επυηήζειρ ηος επυηημαηολογίος ζσεηικά με ηην 

εμπειπία ηοςρ 

1 

2 

12 

Διαζκεδαζηική παρέμβαζη 

Ούηε ζυμθωνώ/ούηε 
διαθωνώ 

Συμθωνώ 

Συμθωνώ απόλυηα 

2 

3 

10 

Ωθέλιμη η ζυνεργαηικόηηηα 

Ούηε ζυμθωνώ/ούηε 
διαθωνώ 

Συμθωνώ 

Συμθωνώ απόλυηα 

1 

2 

12 

Συνεργαηική εκπαίδευζη και ζε 
άλλα μαθήμαηα 

Ούηε ζυμθωνώ/ούηε 
διαθωνώ 

Συμθωνώ 

Συμθωνώ απόλυηα 



   
 

67 
 

Δπηπξόζζεηα ηεο απιήο αλάιπζεο ζπρλνηήησλ, δηελεξγήζεθε έιεγρνο γηα ζηαηηζηηθή 

ζεκαληηθόηεηα κέζσ ηνπ one sample t-test, κε κέζν όξν ειέγρνπ ην 3,5. Ο πίλαθαο 6 

παξνπζηάδεη ηα απνηειέζκαηα ηεο αλάιπζεο ηνπ one sample t-test, θαζώο θαη ηηο αληίζηνηρεο 

πεξηγξαθηθέο ζηαηηζηηθέο. 

 

Πίνακας 6: Αποηελέζμαηα one sample t-test με βάζη ηα δεδομένα ηος επυηημαηολογίος μαθηηών 

One-Sample Statistics One-Sample t-test 

 N Mean 

Std. 

Deviation 

Std. Error 

Mean 

t df Sig. (2-

tailed) 

Mean 

Difference 

Δξώηεζε 1 15 4,7333 ,59362 ,15327 8,047 14 ,000 1,23333 

Δξώηεζε 2 15 4,5333 ,74322 ,19190 5,385 14 ,000 1,03333 

Δξώηεζε 3 15 4,7333 ,59362 ,15327 8,047 14 ,000 1,23333 

 

Όπσο θαίλεηαη από ηα δεδνκέλα ηνπ πίλαθα, ππάξρεη ζηαηηζηηθά ζεκαληηθή ζεηηθή 

δηαθνξά ζε ζρέζε κε ηνλ κέζν όξν γηα όιεο ηηο παξακέηξνπο αλάιπζεο. Σπγθεθξηκέλα, όιεο 

νη παξάκεηξνη είλαη ζεκαληηθέο ζην επίπεδν p<0,001 κε κέζεο ηηκέο κεηαμύ 1,03  θαη 1,23 

από ηνλ κέζν όξν. Απηή ε αλάιπζε, ζε ζπλδπαζκό κε ηελ πεξηγξαθηθή ζηαηηζηηθή πνπ 

παξνπζηάζηεθε ζηελ εηθόλα 16, ελδπλακώλνπλ ηα επξήκαηα ζρεηηθά κε ηε ζεηηθή επίδξαζε 

ηνπ εθπαηδεπηηθνύ παηρληδηνύ, ελζσκαηώλνληαο πιένλ θαη ηηο ζηάζεηο ησλ ίδησλ ησλ 

ζπκκεηερόλησλ. Δπνκέλσο ε εξεπλεηηθή ππόζεζε 2 επηβεβαηώλεηαη. 

 

5.3 Δξεπλεηηθό Δξώηεκα 3 

 

Τν ηξίην θαη ηειεπηαίν εξεπλεηηθό εξώηεκα εζηίαζε ζηε κειέηε ηνλ βαζκό ζπζρέηηζεο 

κεηαμύ ησλ παξακέηξσλ ζπλεξγαηηθόηεηαο θαη ηθαλνπνίεζεο ησλ καζεηώλ γηα ηελ 

εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία. Οπζηαζηηθά, αμηνπνηήζεθαλ αλαιύζεηο ζπζρεηίζεσλ (κε ηνλ 

Pearson δείθηε), ώζηε λα εμαθξηβσζεί ν βαζκόο ζηνλ νπνίν νη παξάκεηξνη ηεο παξνύζαο 

κειέηεο ζπζρεηίδνληαη κεηαμύ ηνπο. 

Ο Πίλαθαο 7 παξνπζηάδεη ηελ πιήξε αλάιπζε.  



   
 

   
 

Πίνακας 7: Αποηελέζμαηα ζςζσεηίζευν Pearson μεηαξύ ηυν μεηαβληηών μελέηηρ 

 

Correlations 

 

Δλδηαθέξνλ γηα ηελ 

εθπαηδεπηηθή 

δηαδηθαζία 

Βειηίσζε 

ζπλεξγαηηθόηεηαο 

Γεκηνπξγία 

επλντθνύ 

θιίκαηνο ζηελ 

ηάμε 

Λήςε 

πξσηνβνπιηώλ 

Αληηκεηώπηζ

ε δπζθνιηώλ 

Γηαζθεδαζηηθή 

δηαδηθαζία 

(καζεηέο) 

Ψθέιηκε ε 

ζπλεξγαηηθ

ή 

πξνζέγγηζε 

(Μαζεηέο) 

Φξήζε 

ζπλεξγαηηθνύ 

κνληέινπ ζε άιια 

καζήκαηα 

(Μαζεηέο) 

Δλδηαθέξνλ γηα ηελ 

εθπαηδεπηηθή 

δηαδηθαζία 

Pearson Correlation 1 ,367 ,436 ,543* ,564* ,112 -,178 ,112 

Sig. (2-tailed)  ,179 ,104 ,037 ,029 ,692 ,525 ,692 

N  15 15 15 15 15 15 15 

Βειηίσζε 

ζπλεξγαηηθόηεηαο 

Pearson Correlation  1 ,763** ,246 ,216 ,114 ,122 ,114 

Sig. (2-tailed)   ,001 ,376 ,439 ,685 ,666 ,685 

N   15 15 15 15 15 15 

Γεκηνπξγία 

επλντθνύ θιίκαηνο 

ζηελ ηάμε 

Pearson Correlation   1 ,428 ,304 ,311 ,225 ,311 

Sig. (2-tailed)    ,111 ,271 ,259 ,421 ,259 

N    15 15 15 15 15 

ιήςε 

πξσηνβνπιηώλ 

Pearson Correlation    1 ,842** ,190 -,041 ,190 

Sig. (2-tailed)     ,000 ,498 ,885 ,498 

N     15 15 15 15 

Αληηκεηώπηζε 

δπζθνιηώλ 

Pearson Correlation     1 ,230 ,041 ,230 

Sig. (2-tailed)      ,409 ,885 ,409 

N      15 15 15 

Γηαζθεδαζηηθή Pearson Correlation      1 ,831** 0,705** 
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δηαδηθαζία 

(καζεηέο) 

Sig. (2-tailed)       ,000 ,000 

N       15 15 

Ψθέιηκε ε 

ζπλεξγαηηθή 

πξνζέγγηζε 

(Μαζεηέο) 

Pearson Correlation       1 ,831** 

Sig. (2-tailed)        ,000 

N        15 

*. Correlation is significant at the 0.05 level (2-tailed). 

**. Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed). 

 

 

 



   
 

   
 

Όπσο θαίλεηαη από ηνλ Πίλαθα 7, ππάξρνπλ νξηζκέλεο ηζρπξέο ζπζρεηίζεηο κεηαμύ 

κεηαβιεηώλ.  

Σπγθεθξηκέλα, όζνλ αθνξά ζηα δεδνκέλα ηνπ θύιινπ παξαηήξεζεο ηνπ εθπαηδεπηηθνύ, 

ππάξρνπλ ζεκαληηθέο έσο ηζρπξέο ζπζρεηίζεηο κεηαμύ: 

 Τεο κεηαβιεηήο «Δλδηαθέξνλ γηα ηελ εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία» θαη ησλ κεηαβιεηώλ 

«Αληηκεηώπηζε δπζθνιηώλ» (r=,564, p<0,05) θαη «Λήςε πξσηνβνπιηώλ από ηνπο 

καζεηέο» (r=,543, p<0,05). 

 Τεο κεηαβιεηήο «Βειηίσζε ζπλεξγαηηθόηεηαο» θαη ηεο κεηαβιεηήο «Γεκηνπξγία 

επλντθνύ θιίκαηνο ζηελ ηάμε» (r=,763, p<0,001) 

 Τεο κεηαβιεηήο «Λήςε πξσηνβνπιηώλ» θαη «Αληηκεηώπηζε δπζθνιηώλ» (r=,842, 

p<0,001) 

Δπνκέλσο, ηα δεδνκέλα πξνζεγνξνύλ πξνο κηα ζρέζε κεηαμύ ηεο βειηίσζεο ηνπ 

ελδηαθέξνληνο ησλ καζεηώλ ζηελ εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία (σο απνηέιεζκα ηνπ παηρληδηνύ) 

θαη ηεο ηάζεο ηνπο λα πεηξακαηίδνληαη πξνο επίιπζε ησλ πξνβιεκάησλ πνπ ηνπο ηίζεληαη, 

ηόζν κε ηε κνξθή πξσηνβνπιηώλ όζν θαη ηεο γεληθόηεξεο ηάζεο λα επηκείλνπλ θαη λα κελ ηα 

παξαηήζνπλ.  

Δπηπξόζζεηα, ε βειηίσζε ηνπ θιίκαηνο θαηά ηε δηάξθεηα ηεο καζεζηαθήο δηαδηθαζίαο 

(πνπ πηζαλώο λα ζρεηίδεηαη θαη κε ηηο αλσηέξσ κεηαβιεηέο) θαίλεηαη λα ζρεηίδεηαη 

ζεκαληηθά κε ηελ ζπλεξγαηηθή πξνζέγγηζε πνπ θαιιηεξγήζεθε κέζσ ηεο ρξήζεο ηνπ 

παηρληδηνύ.  

Δζηηάδνληαο ζηα δεδνκέλα ηνπ εξσηεκαηνινγίνπ ησλ καζεηώλ, ππάξρνπλ ζεκαληηθέο έσο 

ηζρπξέο ζπζρεηίζεηο κεηαμύ όισλ ησλ κεηαβιεηώλ. Σπγθεθξηκέλα, ηεο κεηαβιεηήο 

«Γηαζθεδαζηηθή δηαδηθαζία» θαη ησλ κεηαβιεηώλ «Ψθέιηκε ε ζπλεξγαηηθή πξνζέγγηζε» 

(r=,831, p<0,001) θαζώο θαη «Φξήζε ζπλεξγαηηθνύ κνληέινπ ζε άιια καζήκαηα» (r=,705, 

p<0,001). Δπίζεο, κεηαμύ ησλ κεηαβιεηώλ «Ψθέιηκε ε ζπλεξγαηηθή πξνζέγγηζε» θαη 

«Φξήζε ζπλεξγαηηθνύ κνληέινπ ζε άιια καζήκαηα» (r=,831, p<0,001). Τν βαζηθό εύξεκα 

από απηή ηελ αλάιπζε είλαη όηη νη καζεηέο ζεώξεζαλ ηε δηαζθεδαζηηθή πξνζέγγηζε κε ην 

εθπαηδεπηηθό παηρλίδη σο ππνζηεξηθηηθή γηα ηελ αλάπηπμε ζπλεξγαηηθνύ θιίκαηνο ζηελ 

ηάμε. Δπνκέλσο ε εξεπλεηηθή ππόζεζε 3 επηβεβαηώλεηαη κεξηθώο. 

Σην επόκελν θεθάιαην παξαηίζεηαη κηα πην ιεπηνκεξήο ζπδήηεζε ησλ επξεκάησλ γηα όια 

ηα εξεπλεηηθά εξσηήκαηα.  
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ΚΔΦΑΛΑΗΟ 6ν   ΢πκπεξάζκαηα 

 

Σηόρνο ηεο παξνύζαο εξγαζίαο ήηαλ λα ζρεδηάζεη θαη λα αμηνιόγεζεη έλα εθπαηδεπηηθό 

παηρλίδη κε ρξήζε ηνπ Scratch. Ο ζηόρνο ηνπ παηρληδηνύ αθνξνύζε ζηελ εμνηθείσζε ησλ 

καζεηώλ κε ηηο έμππλεο γξακκέο παξαγσγήο, κέζσ ηνπ πξνγξακκαηηζκνύ. Η αμηνιόγεζε ηνπ 

παηρληδηνύ εζηίαζε: 

 ζηε δπλακηθή ηνπ λα εληζρύεη ηελ θαηαλόεζε βαζηθώλ ελλνηώλ γιώζζαο 

πξνγξακκαηηζκνύ ζηνπο καζεηέο ΣΤ΄ Γεκνηηθνύ  

 ζηε δεκηνπξγία θαηάιιεισλ ζπλζεθώλ εληόο ηεο ζρνιηθήο ηάμεο γηα λα ππνζηεξίμεη 

ηελ απηόλνκε κάζεζε θαη ηε βειηίσζε ηνπ επηπέδνπ ζπλεξγαζίαο κεηαμύ ησλ 

καζεηώλ. 

Τν βαζηθό πιαίζην κέζα ζην νπνίν δνκήζεθε ε ελ ιόγσ παξέκβαζε είλαη ε ηέηαξηε 

βηνκεραληθή επαλάζηαζε ή Βηνκεραλία 4.0, ε νπνία είλαη έλαο παξάγνληαο ν νπνίνο 

δηακνξθώλεη θαη ζα ζπλερίζεη λα δηακνξθώλεη ζεκαληηθά ηηο αλάγθεο ηεο αγνξάο εξγαζίαο 

θαη ηεο θνηλσλίαο ηα επόκελα ρξόληα. Τν ζρνιείν ρξεηάδεηαη λα εθνπιίζεη ηνπο καζεηέο ηνπ 

κε ηα θαηάιιεια εθόδηα ώζηε λα κπνξέζνπλ λα αληαπνθξηζνύλ ζηε λέα πξαγκαηηθόηεηα. Η 

Βηνκεραλία 4.0 ζηεξίδεηαη ζηε ζπλδεζηκόηεηα κεηαμύ ησλ ζπζθεπώλ θαη ζηελ απμαλόκελε 

θαηαλόεζε ηνπ ηξόπνπ κε ηνλ νπνίν δεκηνπξγείηαη απηή ε ζπλδεζηκόηεηα. Πξνθεηκέλνπ έλα 

άηνκν λα αληαπνθξηζεί ζε απηή ηελ βηνκεραλία απαξαίηεηεο είλαη νη δεμηόηεηεο 

πξνγξακκαηηζκνύ, ππνινγηζηηθήο θαη δεκηνπξγηθήο ζθέςεο θαη αλάιπζεο δεδνκέλσλ. 

Σπλεπώο νη εθπαηδεπηηθνί θαινύληαη λα πξνζδηνξίζνπλ ηηο κειινληηθέο δεμηόηεηεο πνπ ζα 

ρξεηαζηνύλ νη λένη καζεηέο ζηνλ λέν νξίδνληαη πνπ θέξεη ε Βηνκεραλία 4.0.  

Δπίζεο, έλα απνηειεζκαηηθό πξόγξακκα εθπαίδεπζεο γύξσ από ηελ πιεξνθνξηθή ζα 

πξέπεη λα εηζάγεη ηνπο καζεηέο ζε απηέο ηηο επεξρόκελεο έλλνηεο κε ζθνπό λα αμηνπνηήζνπλ 

ηα θαηάιιεια εξγαιεία θαη λα αλαπηύμνπλ ηηο θαηάιιειεο δεμηόηεηεο. Σην πιαίζην ηεο 

έμππλεο παξαγσγήο, ηεο δηαζύλδεζεο ηεο παληαρνύ παξνύζαο πιεξνθνξηθήο (pervasive 

computing), ηνπ ππνινγηζηηθνύ λέθνπο (cloud computing) θαη ηνπ Γηαδηθηύνπ ησλ 

πξαγκάησλ (Internet of Things), νη καζεηέο ζα πξέπεη αξρηθά λα αληηιεθζνύλ ηνλ ηξόπν 
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ιεηηνπξγίαο ησλ κεραλώλ σο Κπβεξλν-θπζηθά ζπζηήκαηα (Cyber-physical systems - CPS), 

θαζώο θαη όιεο ηηο ξνέο ησλ πιεξνθνξηώλ θαη εληνιώλ γύξσ από απηά.  

Σε απηό, επνκέλσο ην γεληθό πιαίζην, ε ζέζε απηήο ηεο εξγαζίαο είλαη όηη κε ηελ 

εθπαίδεπζε θαη ηελ ρξήζε ηνπ πξνηεηλόκελνπ εθπαηδεπηηθνύ παηρληδηνύ, νη καζεηέο ζα 

ρξεζηκνπνηήζνπλ ηηο γλώζεηο πξνγξακκαηηζκνύ πνπ αλαπηύζζνπλ ζε έλα πεξηβάιινλ 

ξεαιηζηηθό κε επράξηζην ηξόπν. Πξηλ ηε ζπδήηεζε ησλ απνηειεζκάησλ, είλαη απαξαίηεην λα 

δεισζνύλ νη πεξηνξηζκνί ηεο έξεπλαο, θαζώο δπλεηηθά επεξεάδνπλ ηελ εξκελεία θαη ηε 

γεληθεπζηκόηεηα ησλ επξεκάησλ:   

 Καη’ αξράο, ην δείγκα θαη ην πιαίζην ηεο έξεπλαο είλαη πνιύ ζπγθεθξηκέλν, θαη 

αθνξά κηα ηάμε ΣΤ΄ Γεκνηηθνύ ζε ζπγθεθξηκέλν ζρνιείν. Δπνκέλσο, ηα επξήκαηα 

πηζαλώο λα επεξεάδνληαη από ην θνηλσληθό πξνθηι ησλ ζπκκεηερόλησλ. 

 Γεύηεξνλ, ην δείγκα απηό θαζ’ εαπηό είλαη ζρεηηθά κηθξό ζε κέγεζνο. Παξ’ όιν πνπ 

είλαη επαξθέο γηα ηε δηεμαγσγή ησλ παξακεηξηθώλ ηεζηο, ε γεληθεπζηκόηεηα ησλ 

επξεκάησλ κε βάζε ην ελ ιόγσ δείγκα ζα πξέπεη λα πξνζεγγηζηεί κε πξνζνρή. 

Έρνληαο δειώζεη απηό ην πξόβιεκα γεληθεπζηκόηεηαο, όκσο, ζεσξείηαη όηη ηα 

επξήκαηα κπνξύλ λα απνηειέζνπλ κηα αξθεηά ρξήζηκε ζπλεηζθνξά ζηε βηβιηνγξαθία 

πνπ αζρνιείηαη κε ηελ θαιιηέξγεηα δεμηνηήησλ ηεο Βηνκεραλίαο 4.0 κέζσ ηνπ 

πξνγξακκαηηζκνύ ζην ζρνιηθό πιαίζην. 

 Τξίηνλ, ε εξεπλεηηθή κεζνδνινγία αθνξνύζε ζε one group quasi-experimental 

πξνζέγγηζε, δεδνκέλσλ δπζθνιηώλ λα ζπκκεηάζρνπλ πεξηζζόηεξεο ηάμεηο ζην 

πείξακα. Δπνκέλσο, ε απνπζία γθξνππ ειέγρνπ πεξηνξίδεη ηελ αζθάιεηα κε ηελ νπνία 

πξνζεγγίδνληαη ηα επξήκαηα. Ιδαληθά, ζα πηνζεηείην κηα πιήξεο pre-/post-test quasi 

experimental πξνζέγγηζε, κε γθξνππ «παξαπιήζησλ» αξρηθώλ ραξαθηεξηζηηθώλ (σο 

πξνο ηηο κεηαβιεηέο πνπ ζα κεηξεζνύλ ζην πείξακα) ώζηε λα ππάξρεη κηα πην 

ζηπβαξή βάζε ζύγθξηζεο θαη εξκελείαο ησλ απνηειεζκάησλ. 

 Τέινο, ε δηάξθεηα ηνπ πεηξάκαηνο, παξ’όιν πνπ επηηξέπεη κηα πξώηε εμαγσγή 

ζπκπεξαζκάησλ, ηδαληθά ζα έπξεπε λα επεθηαζεί πεξαηηέξσ, ώζηε λα κειεηεζεί ε 

θαιιηέξγεηα ησλ ππν-εμέηαζε ηθαλνηήησλ πην ελδειερώο. Άιισζηε, απνηεινύλ 

ηθαλόηεηεο πνπ αλαπηύζζνληαη ζπλερώο, θαη κέζα ζε ζεκαληηθό εύξνο ρξόλνπ. 
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Δπνκέλσο, έλαο πην καθξνζθειήο (ρξνληθά) εξεπλεηηθόο ζρεδηαζκόο ζα ήηαλ κηα 

ελδηαθέξνπζα κειινληηθή βειηίσζε.  

Μεηά ηελ θαηαγξαθή ησλ πεξηνξηζκώλ, θαη δεδνκέλσλ απηώλ, ζεσξείηαη νηη ηα 

απνηειέζκαηα ηεο έξεπλαο ππνζηεξίδνπλ ζεηηθά θαη ζε ζεκαληηθό βαζκό όια ηα εξεπλεηηθά 

εξσηήκαηα. 

Σπγθεθξηκέλα, νη καζεηέο παξνπζίαζαλ ζηαηηζηηθά ζεκαληηθή βειηίσζε όζνλ αθνξά ζηα 

καζεζηαθά απνηειέζκαηά ηνπο, ζε όιεο ηηο πξνγξακκαηηζηηθέο έλλνηεο πνπ είραλ δηδαρζεί 

κέζσ ηνπ εθπαηδεπηηθνύ παηρληδηνύ. Τα επξήκαηα απηά είλαη ζπκβαηά κε παξόκνηεο έξεπλεο 

πνπ αμηνπνίεζαλ ην Scratch ζηελ εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία (Maloney et al., 2008, Ouahbi et 

al., 2015 ). Παξ’ όιν πνπ ν ζρεδηαζκόο ηεο έξεπλαο δελ ζπκπεξηέιαβε γθξνππ ειέγρνπ, ηα 

απνηειέζκαηα απνηεινύλ κηα ζεηηθή πξνζζήθε ζηελ εξεπλεηηθή γλώζε επί ηνπ ζέκαηνο, θαη 

παξέρνπλ πξόζθνξν έδαθνο γηα ηελ πεξαηηέξσ κειέηε ηεο επίδξαζεο ηνπ εθπαηδεπηηθνύ 

παηρληδηνύ (θαη ηνπ Scratch γεληθόηεξα) ζηελ πξσηνβάζκηα ζρνιηθή εθπαίδεπζε.  

Δθηόο από ηα καζεζηαθά απνηειέζκαηα, ε παξνύζα δηπισκαηηθή εξγαζία πξνζέγγηζε ηελ 

αμηνιόγεζε ηνπ εθπαηδεπηηθνύ παηρληδηνύ θαη κέζσ ησλ ζπλζεθώλ πνπ 

δεκηνύξγεζε/ππνζηήξημε εληόο ηεο ζρνιηθήο ηάμεο. Η ππνβνήζεζε ηεο απηόλνκεο κάζεζεο 

(αληηκεηώπηζε πξνβιεκάησλ, ιήςε πξσηνβνπιηώλ) θαη ζπλεξγαζίαο κεηαμύ ησλ καζεηώλ 

κέζα ζε έλα γεληθόηεξα επλντθό θιίκα εληόο ηεο ηάμεο ήηαλ νη βαζηθνί ππιώλεο αλάιπζεο. 

Τα απνηειέζκαηα ήηαλ, θαη ζε απηή ηελ πεξίπησζε, πνιύ ελζαξξπληηθά. Γεδνκέλσλ ησλ 

πεξηνξηζκώλ ηεο έξεπλαο (π.ρ. έιιεηςε γθξνππ ειέγρνπ θαη ζρεηηθά κηθξό δείγκα), ε 

αμηνπνίεζε ηνπ πξνηεηλόκελνπ εθπαηδεπηηθνύ παηρληδηνύ θάλεθε λα έρεη ζεηηθή επίδξαζε ζε 

όιεο ηηο παξακέηξνπο. 

Σπγθεθξηκέλα, νη παξαηεξήζεηο ηνπ εθπαηδεπηηθνύ (πνπ ζπλάδνπλ κε ηηο απόςεηο ησλ 

ίδησλ ησλ καζεηώλ) νδεγνύλ ζην ζπκπέξαζκα όηη ε ελαζρόιεζε ησλ καζεηώλ κε ην παηρλίδη 

ζε νκάδεο ηνπο βνήζεζε λα θαιιηεξγήζνπλ ηηο ηθαλόηεηεο ζπλεξγαηηθόηεηάο ηνπο θαη λα 

ρηίζνπλ έλα θιίκα κέζα ζην νπνίν αηζζάλνληαλ άλεηα λα πεηξακαηηζηνύλ ζηε δηαδηθαζία 

θαηαζθεπήο ηεο γλώζεο. Δπνκέλσο, όρη κόλν εμέιαβαλ ηε δηαδηθαζία σο δηαζθεδαζηηθή θαη 

ελδηαθέξνπζα, αιιά θαη σο κέζν γηα λα αλαπηύμνπλ ηηο ηθαλόηεηεο επηθνηλσλίαο θαη 

πξνγξακκαηηζκνύ. Η άπνςή ηνπο όηη ε ζπλεξγαηηθή πξνζέγγηζε ζα κπνξνύζε λα 

αμηνπνηεζεί αληίζηνηρα θαη ζε άιια καζήκαηα πηζαλώο λα δειώλεη όηη ε ελαζρόιεζε κε ην 
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πξνηεηλόκελν παηρλίδη ηνπο ελίζρπζε ηηο ζηάζεηο έλαληη ζηε ζπλεξγαηηθή κάζεζε ελ γέλεη. 

Παξ’ όιν πνπ ε γελίθεπζε ηνπ ελ ιόγσ επηρεηξήκαηνο δελ είλαη δπλαηή, δεδνκέλσλ ησλ 

πεξηνξηζκώλ ηεο έξεπλαο, απνηειεί κηα πηζαλή πεξηνρή γηα πεξαηηέξσ κειέηε, θαζώο 

ζπλάδεη θαη κε επξήκαηα από παξόκνηεο έξεπλεο ( Wilson & Moffat, 2010, Ferrer-Mico et 

al., 2012, Kalelioglu & Gülbahar, 2014, Kobsiripat, 2015, Armoni et al., 2015). 

Σε απηό ην πιαίζην, πξνηείλεηαη ε δηελέξγεηα πεξαηηέξσ κειεηώλ, γηα εμαγσγή 

ζπκπιεξσκαηηθώλ επξεκάησλ. Γηα παξάδεηγκα, ε επαλάιεςε ηνπ πεηξάκαηνο γηα 

κεγαιύηεξν ρξνληθό δηάζηεκα, ζε κεγαιύηεξν δείγκα καζεηώλ θαη κε ρξήζε κεζνδνινγηώλ 

pre-/post- test quasi experimental, ώζηε λα ππάξρεη θαη ηκήκα ειέγρνπ.  

Σπκπεξαζκαηηθά, θαίλεηαη πσο ε λέα δηαδξαζηηθή εθαξκνγή είρε πνιππνίθηιεο ζεηηθέο 

επηδξάζεηο ζην εξεπλεηηθό πιαίζην πνπ εθαξκόζηεθε. Δθηόο από ηελ θαηάθηεζε ησλ 

ηππηθώλ γλώζεσλ, εμίζνπ ζεκαληηθή είλαη θαη ε θαιιηέξγεηα ησλ θνηλσληθώλ δεμηνηήησλ 

ησλ καζεηώλ, θάηη ην νπνίν θάλεθε λα ππνζηεξίδεηαη. Πην ζπγθεθξηκέλα, κέζσ ηεο 

νκαδηθήο ζπκκεηνρήο ηνπο ζην εθπαηδεπηηθό παηρλίδη αλαπηύζζνπλ ζεκειηώδε θνηλσληθά 

πξνζόληα γηα ηελ επαγγεικαηηθή ηνπο πνξεία. Η ζπλεξγαζία, ε ιήςε πξσηνβνπιηώλ, θαη ε 

επίιπζε πξνβιεκάησλ απνηεινύλ θάπνηα θύξηα θιεηδηά γηα ηελ επηηπρία ησλ 

επαγγεικαηηθώλ νκάδσλ ζηελ ζύγρξνλε αγνξά εξγαζίαο θαη ζηελ επηρεηξεκαηηθόηεηα.  
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Παξάξηεκα 
 

Φύιν :              Μαζεηήο                   Μαζήηξηα 

 

Σκήκα 1ν : Δξσηεκαηνιόγην/Test πνιιαπιώλ επηινγώλ ζρεηηθά κε ηηο 

πξνγξακκαηηζηηθέο γλώζεηο ησλ καζεηώλ πξηλ ηε ρξήζε ηνπ 

εθπαηδεπηηθνύ παηρληδηνύ 

 

1. Σε έλα εξγνζηάζην παξαγσγήο ζνθνιάηαο ρξεζηκνπνηνύληαη δηάθνξνη πίλαθεο ειέγρνπ 

γηα ηα κέγηζην απνηέιεζκα. Πνην από ηα παξαθάησ ζηνηρεία δελ ζα κπνξνύζε λα κεηξεζεί 

ζε έλαλ πίλαθα ειέγρνπ: 

a. Η ζεξκνθξαζία ηεο ζνθνιάηαο 

b. Τν πνζνζηό έθπησζεο πνπ ζα ρξεζηκνπνηεζεί ζην κάξθεηηλγθ 

c. Τν ρξώκα ηεο ζπζθεπαζίαο 

d. Η γέκηζε ηεο ζνθνιάηαο 

 

2. Θέινπκε λα δεκηνπξγήζνπκε έλα πξόγξακκα πνπ θαηαζθεπάδεη ακάμηα. Λακβάλνληαο 

ππόςηλ όηη έλα ακάμη απνηειείηαη από δηάθνξα κεκνλσκέλα ζηνηρεία ,π.ρ. ξόδεο, ηα νπνία 

ρξεηάδεηαη λα ρξεζηκνπνηεζνύλ ώζηε λα ην δεκηνπξγήζνπλ, πνην από ηα παξαθάησ ΓΔΝ 

απνηειεί ζηνηρείν ην νπνίν πξέπεη λα ζπκπεξηιεθζεί ζην ηειηθό πξόγξακκα; 

a. Τηκόλη 

b. Μεραλή 

c. Φξέλα 

d. Ταρύηεηα ακαμηνύ 

 

3. Σε έλα καζεκαηηθό πξόγξακκα γηα έλα ζύλνιν εηζξνώλ έρνπκε ηηο αληίζηνηρεο εθξνέο 

πνπ παξνπζηάδνληαη ζηνλ παξαθάησ πίλαθα. Π.ρ. αλ ζηείινπκε ζην πξόγξακκα ηελ ηηκή 2 ε 

ηηκή πνπ ζα καο επηζηξέςεη ζα είλαη ε 5. Πνηα είλαη ε ζπλάξηεζε πνπ ηξέρεη κέζα ζε απηό ην 



   
 
 

85 
 
 

πξόγξακκα ώζηε λα παίξλνπκε ην επηζπκεηό απνηέιεζκα; Σεκεηώζηε όηη κε ηελ ηηκή x 

παξνπζηάδνπκε ηελ εηζξνή. 

Δηζξνή Δθξνή 

5 7 

3 5 

7 9 

 

 

a. x+3 

b. x*2 

c. x-2 

d. x+2 

 

4. Σε έλα καζεκαηηθό πξόγξακκα γηα έλα ζύλνιν εηζξνώλ έρνπκε ηηο αληίζηνηρεο εθξνέο 

πνπ παξνπζηάδνληαη ζηνλ παξαθάησ πίλαθα. Π.ρ. αλ ζηείινπκε ζην πξόγξακκα ηελ ηηκή 5 ε 

ηηκή πνπ ζα καο επηζηξέςεη ζα είλαη ε 1. Πνηα είλαη ε ζπλάξηεζε πνπ ηξέρεη κέζα ζε απηό ην 

πξόγξακκα ώζηε λα παίξλνπκε ην επηζπκεηό απνηέιεζκα; Σεκεηώζηε όηη κε ηελ ηηκή x 

παξνπζηάδνπκε ηελ εηζξνή. 

Δηζξνή Δθξνή 

5 1 

4 0 

6 2 

a. x*3 

b. x-4 

c. x/2 
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d. x-1 

 

5. Θέινπκε λα δεκηνπξγήζνπκε έλα πξόγξακκα ην νπνίν ζα δέρεηαη ην όλνκα ελόο 

θαγεηνύ θαη ζα επηζηξέθεη πόζεο ζεξκίδεο έρεη.   

Πίλαθαο Θεξκίδσλ  

Φσξηάηηθε ζαιάηα 370 ζεξκίδεο 

Μνπζαθάο 480 ζεξκίδεο 

Παζηίηζην 400 ζεξκίδεο 

Σνπβιάθη 230 ζεξκίδεο 

 

Τκήκα Κώδηθα: 

Aλ x = (a) ηόηε: 

επέζηξεςε: 400  

Αιιηώο αλ x = (b) ηόηε: 

επέζηξεςε: 230  

Αιιηώο αλ x = (c) ηόηε: 

επέζηξεςε: 370  

Αιιηώο αλ x = (d)  ηόηε: 

επέζηξεςε: 480 

Σπκπιήξσζε ηα παξαπάλσ θελά κε ηηο ζσζηέο κεηαβιεηέο 

a. a->ρσξηάηηθε ζαιάηα, b->παζηίηζην, c->κνπζαθάο, d->ζνπβιάθη 

b. a->παζηίηζην, b-> ρσξηάηηθε ζαιάηα, c->ζνπβιάθη, d-> κνπζαθάο 

c. a->παζηίηζην, b->ζνπβιάθη, c->ρσξηάηηθε ζαιάηα, d->κνπζαθάο 



   
 
 

87 
 
 

d. a->κνπζαθάο, b->παζηίηζην, c-> ρσξηάηηθε ζαιάηα, d->ζνπβιάθη 

 

6. Θέινπκε λα δεκηνπξγήζνπκε έλα πξόγξακκα ην νπνίν ειέγρεη αλ ε ζεξκνθξαζία ηνπ 

ρώξνπ είλαη 19-25 βαζκνύο. Αλ είλαη ιηγόηεξε, ελεξγνπνηεί ην θαινξηθέξ ελώ αλ είλαη 

πςειόηεξε, ελεξγνπνηεί ην air condition.  

Τκήκα Κώδηθα: 

Aλ (α) ηόηε: 

επέζηξεςε: “Ιδαληθή ζεξκνθξαζία” 

Αιιηώο αλ (b) ηόηε: 

επέζηξεςε: “ελεξγνπνίεζε ην θαινξηθέξ”  

Αιιηώο:           

  επέζηξεςε: “ελεξγνπνίεζε ην air condition” 

Σπκπιήξσζε ηα παξαπάλσ θελά κε ηηο ζσζηέο ζπλζήθεο 

a. a-> x=18, b-> x<18 

b. a-> 19<=x<=25, b-> x<19 

c. a-> x>18, b-> x>25 

d. a-> 19=x<25, b-> x>25 

 

Σκήκα 2ν : Φύιιν παξαηήξεζεο θαζεγεηή 

 

Ο θαζεγεηήο ζπκπιεξώλεη ηε βαζκνινγία θαηά ηε ρξήζε ηνπ παηρληδηνύ παξαηεξώληαο 

ηε ζπκπεξηθνξά ηνπ καζεηή. 

Η βαζκνιόγεζε ηνπ θαζεγεηή ζε θιίκαθα Likert, όπνπ βαζκόο 5 εθθξάδεη ην κέγηζην 

επίπεδν ηθαλνπνίεζεο/ ζπκθσλίαο θαη ν βαζκόο 1 ην ειάρηζην. 
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1. Παξαηεξείηαη ζεκαληηθή επαύμεζε ηνπ ελδηαθέξνληνο ηνπ καζεηή γηα ην Μάζεκα ηεο 

Πιεξνθνξηθήο; 

1  5 

 

2. Παξαηεξείηαη ζεκαληηθή επαύμεζε ησλ επηπέδσλ ζπλεξγαηηθόηεηαο ηνπ καζεηή; 

1  5 

 

3. Ο καζεηήο ζπλέβαιε ζεκαληηθά ζηελ δεκηνπξγία ελόο επλντθνύ θιίκαηνο θαηά ηελ 

δηάξθεηα ηεο δηαδηθαζίαο; 

1  5 

 

4. Παξαηεξείηαη ζεκαληηθή επαύμεζε ηεο ιήςεο πξσηνβνπιηώλ ηνπ καζεηή ζην πιαίζην 

ηεο νκάδαο; 

1  5 

 

5. Ο καζεηήο αληηκεηώπηζε ηεο πξνθιήζεηο πνπ δεκηνπξγήζεθαλ θαηά ηελ δηάξθεηα ηεο 

δηαδηθαζίαο; 

1  5 

 

Σκήκα 3ν : Δξσηεκαηνιόγην/Test πνιιαπιώλ επηινγώλ ζρεηηθά κε ηηο 

πξνγξακκαηηζηηθέο γλώζεηο ησλ καζεηώλ κεηά ηε ρξήζε ηνπ 

εθπαηδεπηηθνύ παηρληδηνύ 

 

1. Σε έλα εξγνζηάζην παξαγσγήο ζνθνιάηαο ρξεζηκνπνηνύληαη δηάθνξνη πίλαθεο ειέγρνπ γηα 
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ηα κέγηζην απνηέιεζκα. Πνην από ηα παξαθάησ ζηνηρεία δελ ζα κπνξνύζε λα κεηξεζεί ζε 

έλαλ πίλαθα ειέγρνπ: 

a. Η ζεξκνθξαζία ηεο ζνθνιάηαο 

b. Τν πνζνζηό έθπησζεο πνπ ζα ρξεζηκνπνηεζεί ζην κάξθεηηλγθ 

c. Τν ρξώκα ηεο ζπζθεπαζίαο 

d. Η γέκηζε ηεο ζνθνιάηαο 

 

2. Θέινπκε λα δεκηνπξγήζνπκε έλα πξόγξακκα πνπ θαηαζθεπάδεη ακάμηα. Λακβάλνληαο 

ππόςηλ όηη έλα ακάμη απνηειείηαη από δηάθνξα κεκνλσκέλα ζηνηρεία ,π.ρ. ξόδεο, ηα νπνία 

ρξεηάδεηαη λα ρξεζηκνπνηεζνύλ ώζηε λα ην δεκηνπξγήζνπλ, πνην από ηα παξαθάησ ΓΔΝ 

απνηειεί ζηνηρείν ην νπνίν πξέπεη λα ζπκπεξηιεθζεί ζην ηειηθό πξόγξακκα; 

a. Τηκόλη 

b. Μεραλή 

c. Φξέλα 

d. Ταρύηεηα ακαμηνύ 

 

3. Σε έλα καζεκαηηθό πξόγξακκα γηα έλα ζύλνιν εηζξνώλ έρνπκε ηηο αληίζηνηρεο εθξνέο 

πνπ παξνπζηάδνληαη ζηνλ παξαθάησ πίλαθα. Π.ρ. αλ ζηείινπκε ζην πξόγξακκα ηελ ηηκή 2 ε 

ηηκή πνπ ζα καο επηζηξέςεη ζα είλαη ε 5. Πνηα είλαη ε ζπλάξηεζε πνπ ηξέρεη κέζα ζε απηό ην 

πξόγξακκα ώζηε λα παίξλνπκε ην επηζπκεηό απνηέιεζκα; Σεκεηώζηε όηη κε ηελ ηηκή x 

παξνπζηάδνπκε ηελ εηζξνή. 

Δηζξνή Δθξνή 

5 7 

3 5 

7 9 

a. x+3 
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b. x*2 

c. x-2 

d. x+2 

 

4. Σε έλα καζεκαηηθό πξόγξακκα γηα έλα ζύλνιν εηζξνώλ έρνπκε ηηο αληίζηνηρεο εθξνέο 

πνπ παξνπζηάδνληαη ζηνλ παξαθάησ πίλαθα. Π.ρ. αλ ζηείινπκε ζην πξόγξακκα ηελ ηηκή 5 ε 

ηηκή πνπ ζα καο επηζηξέςεη ζα είλαη ε 1. Πνηα είλαη ε ζπλάξηεζε πνπ ηξέρεη κέζα ζε απηό ην 

πξόγξακκα ώζηε λα παίξλνπκε ην επηζπκεηό απνηέιεζκα; Σεκεηώζηε όηη κε ηελ ηηκή x 

παξνπζηάδνπκε ηελ εηζξνή. 

Δηζξνή Δθξνή 

5 1 

4 0 

6 2 

a. x*3 

b. x-4 

c. x/2 

d. x-1 

 

5. Θέινπκε λα δεκηνπξγήζνπκε έλα πξόγξακκα ην νπνίν ζα δέρεηαη ην όλνκα ελόο 

θαγεηνύ θαη ζα επηζηξέθεη πόζεο ζεξκίδεο έρεη.   

Πίλαθαο Θεξκίδσλ  

Φσξηάηηθε ζαιάηα 370 ζεξκίδεο 

Μνπζαθάο 480 ζεξκίδεο 

Παζηίηζην 400 ζεξκίδεο 

Σνπβιάθη 230 ζεξκίδεο 
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Τκήκα Κώδηθα: 

Aλ x = (a) ηόηε: 

επέζηξεςε: 400  

Αιιηώο αλ x = (b) ηόηε: 

επέζηξεςε: 230  

Αιιηώο αλ x = (c) ηόηε: 

επέζηξεςε: 370  

Αιιηώο αλ x = (d)  ηόηε: 

επέζηξεςε: 480 

Σπκπιήξσζε ηα παξαπάλσ θελά κε ηηο ζσζηέο κεηαβιεηέο 

a. a->ρσξηάηηθε ζαιάηα, b->παζηίηζην, c->κνπζαθάο, d->ζνπβιάθη 

b. a->παζηίηζην, b-> ρσξηάηηθε ζαιάηα, c->ζνπβιάθη, d-> κνπζαθάο 

c. a->παζηίηζην, b->ζνπβιάθη, c->ρσξηάηηθε ζαιάηα, d->κνπζαθάο 

d. a->κνπζαθάο, b->παζηίηζην, c-> ρσξηάηηθε ζαιάηα, d->ζνπβιάθη 

 

6. Θέινπκε λα δεκηνπξγήζνπκε έλα πξόγξακκα ην νπνίν ειέγρεη αλ ε ζεξκνθξαζία ηνπ 

ρώξνπ είλαη 19-25 βαζκνύο. Αλ είλαη ιηγόηεξε, ελεξγνπνηεί ην θαινξηθέξ ελώ αλ είλαη 

πςειόηεξε, ελεξγνπνηεί ην air condition.  

Τκήκα Κώδηθα: 

Aλ (α) ηόηε: 

επέζηξεςε: “Ιδαληθή ζεξκνθξαζία” 

Αιιηώο αλ (b) ηόηε: 

επέζηξεςε: “ελεξγνπνίεζε ην θαινξηθέξ”  
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Αιιηώο:           

  επέζηξεςε: “ελεξγνπνίεζε ην air condition” 

Σπκπιήξσζε ηα παξαπάλσ θελά κε ηηο ζσζηέο ζπλζήθεο 

a. a-> x=18, b-> x<18 

b. a-> 19<=x<=25, b-> x<19 

c. a-> x>18, b-> x>25 

d. a-> 19=x<25, b-> x>25 

 

Σκήκα 4
ν
 : Αλώλπκν εξσηεκαηνιόγην καζεηώλ ζρεηηθά κε ηελ εκπεηξία 

ηνπο 

  

Ο θαζεγεηήο ζην ηέινο ηεο δηαδηθαζίαο κνηξάδεη ηα αλώλπκα εξσηεκαηνιόγηα ζηνπο 

καζεηέο, ώζηε λα αληιήζεη δεδνκέλα ζρεηηθά κε ηελ εκπεηξία ηνπο. 

Η απάληεζε ηνπ καζεηή κεηξάηαη ζε θιίκαθα Likert 1-5, όπνπ βαζκόο 5 εθθξάδεη ην 

κέγηζην επίπεδν ηθαλνπνίεζεο/ ζπκθσλίαο θαη ν βαζκόο 1 ην ειάρηζην.  

1 – Γηαθσλώ απόιπηα , 2 – Γηαθσλώ ιηγόηεξν, 3 – Ούηε ζπκθσλώ/νύηε δηαθσλώ, 4 – 

Σπκθσλώ , 5 – Σπκθσλώ Απόιπηα 

 

1. Πηζηεύεηο πσο ε πιεξνθνξηθή παξέκβαζε κε ηε ρξήζε ηνπ πξνγξάκκαηνο Scratch ήηαλ 

δηαζθεδαζηηθή; 

Γηαθσλώ απόιπηα  Σπκθσλώ Απόιπηα 

 

2. Πηζηεύεηο πσο βγήθεο σθειεκέλνο από ηε ζπλεξγαζία ζνπ κε ηνπο ζπκκαζεηέο ζνπ 

θαηά ηε δηάξθεηα ηεο απάληεζεο ησλ αζθήζεσλ ηνπ Scratch; 

Γηαθσλώ απόιπηα  Σπκθσλώ Απόιπηα 
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3. Πηζηεύεηο πσο ζα ήζειεο λα εληζρύεηαη ε νκαδηθή εθπαίδεπζε θαη ζε άιια Μαζήκαηα; 

Γηαθσλώ απόιπηα  Σπκθσλώ Απόιπηα 

 

* Ο καζεηήο πνπ ζπκπιήξσζε ην ηκήκα 4 δελ αληηζηνηρεί κε ηνλ καζεηή πνπ 

ζπκπιήξσζε ηα Τκήκαηα 1,2,3 θαζώο ην ηκήκα 4 είλαη αλώλπκν. 

 

 

 


