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Πεπίλητη 

 

Ο 21 αηψλαο έρεη επηθέξεη ηεξάζηηεο ηερλνινγηθέο εμειίμεηο, ε ηερλνινγία έρεη γίλεη 

αλαπφζπαζην θνκκάηη ηεο θαζεκεξηλφηεηαο καο .Οη λέεο γεληέο ρξεζηκνπνηνχλ 

εθαξκνγέο, παηρλίδηα θαη πξνγξάκκαηα, απφ ηελ πεξίνδν ηεο πξνζρνιηθήο ειηθίαο. Ζ 

εθπαίδεπζε ινηπφλ νθείιεη λα εληάμεη ην  αλαπφζπαζην απηφ θνκκάηη ηεο 

θαζεκεξηλφηεηαο καο, ηηο εθαξκνγέο θαη ηα παηρλίδηα ,ζαλ αληηθείκελν εθπαηδεπηηθήο 

κειέηεο. Οη  ζηφρνη ινηπφλ ηεο εθπαίδεπζεο ζήκεξα είλαη πξψηνλ λα εληάμεη ηηο 

εθαξκνγέο θαη ηα παηρλίδηα ζαλ κέξνο ηεο  εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζίαο, θαη δεχηεξνλ 

θαη πνιχ ζεκαληηθφ λα κάζεη ηα παηδία λα δεκηνπξγνχλ θαη λα ζρεδηάδνπλ ηα δηθά 

ηνπο παηρλίδηα θαη εθαξκνγέο. Δμάιινπ, είλαη πιένλ επξέσο γλσζηφ φηη ν 

πξνγξακκαηηζκφο αλαπηχζζεη ηθαλφηεηεο ινγηθήο θαη αιγνξηζκηθήο ζθέςεο θαζψο 

θαη  επίιπζεο πξνβιεκάησλ. Οη ηθαλφηεηεο απηέο απνηεινχλ απαξαίηεηα εθφδηα γηα 

ηνπο αλζξψπνπο ηνπ 21 αηψλα. .Σν πξφβιεκα φκσο ζήκεξα είλαη φηη ζηελ ειιεληθή 

εθπαίδεπζε, ε εθκάζεζε πξνγξακκαηηζκνχ θαληάδεη ζηα ζεκεξηλά παηδία ζαλ κηα 

δχζθνιε, βαξεηή θαη επίπνλε δηαδηθαζία ε νπνία δελ θαίλεηαη πνπζελά λα ζρεηίδεηαη 

κε φιεο απηέο ηηο εθαξκνγέο θαη ηα παηρλίδηα πνπ πεξηθιείνληαη ζηελ θαζεκεξηλφηεηα 

ηνπο. Απηφ ην γεγνλφο ζπκβαίλεη δηφηη ηα παηδία θαηά ηελ ζρνιηθή ηνπο ζεηεία 

δηδάζθνληαη κηα ςεπδνγιψζζα πξνγξακκαηηζκνχ ε νπνία δελ ηνπο δίλεη ηελ 

δπλαηφηεηα λα δεκηνπξγήζνπλ θακία είδνπο εθαξκνγή ή παηρλίδη. Γεγνλφο πνπ έρεη 

ζαλ απνηέιεζκα ηα παηδία, λα κελ κπνξνχλ λα θαηαλνήζνπλ ηελ αμία ηνπ 

πξνγξακκαηηζκνχ. 

 ΢ε απηή ινηπφλ ηελ δηπισκαηηθή ζα βξείηε έλα αξθεηά πξσηφηππν ηξφπν εθκάζεζεο 

πξνγξακκαηηζκνχ , πνπ αθνξά ηελ δεκηνπξγία θψδηθα κε ηελ ρξήζε ζρεδηαζηηθψλ 

θαξηψλ. Γηα λα γίλνπκε πην ζαθείο ε δηπισκαηηθή απηή εζηηάδεη ζην πψο νη 

ζρεδηαζηηθέο θάξηεο θηλήζεσλ ,  βνεζνχλ ηα παηδηά λα θάλνπλ ηηο θηλήζεηο ηνπ 

ζψκαηνο ηνπο θψδηθα, αμηνπνηψληαο ην εθπαηδεπηηθφ εξγαιείν εηθνληθνχ 

πξνγξακκαηηζκνχ Scratch Mit θαη ηελ θάκεξα Kinect .To εθπαηδεπηηθφ πιηθφ ην 

νπνίν εθηφο απφ ηηο ζρεδηαζηηθέο θάξηεο πεξηιακβάλεη , ηελ βηβιηνζήθε θηλήζεσλ, ην 

βηβιίν ηνπ καζεηή θαη ην ηεηξάδην εξγαζηψλ ,βαζίζηεθε ζηελ δηδαθηνξηθή έξεπλα 

ηνπ ππνςήθηνπ δηδάθηνξά ηνπ Παλεπηζηεκίνπ Πεηξαηά Γηάλλε Αιηάλε ζρεηηθά κε 

ηελ πξνψζεζε ηεο ζπζηεκαηηθφηεηαο ζηελ δηαδηθαζία ζρεδίαζεο θαη γξήγνξεο 

αλάπηπμεο ςεθηαθψλ θηλαηζζεηηθψλ παηρληδηψλ. Σην ζεκείν απηό λα ζεκεηώζνπκε όηη 

ζηελ επόκελε ελόηεηα  <<ην αληηθείκελν ηεο εξγαζίαο >>, ζα βξείηε πεξηζζόηεξεο 

πιεξνθνξίεο γηα ην πώο θαη κε πνίν ζθνπό αλαπηύρζεθε ην πιηθό . Σέινο ην ελ ιφγσ 

πιηθφ νξγαλψζεθε θαη αμηνινγήζεθε ζε πξαγκαηηθέο ζπλζήθεο γηα λα ζηεξίμεη ηελ 7 

ψξε εθπαηδεπηηθή δξάζε πνπ έηξεμε ζε καζεηέο ηεο 1
ε
 Λπθείνπ ζηα Υάληα απφ εκέλα  

θαη αθνξά ηελ γξήγνξε αλάπηπμε demo Kinect games κε έκθαζε ζην θνκκάηη ηεο 

ζρεδίαζεο θηλήζεσλ (θπζηθή αιιειεπίδξαζε) 
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ΔΤΥΑΡΗ΢ΣΗΔ΢ 

 

Με ηελ νινθιήξσζε απηή ηεο δηπισκαηηθήο κνπ εξγαζίαο ζα ήζεια λα επραξηζηήζσ 

ηνπ αλζξψπνπο πνπ κε ζηήξημαλ θαηά ηελ δηάξθεηα φινπ απηνχ ηνπ δηαζηήκαηνο 

ζπγγξαθήο ηεο δηπισκαηηθήο κνπ εξγαζίαο. Σνπο εχρνκαη νιφςπρα λα είλαη πάληα 

πγηήο , ραξνχκελνη θαη επηπρηζκέλνη θαζψο θαη λα πινπνηήζνπλ ηνπο πξνζσπηθνχο 

ηνπο ζηφρνπο, 

Αξρηθά ζα ήζεια λα επραξηζηήζσ ηνλ θαζεγεηή ΢πκεψλ Ρεηάιε, γηα ηελ αλάζεζε 

θαη ππνζηήξημε ζε έλα ηφζν ελδηαθέξνλ θαη θαηλνηφκν ζέκα κεηαπηπρηαθήο έξεπλαο. 

΢ηελ ζπλέρεηα ζα ήζεια λα επραξηζηήζσ ηνλ ππνςήθην δηδάθηνξα Γηάλλε Αιηάλε, ,  

γηα ηελ παξνρή ηνπ εθπαηδεπηηθνχ πιηθνχ , ην νπνίν   αμηνπνηήζεθε θαη 

εκπινπηίζζεθε  γηα λα δηακνξθσζεί ην ηειηθφ εθπαηδεπηηθνχ πιηθφ ηεο εξγαζίαο  ηελ 

αξίζηε ζπλεξγαζία πνπ είρακε φιν απηφ ην δηάζηεκα ηεο δηπισκαηηθήο κνπ εξγαζίαο 

, θαζψο θαη γηα ηελ πνιχηηκε θαζνδήγεζε πνπ κνπ έδηλε ζε θξίζηκα ζεκεία ηεο 

δηπισκαηηθήο κνπ εξγαζίαο. Δπίζεο επραξηζηψ θαη ηελ ππφινηπε νκάδα ηνπ 

εξγαζηεξηνχ CosyLab γηα ηελ πνιχ θαιή ζπλεξγαζία πνπ είρακε φιε απηή ηελ 

πεξίνδν. 

Δπίζεο ζα ήζεια λα επραξηζηήζσ ηα εθπαηδεπηήξηα Θενδψξνπνινο θαη ηνλ θίιν  

Γηάλλε ΢εθάθε, ν νπνίνο είλαη ππεχζπλνο θαζεγεηήο πιεξνθνξηθήο , γηα ηελ άςνγε 

ζπλεξγαζία πνπ είρακε θαηά ηελ δηάξθεηα ηεο εθπαηδεπηηθήο κνπ δξάζεο  ζηα Υάληα. 

Σέινο ζα ήζεια λα επραξηζηήζσ ηελ καλά κνπ θαη ηα αδέιθηα κνπ γηα ηελ 

ππνζηήξημε ηνπο, φιν απηφ ην δηάζηεκα. Καη λα αθηεξψζσ ηελ κεηαπηπρηαθή κνπ 

εξγαζία  ζηνλ παηέξα κνπ, γηα ηελ αλαηξνθή θαη ηελ αγάπε πνπ καο έδηλε, θαη πιένλ 

δελ βξίζθεηαη απηή ηελ ζηηγκή ελ δσή. 
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ΔΙ΢ΑΓΧΓΗ- ΘΔΧΡΗΣΙΚΟ ΠΛΑΙ΢ΙΟ 

 

1.1Παισνίδια ζηο Scratch 

1.1.1 Σο scratch υρ επγαλείο γπήγοπηρ δημιοςπγίαρ  παισνιδιών 

Σν scratch Mit είλαη έλα εθπαηδεπηηθφ πεξηβάιινλ πξνγξακκαηηζκνχ πνπ 

αλαπηχρζεθε απφ ην Lifelong Kindergarten Group ζην MIT Media Lab, κε ηελ 

ζπκβνιή ησλ National Science Foundation, Microsoft , Intel Foundation, Nokia θαη 

ΜΗΣ Media Lab.  

Θα ιέγακε φηη ην scratch απνηειεί έλα πεξηβάιινλ εηθνληθνχ πξνγξακκαηηζκνχ , ην 

νπνίν έρεη σο ζθνπφ λα είλαη θηιηθφ γηα ηελ εθκάζεζε πξνγξακκαηηζκνχ ζε 

αξράξηνπο, Σν ινγηζκηθφ ηνπ Scratch δηαλέκεηαη δσξεάλ γηα  πνιιά ιεηηνπξγηθά 

(Windows , Mac OS X ή Linux) θαη ε εγθαηάζηαζε ηνπ, είλαη ηδηαίηεξα απιή. Σν 

scratch , ρξεζηκνπνηείηαη επξέσο γηα ηελ εθκάζεζε πξνγξακκαηηζκνχ ηα ηειεπηαία  

ρξφληα, ελψ ε δηάδνζε ηνπ γηα ηελ δηδαζθαιία πξνγξακκαηηζκνχ είλαη ηαρχηαηε. 

Δλδεηθηηθά αλαθέξνπκε φηη ζηελ ηζηνζειίδα ηνπ Scratch (https://scratch.mit.edu/ ,) 

ππάξρνπλ γχξσ ζηνπο 200,000 πξνγξακκαηηζηέο πνπ δεκνζηεχνπλ ηα πξνγξάκκαηα 

ηνπο , ζηνλ ζπγθεθξηκέλν ηζηφρσξν. Οη ρξήζηεο έρνπλ ηελ δπλαηφηεηα λα 

δεκηνπξγήζνπλ κε ην scratch , δηαδξαζηηθέο ηζηνξίεο κε ήρν, δηαδξαζηηθά  θφκηθ 

επηιέγνληαο ήξσεο απφ ηα αγαπεκέλα ηνπο θηλνχκελα ζρέδηα, animation (Δηθφλα 1.1) 

πξνζεκείσζεο θπζηθψλ θαηλνκέλσλ  φπσο ε θίλεζε ησλ πιαλεηψλ γχξσ απφ ηνλ 

ήιην,  θαη ηέινο ίζσο ην πην δηαζθεδαζηηθφ θνκκάηη ηα δηθά ηνπο παηρλίδηα.  

 

Δικόνα 1.1. Έλα παξάδεηγκα animation , θπζηθήο αλαπαξάζηαζεο ηεο θίλεζεο ησλ πιαλεηψλ 

γχξσ απφ ηνλ ήιην, απφ ην πξφγξακκα ηνπ Scratch.  

 

 

https://scratch.mit.edu/
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To Scratch απνηειείηαη απφ έλα ζχλνιν εηθνληθψλ εληνιψλ ρσξηζκέλεο ζε δηαθνξέο 

θαηεγνξίεο. Οη εληνιέο ζην πεξηβάιινλ ηνπ Scratch , έρνπλ ηελ κνξθή απφ ηνπβιάθηα 

θαη είλαη ζρεδηαζκέλα έηζη λα ελψλνληαη κεηαμχ ηνπο ,κνλφ εάλ κπνξνχλ λα 

ζπλζέζνπλ θάπνην λφεκα.   Σα ηνπβιάθηα , νη φπσο ζσζηά απνθαινχληαη εληνιέο , 

ζπλζέηνληαη ζε ζηνίβεο θαη δεκηνπξγνχλ ηα ζελάξηα. ΢ελάξην νλνκάδνπκε ηελ 

ζπκπεξηθνξά ελφο αληηθείκελνπ θαηά ηελ ιεηηνπξγία ηνπ πξνγξάκκαηνο. Κάζε 

αληηθείκελν έρεη ην δηθφ ηνπ ζελάξην, γηα λα εθηειέζεη ζπγθεθξηκέλεο ιεηηνπξγίεο 

κέζα ζην παηρλίδη (Δηθφλα 1.2) 

 

Δικόνα 1.2 Παξνπζηάδεη ηηο εληνιέο θαη ηα ζελάξηα ελφο αληηθεηκέλνπ, γηα έλα 

παηρλίδη πνπ είλαη ζρεδηαζκέλν ζην Scratch. 

 

1.1.2 Οι βαζικέρ λειηοςπγίερ ηος Scratch 

Γηα λα κπνξέζνπκε λα δεκηνπξγήζνπκε ηα δηθά καο παηρλίδηα ζην Scratch , αξρηθά ζα 

πξέπεη λα γλσξίδνπκε ηηο βαζηθέο ιεηηνπξγίεο ηνπ. Θεσξνχκαη ινηπφλ απαξαίηεην λα 

γίλεη κηα ζπλνπηηθή παξνπζίαζε ησλ ιεηηνπξγηψλ ηνπ Scratch, έηζη ψζηε λα 

γλσξίδνπκε ηηο δπλαηφηεηεο ησλ παηρληδηψλ πνπ κπνξνχκε λα θηηάμνπκε. Οη 

ιεηηνπξγίεο ηνπ Scratch, φπσο παξνπζηάδνληαη παξαθάησ δελ απνζθνπνχλ ζηελ 

εθκάζεζε ηνπ εξγαιείνπ, αιιά ζηελ απφθηεζε κηα ζπλνπηηθήο εηθφλαο.  

Πεπιβάλλον- ΢κηνικό 

Σν ζθεληθφ ηνπ παηρληδηνχ νλνκάδνπκε ζηελ νπζία ην θφλην πνπ 

παξνπζηάδεηαη ζην παηρλίδη. Σν ζθεληθφ έρνπκε ηελ δπλαηφηεηα είηε λα ην 

δεκηνπξγήζνπκε εκείο απφ ηελ δσγξαθηθή, είηε λα εηζάγνπκε θάπνην έηνηκν 

ζθεληθφ απφ απηά πνπ καο έρεη έηνηκα ην πξφγξακκα είηε λα εηζάγνπκε 

θάπνηα δηθηά καο εηθφλα. Καηά ηελ δσγξαθηθή ηνπ ζθεληθνχ έρνπκε πνιιέο 

δπλαηφηεηεο  κε  ηα εξγαιεία πνπ καο παξέρνληαη φπσο λα ρξεζηκνπνηήζνπκε 

ηελ βνχξηζα γηα θηηάμνπκε έλα ζρήκα, κέρξη λα ρξεζηκνπνηήζνπκε έλα 
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έηνηκν ζρήκα θαη λα ην γεκίζνπκε κε ηα ρξψκαηα πνπ ζέινπκε.  Αλ θαη ην 

ζθεληθφ ζηα πεξηζζφηεξα παηρλίδηα είλαη αθίλεην θαη δελ παξνπζηάδεη θάπνηα 

κεηαβνιή, σζηφζν καο δίλεηαη ε δπλαηφηεηα λα ηνπ πξνζζέζνπκε δηάθνξεο 

ιεηηνπξγίεο, θαη λα ζπκπεξηθέξεηαη ζαλ έλα θαλνληθφ αληηθείκελν ρσξίο φκσο 

λα θηλείηαη. Δπίζεο έρνπκε ηελ δπλαηφηεηα λα πξνζζέζνπκε πνιιέο φςεηο 

ελφο ζθεληθνχ ζε έλα παηρλίδη. (Δηθφλα 1.3) 

 

  

Δικόνα 1.3. Ο  ηξφπνο κε ηνλ νπνίν  κπνξνχκε λα δσγξαθίζνπκε ην δηθφ καο ζθεληθφ.  

 

Ανηικείμενα 

Σα αληηθείκελα ζην scratch , απνηεινχλ ηνπο πξσηαγσληζηέο ησλ έξγσλ καο. 

Σν πξψην βήκα γηα ηελ δεκηνπξγία ηνπο είλαη λα ηνπο δψζνπκε έλα 

θαηάιιειν φλνκα ψζηε λα κπνξνχκε λα ηα αλαγλσξίδνπκε ζηελ ζπλέρεηα , 

θαζψο φπσο ζα δνχκε ηα αληηθείκελα αιιειεπηδξνχλ ζπλερψο κεηαμχ ηνπο.  

Αληηθείκελα ελφο παηρληδηνχ κπνξεί λα είλαη ν ήξσαο, ν ερζξφο, ηα φπια ηνπ 

ήξσα θαζψο θαη αιιά εξγαιεία πνπ ζπλαληνχκε θαηά ηελ πνξεία ηνπ 

παηρληδηνχ.  Τπάξρνπλ ηξείο δηαθνξεηηθνί ηξφπνη λα δεκηνπξγήζεηο έλα 

αληηθείκελν, 1. λα δσγξαθίζεηο έλα θαηλνχξγην , 2.λα επηιέμεηο έλα έηνηκν 

αληηθείκελν απφ ηηο επηινγέο πνπ καο δίλεη ην πξφγξακκα, 3. λα εηζάγεηο κηα 

δίθηα ζνπ εηθφλα ζαλ αληηθείκελν .Κάζε αληηθείκελν πνπ δεκηνπξγνχκε 

απνηειείηαη απφ ηξία ζηνηρεία: ηα ΢ελάξηα, ηηο ελδπκαζίεο θαη  ηνπο ήρνπο. 

Δλδπκαζίεο νλνκάδνπκε ηηο δηάθνξεο κνξθέο πνπ κπνξεί λα πάξεη έλα 

αληηθείκελν θαηά ηελ δηάξθεηα ηνπ παηρληδηνχ. Γηα παξάδεηγκα φπσο θαίλεηαη 

ζηελ εηθφλα 1.4, ν Daffy Duck θαηά ηελ δηάξθεηα ηνπ παηρληδηνχ , αιιάδεη 

δηάθνξεο πφδεο. Δλδπκαζία ινηπφλ ζην παξάδεηγκα καο νλνκάδνπκε ηηο πφδεο 

πνπ δχλαηαη λα πάξεη o Daffy Duck. Ήρνη ελφο αληηθείκελνπ νλνκάδνπκε ηνπο 

ήρνπο πνπ κπνξεί λα αλαπαξάγεη έλα αληηθείκελν θαηά ηελ δηάξθεηα ηνπ 

παηρληδηνχ. 
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Δικόνα 1.4. Μαο δείρλεη ηηο δηάθνξεο ελδπκαζίεο πνπ κπνξεί λα έρεη ν ήξσαο καο. 

 

Κίνηζη 

Ζ θίλεζε είλαη ίζσο απφ ηα πην βαζηθά θνκκάηηα θαηά ηελ αλάπηπμε ελφο 

έξγνπ ζην scratch. Tα θνκκάηηα εληνιψλ πνπ βξίζθνληαη ζηελ θαξηέια ηεο 

θίλεζεο θαζνξίδνπλ ην πνζά βήκαηα ζα θάλεη έλα αληηθείκελν, πφηε ζα ηα 

θάλεη, γηα πφζν ρξνληθφ δηάζηεκα ζα δηαξθέζεη ε θίλεζε ηνπ, θαζψο θαη ζε 

πνίνλ άμνλα ζπληεηαγκέλσλ ζα γίλεη ε θίλεζε ηνπ αληηθείκελνπ. Οη θηλήζεηο 

πνπ γίλνληαη ρσξίο λα πξνζδηνξίδνπκε ηνλ άμνλα πνπ ζα θηλεζεί ην 

αληηθείκελν θαη ηηο ζέζεηο θίλεζεο ηνπ νλνκάδνληαη ζρεηηθέο θηλήζεηο , ελψ 

αληίζεηα νη θηλήζεηο φπνπ πξνζδηνξίδνπκε ηελ ζέζε θαη ηνλ άμνλα , 

νλνκάδνληαη θηλήζεηο κε βάζε ηηο ζπληεηαγκέλεο. Οη θηλήζεηο ζπλδένληαη  

άξξεθηα , κε ηελ θαξηέια εληνιψλ ειέγρνπ, γηα λα κπνξέζνπκε λα 

πξνζδηνξίζνπκε ην πφηε ζα μεθηλήζεη ε θίλεζε ηνπ αληηθεηκέλνπ θαη πφηε ζα 

ζηακαηήζεη. Έλα αληηθείκελν αλάινγα κε ην ζελάξην πνπ ζα ηνπ γξάςνπκε 

κπνξεί λα εθηειεί δηαθνξέο θηλήζεηο, ζε δηαθνξεηηθνχο άμνλεο θαη κε 

δηαθνξεηηθφ ξπζκφ. (Δηθφλα 1.5) 
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Δικόνα 1.5. Γηάθνξεο εληνιέο απφ ηελ θαξηέια θηλήζεσλ. 

 

Ότειρ 

Ζ θαξηέια εληνιψλ ησλ φςεσλ πεξηιακβάλεη ηηο εληνιέο πνπ αθνξνχλ ηηο 

εηθνληθέο αιιαγέο πνπ παξαηεξνχκε ζην παηρλίδη καο ή ζην έξγν καο. ΢ηελ 

θαξηέια απηή πεξηιακβάλνληαη εληνιέο πνπ εθηεινχλ ιεηηνπξγίεο φπσο ε 

ζπδήηεζε δπν εξψσλ, ε αιιαγή ηνπ ρξψκαηνο ελφο αληηθείκελνπ, ε αιιαγή 

ηεο φςεο ελφο αληηθείκελνπ. Έλα παξάδεηγκα ηεο εληνιήο άιιαμε ηελ φςε 

ελφο αληηθείκελνπ ζα ήηαλ έλα ήξσαο πνπ αιιάδεη κνξθή φηαλ είλαη λα βγάιεη  

ην μίθνο ηνπ. Δπίζεο ε θαξηέια ησλ φςεσλ πεξηιακβάλεη εληνιέο πνπ 

αιιάδνπλ ην κέγεζνο ηνπ αληηθεηκέλνπ, πνπ θαζνξίδνπλ  εάλ ζα εκθαληζηεί 

έλα αληηθείκελν ζηελ ζθελή ή ζα εμαθαληζηεί απφ απηήλ, ε αθφκα θαη 

εληνιέο πνπ θαζνξίδνπλ ζε πνίν επίπεδν ζα βξίζθεηαη ην θάζε αληηθείκελν. 

Δδσ λα ζεκεηψζνπκε φηη παξαπάλσ εληνιέο δελ αλαθέξνληαη κφλν ζηα 

αληηθείκελα ηνπ παηρληδηνχ καο ,αιιά δχλαηαη λα ρξεζηκνπνηεζνχλ θαη ζην 

ζθεληθφ καο. (Δηθφλα 1.6) 

 

  

Δικόνα 1.6. ΢ελάξην εληνιψλ πνπ αθνξά ηελ ζπδήηεζε δπν αληηθεηκέλσλ. 

Ήσοι 

Οη ήρνη ζην scratch ρξεζηκνπνηνχληαη θπξίσο γηα λα δψζνπλ δσή ζηα 

αληηθείκελα καο νη ηξφπνη γηα λα δεκηνπξγήζνκε δηάθνξνπο ήρνπο είλαη είηε 

λα ηνπο ερνγξαθήζνπκε  είηε λα αλαπαξάγνπκε εηνίκνπο ήρνπο ,είηε λα 

ζπλζέζνπκε νη ίδηνη ηα δηθά καο θνκκάηηα. Ζ ήρνη ζα κπνξνχζε λα είλαη 

δηαθφξσλ κνξθψλ εηδνπνηήζεηο , κνπζηθά θνκκάηηα, θξαπγέο λίθεο ή ήηηαο 

Κάζε αληηθείκελν κπνξεί λα έρεη ηνπο δηθνχο ηνπ ήρνπο θαη λα ηνπο 

αλαπαξάγεη κε ηελ ρξήζε θαηάιιεισλ εληνιψλ. Οη δηάθνξεο εληνιέο πνπ 

θαζνξίδνπλ ην πώο κπνξνύλ λα ρξεζηκνπνηεζνύλ νη ήρνη ελόο αληηθείκελνπ 
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,βξίζθνληαη ζηελ θαξηέια Ήρνο. (Δηθόλα 1.7). Υαξαθηεξηζηηθά αλαθέξνπκε 

φηη νη θχξηεο εληνιέο ησλ ήρσλ είλαη , παίμε έλα θνκκάηη, παίμε έλα θνκκάηη 

κέρξη ηέινπο, παίμε ηελ ζπγθεθξηκέλε λφηα γηα ρξνληθφ δηάζηεκα ηφζν, 

θαζφξηζε λα ρξεζηκνπνηεζεί ην ηάδε φξγαλν, άιιαμε ηελ έληαζε ηνπ 

θνκκαηηνχ, άιιαμε ην ηέκπν ηνπ θνκκαηηνχ. ΋πσο γίλεηαη αληηιεπηφ κε ηελ 

ρξήζε ηεο εληνιήο παίμε ηελ λφηα απηή γηα ζπγθεθξηκέλν ρξνληθφ δηάζηεκα 

καο δχλεηαη ε δπλαηφηεηα λα πξνγξακκαηίζνπκε ην δηθφ καο θνκκάηη, θαζψο 

ζπλζέηνπκε ηηο δηάθνξεο λφηεο.  Οη ήρνη φκσο κπνξνχλ λα αιιειεπηδξνχλ θαη 

κε αιιά αληηθείκελα ηνπ παηρληδηνχ καο, γηα παξάδεηγκα ζα κπνξνχζακε λα 

ζρεδηάζνπκε έλα παηρλίδη νπνχ , ν ρνξεπηήο καο λα παίξλεη δηάθνξεο θηγνχξεο 

αλάινγα απφ ηνλ ήρν πνπ αθνχεη απφ ην αληηθείκελν ηνπ θαζεηφθσλνπ . 

 

Δικόνα 1.7. Κάπνηεο εληνιέο απφ ηελ θαξηέια ηνπ ήρνπ. 

   

 

 

 

Έλεγσορ 

΢ηελ θαηεγνξία ηνπ ειέγρνπ αλήθνπλ νη εληνιέο πνπ ειέγρνπλ ηηο δηάθνξεο 

πεξηπηψζεηο πνπ κπνξνχλ λα ζπκβνχλ ζε έλα πξφγξακκα.  Οη εληνιέο απηέο 

ζην Scratch , είλαη νη εμήο: εάν , εάν ….. αλλιώρ…. , πεπίμενε μέσπι  , θαη 

είλαη εληνιέο πνπ θαζνξίδνπλ ηελ έθβαζε ηνπ παηρληδηνχ αλάινγα κε ηηο 

ελέξγεηεο πνπ έρνπλ πξνεγεζεί. .Γηα λα γίλεη πην θαηαλνεηφ αο δνχκε ην 

παξάδεηγκα ηνπ ζπαζηνχ ζην παηρλίδη ηνπ Ζξαθιή. φπνπ ην ζπαζί εάλ 

αθνπκπήζεη ηελ ιεξλαία Όδξα ζα ηεο αθαηξέζεη κηα δσή, αιιηψο εάλ 
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αθνπκπήζεη ηνλ νπξαλφ ζα εμαθαληζηεί θαη ζα γπξίζεη ζηελ αξρηθή ηνπ ζέζε. 

Δηθφλα 1.9 .Έηζη ινηπφλ πηζηεχσ φηη γίλεηαη θαηαλνεηφ φηη νη εληνιέο 

Διέγρνπ  απηφ πνπ θάλνπλ είλαη λα εμεηάδνπλ ηα ελδερφκελα πνπ έρνπλ 

πξνεγεζεί θαη λα θαζνξίδνπλ ηελ δηαθιάδσζε ηνπ ζελαξίνπ.  

 

Δικόνα 1.8. Δηθφλεο απφ ηηο εληνιέο ειέγρνπ ηνπ scratch 

 

 

Δικόνα 1.9. Παξάδεηγκα εληνιψλ ειέγρνπ ζην παηρλίδη Hercules 
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Αιζθηηήπερ  

΢ηελ θαηεγνξία Αηζζεηήξεο αλήθνπλ εληνιέο νη νπνίεο εμεηάδνπλ πσο ν 

ρξήζηεο αιιειεπηδξά κε ην ζχζηεκα, θαζψο θαη ην πψο αιιειεπηδξνχλ ηα 

δηάθνξα αληηθείκελα κεηαμχ ηνπο, φηαλ ην έλα αθνπκπήζεη ην άιιν .Γηα 

παξάδεηγκα ζηελ θαηεγνξία απηή αλήθνπλ νη εληνιέο φπσο: εάν ακοςμπήζει 

ηο σπώμα.. . , εάν ακοςμπήζει ηο …..(αληηθείκελν), εάν ο σπήζηηρ παηήζει 

ηο κοςμπί….,  ακολούθα ηο πονηίκι  ζηνλ άμνλα Υ, θα.. Έλα παξάδεηγκα γηα 

λα θαηαλνήζεηε ηηο εληνιέο αηζζεηήξσλ είλαη εάλ θνηηάμεηε ζην ζελάξην ηνπ 

αζιεηή Bryan (Δηθφλα 1.10) θαη δείηε ηηο εληνιέο πνπ βάδνπλ ην Bryan λα 

αθφινπζνη ην πνληίθη ζηνλ άμνλα ρ θαη λα πεηάεη ηελ κπάια φηαλ παηάκε ην 

θνπκπί space. Δπίζεο ζε απηήλ ηελ θαηεγνξία φπσο ζα δνχκε θαη κεηέπεηηα 

βξίζθνληαη νη εληνιέο πνπ αλαγλσξίδνπλ ηα δηάθνξα ζεκεία ηνπ ζψκαηνο 

καο, θαη καο δίλνπλ ηελ δπλαηφηεηα λα δεκηνπξγήζνπκεe ηα Kinect Games 

.΋ιν απηφ βέβαηα γίλεηαη κε ηελ πξνζζήθε ζην Scratch ,ελφο πξνγξάκκαηνο 

πνπ ιεηηνπξγεί ζαλ επέθηαζε θαη νλνκάδεηαη Kinect2scratch 

 

Δικόνα 1.10 Παξάδεηγκα εληνιψλ αηζζεηήξσλ ζην ζελάξην ηνπ αληηθείκελνπ Bryan. 

Δπαναλήτειρ 

 ΢ηελ θαηεγνξία ησλ εληνιψλ ηεο επαλάιεςεο αλήθνπλ νη εληνιέο, νη νπνίεο 

θαζνξίδνπλ  εάλ ην ζελάξην καο επαλαιεθζεί γηα πάληα ή γηα θάπνηεο ζπγθεθξηκέλεο 

θνξέο. ΢ηελ θαηεγνξία απηή έρνπκε 2 είδε εληνιψλ ηελ  εληνιή επαλάιεςε γηα 

πάληα θαη ηελ εληνιή επαλάιεςε γηα νξηζκέλεο θνξέο. Φαληαζηείηε ινηπφλ φηη ν 

ήξσαο ζαο ζα ζέιαηε , λα θηλείηαη πεξηκεηξηθά ζηνλ ρψξν ζρεκαηίδνληαο έλα 

ηεηξάγσλν θαζφιε ηελ δηάξθεηα ηνπ παηρληδηνχ. Απηφ πνπ πξέπεη λα θάλεηε είλαη λα 



 

 

 9 

θηηάμεηε ην ζελάξην έηζη ψζηε ν ήξσαο ζαο λα ζρεκαηίδεη έλα ηεηξάγσλν θαη λα ην 

βάιεηε κέζα ζηελ εληνιή γηα πάληα. Έλα άιιν παξάδεηγκα ζα ήηαλ εάλ ζέιαηε λα 

ζπλζέζεηε κηα κειψδηα πνπ απνηειείηαη απφ ηελ αθνινπζία κεξηθψλ λφησλ ,ε νπνία 

επαλαιακβάλεηαη γηα 10 θνξέο. Απηφ πνπ έρεηε λα θάλεηε είλαη λα βάιεηε ην ζελάξην 

ηεο κεισδίαο κέζα ζηελ εληνιή επαλέιαβε γηα 10 θνξέο. Μηα ραξαθηεξηζηηθή 

δηαθνξά κεηαμχ ησλ εληνιψλ γηα πάληα θαη ηεο εληνιήο επαλέιαβε γηα 

ζπγθεθξηκέλεο θνξέο είλαη φηη ε εληνιή γηα πάληα ππνδειψλεη ην ηέινο ελφο 

ζελαξίνπ.  Σέινο λα ζεκεηψζνπκε φηη ζα βξείηε ηηο εληνιέο απηέο κέζα ζηελ παιέηα 

ησλ εληνιψλ ειέγρνπ. 

 

                           

Δικόνα 1.11 Δληνιή γηα πάληα                                

 

 

Δπικοινυνία 

 ΢ηηο έσο ηψξα ιεηηνπξγίεο ηνπ Scratch  έρνπκε δεη  πψο ηα αληηθείκελα 

αιιειεπηδξνχλ κεηαμχ ηνπο, κε εληνιέο ρξφλνπ φπσο ην πεξίκελε κέρξη έλα 

ζπγθεθξηκέλν δηάζηεκα είηε κε γεγνλφηα πνπ πξνθαιεί ν ρξήζηεο κε ην πάηεκα ελφο 

θνπκπηνχ είηε θαη κε γεγνλφηα πνπ αθνξνχλ ηελ ρσξηθή ζπζρέηηζε ησλ αληηθείκελσλ 

δειαδή κε εληνιέο πνπ ζρεηίδνληαη κε ην  εάλ  έλα αληηθείκελν αθνπκπήζεη θάπνην 

άιιν ή έλα ρξψκα. ΢ηελ θαηεγνξία φκσο ησλ εληνιψλ ηεο επηθνηλσλίαο αλήθνπλ νη 

εληνιέο πνπ βνεζνχλ ζηνλ ζπγρξνληζκφ ηεο ιεηηνπξγίαο ησλ αληηθείκελσλ κέζσ ηεο 

κεηάδνζεο κελπκάησλ. Έηζη ινηπφλ ζηελ θαηεγνξία απηή ζπλαληάκε ηηο εληνιέο, 

μεηέδυζε ηο μήνςμα, θαη όηαν ληθθεί ηο μήνςμα, εδψ λα ζεκεηψζνπκε φηη νη 

εληνιέο απηέο βξίζθνληαη κέζα ζηελ παιέηα ησλ εληνιψλ ειέγρνπ. Έλα απιφ 

παξάδεηγκα κεηαμχ ηεο επηθνηλσλίαο ησλ αληηθεηκέλσλ είλαη ζην παηρλίδη basket.sb 

νπνχ φηαλ ζεθψλνπκε ην ρέξη καο πάλσ απφ ην θεθάιη καο , ν κπαζθεηκπνιίζηαο 

Bryan κεηαδίδεη ην κήλπκα πέηα ηελ κπάια, θαη έηζη φηαλ ε κπάια ιακβάλεη ην 

κήλπκα <<πέηα ηελ κπάια>> μεθηλάεη ηελ θίλεζε ηεο.  

Θεσξνχκε ηηο εληνιέο επηθνηλσλίαο ζην scratch, κηα απφ ηηο ζεκαληηθφηεξεο εληνιέο 

γηα ηελ ζσζηή ιεηηνπξγία ηνπ ζελαξίνπ, θαζψο νη εληνιέο απηέο είλαη απφ ηα 

βαζηθφηεξα θνκκάηηα ηεο εθκάζεζεο πξνγξακκαηηζκνχ θαη ηεο ζσζηήο ιεηηνπξγηάο 

πξνγξακκάησλ θαη παηρληδηψλ. 

Εικόνα 1.12 Επανζλαβε για 

ςυγκεκριμζνεσ φορζσ 
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Δικόνα 1.13.Δπηθνηλψληα κεηαμχ δχν αληηθεηκέλσλ.    

 

 

Μεηαβληηέρ 

Οη κεηαβιεηέο είλαη ζπκβνιηθά νλφκαηα πνπ αληηζηνηρνχλ ζε ζέζε κλήκεο ηνπ 

ππνινγηζηή. ΢ηηο ζέζεηο κλήκεο απηέο κπνξνχκε λα απνζεθεχζνπκε δηαθνξέο ηηκέο, 

νη νπνίεο θαηά ηελ δηάξθεηα ηνπ παηρληδηνχ κεηαβάιινληαη .Οη ηηκέο ησλ κεηαβιεηψλ 

φπσο πξναλαθέξακε κπνξνχλ είηε λα κεηαβιεζνχλ είηε λα δηαβαζηνχλ είηε λα 

αληηγξαθνχλ. Έλα ραξαθηεξηζηηθφ παξάδεηγκα κεηαβιεηήο ζα ήηαλ ζε έλα παηρλίδη 

κπάζθεη  ην ζθνξ,  ην νπνίν κεηαβάιιεηαη θάζε θνξά πνπ ε κπάια αθνπκπάεη ην 

θαιάζη. Γηα λα έρεηε κηα πην νπηηθή εηθφλα γηα ηελ έλλνηα ηεο κεηαβιεηήο κπνξείηε 

λα θαληαζηείηε ηελ κεηαβιεηή , ζαλ θνπηάθηα  πνπ έρνπλ φλνκα θαη ηηκή. ΢ηελ 

εηθφλα 1.14 , βιέπνπκε πψο ζα παξνπζηαδφηαλ νη κεηαβιεηέο εάλ ν πίλαθαο πνπ 

βιέπνπκε ήηαλ ε κλήκε ηνπ ππνινγηζηή καο. Παξαηεξνχκε φηη ζην έλα θνπηάθη ηνπ 

πηλάθα βξίζθνληαη νη κεηαβιεηέο κε φλνκα ζθνξ, ελψ ζην άιιν θνπηάθη ηνπ πίλαθα 
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νη κεηαβιεηέο κε φλνκα δσέο. Γηα λα δεκηνπξγήζνπκε κηα κεηαβιεηή , πξέπεη πξψηα 

λα ζθεθηνχκε πνίνο ζα είλαη ν ξφινο ηεο κεηαβιεηήο απηήο κέζα ζην παηρλίδη, έηζη 

ψζηε λα ηηο δψζνπκε ην θαηάιιειν φλνκα, θαζψο θαη πνην είλαη ην εχξνο ρξήζεο ηεο 

κεηαβιεηήο .Δχξνο ρξήζεο κεηαβιεηήο νλνκάδνπκε , εάλ ε κεηαβιεηή απηή 

ρξεζηκνπνηείηαη κφλν γηα ην ζπγθεθξηκέλν αληηθείκελν πνπ ηελ δεκηνπξγήζακε ή θαη 

γηα ηα ππφινηπα αληηθείκελα. Γηα παξάδεηγκα ζην γλσζηφ ζε φινπο καο παηρλίδη 

θηδάθη, ην θηδάθη απμάλεη ην ζθνξ ηνπ εάλ θάεη νπνηνδήπνηε απφ ηα δηάθνξα θξνχηα 

πνπ ηνπ παξνπζηάδνληαη , φρη εάλ θάεη κφλν έλα απφ απηά, έηζη ε κεηαβιεηή ζθνξ 

εκθαλίδεηαη ζην ζελάξην φισλ ησλ θξνχησλ ηνπ παηρληδηνχ. ΢ηελ παιέηα ησλ 

εληνιψλ ησλ κεηαβιεηψλ, παξνπζηάδνληαη δηάθνξέο εληνιέο νη νπνίεο είλαη : όπιζε 

ηην ηιμή ηηρ μεηαβληηήρ…. , άλλαξε ηην ηιμή ηηρ μεηαβληηήρ καηά… , εμθάνιζε 

ηην μεηαβληηή…. , νη νπνίεο κα βνεζνχλ λα ρεηξηζηνχκε αλαιφγσο ηελ κεηαβιεηή 

πνπ νξίζακε. ΢ην παξάδεηγκα ηνπ παηρληδηνχ basket ζηελ εηθφλα 1.15 , βιέπνπκε ηελ 

κεηαβιεηή ηνπ score πνπ έρεη δεκηνπξγεζεί γηα ην αληηθείκελν θαιάζη, θαη φηαλ 

μεθάλεη ην παηρλίδη έρεη νξηζηεί ζε 0, ελψ θάζε θνξά πνπ ιακβάλεη ην κήλπκα θαιάζη 

απμάλεηαη θαηά 1. 

 

Δικόνα1.14. Οπηηθνπνίεζε ηεο ελλνίαο ηεο κεηαβιεηήο κε έλα πίλαθα απνζήθεπζεο ηηκψλ. 
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Δικόνα1.15 Παπάδειγμα δημιοςπγίαρ ηηρ μεηαβληηήρ score για ηο παισνίδι basket.sb 

 

Κιείλνληαο ζθνπφο απηήο ηεο ππνελφηεηαο ήηαλ λα ζαο παξέρνπκε κηα ζχληνκε 

εηθφλα απφ ηηο δηάθνξεο ιεηηνπξγίεο ηνπ Scratch, θαη ην πψο απηέο κπνξνχλ λα 

βνεζήζνπλ ζηελ δεκηνπξγία ελφο παηρληδηνχ. Να ηνλίζνπκε φηη ν ζθνπφο ηεο  

ππνελφηεηαο απηήο δελ ήηαλ λα απνηειέζεη εγρεηξίδην γηα ηελ εθκάζεζε ηνπ scratch, 

αιιά λα δψζεη κηα ζπλνπηηθή εηθφλα γηα ηηο δπλαηφηεηεο ηνπ.  
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1.1.3 Η ζςμβαηόηηηα ηος Scratch με ηο Kinect 

To αξρείν πνπ ζπλδέεη ηελ θάκεξα ηνπ Kinect κε ην εξγαιείν Scratch, 

δεκηνπξγήζεθε απφ ηνλ Stephen Howell θαη νλνκάδεηαη kinect2scratch, ην αξρείν 

απηφ έρεη δηαθνξέο εθδφζεηο αλάινγα ζε πνηα έθδνζε ηνπ Scratch αλαθεξφκαζηε θαη 

πνηα θάκεξα ηνπ Kinect ρξεζηκνπνηνχκε. ΢ε απηφ ην ζεκείν λα αλαθέξνπκε φηη ην 

αξρείν απηφ δεκηνπξγήζεθε ην 2012, κε ζθνπφ λα δψζεη ηελ δπλαηφηεηα ζηνπο  

καζεηέο λα πξνγξακκαηίζνπλ ηα δηθά ηνπο παηρλίδηα θαη λα ρξεζηκνπνηνχλ ην ζψκα 

ηνπο, γηα λα ηα παίμνπλ, δειαδή λα δεκηνπξγήζνπλ ηα δηθά ηνπο kinect games.To 

αξρείν είλαη δηαζέζηκν ζηελ ζειίδα http://scratch.saorog.com  , ζηελ νπνία κπνξείηε 

λα βξείηε θαη παξαδείγκαηα απφ demo kinect games. Tα βήκαηα γηα ηελ εγθαηάζηαζή 

ηνπ αξρείνπ Kinect2Scratch είλαη ηα εμήο (ελλνείηαη φηη γηα λα ηξέμεη ην αξρείν 

πξέπεη λα έρνπκε ζχλδεζε ηελ θάκεξα Kinect κε ηνλ ππνινγηζηή καο): 

1.Καηεβάδνπκε ην αξρείν απφ ηελ ζειίδα http://scratch.saorog.com 

2.Σξέρνπκε ην εξγαιείν Scratch θαη παξάιιεια ηξέρνπκε θαη ην αξρείν 

Kinect2Scratch 

3.΢ην παξάζπξν πνπ καο αλνίγεη παηάκε ην θνπκπί Launch Kinect , θαη ζηελ 

ζπλέρεηα ην θνπκπί Connect to Scratch 

4.΢ηελ ζπλέρεηα πεγαίλνπκε ζην Scratch ζηελ θαξηέια Sensing ,επηιέγνπκε 

ηελ εληνιή sensor: button pressed, παηάκε δεμί θιηθ πάλσ ζηελ εληνιή θαη 

επηιέγνπκε ην enable remote control 

5.Αθνπ ινηπφλ  έρνπκε ηειεηψζεη  κε ην βήκα 4, παηάκε ην θνπκπί Configure 

Skeleton , ηζεθάξνπκε ην θνπηάθη πνπ ιέεη Configure ax Z, θαη ζηελ ζπλέρεηα 

θηλνχκαζηε ζηελ θάκεξα, κπξφο πίζσ γηα λα ελεξγνπνηήζνπκε ηνλ άμνλα Ε 

6. Καζφια ηελ δηάξθεηα ηεο θίλεζεο καο πξνζέρνπκε έηζη ψζηε ην ζψκα λα 

θαίλεηαη θφθθηλν ζηελ θάκεξα , θαη λα κελ ππάξρεη θάπνην αληηθείκελν ζηνλ 

ρψξν πνπ λα θνθθηλίδεη  . 

7.΢ηελ ζπλέρεηα φηαλ επηζηξέςνπκε ζην Scratch ζηελ εληνιή sensor: button 

pressed, πξέπεη λα καο εκθαλίδεη ηα ζεκεία ηνπ ζψκαηνο καο. (Δηθφλα 1.16) 

 

 

 

 

 

 

http://scratch.saorog.com/
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Δικόνα 1.16. Οη εληνιέο αλαγλψξηζεο ηνπ ζψκαηνο καο. (Σα ζεκεία ηνπ ζψκαηνο 

καο) 
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1.2 ΚΙΝΔCT GAMES KAI EKΠΑΙΓΔΤ΢Η 

Ζ αλάπηπμε ηεο ηερλνινγίαο έρεη επεξεάζεη πνιχ ηελ θαζεκεξηλφηεηα ηνπ ζπγρξφλνπ 

αλζξψπνπ. Οη άλζξσπνη νινέλα θαη πεξηζζφηεξν πιένλ ρξεζηκνπνηνχλ ηελ 

ηερλνινγία γηα ηελ θάιπςε θαζεκεξηλψλ αλαγθψλ ηνπο. Σα ςεθηαθά παηρλίδηα είλαη 

πιένλ έλαο ηξφπνο δηαζθέδαζεο ησλ λέσλ νη νπνίνη κέζα απφ απηά απνθηνχλ ηελ 

δπλαηφηεηα λα δεκηνπξγήζνπλ ηνλ δηθφ ηνπο θφζκν ή λα δήζνπλ εκπεηξίεο θαη λα 

πάξνπλ απνθάζεηο γηα γεγνλφηα θαη πξάγκαηα πνπ δελ ζα  είραλ ηελ δπλαηφηεηα 

αιιηψο ζηελ πξαγκαηηθή ηνπο δσή. Σν ζεκεξηλφ ζρνιείν πιένλ δελ έρεη δεζκνχο θαη 

ηνίρνπο νη καζεηέο κέζσ ηνπ δηαδηθηχνπ έρνπλ ηελ δπλαηφηεηα λα ιακβάλνπλ 

πιεξνθνξίεο θαη γλψζεηο απφ νπνηνδήπνηε κέξνο ηνπ θφζκνπ. Θα κπνξνχζακε λα 

θαηνλνκάζνπκε ηνπο ζεκεξηλνχο καζεηέο ζαλ ςεθηαθά ηζαγελείο (Prensky ,2001). Ο 

ξφινο ηνπ ζεκεξηλνχ ζρνιείνπ είλαη λα δεκηνπξγήζεη καζεηέο ε νπνίνη ζα 

ζπκκεηέρνπλ ελεξγά ζηελ εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία θαη ζα παξάγνπλ ηελ γλψζε κέζα 

απφ ηελ ζπκκέηνρή ηνπο ζε δηαθνξέο δξαζηεξηφηεηεο. (Smeets 2005; Prensky 2005; 

Gee 2003;) 

1.2.1 Η ιζηοπική αναδπομή ηηρ Kinect Camera 

Ση νλνκάδνπκε φκσο Κinect Games θαη πνηα ε δηαθνξά ηνπο απφ ηα ππφινηπα 

ςεθηαθά παηρλίδηα; Kinect Games νλνκάδνπκε ηα ςεθηαθά παηρλίδηα πνπ γηα λα ηα 

παίμεηο ρξεζηκνπνηείο ην ζψκα ζνπ θαη φρη θάπνην ηειερεηξηζηήξην ή πνληίθη. Απηφ 

γίλεηαη ράξε ζε κηα εηδηθή θάκεξα ηελ Kinect ε νπνία έρεη ηελ δπλαηφηεηα λα 

αλαγλσξίδεη ηηο θηλήζεηο ζνπ , κέζσ ηεο αλαγλψξηζεο θάπνησλ ζεκείσλ ηνπ ζψκαηνο 

ζνπ. (Kinect v1κε 20 ζεκεία ηνπ ζψκαηνο, Kinect v2 κε 26 ζεκεία ηνπ ζψκαηνο). Ζ 

θάκεξα ηνπ Kinect βγήθε ζηελ αγνξά απφ ηελ Microsoft ηνλ Ννέκβξην ηνπ 2010 θαη 

ήηαλ παθέην κε ηελ παηρληδνκεραλή  Υbox 360’s.Σν Φεβξνπάξην ηνπ 2012, ε θάκεξα 

Kinect γίλεηαη ζπκβαηή κε ηελ έθδνζε ησλ windows 07, θαη ππάξρεη πιένλ ε 

δπλαηφηεηα   λα παίδεηο Kinect Games θαη απφ ηνλ ππνινγηζηή ζνπ. Μφιηο ζηηο αξρέο 

ηνπ 2013, έξρεηαη ζηελ αγνξά ε θαηλνχξηα θάκεξα Kinect v2 κε ηηο δηαθνξέο απφ ηελ 

πξνεγνχκελε λα είλαη φηη αλαγλσξίδεη πεξηζζφηεξα ζεκεία ηνπ ζψκαηνο θαη ζπλεπψο 

πεξηζζφηεξεο θηλήζεηο. Σνλ Ηνχλην ηνπ 2016 ε Microsoft παξέρεη ζηνπο ρξήζηεο ησλ 

windows έλα αλνηρηφ ινγηζκηθφ γηα ηελ θάκεξα Kinect, κε ζθνπφ λα δψζεη ηελ 

δπλαηφηεηα ζε νπνηνλδήπνηε πξνγξακκαηηζηή λα γξάςεη Κinect παηρλίδηα θαη 

εθαξκνγέο.( Gadgetsteria.com, February 21, 2011.; Knies, Rob ,February 21, 2011 ) 

Αμίδεη λα ζεκεηψζνπκε φηη ε θάκεξα Kinect εθηφο απφ ηηο θηλήζεηο ηνπ ζψκαηνο 

αλαγλσξίδεη θαη θσλεηηθέο εληνιέο . 
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1.2.2 Η αξία ηυν Παισνιδιών ζηην εκπαίδεςζη 

Θα ιέγακε ίζσο κε πνιχ ζηγνπξηά φηη ην πην ζεκαληηθφ θνκκάηη ησλ παηρληδηψλ είλαη 

φηη νη ρξήζηεο παζηάδνληαη κε απηά., δειαδή φηη ηα παηρλίδηα έρνπλ ηελ ηθαλφηεηα λα 

δεκηνπξγνχλ θίλεηξα ζηνλ παίθηε. ΢ε αληίζεζε κε ην ζρνιείν νπνχ ε δηαδηθαζία 

κάζεζεο είλαη αξθεηά επίπνλε θαη ν καζεηήο αλαιακβάλεη παζεηηθφ ξφιν ζηελ 

θαηαλάισζε ηεο γλψζεο. Θα θαηαιήγακε ινηπφλ ζην ζπκπέξαζκα φηη ηα θίλεηξα 

απνηεινχλ ην θιεηδί γηα ηελ ζπλερήο θαη ελεξγή κάζεζε. (Williamson et.al 

2009)Μέζα απφ ηα ςεθηαθά παηρλίδηα ν άλζξσπνο  γίλεηαη παξαγσγφο ηεο γλψζεο, 

αθνχ έξρεηαη ζε αληαλάθιαζε κε απζεληηθέο δξαζηεξηφηεηεο , πνπ απαηηνχλ 

ηθαλφηεηεο ελεξγήο πξσηνβνπιίαο θαη ιήςεο απνθάζεσλ . (Obliger 2006).Θα ιέγακε 

φκσο φηη ην πην ζεκαληηθφ θνκκάηη ζηελ αμηνπνίεζε ησλ παηρληδηψλ ζηελ 

εθπαίδεπζε δελ είλαη ην ίδην ην παηρλίδη αιιά ην πψο ν δάζθαινο ζα εληάμεη ζην 

παηρλίδη ζηελ εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία. Σα παηρλίδηα φηαλ είλαη ζσζηά 

πξνζαξκνζκέλα ζηελ εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία, βνεζνχλ ηνλ καζεηή λα απνθηήζεη 

ηθαλφηεηεο φπσο α) απηφκαηεο δηαδηθαζίεο αλαθαιππηηθήο κάζεζεο  β) λα θαιιηεξγεί 

ηελ θξηηηθή ηνπ ζθέςε γ) λα κάζεη πψο λα καζαίλεη δ) λα αιιειεπηδξά θαη λα 

επηθνηλσλεί κε άιινπο ρξήζηεο ε) λα γίλεηαη ελεξγφο παξαγσγφο ηεο γλψζεο ηνπ. 

(Obliger 2006) 

΢ε απηφ ην ζεκείν αμίδεη λα αλαθέξνπκε κηα ζεκαληηθή έξεπλα πνπ δηεμήρζε ζε 

καζεηέο θνιεγίνπ ειηθίαο 16 κε 24 εηψλ νη νπνίνη είραλ ςπρηθέο δηαηαξαρέο κε έλα 

θάζκα πξνβιεκάησλ απφ ΢πλδξνκή Down έσο Απηηζκφ. Ζ εξεχλα  βαζηδφηαλ ζε κηα 

εθπαηδεπηηθή παξέκβαζε δηάξθεηαο 5 εβδνκάδσλ ε νπνία , ρξεζηκνπνηνχζε ηελ 

ηερλνινγία Νitendo Wii θαη ηελ Κάκεξα  Kinect θαη ζθνπφ είρε λα βειηηψζεη ηηο 

ηθαλφηεηεο ησλ καζεηψλ ζηα αζιήκαηα ηέληο θαη κπφνπιηλγθ. Οη καζεηέο κεηά απφ 

πξαθηηθή άζθεζε κε ηηο ηερλνινγίεο Νintendo Wii θαη Kinect θαηάθεξαλ λα 

πεηχρνπλ ζεκαληηθή βειηίσζε ησλ ηθαλνηήησλ ηνπο ζηα πξαγκαηηθά παηρλίδηα ηέληο 

θαη κπφνπιηλγθ. Ζ εξεχλα δηεμήρζε απφ ηνλ δηδαθηνξηθφ εξεπλεηή Rachael Fold απφ 

ην παλεπηζηήκην University School of Education . (HSU 2011).Δπίζεο αμίδεη λα 

ζεκεηψζνπκε φηη έρνπλ μεθηλήζεη έξεπλεο νη νπνίεο πξνζπαζνχλ λα δείμνπλ φηη ε 

θάκεξα ηνπ Kinect κέζα απφ ηελ ιεηηνπξγία αλαγλψξηζεο θσλήο κπνξεί λα 

αλαπηχμεη ηθαλφηεηεο εθκάζεζεο μέλεο γιψζζαο. 

1.2.3 Οι καηηγοπίερ ηυν Kinect Games 

To Διιεληθφ ππνπξγείν ην 2013 ζε κηα πξνζπάζεηα ηνπ λα δείμεη φηη ηα παηρλίδηα 

αλαπηχζζνπλ δηαθνξέο ηθαλφηεηεο ζην άηνκν, πξνβεί κηα θαηεγνξηνπνίεζε ησλ 

παηρληδηψλ αλάινγα κε ηηο ηθαλφηεηεο πνπ πηζηεχεηε φηη αλαπηχζζνπλ .Έηζη ινηπφλ 

φπσο αλαθέξεηαη ζε έλα άξζξν ην νπνίν βξίζθεηαη ζην επίζεκν Διιεληθά πξφγξακκα 

ζπνπδψλ ηνπ λεπηαγσγείνπ ηα παηρλίδηα θαηεγνξηνπνηνχληαη σο εμήο:  
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1.Παισνίδια καλλιέπγειαρ κινηηικών δεξιοηήηυν 

΢χκθσλα κε ηα ιεγφκελα ηνπ Merphy  , ε αλάπηπμε ησλ παηδηψλ εμαξηάηαη 

απφ ηελ θπζηθή δξαζηεξηφηεηα κηθξψλ ή κεγάισλ κπτθψλ νκάδσλ. Ζ έληνλε 

δξαζηεξηφηεηα κπτθψλ νκάδσλ κπνξεί λα πξνέιζεη απφ ηελ ζπκκέηνρε ησλ 

παηδηψλ ζε δηάθνξεο δξαζηεξηφηεηεο φπσο ν ρνξφο, ην κπάζθεη, ην 

πνδφζθαηξν ή γεληθά απφ δηάθνξα αζιήκαηα. 

Έηζη ινηπφλ ζηελ θαηεγνξία απηή βξίζθνληαη ηα παηρλίδηα ζην Kinect ,ηα 

νπνία βνεζνχλ ηα παηδία λα αλαπηχμνπλ έληνλε ζσκαηηθή δξαζηεξηφηεηα. 

Σεηνία παηρλίδηα είλαη ζπλήζσο παηρλίδηα αλαπαξάζηαζεο πξαγκαηηθψλ 

αζιεκάησλ φπσο ην ηέληο θαη ην κπνμ. ΢ηελ θαηεγνξία απηή αλήθνπλ θαη ηα 

Kinect Sports, νπνχ ν ρξήζηεο παίδεη δηάθνξα αζιήκαηα , θαη αλαπηχζζεη ηελ 

ηθαλφηεηα λα θξνληίδεη ην ζψκα ηνπ θαη ην κπαιφ ηνπ. (Δηθφλα 1.17) Δπίζεο 

ζηελ θαηεγφξηα ησλ   kinect παηρληδηψλ πνπ βνεζνχλ αλάπηπμε ηελ θηλεηηθψλ 

δεμηνηήησλ ησλ παηδηψλ είλαη θαη ηα παηρλίδηα πεξηπέηεηα φπσο ην Kinect  

adventures ,ζην νπνίν ν ρξήζηεο παίξλεη κέξνο ζε δηαθνξέο δξαζηεξηφηεηεο. 

Σέηνηεο δξαζηεξηφηεηεο είλαη ην rafting, ην plug holes φπνπ ν παίθηεο 

βξίζθεηαη ζε έλα ελπδξείν θαη πξνζπαζεί κε γξήγνξε θίλεζε ησλ ρεξηψλ ηνπ 

λα θαιχςεη ηηο ηξχπεο πνπ δεκηνπξγνχληαη ζηα δηάθνξα ζεκεία ηνπ 

ελπδξείνπ. Να πξνζζέζνπκε φηη φπσο ππνζηεξίδεη ε Microsoft ηέηνηα 

παηρλίδηα βνεζνχλ ζην άκεζν ζπγρξνληζκφ θαη επηθνηλσλία κεηαμχ ηνπ 

ζψκαηνο θαη ηνπ κπαινχ. Δπίζεο ηα παηρλίδηα θπζηθήο αλάπηπμεο κπνξεί λα 

βνεζήζνπλ γηα ηελ απνθαηάζηαζε αηφκσλ κε ζσκαηηθέο βιάβεο.  

 

 

 

 

 

 

 

Δίκονα1.17: Kinect Adventures 

 

2 Παισνίδια  καλλιέπγειαρ ζςναιζθημαηικήρ νοημοζύνηρ 

΢ηελ θαηεγνξία απηή αλήθνπλ ηα παηρλίδηα ηα νπνία βνεζνχλ ηνπο παίθηεο λα 

αλαπηχμνπλ δεμηφηεηεο πνπ ζρεηίδνληαη κε ηελ ζπλαηζζεκαηηθή λνεκνζχλε, 

ηέηνηεο δεμηφηεηεο είλαη ε ελζπλαίζζεζε,  ε αλαγλψξηζε ζπλαηζζεκάησλ , νη 

θνηλσληθέο δεμηφηεηεο. Σν 1956 ν ςπρίαηξνο, Eric EriKson , παξνπζίαζε ηα 
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Οθηψ ΢ηάδηα ηεο Αλάπηπμεο , ηα νπνία ζπκπεξηιακβάλνπλ ηελ θνηλσληθή θαη 

ζπλαηζζεκαηηθή αλάπηπμε ησλ εθήβσλ. Καηά ηελ δηάξθεηα απηψλ ησλ 

ζηαδίσλ αλάπηπμεο νη καζεηέο αλαπηχζζνπλ ηθαλφηεηεο φπσο ηεο θαληαζίαο , 

θνηλσληθή δεμηφηεηεο ,ζπλεξγαζίαο, θαζψο θαη ηθαλφηεηεο πξνζαξκνγήο  θαη 

θαζνδήγεζεο ηεο νκάδαο. Μηα ραξαθηεξηζηηθή πξάμε ε νπνία βνεζάεη ζηελ 

αλάπηπμε ηεο ζπλαηζζεκαηηθήο λνεκνζχλεο είλαη ε θξνληίδα δψσλ ,ε νπνία 

βνεζάεη ηνλ άλζξσπν θαη πφζν κάιινλ ηα παηδία λα αλαπηχμνπλ ηθαλφηεηεο, 

ελζπλαίζζεζεο θαη ππεπζπλφηεηαο.. Σα παηρλίδηα ινηπφλ πνπ βνεζνχλ ζηελ 

αλάπηπμε ζπλαηζζεκαηηθήο λνεκνζχλεο είλαη ηα εμήο:  Πξψην ζα ιέγακε φηη 

είλαη ην παηρλίδη Kinect animal , νπνχ ν ρξήζηεο έρεη ππφ ηελ επζχλε ηνπ λα 

κεγαιψζεη  έλα άγξην δψν, κε απνηέιεζκα λα αλαπηχζζεη δεμηφηεηεο 

ελζπλαίζζεζεο γηα λα είλαη ζε ζέζε λα θαηαλνεί ηελ ζέζε ηνπ άιινπ, 

ζπκπφληαο θαη θξνληίδαο γηα λα κπνξεί λα πεξηπνηείηαη αιιά άηνκα ε δψα.. 

Δπίζεο κέζα απφ ην παηρλίδη Kinect animals (Δηθφλα 1.18),νη ρξήζηεο 

αλαπηχζζνπλ ηθαλφηεηεο θξηηηθήο ζθέςεο ,θαζψο πξνζπαζνχλ λα επηιχζνπλ 

δηάθνξα πξνβιήκαηα θαη λα πεξάζνπλ ηνλ δψν ηνπο απφ δηάθνξεο 

δνθηκαζίεο. ΢ηελ ίδηα θιίκαθα κε  ην kinect animals είλαη ην Fantastic pets , 

ην ελδηαθέξνλ απηνχ ηνπ παηρληδηνχ είλαη φηη ν παίθηεο κπνξεί λα παίμεη θαη 

λα αιιειεπίδξαζε κε ην δψν ηνπ , ζαλ απηφ λα ήηαλ ζην ζαιφλη ηνπ. Eλα 

άιιν ραξαθηεξηζηηθφ παξάδεηγκα είλαη ην παηρλίδη Unce Upon a Time , νπνχ 

νη καζεηέο πξνζπαζνχλ λα ιχζνπλ δηάθνξα πξνβιήκαηα πνπ αθνξνχλ ηελ 

εθεί θνηλσλία, θαη λα δψζνπλ ηηο θαιχηεξεο δπλαηέο ιχζεηο ιακβάλνληαο 

ππφςε ηηο αλάγθεο ησλ αηφκσλ ηεο θνηλσλίαο. 

 

 

 

 

 

 

 

Δικόνα1.18: Kinect animals 
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Δικόνα1.19: To παηρλίδη Once upon a monster 

 

 

Δικόνα 1.20: Kinect Sports 

 

3.Παισνίδια καλλιέπγειαρ γνυζηικών δεξιοηήηυν 

Ο Siegler (1988) ππνζηεξίδεη φηη ππάξρνπλ θάπνηνη κεραληζκνί πνπ βνεζνχλ 

ζηελ αλάπηπμε ηεο δηαλνεηηθήο ηθαλφηεηαο. ΢ε απηή ινηπφλ ηελ θαηεγνξία  

ησλ παηρληδηψλ είλαη απηά πνπ αζρνινχληαη κε γεσγξαθία, καζεκαηηθά, 

ηζηνξία, γιψζζεο θαη θπζηθέο επηζηήκεο γεληθά.  Έλα παξάδεηγκα ηέηνηνπ 

παηρληδηνχ είλαη ηo παηρλίδη Body and Brain Connection φπνπ νη καζεηέο 

θάλνπλ καζεκαηηθέο πξάμεηο θαη ζρεκαηίδνπλ κε ηα ρέξηα ηνπ ηα ζχκβνια 

ησλ αληζνηήησλ (< θαη >).Δπίζεο παηρλίδηα ηνπ Kinect φπσο ην Build-A-

Buddy, Avatar Kinect, Googly Eyes, βνεζνχλ ην παίθηε λα δεκηνπξγήζεη ηνλ 

δηθφ ηνπ εξψα, θαη λα δξάζεη κέζα απφ απηφλ. Σέινο ζα ιέγακε φηη ε 

παξέκβαζε ηνπ δαζθάινπ θαηά ηελ δηάξθεηα απηψλ ησλ παηρληδηψλ είλαη 

εμαηξεηηθά ζεκαληηθή έηζη ψζηε ηα παηδία λα κπνξέζνπλ λα εθκεηαιιεπηνχλ 

ηα εξεζίζκαηα πνπ ηνπ δίλνπλ ηα παηρλίδηα θαη λα δηεπξχλνπλ ηηο γλψζεηο 

ηνπο.  ΋πσο γηα παξάδεηγκα έλαο δάζθαινο κπνξεί λα ρξεζηκνπνηήζεη ην 

παηρλίδη Kinect animals θαη λα κάζεη ζηα παηδία γηα ηελ ηξνθηθή αιπζίδα, ηηο 

ζπλζήθεο δηαβίσζεο ησλ δψσλ αλά γεσγξαθηθή πεξηνρή θ.α.    Γεχηεξνλ είλαη 

ην  παηρλίδη Once Upon a Time, ζε απηφ ην παηρλίδη ν παίθηεο αλαπηχζζεη 

ηθαλφηεηεο φπσο ηεο ιχζεο πξνβιεκάησλ, ηεο ζπγρψξεζεο ή ηεο δηαρείξηζεο 

ηνπ θφβνπ. (Δηθφλα 1.21) ΢πλνπηηθά ζα ιέγακε φηη ηα παηρλίδηα είλαη έλαο 

εμαίζηνο ηξφπνο γηα λα ηξαβήμνπλ ηελ πξνζνρή ησλ παηδηψλ.2 
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Δικόνα 1.21: Παισνίδι Body and Brain Connection  

  

 1.3 ΑΝΣΙΚΔΙΜΔΝΟ ΓΙΠΛΧΜΑΣΙΚΗ΢ ΔΡΓΑ΢ΙΑ΢ 

To αληηθείκελν ηεο εξγαζίαο εζηηάδεη ζηελ δεκηνπξγία ζρεδηαζηηθψλ θαξηψλ, νη 

νπνίεο βνεζνχλ ηνπο καζεηέο λα δεκηνπξγήζνπλ ηνλ θψδηθα δηαθφξσλ θηλήζεσλ ζην 

εξγαιείνπ ηνπ Scratch, έηζη ψζηε λα ηνπο αλαγλσξίδεη ε θάκεξα Kinect. Αο ην δνχκε 

φκσο ιίγν απφ ηελ αξρή ε θάκεξα Kinect είλαη κηα θάκεξα ε νπνία φπσο αλαθέξνπκε 

θαη παξαθάησ δεκηνπξγήζεθε απφ ηελ Microsoft θαη έρεη ηελ δπλαηφηεηα λα 

αλαγλσξίδεη ην ζψκα καο. ΋πσο έρνπκε δεη θαη πξνεγνπκέλσο ε θάκεξα Kinect 

μεθίλεζε ζαλ εμάξηεκα καδί κε ηελ παηρληδνκεραλή ηνπ Υ-box,  θαη έδηλε ηελ 

εμαηξεηηθή δπλαηφηεηα ζηνπο ρξήζηεο αληί γηα ηειερεηξηζηήξην λα ρξεζηκνπνηνχλ ην 

ίδην ηνπο ην ζψκα  γηα λα παίμνπλ ςεθηαθά παηρλίδηα. Σν 2012 o Stephen Howell 

αλέπηπμε ην πξφγξακκα Kinect2Scratch , ην νπνίν ζπλδέεη ηελ θάκεξα Kinect κε ην 

εξγαιείν εηθνληθνχ πξνγξακκαηηζκνχ Scratch Mit. Λίγν κεηέπεηηα  μεθίλα κηα έξεπλα 

απφ ηελ νκάδα ηνπ θαζεγεηή θπξίνπ Ρεηάιε θαη ηνπ ππνςεθίνπ δηδάθηνξα ζηελ 

νκάδα ηνπ, ηνλ θχξην Γηάλλε Αιηάλε, γηα ην πψο κπνξνχλ ηα παηδία λα 

δεκηνπξγήζνπλ ηα δηθά ηνπο νινθιεξσκέλα Kinect Games ,κε ην εξγαιείν ηνπ 

Scratch. Να δηεπθξηλίζνπκε φηη ε εξεχλα γηα ηελ ζρεδίαζε νινθιεξσκέλσλ Kinect 

Games, απνηειεί ηελ δηδαθηνξηθή εξγαζία ηνπ θπξίνπ  Γηάλλε Αιηάλε .Έηζη ινηπφλ 

κνπ αλαηέζεθε ζαλ δηπισκαηηθή εξγαζία απφ ηνλ θχξην Ρεηάιε , λα ζπλεξγαζηψ κε 

ηνλ θχξην Αιηάλε γηα ηελ αμηνπνίεζε  ησλ ζρεδηαζηηθψλ θαξηψλ  νη νπνίεο ζα 

βνεζνχζαλ ηα παηδία λα αλαπηχμνπλ θψδηθα έηζη ψζηε ε θάκεξα λα θαηαιαβαίλεη ηηο 

θηλήζεηο ηνπ ζψκαηνο ηνπο. Πην ζπγθεθξηκέλα ν Γηάλλεο κνπ παξείρε ηελ 

κεζνδνινγία αλάπηπμεο θαη ζρεδίαζεο ςεθηαθψλ παηρληδηψλ, έηζη ψζηε λα 

εμνηθεησζψ  κε  ην αληηθείκελν. Δπηπξνζζέησο αμίδεη λα ζεκεηψζνπκε φηη  ν Γηάλλεο 

κνπ παξείρε ηελ κεζνδνινγία θαη ηνλ ηξφπν γηα ηελ αμηνπνίεζε ησλ ζρεδηαζηηθψλ 

θαξηψλ. Καη εγψ ζηελ ζπλέρεηα κε ηελ ζπλεξγαζία ηνπ θ. Αιηάλε θαη ηελ επνπηεία 

ηνπ θ.Ρεηάιε, αμηνπνίεζα ηελ κεζνδνινγία απηή θαη ηηο νδεγίεο πξνθεηκέλνπ λα 

πινπνηήζσ ηηο ζρεδηαζηηθέο θάξηεο  θαη λα δηακνξθψζσ ηελ ηειηθή ηνπο κνξθή. 

Παξάιιεια κε ηηο ζρεδηαζηηθέο θάξηεο ν Γηάλλεο κε ππνζηήξημε ζηελ δεκηνπξγία 

εθπαηδεπηηθνχ πιηθνχ , φπσο ε βηβιηνζήθε θηλήζεσλ , ην βηβιίν ηνπ καζεηή θαη ην 
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ηεηξάδην εξγαζηψλ , ην νπνίν αμηνπνηήζεθε ζηελ Β΄ Φάζε ηνπ δηδαθηνξηθνχ ηνπ, 

ζηελ ζρεδίαζε Οινθιεξσκέλσλ Kinect Games. ΢ε απηφ ην ζεκείν λα αλαθέξνπκε 

φηη ην εθπαηδεπηηθφ πιηθφ πνπ πξναλαθέξακε ήξζε γηα λα ππνζηεξίμεη ηηο 

ζρεδηαζηηθέο θάξηεο θαη λα κάζεη ζηα παηδία ην πψο λα ζρεδηάδνπλ ησλ θψδηθα 

θηλήζεσλ. Γηα ηελ θαιχηεξε θαηαλφεζε ζαο αμίδεη λα ζεκεηψζνπκε ηα εμήο: 1. Ζ 

βηβιηνζήθε ησλ θηλήζεσλ (Gestures) ζπλδέεηαη άξξεθηα κε ηηο ζρεδηαζηηθέο θάξηεο , 

θαζψο απνηειεί ηηο απαληήζεηο ζηα εξσηήκαηα ησλ θαξηψλ. 2. Ζ ηδέα ηεο 

δεκηνπξγίαο ηεο βηβιηνζήθεο θηλήζεσλ θαζψο θαη ε πξφηππε κνξθή ηεο , κνπ ηελ 

παξείρε ν Γηάλλεο , κε ηνλ νπνίν πζηέξα απφ κηα δεκηνπξγηθή ζπλεξγαζία θαηάθεξα 

λα δηακνξθψζσ ηελ ηειηθή ηεο κνξθή θαη ηελ επέθηεηλα πξνζζέηνληαο λέεο θηλήζεηο.  

Παξάιιεια ζε απηήλ ηελ δηπισκαηηθή ζα βξείηε εθπαηδεπηηθφ πιηθφ θαη έλα 

νινθιεξσκέλν παθέην 7 ψξεο δηδαζθαιίαο γηα ηελ ζρεδίαζε Demo Kinect 

Παηρληδηψλ, ην νπνίν έηξεμε πηινηηθά ζηελ  Ά ηάμε Λπθείνπ ηνπ Ηδησηηθνχ 

Δθπαηδεπηήξηνπ Θενδσξφπνπινο . Ζ δξάζε απηή είρε σο ζθνπό λα αμηνινγεζεί ην 

εθπαηδεπηηθό πιηθό πνπ δεκηνπξγήζεθε .Δλώ νη ζηόρνη ηεο δξάζεο απηήο είλαη ηα 

παηδία λα εμνηθεησζνύλ κε ηελ δεκηνπξγία θηλήζεσλ ζην Scratch θαη ηελ θπζηθή 

αιιειεπίδξαζε  ,θαη λα αλαπηύμνπλ έλα δηθό ηνπο Demo kinect game, πάλσ ζηελ 

θίλεζε πνπ δεκηνύξγεζαλ. Σε απηό ην ζεκείν λα θάλνπκε ζαθέο όηη δελ έγηλε ηδηαίηεξε 

εζηίαζε ζηελ ζρεδίαζε παηρληδηώλ θαζώο δελ ήηαλ ν ζθνπόο ηεο δξάζεο. Σα 

απνηέιεζκα ηεο δξάζεο απηήο  φπσο ζα αλαθεξζνχλ θαη ζην θνκκάηη ηεο 

αμηνιφγεζεο είλαη άθξσο ηθαλνπνηεηηθά. Δπίζεο ζα βξείηε θαη εθπαηδεπηηθφ πιηθφ 

απφ ηελ demo 3 φξε εθπαηδεπηηθή δξάζε <<Μαγλήηεο>> πνπ έηξεμε ζε παηδία Ά 

γπκλαζίνπ. 

 

Σν πιηθφ ηεο 7 ψξεο εθπαηδεπηηθήο δξάζεο κπνξεί λα απνηειέζεη κηα εμαίζηα 

εθπαηδεπηηθή παξέκβαζε γηα ηελ δηδαζθαιία ηνπ πξνγξακκαηηζκνχ θαη γηα ηελ 

αλάπηπμε αιγνξηζκηθψλ δεμηνηήησλ, ζα ιέγακε ινηπφλ φηη  απεπζχλεηαη  ζε φινπο 

εθείλνπο ηνπο εθπαηδεπηηθνχο πνπ ζα ήζειαλ κηα πην παηγληψδε θαη δηαζθεδαζηηθή 

πξνζέγγηζε ζηελ δηδαζθαιία ηνπ πξνγξακκαηηζκνχ 
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1.4 ΓΟΜΗ ΔΡΓΑ΢ΙΑ΢ 

΢ην πξψην θεθάιαην ηεο εξγαζίαο γίλεηαη κηα παξνπζίαζε γηα ηηο δηάθνξεο 

ιεηηνπξγίεο ηνπ πξνγξάκκαηνο Scratch Μηt , γηα ην πψο γίλεηαη ε ζχλδεζε κε ηελ 

θάκεξα ηνπ Kinect, θαζψο θαη γηα ηηο πξφζζεηεο ιεηηνπξγίεο πνπ δίλεη ε θάκεξα ζην 

πεξηβάιινλ ηνπ Scratch .Δπίζεο  γίλεηαη κηα ζπλνπηηθή αλαδξνκή γηα ην ηη αθξηβψο 

νλνκάδνπκε Kinect Games ,πφηε μεθίλεζε ε ηερλνινγία ηεο θάκεξαο Kinect , πνηνο 

ήηαλ ν πξσηαξρηθφο ηεο ζηφρνο, θαζψο θαη πψο άξρηζε λα ζπλδέεηαη κε ηνλ 

πξνγξακκαηηζκφ θαη ηελ εθπαίδεπζε. Δπηπξνζζέησο παξνπζηάδνληαη νη θαηεγνξίεο 

ησλ Kinect Games θαη θάπνηα παξαδείγκαηα απφ θάζε θαηεγνξία. ΢ην ηέινο ηνπ 

πξψηνπ θεθαιαίνπ βξίζθεηαη ην αληηθείκελν ηεο εξγαζίαο καο ,φπνπ γίλεηαη 

θαηαλνεηφ , πσο ε εξγαζία απηή ζπλδέεηαη κε ηελ αλάπηπμε ζρεδηαζηηθψλ θαξηψλ. 

Σν δεχηεξν θεθάιαην ηεο εξγαζίαο θαιχπηεη ην ζεσξεηηθφ πιαίζην ζρεηηθά κε 

δηάθνξεο έξεπλεο πνπ έρνπλ πξαγκαηνπνηεζεί γηα ην πψο νη ζρεδηαζηηθέο θάξηεο 

,βνεζνχλ ζηελ ζρεδίαζε παηρληδηψλ αιιά θαη ηερλνινγηθψλ ζπζηεκάησλ. 

Οπζηαζηηθά γίλεηαη αλαθνξά ζε δηαθνξεηηθά project, νπνχ παξαηεξνχκε , πσο 

ζπλδένληαη νη ζρεδηαζηηθέο θάξηεο κε ηηο δηάθνξεο ζεσξίεο ζρεδίαζεο, κε πνίνλ 

ηξφπν δεκηνπξγήζεθαλ νη εθάζηνηε θάξηεο θαη πνηα απνηειέζκαηα είραλ ζηελ 

εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία.  

Σν ηξίην θεθάιαην ηεο εξγαζίαο πεξηιακβάλεη  ην εθπαηδεπηηθφ πιηθφ πνπ 

δεκηνπξγήζεθε θαη θπξίσο ηηο θάξηεο ζρεδίαζεο θηλήζεσλ σο εξγαιείν εθκάζεζεο 

πξνγξακκαηηζκνχο. Πην ζπγθεθξηκέλα δίλνληαη αλαιπηηθέο απαληήζεηο  ζηα 

εξσηήκαηα  πνην αθξηβψο είλαη ην πεξηερφκελν ηνπ πιηθνχ, πνίνο ήηαλ ν ζθνπφο πνπ 

ζρεδηάζηεθε θάζε θνκκάηη ηνπ, θαζψο θαη πνηα ήηαλ ε δηαδηθαζία ζρεδίαζεο ηνπ.  

΢ην ηέηαξην θεθαιαίν ηεο εξγαζίαο γίλεηαη αλαθνξά γηα ηελ κεζνδνινγία 

πινπνίεζεο ηνπ εθπαηδεπηηθνχ πιηθνχ κέζα απφ ηελ δεκηνπξγία εθπαηδεπηηθψλ 

δξάζεσλ. Αλαθέξεηαη ινηπφλ αλαιπηηθά πσο ζρεδηάζηεθε ε εθπαηδεπηηθή δξάζε 

ζρεδίαζεο demo kinect game , πνηνο ήηαλ ν ζθνπφο ηε δξάζεο, νη δηδαθηηθνί ζηφρνη, 

ην πιάλν δηδαζθαιίαο, ην δηδαθηηθφ κνληέιν – ζηξαηεγηθή κάζεζεο πνπ 

ρξεζηκνπνηήζεθε θαζψο θαη κηα εθηελή αλαθνξά γηα ην ηη ζπλαίβεη κέζα ζηελ ηάμε. 

Δπίζεο γίλεηαη θαη κηα ζπλνπηηθή παξνπζίαζε γηα ηελ εθπαηδεπηηθή δξάζε 

Μαγλήηεο. 

΢ην πέκπην θεθάιαην ηεο εξγαζίαο γίλεηαη ε αμηνιφγεζε ηεο εθπαηδεπηηθήο δξάζεο 

ζρεδίαζεο demo kinect game θαη αλάιπζε ησλ δεδνκέλσλ πνπ ζπιιέρηεθαλ απφ ηα 

θχιια αμηνιφγεζεο  θαη ην εξσηεκαηνιφγην ηεο δξάζεο. Καη δηαηππψλνληαη θάπνηα 

απνηειέζκαηα κε γξαθήκαηα, κε βάζε ηελ εξεχλα πνπ έρεη δηεμαρζεί. 
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Σέινο ζην έθην θεθάιαην, γξάθνληαη ηα ζπκπεξάζκαηα ηεο εξεπλεηηθήο δηαδηθαζίαο, 

ηα εξεπλεηηθά εξσηήκαηα. Δπίζεο δηαηππψλνληαη θαη νη πεξηνξηζκνί θαη ηα 

εξεπλεηηθά θελά ,γηα πεξαηηέξσ κειέηε θαη αλάπηπμε ηνπ αληηθεηκέλνπ. 

 

ΚΔΦΑΛΑΙΟ 2 

2.1Διζαγυγή 

΢ην θεθαιαίν απηφ ηεο δηπισκαηηθήο εξγαζίαο παξνπζηάδνληαη έξεπλεο πνπ έρνπλ 

πξαγκαηνπνηεζεί απφ εξεπλεηηθέο νκάδεο, ζρεηηθά κε ην θνκκάηη ησλ ζρεδηαζηηθψλ 

θαξηψλ. Πην ζπγθεθξηκέλα γίλεηαη ιφγνο γηα ην πψο νη ζρεδηαζηηθέο θάξηεο κπνξνχλ  

λα βειηηψζνπλ ηελ δηαδηθαζία ζρεδίαζεο ζπζηεκάησλ ή παηρληδηψλ. Αλαιπηηθφηεξα 

ζηελ πξψηε εξεχλα , βιέπνπκε ην πψο κπνξεί λα κεηαηξαπεί έλα δπζδηάζηαην 

ςεθηαθφ παηρλίδη ζε θάξηεο, θαη γηα πνίνλ ιφγν πξνρψξεζαλ νη εξεπλεηέο ζε απηήλ 

ηελ δηαδηθαζία. Δπίζεο ζπλνςίδνληαη ηα απνηειέζκαηα πνπ αθνξνχλ ην πψο ην 

παηρλίδη ησλ θαξηψλ ζπλέβαιε ζην λα βειηησζεί ε ζρεδίαζε ηνπ   παηρληδηνχ, θαζψο 

θαη βήκα βήκα ε δηαδηθαζία κεηεηξάπεο ηνπ παηρληδηνχ ζε θάξηεο θαη αληίζηξνθα . 

΢ηελ δεχηεξε εξεχλα παξνπζηάδεηαη ην πψο νη ζρεδηαζηηθέο θάξηεο βνήζεζαλ ζηελ 

ζρεδίαζε δηάθνξσλ ηερλνινγηθψλ ζπζθεπψλ. Γηα ηελ αθξίβεηα παξνπζηάδεηαη ην πψο 

νη ζρεδηαζηηθέο θάξηεο βνεζνχλ ηνπο ζρεδηαζηέο λα δνπλ απφ δηαθνξεηηθέο πιεπξέο 

ηελ ζρεδίαζε ησλ ηερλνινγηθψλ ζπζηεκάησλ. Μέζα απφ 2 ραξαθηεξηζηηθά 

παξαδείγκαηα  γίλεηαη θαηαλνεηφ ην πψο νη ζπκκεηέρνληεο θαηάθεξαλ  λα αιιάμνπλ 

ζε κεγάιν βαζκφ ηνλ ηξφπν αιιειεπίδξαζεο ηνπ αλζξψπνπ κε απηά. ΢ηελ Σξίηε 

εξεχλα παξνπζηάδνληαη ηα Exertion Games ,θαη έλα δηαθνξεηηθφο ηξφπνο ζρεδίαζεο 

exertion games κε ηελ ρξήζε θαξηψλ. Πην ζπγθεθξηκέλα επηζεκαίλεηαη  ην πσο νη 

ζρεδηαζηηθέο θάξηεο βνήζεζαλ ηνπο ζπκκεηέρνληεο λα αληηιεθζνχλ έλα επξχ θάζκα 

αιιειεπίδξαζεο ησλ θηλήζεσλ καο κε ηελ ζπζθεπή. Δπίζεο δηεπθξηλίδεηαη ν ηξφπνο 

δεκηνπξγίαο ησλ ζρεδηαζηηθψλ θαξηψλ , ηα απνηειέζκαηα πνπ είραλ ζηελ εξεπλεηηθή 

δηαδηθαζία θαζψο θαη νη πεξηνξηζκνί ηεο έξεπλαο. 

 Σέινο ην θεθαιαίν απηφ, απνηειεί ζεκαληηθφ ππιψλα γηα απηή ηελ δηπισκαηηθή 

εξγαζία, θαζψο νη έξεπλεο απηέο απνηέιεζαλ ην πξψην θνκκάηη κειέηεο γηα ηελ 

έλαξμε ηεο εξγαζίαο απηήο.  
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2.2Δπεύνα 1: Μεηαηποπή Φηθιακών Παισνιδιών ζε κάπηερ 

και ανηίζηποθα 

Ζ εξεχλα ηεο Δmanuela Marchetti θαη ηνπ Andrea Valente ην 2013,  είρε σο ζθνπφ  

λα κπνξέζεη  λα δψζεη ηελ δπλαηφηεηα ζε καζεηέο δεκνηηθνχ λα γίλνπλ ζρεδηαζηέο 

παηρληδηψλ. Καηά ηελ έλαξμε ηνπ πεηξάκαηνο , παξαηεξήζεθε έλα ζεκαληηθφ 

εκπφδην, ζην νπνίν ηα παηδία έπαηδαλ ςεθηαθά παηρλίδηα θαη ηνπο δεηνχζαλ λα ηα 

ηξνπνπνηήζνπλ αιιάδνληαο ζηνηρεηά φπσο νη θαλφλεο ηνπ παηρληδηνχ ή ηα 

αληηθείκελα ηνπ , ηα παηδία φκσο  αδπλαηνχζαλ λα θάλνπλ νπνηαδήπνηε αιιαγή. Απφ 

ηελ άιιε πιεπξά  φηαλ δηλφηαλ ζηα παηδία παηρλίδηα πνπ γηα λα ηα δεκηνπξγήζεηο 

απαηηνχηαλ ρακειέο πξναπαηηνχκελεο γλψζεηο φπσο , ήηαλ παηρλίδηα κε πιαζηειίλε ή 

κπινθ δσγξαθηθήο κε καξθαδφξνπο ή lego , ηα παηδία πξφηεηλαλ ζεκαληηθέο αιιαγέο 

ηφζν ζηα ζηνηρεία ηνπ παηρληδηνχ φζν θαη ζην ηξφπν ιεηηνπξγίαο ηνπ. Καηέιεμαλ 

ινηπφλ ζην ζπκπέξαζκα νη εξεπλεηέο φηη ηα παηδία ιφγσ ηεο έιιεηςεο γλψζεσλ 

πξνγξακκαηηζκνχ δελ κπνξνχζαλ λα ηξνπνπνηήζνπλ ηελ ζρεδίαζε ςεθηαθψλ 

παηρληδηψλ. Γηα απηφ ηνλ ιφγν νη εξεπλεηέο ζθέθηεθαλ φηη ζα πξέπεη λα κεηαηξέςνπλ 

ηελ ζρεδίαζε ςεθηαθψλ παηρληδηψλ ζε  κηα δηαδηθαζία ε νπνία ζα είλαη πην νηθεία 

ζηα παηδία θαη ζα ζηεξίδεηαη ζηηο πξνεγνχκελεο γλψζεηο ηνπο, έηζη ινηπφλ 

ζθέθηεθαλ λα κεηαηξέςνπλ έλα ςεθηαθφ παηρλίδη ζε παηρλίδη κε θάξηεο. (πρ yu-gioh , 

pokemon θ.α)   

2.2.1 Η μεηαηποπή ηος Super Mario 

Σν παηρλίδη πνπ ρξεζηκνπνηήζεθε γηα λα γίλεη ε κεηαηξνπή ηνπ ζε θάξηεο ήηαλ ην 

κνλνδηάζηαην 1D παηρλίδη Super Mario.΢ε απηφ ην ζεκείν λα ζεκεηψζνπκε φηη 

νλνκάδνπκε παηρλίδηα 1D, ηα παηρλίδηα πνπ ζπκβαίλνπλ πάλσ ζε κηα παξάιιειε 

γξακκή θαη έρνπλ κφλν κηα δηάζηαζε. Σα παηρλίδηα απηά εκθαλίδνπλ θαλνληθά φινπο 

ηνπο κεραληζκνχο ησλ παηρληδηψλ, έρνπλ αξρή κέζε θαη ηέινο θαζψο θαη κεγάιε 

πνιππινθφηεηα, θαη επίζεο πιεξνχλ ηελ δπλαηφηεηα λα κεηαηξαπνχλ  ζε κνξθή  

θαξηψλ (TCG).΢θνπφο ινηπφλ ησλ εξεπλεηψλ ήηαλ,  ηα παηδία λα κπνξέζνπλ λα 

μαλά-ζρεδηάζνπλ ή λα ηξνπνπνηήζνπλ ην ςεθηαθφ παηρλίδη  Super Mario bros. Έηζη 

ινηπφλ αλαπηχρζεθε κηα κέζνδνο νπνχ ηα ςεθηαθά παηρλίδηα 1D  θαη 2D 

κεηαηξεπφληνπζαλ ζε παηρλίδηα θαξηψλ ηεο κνξθήο (TCG) , ζηελ ζπλέρεηα ηα παηδία 

έπαηδαλ ην παηρλίδη ησλ θαξηψλ, ην ηξνπνπνηνχζαλ πξνζζέηνληαο θαηλνχξηα 

αληηθείκελα φπσο φπια θαη ερζξνχο , θαζψο θαη άιιαδαλ ηηο δπλαηφηεηεο πνπ είρε ν 

ήξσαο, νη ερζξνί ζηελ δηάξθεηα ηνπ παηρληδηνχ, κε απνηέιεζκα λα δεκηνπξγήζνπλ 

έλα λέν παηρλίδη θαξηψλ κε πεξηζζφηεξεο ιεηηνπξγίεο. ΢ηελ ζπλέρεηα ην λέν απηφ 

παηρλίδη κεηαηξεπφηαλ ζε κία λέα version ςεθηαθνχ παηρληδηνχ  Super Mario. (βιέπε 

εηθφλα 6)Να ππελζπκίζνπκε  ,φηη ηα παηρλίδηα θαξηψλ απνηεινχληαη απφ ηα εμήο 

ζηνηρεία : θάξηεο ηνπ ήξσα, θάξηεο επηπέδνπ παηρληδηνχ, θάξηεο ηνπ ερζξνχ, ην 

ζθεληθφ, θαη ηνπο θαλφλεο ηνπ παηρληδηνχ. Οη παίθηεο πνπ ρξεηάδεηαη γηα λα 

ιεηηνπξγήζεη έλα ηέηνην παηρλίδη θαξηψλ είλαη 3, κε ηνλ έλα παίθηε λα αλαιακβάλεη 

ηνλ ξφιν ηνπ ήξσα, ηνλ άιιν ηνλ ξφιν ηνπ ερζξνχ θαη ηνλ άιιν ηνλ ξφιν ησλ 

κεραληζκψλ θαη ησλ θαλφλσλ ηνπ παηρληδηνχ ζηα εθάζηνηε επίπεδα.     
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Δικόνα 2.1 . Γηαδηθαζία κεηαηξνπήο ςεθηαθνχ παηρληδηνχ ζε παηρλίδη θαξηψλ 

 

 

Δικόνα 2.2. Σο παισνίδι Super Mario bros, ζε μοπθή καπηών (TCG) 

 

 

2.2.2 Tα αποηελέζμαηα ηηρ έπεςναρ 

Οη εξεχλα πξαγκαηνπνηήζεθε  ζε 2 γθξνππ θνηηεηψλ, ην πξψην γθξνππ δελ είρε 

ζρεδφλ θαζφινπ γλψζεηο πξνγξακκαηηζκνχ , ελψ ην δεχηεξν γθξνππ είρε 

αλαπηπγκέλεο γλψζεηο πξνγξακκαηηζκνχ. Οη θνηηεηέο είραλ επηιερηεί κε ην θξηηήξην 

λα έρνπλ πξνεγνχκελεο εκπεηξίεο ζε παηρλίδηα κε θάξηεο θαη λα ηνπο αξέζνπλ απηά 

ηα παηρλίδηα. Υαξαθηεξηζηηθφ είλαη φηη θαη νη δχν νκάδεο θνηηεηψλ, θαηάιαβαλ 

ακέζσο ην πψο παίδεηαη ην παηρλίδη θαη δελ είραλ θαλέλα πξφβιεκα κε ηνπο 

κεραληζκνχο θαη ηνλ ηξφπν ιεηηνπξγίαο ηνπ παηρληδηνχ. Σν παηρλίδη ησλ 2 νκάδσλ 

θαηαγξάθεθε έηζη ψζηε λα ζπιιερηνχλ απαξαίηεηεο πιεξνθνξίεο γηα ην gameplay 

θαη λα αλαιπζεί ε κέζνδνο αιιειεπίδξαζεο αξγφηεξα θαη λα ζπιιερηνχλ πνιχηηκα 

απνηειέζκαηα. (Jordan and Henderson 1993).Σα απνηειέζκαηα ηηο έξεπλαο έδεημαλ 

φηη ε πξψηε νκάδα, πξφηεηλε αξθεηέο αιιαγέο ζην gameplay ηνπ παηρληδηνχ φπσο λα 

πξνζηεζνχλ λέα φπια, λέεο δπλαηφηεηεο ζηνλ εξψα θαη ζηνπο ερζξνχο, ελψ ε 

δεχηεξε νκάδα θαηέιεμε ζην ζπκπέξαζκα φηη θάζε ςεθηαθφ παηρλίδη ζα κπνξνχζε 

λα κεηαηξαπεί ζε παηρλίδη θαξηψλ γηα 3 παίθηεο. Δπίζεο πξέπεη λα αλαθέξνπκε όηη ε 

ζρεδίαζε ςεθηαθώλ παηρληδηώλ κέζσ ησλ παηρληδηώλ κε  ηηο θάξηεο , απνηειεί έλα 

ελαιιαθηηθό  ηξόπν εθκάζεζεο πξνγξακκαηηζκνύ, ηδηαίηεξα ζε παηδία ειηθίαο από 7 -
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13 εηώλ όπνπ δελ γλσξίδνπλ θάπνηα γιώζζα πξνγξακκαηηζκνύ.  Οη ηθαλφηεηεο πνπ 

αλαπηχζζνπλ ηα παηδία κέζσ απηήο ηεο δηαδηθαζίαο είλαη θπξίσο αλάπηπμε 

δεκηνπξγηθφηεηαο , ηθαλνηήησλ θνηλσληθήο αιιειεπίδξαζεο κε ηα αιιά κέιε ηνπ 

παηρληδηνχ, θαζψο θαη αλάπηπμε αιγνξηζκηθήο ζθέςεο. Σέινο λα ζεκεηψζνπκε φηη ε 

δηαδηθαζία κεηαπνίεζεο ςεθηαθψλ παηρληδηψλ ζε παηρλίδη θαξηψλ , θαη ε 

ςεθηνπνίεζε ηνπ παηρληδηνχ θαξηψλ ζε κηα λέα έθδνζε ςεθηαθνχ παηρληδηνχ , είλαη 

κηα ρεηξνθίλεηε δηαδηθαζία θαη φρη κέζσ θάπνηνπ αιγνξίζκνπ, θαζψο θαηά ηελ 

κεηαηξνπή ρξεηάδνληαη θάπνηεο εμηξά ιεπηνκέξεηεο φπσο ν ηξφπνο αιιειεπίδξαζεο 

ηνπ ρξήζηε κε ην ςεθηαθφ παηρλίδη θαη ην γξαθηθφ πεξηβάιινλ ηνπ παηρληδηνχ. (βιέπε 

εηθφλα 8)  (Emanuela Marchetti , Andrea Valente (3 /2015)) 

 

Δικόνα 2,3. Ζ δηαδηθαζία ςεθηνπνίεζεο ελφο παηρληδηνχ θαξηψλ ζε έλα λέν ςεθηαθφ παηρλίδη 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 28 

2.3 Δπεύνα 2: ΢σεδίαζη ηεσνολογικών ζςζκεςών με ηην 

σπήζη καπηών 

΢ε έλα άιιν project  αμηνπνίεζεο ζρεδηαζηηθψλ  θαξηψλ , γηα ηελ ζρεδία ζε 

δηάθνξσλ ηερλνινγηθψλ ζπζηεκάησλ, νη θάξηεο εκθαλίδνληαη σο κέζν γηα  λα 

ιεθζνχλ ππφςε ζεκαληηθέο πιεπξέο ηεο ζρεδίαζεο ελφο ζπζηήκαηνο. Οη θάξηεο 

νπζηαζηηθά είλαη εξσηήζεηο νη νπνίεο ζπλνδεχνληαη απφ εηθφλεο θαη ζθνπφ έρνπλ λα 

απνηειέζνπλ ηξνθή γηα ζθέςε ζηνπο ρξήζηεο ηνπο, θαζψο θαη ηελ δπλαηφηεηα λα 

δεκηνπξγήζνπλ λέεο ηδέεο θαη λα δνπλ λέεο πιεπξέο ηνπ δεηήκαηνο. Έλα εμαηξεηηθά 

ζεκαληηθφ ραξαθηεξηζηηθφ ησλ θαξηψλ είλαη φηη είλαη  ρσξηζκέλεο ζε 4 θαηεγνξίεο, 

φπνπ ε θάζε θαηεγφξηα απνηειείηαη απφ δηαθνξεηηθφ ρξψκα θαξηψλ .Παξόια απηά 

πάλσ ζηηο θάξηεο δελ αλαγξάθεηαη ην όλνκα ησλ θαηεγόξησλ, θαζώο ζθνπόο ήηαλ ε 

κέζνδνο ζρεδίαζεο κε θάξηεο λα ζεσξεζεί σο παηρλίδη, θαη λα απνκαθξύλεη αξλεηηθά 

ραξαθηεξηζηηθά  όπσο είλαη ε πίεζε θαη ην άγρνο θαη λα δώζεη ηξνθή γηα 

δεκηνπξγηθνύο παικνύο. 

2.3.1 Οι καηηγοπίερ ηυν Καπηών 

 Οη 4 θαηεγφξηεο ησλ ζρεδηαζηηθψλ  θαξηψλ είλαη νη εμήο 1.  Tangible Manipulation 

(Γηαρείξηζε κε ηελ αθή) ε θαηεγφξηα απηή αθνξά ηηο εξσηήζεηο πνπ έρνπλ λα θάλνπλ 

κε ην πψο δηαρεηξίδνληαη κε ηελ αθή νη  ρξήζηεο ηηο δηάθνξεο επηθάλεηεο. 2.Spatial 

Interaction (ρσξηθή αιιειεπίδξαζε) ε ζπγθεθξηκέλε  θαηεγφξηα έρεη λα θάλεη κε ην 

πψο έρεη εγθαηαζηαζεί ην ηερλνινγηθφ ζχζηεκα ζηνλ ρψξν θαη ηελ αιιειεπίδξαζε 

πνπ κπνξεί λα έρεη ν ρξήζηεο καδί ηνπ , ρξεζηκνπνηψληαο ηα δηάθνξα ζεκεία ηνπ 

ζψκαηνο ηνπ 3.Embodied Facilitation (Πξνζαξκνζκέλε Γηεπθφιπλζε)  ε θαηεγνξία 

απηή επηζεκάλεη πσο ε θπζηθή θαη ρσξνηαμηθή δηακφξθσζε ηνπ ζπζηήκαηνο 

δηεπθνιχλεη ηνλ ρξήζηε θαη ηελ νκάδα γηα ηελ πην εχθνιε ρξήζε ηνπ ζπζηήκαηνο. 4 

Expressive Representation (Δθθξαζηηθή Αλαπαξάζηαζε) ε θαηεγνξία απηή 

επηζεκάλεη ηελ εθθξαζηηθή δχλακε ηνπ ζπζηήκαηνο δειαδή ην πψο ην ζχζηεκα 

κέζσ ησλ ζπζθεπψλ εμφδνπ ηνπ αιιειεπηδξά κε ηνλ ρξήζηε. 
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Δικόνα 2.4. Γείγκα απφ ηηο ΢ρεδηαζηηθέο Κάξηεο 

(Παξαδείγκαηα ησλ ζρεδηαζηηθψλ θαξηψλ πνπ αλαθέξζεθαλ πην πξηλ, ε πξψηε θαηεγφξηα κε 

ρξψκα γαιάδην-κπιε αλαθέξεηαη ζηελ θαηεγνξία ηεο δηαρείξηζεο κε ηελ αθή (Tangible 

Manipulation) θαη ε δεχηεξε θαηεγφξηα κε ην θίηξηλν ρξψκα αλαθέξεηαη ζηελ θαηεγφξηα  

ρσξηθήο  αιιειεπίδξαζε (Spatial Interaction). ) 

 

2.3.2 Ο πόλορ και ηα πλεονεκηήμαηα ηυν καπηών 

Οη θάξηεο ζρεδίαζεο απνηεινχλ κηα κέζνδν ζρεδίαζεο ζπζηεκάησλ ε νπνία δελ είλαη 

νχηε ε κνλαδηθή κέζνδνο , νχηε ε πην ζσζηή απφ ηηο άιιεο κεζφδνπο , ζίγνπξα φκσο 

είλαη κηα αξθεηά δηαζθεδαζηηθή κέζνδνο , ε νπνία έρεη ηα εμήο ραξαθηεξηζηηθά είλαη 

αξθεηά επαλάγλσζηε θαη επλφεηε ζηνπο ρξήζηεο θαζψο θαη απνθέξεη  γξήγνξα 

απνηειέζκαηα θαζψο ν ρξήζηεο δελ πεξηπιαληέηαη αλάκεζα ζε έλλνηεο φπσο ζα 

γηλφηαλ κε κηα θιαζζηθή ζεσξεηηθή κέζνδνο ζρεδίαζεο ζπζηεκάησλ.  Καηά ηελ 

θαηεγνξηνπνίεζε ησλ θαξηψλ παξαιήθηεθε ζθφπηκα ε αλαθνξά κε νλφκαηα ζηηο 

θαηεγφξηεο, θαη απηφ είρε ζαλ απνηέιεζκα νη ρξήζηεο φηαλ ζπλήζηδαλ ζηελ ρξήζε 

ησλ θαξηψλ λα κπνξνχλ λα δηαιέγνπλ γξήγνξα πην ρξψκα θαξηψλ ηνπο θάλεθε πην 

ρξήζηκν γηα ηελ ζρεδίαζε ηνπ ζπζηήκαηνο ηνπο. Αμίδεη λα αλαθέξνπκε φηη νη θάξηεο 

έρνπλ πεξάζεη απφ κηα κεγάιε δηαδηθαζία αμηνιφγεζεο φπνπ νη θάξηεο νη νπνίεο δελ 

ήηαλ αξθεηά επθαηαλφεηεο ζηνπο ρξήζηεο ή νδεγνχζαλ ζε ιάζνο ζπκπεξάζκαηα (ζε 

ζρέζε κε απηά πνπ είραλ εμ αξρήο ζρεδηαζηεί) , ηξνπνπνηνχληαλ ζπλερψο έηζη ψζηε 

λα παξάγνπλ φζν ην δπλαηφλ θαιχηεξν απνηέιεζκα θαη λα είλαη πην θνληά ζηελ 

θαζεκεξηλφηεηα (πξνεγνχκελεο εκπεηξίεο) ηνπ ρξήζηε. Σα ζεκεία ησλ θαξηψλ πνπ 

ππέζηεζαλ αξθεηέο αιιαγέο ήηαλ νη εηθφλεο θαη νη εξσηήζεηο ηνπο. Ο ξφινο ησλ 

θαξηψλ ήηαλ ζαθείο θαη ήηαλ λα παξέρνπλ αλνηθηέο εξσηήζεηο νη φπνηεο ζα 

νδεγνχζαλ ζε πξνηάζεηο ηηο φπνηεο ν θνηηεηήο κπνξνχζε λα ηηο ιάβεη ππφςε ηνπ ή λα 

ηηο απνξξίςεη.   

 

2.3.3 Ο ηπόπορ παισνιδιού 

Σν παηρλίδη ησλ θαξηψλ παίδεηαη σο εμήο κνηξάδνληαη νη θάξηεο ζηνπο παίθηεο ηεο 

νκάδαο , μεθηλψληαο πάληα απφ κία θαηεγφξηα έηζη ψζηε φινη νη παίθηεο λα έρνπλ 

θάξηεο ηεο ίδηαο θαηεγνξίαο ζηα ρέξηα ηνπο . ΢ηελ ζπλέρεηα  ν θάζε παίθηεο κηιάεη 

γηα ηελ θάξηα πνπ έρεη ζην ρέξη ηνπ, αλαθέξεη ηηο ζθέςεηο ηνπο θαη ηελ άπνςε ηνπ , 

θαη καδί κε ηελ νκάδα απνθαζίδεη αλ απηή ε θάξηα είλαη ζεκαληηθή γηα ηελ ζρεδίαζε 

ηνπ δηθνχ ηνπο ζπζηήκαηνο. Ζ νκάδα ζπλερψο δηαπξαγκαηεχεηαη εάλ ε θάξηα ηνπ 

θάζε παίρηε είλαη ζρεηηθή κε ην ζχζηεκα ηεο, πνιιέο θνξέο πξνθχπηνπλ ηδέεο θαη 

απφςεηο απφ ηα κέιε ηεο  νκάδαο ηηο νπνίεο νη ζρεδηαζηέο ησλ θαξηψλ δελ ηηο είραλ 

θαλ θαληαζηεί. Σέινο εάλ ηα κέιε ηεο νκάδαο είλαη αξθεηά , ηφηε γίλνληαη κηθξά 

γθξνππάθηα νπνχ θάζε γθξνππ παίξλεη απφ κηα θάξηα. 
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Δικόνα 2.5΢ρεδίαζηηθεο θάξηεο ησλ θαηεγφξησλ Embodied Facilitation κε κσβ ρξψκα θαη Expressive 

representation κε πνξηνθαιί ρξψκα 

 

 2.3.4 ΢σεδίαζη ζςζηήμαηορ για ηo αγπόκηημα Chawton 

΋ηαλ μεθίλεζε ην project Chawton , νη ζρεδηαζηέο επηζθέθηεθαλ ην ηεξάζηηαο 

ζεκαζίαο αγξνηηθφ νίθεκα Chawton, έηζη ψζηε λα μελαγεζνχλ κέζα ζε απηφ θαη  λα 

πάξνπλ πιεξνθνξίεο γηα ηελ ηζηνξία ηνπ. Ο ζθνπφο ηνπ project ήηαλ λα δεκηνπξγεζεί 

κηα ζπζθεπή ε νπνία ζα κεηαθέξεη ζηνπο επηζθέπηεο ηελ ηζηνξία θαη ην κπζηζηφξεκα 

ηνπ νηθήκαηνο θαζψο θαη ζα ηνπο δίλεη θαη πιεξνθνξίεο γηα ην θάζε κέξνο πνπ 

επηζθεπηφληνπζαλ κέζα ζην αγξφθηεκα. Γηα παξάδεηγκά ε ζπζθεπή ζα κπνξνχζε λα 

δίλεη ζεκαληηθέο πιεξνθνξίεο ζηνπο επηζθέπηεο φηαλ απηνί  βξηζθφληνπζαλ ζηνπο 

ηεξάζηηνπο θήπνπο ηνπ αγξνθηήκαηνο. Δπίζεο κηα παξαπάλσ ιεηηνπξγία ηεο 

ζπζθεπήο ζα ήηαλ λα κπνξνχζαλ νη επηζθέπηεο λα πξνζζέζνπλ ηελ δίθηα ηνπο 

εκπεηξία, ηελ δίθηα ηνπο ηζηνξία πάλσ ζηα κέξε πνπ επηζθέθηεθαλ. 

Οη 4 θαηεγφξηεο ησλ ζρεδηαζηηθψλ θαξηψλ βνήζεζαλ αξθεηά πνιχ ηνπο ζρεδηαζηέο 

έηζη ψζηε λα ιάβνπλ ππφςε ηνπο ζεκαληηθά εξσηήκαηα φπσο είλαη: 
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1. Ζ ζπζθεπή ζα πξνζζέηεη θάπνηα παξαπάλσ ζεκαζία ζην κέξνο;  

Απηή ε εξψηεζε είρε σο ζθνπφ φηαλ ζρεδηαζηεί ε ζπζθεπή λα 

ζπκπεξηιεθζνχλ πιεξνθνξίεο απφ παιηέο ηζηνξίεο πνπ ζπλέβαηλαλ ζην κέξνο 

απηφ  φπσο πνηνη άλζξσπνη βξηζθφληνπζαλ ζπρλά ζην κέξνο απηφ (ππεξέηεο, 

βαζηιηάδεο, επηκειεηέο), πνηνο ήηαλ ν ξφινο ηεο ηνπνζεζία απηήο γηα ηελ 

εθάζηνηε επνρή, θαζψο θαη δηάθνξεο ηζηνξίεο πνπ είραλ δηαδξακαηηζηεί ζηελ 

πεξηνρή απηή.  Πξνθαλψο ε θαηεγφξηα θαξηψλ ζηελ νπνία βξηζθφηαλ απηή ε 

εξψηεζε είλαη ην Spatial Interaction (Υσξηθή Αιιειεπίδξαζε) 

2. Πσο ζα ζπλδέεηαη ην αλζξψπηλν ζψκα κε ηνλ ρψξν; Πξνθαλψο ζε απηήλ ηελ 

εξψηεζε έρνπκε ιάβεη ππφςε καο φηη ε ζπζθεπή έρεη ηελ κνξθή ελφο θηλεηνχ 

θαη είλαη κεηαθεξφκελε. Έηζη ινηπφλ ε πιεξνθνξία γηα θάζε κέξνο ηνπ 

αγξνθηήκαηνο ζα ήηαλ ζπλδεδεκέλν κε ηελ ηνπνζεζία ηνπ, θαη φηαλ ν 

ρξήζηεο πιεζίαδε ην κέξνο ζα ιάκβαλε ηελ πιεξνθνξία απηή. Δπίζεο ζα 

επεξέαδε ηελ πνξεία ηεο πεξηπιάλεζεο ηνπ ρξήζηε ζην αγξφθηεκα θαζψο ζα 

ηνπ δνλνχηαλ ε πιεξνθνξία ζε πνηεο ηνπνζεζίεο πεξηέρνληαη ζεκαληηθά 

γεγνλφηα.  

3. Τπάξρεη θάπνηα ιεηηνπξγία πνπ ζα βνεζάεη ζηελ ζπλέλσζε ηνπ γθξνππ; Απηή 

ε εξψηεζε είρε ζθνπφ ζην λα ιεθζεί  ππφςε ην κέγεζνο ηεο νζφλεο ηεο 

ζπζθεπήο θαζψο θαη ε έληαζε ηνπ ήρνπ ηεο,  έηζη ψζηε λα κπνξνχλ φια ηα 

κέιε ηεο νκάδαο λα ιακβάλνπλ ηελ πιεξνθνξία φηαλ ζπγθεληξψλνληαη γχξσ 

απφ ηελ ζπζθεπή.  Πξνθαλψο ε θαηεγφξηα ηεο εξψηεζεο ζελ νπνία άλεθε 

απηή ε εξψηεζε είλαη ην Tangible Manipulation (Γηαρείξηζε κε ηελ Αθή) 

Σν project- ΢πλεδξία γηα ηελ ζρεδίαζε ζπζθεπήο γηα ην αγξφθηεκα Chawton ήηαλ 

απφ ηα πξψηα , ζην νπνίν ρξεζηκνπνηήζεθαλ νη ζρεδηαζηηθέο θάξηεο θαη ηα 

απνηειέζκαηα ήηαλ εμαηξεηηθά θαιά θαζψο βνήζεζαλ ζην λα αλαπηπρζνχλ 

ζπδεηήζεηο γηα κηα κεγάιε πνηθηιία ζεκάησλ. Πνιιέο απφ ηηο θάξηεο θάλεθαλ 

ηδηαίηεξα ρξήζηκεο ζηνπο ρξήζηεο , ελψ άιιεο απνκνλψζεθαλ θαζψο ζεσξήζεθαλ 

άζρεηεο κε ην ζχζηεκα πνπ ζρεδηάδνπλ. Ζ θαηεγνξία ησλ θαξηψλ πνπ θάλεθε πην 

ρξήζηκε ήηαλ ε Tangible Manipulation θαζψο δφζεθε κεγάιε ζεκαζία γηα ην πψο νη 

ρξήζηεο ζα ιεηηνπξγνχλ ηελ ζπζθεπή κε δηαηζζεηηθή ρξήζε.  

Θα θαηαιήγακε ινηπόλ ζην ζπκπέξαζκα όηη νη θάξηεο  βνήζεζαλ ηνπο ζρεδηαζηέο λα 

θαηαλνήζνπλ όηη ην πεξηβάιινλ ζην νπνίν ιεηηνύξγεη ην ζύζηεκα παίδεη κεγάιν ξόιν 

ζηηο θπζηθέο θηλήζεηο θαη αληηδξάζεηο ηνπ ρξήζηε. Θεσξνχκε ινηπφλ φηη ε πιεπξά 

απηή θαζψο θαη δηάθνξα αιιά ζεκαληηθά ζηνηρεηά ζα παξαιεηπφηαλ απφ ηελ 

ζρεδίαζε ηνπ ζπζηήκαηνο εάλ δελ ππήξραλ νη θάξηεο, θαζψο νη πεξηζζφηεξεο 

ζρεδηαζηηθέο ζεσξίεο είλαη βαζηζκέλεο πάλσ ζηελ εζηίαζε ζηελ ζπζθεπή.  
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Δικόνα 11. Σν αγξφθηεκα πςειήο ζεκαζίαο ζηελ πφιε Chαwton. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Eικόνα 2.6. Οη ηεξάζηηνη  θήπνη ηνπ αγξνθηήκαηνο Chawton.  

2.3.5 ΢σεδίαζη ζςζηήμαηορ  για ηο Milk Recipe Station και ηο 

Shanon Portal. 

To παλεπηζηήκην ηνπ Lumerick ζε δπν κεγάια project ζρεδίαζεο ηερλνινγηθψλ 

ζπζθεπψλ ρξεζηκνπνίεζε ηηο ζρεδηαζηηθέο θάξηεο. Σν έλα project ήηαλ ην Shanon 

Portal θαη ην άιιν ην Milk Recipe Station. Σν Shanon Portal ήηαλ κηα ηεηξάγσλε 

ζπζθεπή ζε ζρήκα πέηξηλνπ ηξαπέδηνπ φπνπ απέλαληη ηνπ είρε κηα κεγάιε νζφλε . 

(Δικόνα 13) Ζ ζπζθεπή απηή βξηζθφηαλ ζην αεξνδξφκην ηεο Shanon, θαη έδηλε ηελ 

δπλαηφηεηα ζηνλ ρξήζηε λα ζηείιεη θσηνγξαθίεο απφ ηελ θσηνγξαθηθή ηνπ, θαζψο 

θαη λα βγάιεη λέεο Φψην κπξνζηά απφ ηελ γηγαληφ- νζφλε θαη λα ηηο ζηείιε κε e-mail 

,νπνπδήπνηε. Σν ζρήκα ηεο ζπζθεπήο απηήο έκνηαδε κε ηξαπέδη θαη έπαηδε κεγάιν 

ξνιφ ζηελ αιιειεπίδξαζε πνπ είρε ν ρξήζηεο κε απηφ. Σν δεχηεξν project ήηαλ ην 

Milk Recipe Station ,φπνπ ήηαλ κηα θαηαζθεπή πνπ βξηζθφηαλ θάησ απφ κηα ηέληα 

ζην θέληξν ηεο ηνπηθήο αγνξάο ηνπ Lumerick , ε ζπζθεπή απηή είρε ζρήκα 

νξζνγσλίνπ θαη ζχκηδε αξθεηά έλα ςειφ θάδν, απέλαληη απφ ηελ ζπζθεπή ππήξρε έλα 



 

 

 33 

θνπηί κε θάξηεο, απφ ηηο  νπνίεο  ε θάζε κηα απεηθφληδε έλα πξντφλ θαγψζηκν ηεο 

ηνπηθήο αγνξάο. (Δηθφλα 14) Ο ρξήζηεο ινηπφλ είρε ηελ δπλαηφηεηα λα δηαιέμεη 

θάξηεο κε ηα πξντφληα πνπ ήζειε λα ρξεζηκνπνηήζεη ζην θαγεηφ ηνπ θαη ζηελ 

ζπλέρεηα λα ηα πεηάμεη κέζα ζηελ ζπζθεπή έηζη ψζηε απηή λα ηνπ πξνηείλεη δηάθνξεο 

ζπληαγέο κε απηά ηα πξντφληα. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Δικόνα 2.7 Ζ θαηαζθεπή κε ην πέηξηλν ηξαπέδη θαη ηελ  γηγάληην-νζφλε ζην 

αεξνδξφκην ηνπ Shanon Portal.  

Δικόνα 2.8. Ζ θαηαζθεπή Milk Recipe Station θάησ απφ κία ηέληα ζηελ θεληξηθή ηνπηθή 

αγνξά ηνπ Lumerick.  
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Καηά ηελ ζρεδίαζε ηεο ζπζθεπήο Milk Recipe Station , ε θαηεγνξία πνπ ζα ιέγακε 

φηη ηξάβεμε πην πνιιή ην ελδηαθέξνλ ησλ ζρεδηαζηψλ ήηαλ ε Γηαρείξηζε κε ηελ Αθή 

θαζψο νη άλζξσπνη θξαηνχζαλ πνιχ ζηα ρέξηα ηνπο ηηο θάξηεο πξηλ ηηο πεηάμνπλ  

κέζα ζην θνπηί. ΢ε αληίζεζε κε ηελ ζρεδίαζε ηεο κεραλήο ζην Shanon Portal , φπνπ 

νη θαηεγνξίεο ησλ θαξηψλ πνπ έιαβαλ πην πνιχ ππφςε ηνπο νη ζρεδηαζηέο   ήηαλ ε 

Υσξηθή Αιιειεπίδξαζε θαη ε  Δλζσκαησκέλε Γηεπθφιπλζε ελψ ε δηαρείξηζε κε ηελ 

Αθή θαζψο θαη ε Δθθξαζηηθή Αλαπαξάζηαζε έδεηρλαλ λα ζπλδένληαη πνιχ αδχλακα 

κε ην project απηφ.   

 

2.3.6 ΢ςμπεπάζμαηα ηυν καπηών 

Καηά ηελ έλαξμε ησλ ζπλεδξίσλ- project ζρεδίαζεο ζπζηεκάησλ , o θχξηνο ππξήλαο 

πνπ ζα ιέγακε φηη νξίδεη ηελ έθβαζε ηνπ project θαη ην πφζν επηηπρήο ζα ήηαλ, ήηαλ 

ην πφζν θαιά ζα είρε νξηζηεί ην πξφβιεκα θαη ζε ηη βαζκφ ζα είρε γίλεη θαηαλνεηφ 

απφ ηνπο καζεηεπφκελνπο ζρεδηαζηέο. Σα project ζηα νπνία δελ είρε γίλεη θαιφο 

θαζνξηζκφο ηνπ πξνβιήκαηνο, θαη ζηα νπνία δελ είραλ γίλεη ζαθείο νη πεξηνξηζκνί 

ηνπ, είραλ σο απνηέιεζκα λα ράλεηαη ε ζπγθέληξσζε ησλ ζρεδηαζηψλ πάλσ ζην 

ζέκα. Απφ ηελ άιιε πιεπξά ζηα project ζηα νπνία είραλ ηεζεί πνιινί πεξηνξηζκνί, 

εκθάληδαλ πξνβιήκαηα παξάγσγεο λέσλ ηδεψλ. Έηζη ινηπφλ ζπκπεξαίλνπκε φηη ην 

παηρλίδη κε ηηο θάξηεο δελ ήηαλ ην πην ζεκαληηθφ ζηνηρείν γηα ηελ έθβαζε ηνπ project 

, ελψ ζπλήζσο ιάκβαλε κέξνο θαηά ηελ κέζε θάζε ζρεδίαζεο. Σα ζεκαληηθά ζεηηθά 

ζηνηρεία πνπ εκθάληδε ην παηρλίδη κε ηηο θάξηεο ήηαλ φηη : Πξώηνλ ζεσξνύληαλ 

παηρλίδη κε απνηέιεζκα λα απνκαθξύλεη ην άγρνο από ηνπο εθπαηδεπόκελνπο 

ζρεδηαζηέο. Γεύηεξνλ έδηλε ηελ βάζε γηα λα μεθηλήζνπλ νη εξσηήζεηο- απνξίεο πάλσ 

ζην πξόβιεκα ρσξίο όκσο λα πεξηνξίδεη ηηο απαληήζεηο ησλ ζρεδηαζηώλ. Τξίηνλ , έδηλε 

ηελ δπλαηόηεηα ζε όινπο ηνπο ρξήζηεο λα ζέζνπλ ηελ εξώηεζε ηεο θάξηαο ηνπο θαη δελ 

ρξεηαδόηαλ λα εγεζεί θάπνηνο ηεο νκάδαο. 

Κιείλνληαο αμίδεη λα ζεκεηψζνπκε φηη νη θάξηεο εθηφο απφ πνιχηηκν εξγαιείν ζηνλ 

θαηαηγηζκφ ηδεψλ , είραλ θαη εμαηξεηηθή θπζηθή αιιειεπίδξαζε, κπνξνχζαλ λα 

κνηξαζηνχλ λα αιιάμνπλ ρέξηα θαζψο θαη λα πεηαρηνχλ καθξηά εάλ δελ ήηαλ 

ρξήζηκεο. ΢ην ζεκείν απηφ λα αλαθέξνπκε φηη ην παηρλίδη ησλ θαξηψλ ππαγφηαλ θαη 

απηφ ζηηο 4 ζρεδηαζηηθέο θαηεγνξίεο  θαζψο κε ην λα κπνξεί λα κνηξάδεηαη ήηαλ 

ζηνηρείν ηεο θαηεγφξηα Γηαρείξηζεο κε ηελ αθή,(Tangible Manipulation) κε ην λα 

δίλεη ηελ δπλαηφηεηα ζε θάζε κέινο ηεο νκάδαο λα θάλεη νξαηφ ην ζηνηρείν ηεο 

θάξηαο ηνπ,  ππνζηήξηδε ηελ Υσξηθή Αιιειεπίδξαζε(Spatial Interaction), ελψ  

παξάιιεια ππνζηεξηδφηαλ θαη ε  θαηεγνξία ηεο Δθθξαζηηθήο Αλαπαξάζηαζεο 

(Expressive Representation)  θαζψο νη εξσηήζεηο θαη νη εηθφλεο ησλ θαξηψλ , είραλ 

ζθνπφ λα ηηο θάλνπλ φζν ην δπλαηφλ πην θαηαλνεηέο θαη επαλάγλσζηεο. Σέινο ζα 

ιέγακε φηη ππνζηεξίδνπλ θαη ηελ Δλζσκαησκέλε Γηεπθφιπλζε (Embodied 

Facilitation) , θαζψο επέηξεπαλ ζηνλ ρξήζηε ηελ πςειή ζπγθέληξσζε πάλσ ζε έλα 

ζέκα ρσξίο λα ρξεηάδεηαη  λα έρεη πςειή πξναπαηηνχκελε γλψζε.   

(Eva Hornecker (2010)) 

 



 

 

 35 

2.4 Δπεύνα 3:΢σεδίαζη exertion games με ηην σπήζη καπηών 

΢ην θέληξν ηεο ζρεδίαζεο ζπζηεκάησλ κε βάζε ηελ αλζξσπνθεληξηθή ζρεδίαζε, 

βξίζθνληαη ηα παηρλίδηα θαη νη εθαξκνγέο πνπ γηα λα ιεηηνπξγήζνπλ απαηηνχλ απφ 

ηνλ ρξήζηε λα ρξεζηκνπνηήζεη ην ζψκα ηνπ θαη λα θαηαβάιεη θάπνην έξγν, ζεσξείηαη  

φηη ηα παηρλίδηα απηά αθήλνπλ κηα ηδηαίηεξε εκπεηξία ζην ρξήζηε.  Σέηνηα παηρλίδηα 

είλαη ηα παηρλίδηα ησλ ζπζθεπψλ Microsoft Kinect, Nintendo Wii.θαη Sony Move .Οη 

έξεπλεο πάλσ ζε παηρλίδηα πνπ ρξεζηκνπνηείο ην ζψκα ζνπ γηα λα ηα παίμεηο 

(Παηρλίδηα-Άζθεζεο) έρνπλ πεξηνξηζκέλν ζεσξεηηθφ  ππφβαζξν , έρνληαο 

παξνπζίαζε ζεκαληηθέο παξαιείςεηο  ζε πνιιέο δεμηφηεηεο θαη ηθαλφηεηεο πνπ 

αλαπηχζζνπλ ηα παηρλίδηα άζθεζεο. Με βάζε απηό ην πξόβιεκα δεκηνπξγήζεθαλ νη  

Exertion Cards , νπνύ είλαη θάξηεο νη νπνίεο βνεζνύλ ηνπο ζρεδηαζηέο παηρληδηώλ κε 

Άζθεζε, λα ιάβνπλ ππόςε ηηο δηάθνξεο πιεπξέο-δεμηόηεηεο πνπ δύλαηαη λα αλαπηύμνπλ 

απηά ηα παηρλίδηα.  Οη Exertion Cards αλαπηχρζεθαλ κε ηελ πνιχ κεγάιε ππνζηήξημε 

ηνπ εξεπλεηή  Darren Edge ζην εξεπλεηηθφ θέληξν ηεο Microsoft ζηελ Αζία θαζψο 

θαη κε ηελ ζπκκεηνρή ησλ Martin R.Gibbs  θαη Frank Vatere απφ ην Παλεπηζηήκην 

ηεο Μειβνχξλεο ζηελ Απζηξαιία. 

Γεληθά ζα ιέγακε φηη νη Θεσξίεο ΢ρεδίαζεο Παηρληδηψλ ζε ζεσξεηηθφ ππφβαζξν είλαη 

αξθεηά αλεπηπγκέλεο θαη δνκεκέλεο, παξ φια  απηά ζε πξαθηηθφ επίπεδν είλαη πνιχ 

δχζθνια εθαξκφζηκεο θαζψο εκπεξηέρνπλ πνιιέο αθεξεκέλεο έλλνηεο. Γηα απηφ ηνλ 

ιφγν πνιινί ζρεδηαζηέο αληηκεησπίδνπλ κεγάιν πξφβιεκα ζην λα κπνξέζνπλ λα ηηο 

ρξεζηκνπνηήζνπλ θαηά ηελ ζρεδίαζε παηρληδηψλ, ην ίδην πξφβιεκα  ππάξρεη θαη ζηηο 

ζεσξεηηθέο πξνζεγγίζεηο ζρεδίαζεο παηρληδηψλ κε Άζθεζε.  Έηζη ινηπόλ νη Exertion 

Cards , πεξηέρνπλ εξσηήζεηο νη νπνίεο έρνπλ νξγαλσζεί θαη δεκηνπξγεζεί κε ζθνπό , νη 

ζρεδηαζηέο πνπ ζα ηηο ρξεζηκνπνηήζνπλ λα ιάβνπλ ππόςε ηνπο ζεκαληηθέο πιεπξέο ηηο 

ζρεδίαζεο ησλ Exertion Games θαη λα γίλεη πην εύθνιε θαη γξήγνξε ε ζρεδηαζηηθή 

δηαδηθαζία. Σα βαζηθά ζπζηαηηθά κηα θάξηαο είλαη ην ρξψκα ηεο πνπ δειψλεη ζε πνηα 

απφ ηηο 4 θαηεγνξίεο αλήθεη, ν ηίηινο ηεο, ε εξψηεζε ηεο θαη νη δχν θσηνγξαθίεο ησλ 

απαληήζεσλ πνπ δείρλνπλ ζε πνην εχξνο θηλνχληαη νη απαληήζεηο ησλ θαξηψλ.  Έλα 

απφ ηα ζεκαληηθά πιενλεθηήκαηα ησλ θαξηψλ είλαη φηη βνεζάεη ζην λα  γίλνπλ απηέο 

νη δηαθσλίεο ησλ παηθηψλ θαη λα γίλεη αιιαγή ηνπ ηξφπνπ ζθέςεο ηφζν ησλ παηθηψλ, 

φζν θαη ηεο νκάδαο ζρεδίαζεο. 

 

2.4.1 Καηηγοπίερ Exertion Cards 

Σν ζεσξεηηθφ πιαίζην ζρεδίαζεο  Παηρληδηψλ κε Άζθεζε ζα ην παξνκνηάδακε κε ηελ 

δνκή ελφο θξεκκπδηνχ, δειαδή φηη απνηειείηαη απφ πνιιά δηαθνξεηηθά επίπεδα, γηα 

λα ζπληειεζηεί έλα εληαίν νινθιεξσκέλν ζχλνιν.  Έηζη ινηπφλ νη Exertion Cards , 

έρνπλ ρσξηζζεί ζε 4 θαηεγνξίεο. Ζ πξψηε θαηεγνξία είλαη  νη Αληηδξάζεηο ηνπ 

΢ψκαηνο ( Responding Body)  , νπνχ έλα ραξαθηεξηζηηθφ παξάδεηγκα ζηελ 

θαηεγνξία απηή είλαη ην πψο αλεβαίλνπλ νη παικνί ηνπ αζιεηή θαηά ηελ δηάξθεηα 

κηαο άζθεζεο δειαδή ε ζρέζε θίλεζεο θαη παικψλ  . Γεχηεξε θαηεγνξία είλαη ην 
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Κηλνχκελν ΢ψκα (Moving Body) ,έλα ραξαθηεξηζηηθφ παξάδεηγκα ηεο θαηεγνξίαο 

απηήο είλαη ην πψο ηα κέξε ηνπ ζψκαηνο ζπγρξνλίδνληαη γηα λα παξάγνπλ ηελ 

θίλεζε. H Σξίηε θαηεγνξία νλνκάδεηαη ην αηζζεηήξην ζψκα (Sensing body) θαη 

πεξηιακβάλεη εξσηήζεηο πνπ αθνξνχλ ην πψο ην ζψκα καο αληηιακβάλεηαη- ληψζεη 

ηνλ θφζκν. Σέινο ηέηαξηε θαηεγνξία είλαη ε ΢πζρέηηζε ΢ψκαηνο (Relating Body) θαη 

πεξηιακβάλεη εξσηήζεηο πνπ αθνξνχλ ην πψο ην ζψκα ζρεηίδεηαη κε ην ζψκα ησλ 

ππνινίπσλ αηφκσλ . 

2.4.2 Γιαδικαζία ΢σεδίαζηρ ηυν Exertion Cards 

Ο θχξηνο ζθνπφο ζρεδίαζεο ησλ Exertion Cards ήηαλ λα κεηαηξέςνπκε ηελ 

ζρεδηαζηηθή δηαδηθαζία ζε  θαζεκεξηλέο εξσηήζεηο πνπ ζα αλάπηπζζαλ ηελ 

ζπδήηεζε θαη ζα επλννχζαλ ηελ δεκηνπξγηθή ζρεδηαζηηθή ζθέςε. Δδψ αμίδεη λα 

ζεκεηψζνπκε φηη δελ ππάξρεη θάπνηα ζπγθεθξηκέλε δηαδηθαζία πνπ λα ζε θαζνδήγεη 

γηα ην πψο κεηαηξέπεηο κηα ζεσξία ζρεδίαζεο παηρληδηψλ ζε ζρεδηαζηηθέο θάξηεο. 

Έηζη ινηπφλ ε δηαδηθαζία ζρεδίαζεο Exertion Cards ήηαλ κηα απζεληηθή δηαδηθαζία 

νξηζκέλε κε απζεληηθά-πξσηφγλσξα βήκαηα, ηα νπνία είλαη νξηζκέλα απφ ηελ νκάδα 

πνπ ζρεδίαζε ηηο θάξηεο, ρσξίο φκσο λα απνηεινχλ θάπνηα επηθπξσκέλε δηαδηθαζία. 

Έηζη ινηπφλ ε δηαδηθαζία ζρεδίαζεο απνηειείηαη απφ ηα εμήο βήκαηα: 

Οξηνζέηεζε ζηφρσλ 

Ζ δηαδηθαζία απηή μεθίλεζε έηζη ψζηε λα ηεζνχλ μεθάζαξα νη ζηφρνη ησλ 

θαξηψλ, ψζηε λα ηεζνχλ θάπνηα απαξαίηεηα φξηα. Γηα παξάδεηγκα ηέζεθε σο 

φξην θαξηψλ ν αξηζκφο 14, έηζη ψζηε λα κεησζνχλ νη πηζαλφηεηεο νη 

ζρεδηαζηέο λα ληψζνπλ ηνλ φγθν ησλ εξσηήζεσλ ππεξβνιηθφ.   

Γηεχξπλζε πιαηζίνπ 

Οη εξσηήζεηο νη νπνίεο βξηζθφληνπζαλ κέζα ζην ζεσξεηηθφ πιαίζην 

΢ρεδίαζεο Παηρληδηψλ κε θίλεζε , αληηζηνηρήζεθαλ κε ηηο ηέζζεξηο 

θαηεγνξίεο ησλ θαξηψλ. Γηα παξάδεηγκα νη εξσηήζεηο πνπ αθνξνχζαλ ηνλ 

ξπζκφ κηαο άζθεζεο ησλ αζιεηψλ αληηζηνηρήζεθαλ κε ηελ θαηεγνξία 

΢πζρέηηζε ΢ψκαηνο(Related Body) 

΢αθή εηθνλνγξάθεζε 

Οη εξσηήζεηο ηεο θάζε θάξηαο ήηαλ, απινπνηεκέλεο έηζη ψζηε λα είλαη 

επλφεηεο θαη λα κελ απαηηνχλ θάπνηα ηδηαίηεξε πξναπαηηνχκελε γλψζε γηα λα 

ηηο απαληήζεηο. Δπίζεο νη εηθφλεο ησλ θαξηψλ πνπ αληηζηνηρνχζαλ ζηα δπν 

άθξα ησλ απαληήζεσλ ήηαλ πξνζαξκνζκέλεο έηζη ψζηε λα έρνπλ ζεηηθή 

έλλνηα.    

Δλζσκάησζε ΢ρνιίσλ 

Οη θάξηεο ζπδεηήζεθαλ, θαη ηξνπνπνηήζεθαλ νπνχ ρξεηάζηεθε πζηέξα απφ 

επαλεηιεκκέλε ρξήζε ησλ senior-designers. Έηζη ινηπφλ βειηηψζεθαλ νη 
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εξσηήζεηο ησλ θαξηψλ ,γηα λα είλαη φζν ην δπλαηφλ πην θαηαλνεηέο θαη λα 

κελ ρξεηάδεηαη θακία παξέκβαζε ησλ ζρεδηαζηψλ-εξεπλεηψλ.  

Ο ηειηθφο ζθνπφο ησλ θαξηψλ , ν φπνηνο απνηεινχζε θαη ηελ κεγαιχηεξε πξφθιεζε 

γηα ηνπο ζρεδηαζηέο  ήηαλ λα θξαηεζεί κηα ηζνξξνπία κεηαμχ ησλ αθεξεκέλσλ 

ελλνηψλ θαη ησλ εξσηήζεσλ.  Έλαο ζηφρνο αξθεηά δχζθνινο δηφηη ην πιηθφ είλαη 

εληειψο θαηλνηφκν θαζψο δελ ππάξρεη αληίζηνηρν πιηθφ κε ΢ρεδηαζηηθέο Κάξηεο 

Exertion Games. 

 

 

 

 

 

 



 

 

 38 

 

Δικόνα 2.9. Κάξηεο ΢ρεδίαζεο Exertion Games, εκθαλίδνληαη θαη νη 4 θαηεγνξίεο θαξηψλ ,Exertion 

Cards 

 

2.4.3 Δθαπμογή ηυν Exertion Cards 

Οη ζρεδηαζηηθέο θάξηεο παηρληδηψλ κε Άζθεζε, απνθαζίζηεθαλ λα ηξέμνπλ ζε 3 

δηαθνξεηηθά εξγαζηήξηα, φπνπ ην  θάζε έλα απφ απηά είρε  δηαθνξεηηθφ ηειηθφ 

ζθνπφ, άιινπο πεξηνξηζκνχο θαη άιιεο επθαηξίεο.  Σα 3 απηά δηαθνξεηηθά 

εξγαζηήξηα είραλ φκσο θάπνηα βαζηθά θνηλά ζηνηρεία. Πξψηνλ, ππνζρφηαλ ζηνπο 

θνηηεηέο- ζπκκεηέρνληεο φηη ζα κάζνπλ λα ζρεδηάδνπλ Exertion Game. Γεχηεξνλ , 

ηνπο μεθαζαξίζηεθε ε έλλνηα θαη ε δηαθνξνπνίεζε ησλ exertion games ,νπνχ γηα λα 

ηα παίδεηο ρξεζηκνπνηείο  ην ζψκα ζνπ γηα λα επηθέξεηο θάπνην απνηέιεζκα. Σξίηνλ 
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είδαλ απφ 2 βίληεν κε παξαδείγκαηα παηρληδηψλ exertion games(Δηθφλα 16).  Απηφ 

ινηπφλ πνπ δεηήζεθε απφ ηνπο ζπκκεηέρνληεο ζηα εξγαζηήξηα είλαη λα βξνπλ κηα 

ηδέα ελφο παηρληδηνχ , λα ηελ ζπδεηήζνπλ κε ηελ νκάδα ηνπο θαη λα δεκηνπξγήζνπλ 

έλα ζθειεηφ κε ηα βαζηθά ζηνηρεία ηεο ηδέαο ηνπο. ΢αλ Σξίηε παξέκβαζε ηεο 

δηαδηθαζίαο ζρεδίαζεο Exertion Games ήηαλ ε ρξήζε ησλ  θαξηψλ νπνχ δεηήζεθε 

απφ ηνπο ζπκκεηέρνληεο λα ηαμηλνκήζνπλ- ζηνηρήζνπλ ηηο θάξηεο αλάινγα πφζν 

πνιχ ηνπο βνήζεζαλ ζην project ηνπο. Έηζη ινηπφλ απφ ηελ αξηζηεξή πιεπξά 

βξηζθφληνπζαλ νη θάξηεο πνπ δελ ήηαλ ρξήζηκεο, ζηελ κέζε νη νπδέηεξεο θάξηεο θαη 

ζηα δεμηά απηέο πνπ  ήηαλ ρξήζηκεο γηα ην project ηνπο. (Δηθφλα 17) Γηα ηελ 

εθπιήξσζε θάζε workshop (εξγαζηεξίνπ) έγηλαλ πνιιέο ζπλεδξίεο θαζψο ην πιήζνο 

ησλ  ζπκκεηερφλησλ ήηαλ ηέηνην πνπ ρξεηαδφληνπζαλ λα ρσξηζηνχλ ζε πνιιά 

δηαθνξεηηθά γθξνππ- ζπλεδξίεο.  Μεηά ην ηέινο ηνπ θάζε εξγαζηεξηνχ νη 

ζπκκεηέρνληεο πέξαζαλ απφ ζπλέληεπμε ,καδί κε ηελ νκάδα ηνπο έηζη ψζηε λα 

ιεθζνχλ ιεπηνκέξεηεο γηα ηελ πνξεία ηνπ εξγαζηεξίνπ, νη ζπλεληεχμεηο φισλ ησλ 

νκάδσλ θαηαγξαθφηαλ απφ θάκεξα θαη ζηελ ζπλέρεηα θξαηήζεθαλ ζεκεηψζεηο γηα λα 

κπνξέζνπλ λα ιεθζνχλ δεδνκέλα. Δπίζεο γηα ηελ θαιχηεξε αλάιπζε ησλ δεδνκέλσλ 

θξαηήζεθαλ θσηνγξαθίεο απφ ηνλ πίλαθα αλάπηπμεο ηεο ηδέαο ηεο θάζε νκάδαο 

θαζψο θαη φιν ην πιηθφ πνπ ρξεζηκνπνίεζε ε θάζε νκάδα. (Δηθφλα 16 θαη 17) 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

Δικόνα 2.10 Οη ζπκκεηέρνληεο, 

ζπδεηνχλ γηα κηα θάξηα ζρεδίαζεο 
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2.4.4 Αποηελέζμαηα ηυν Exertion Cards 

Σα δεδνκέλα αλάιπζεο ηνπ εξγαζηήξηνπ έδεημαλ δελ ππήξμε θάξηα πνπ λα κελ θαλεί 

ρξήζηκε έζησ ζε κία απφ ηηο νκάδεο, λα αλαθέξνπκε φηη ην πιήζνο ησλ νκάδσλ θαη 

ζηα 3 εξγαζηήξηα ήηαλ ζηηο 22.΢ηελ ζπλέρεηα βιέπνπκε ηα απνηειέζκαηα απφ ηελ 

εξψηεζε πνηα θάξηα ζαο θάλεθε σο κε ρξήζηκε, ζε απηά παξαηεξνχκε φηη θάζε 

θάξηα θάλεθε ρξήζηκε γηα ηνπιάρηζηνλ  ζηηο 16 απφ ηηο 22 νκάδεο. (Δηθφλα 20) Έλα 

άιιν γεγνλφο πνπ καξηπξάεη ηελ ζεκαληηθφηεηα ησλ θαξηψλ είλαη φηη έλα πνιχ 

κεγάιν πιήζνο θνηηεηψλ απάληεζε ζεηηθά ζηηο εξσηήζεηο: 1.Πηζηεπείο φηη νη θάξηεο 

βνήζεζαλ ηελ νκάδα λα πξνβεί ζε κηα θνηλή ιχζε γηα έλα δήηεκα, 2.Πηζηεπείο φηη νη 

θάξηεο βνήζεζαλ ζην λα βειηησζνχλ νη ηδεέο ζνπ 3. Βξήθεο ηηο θάξηεο ρξήζηκεο γηα 

λα γελλήζεηο λέεο ηδέεο (Δηθφλα 21) 

 

 

Γπάθημα 2.1. Απνηειέζκαηα απφ ηελ ζρεδίαζε exertion games .Πφζεο νκάδεο ζεψξεζαλ ηελ θάζε 

θάξηα σο κε ρξήζηκε. 
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Γπάθημα 2.2. Έλα γξάθεκα πνπ δείρλεη ραξαθηεξηζηηθά ηνλ ξφιν ησλ θαξηψλ κέζα απφ ζαθείο 

εξσηήζεηο. 

΢ε γεληθά πιαίζηα ε άπνςε ησλ ζπκκεηερφλησλ ήηαλ φηη νη θάξηεο ηνπο θαζνδήγεζαλ 

ζην λα νξγαλσζνχλ λα αλαπηχμνπλ ηηο ηδέεο ηνπ θαη λα νξγαλψζνπλ ην ζθειεηφ ηνπ 

παηρληδηνχ ηνπο. Μηα άιιε επηθξαηέζηαηε άπνςε ησλ ζπκκεηερφλησλ ήηαλ φηη νη 

θάξηεο ηνπο βνήζεζαλ λα δνπλ πιεπξέο ηνπ παηρληδηνχ πνπ ζα ηηο είραλ παξαιείςεη 

ρσξίο απηέο. Δπίζεο ην πεδίν νξηζκνχ ησλ απαληήζεσλ ησλ θαξηψλ βνήζεζε ηνπο 

ζπκκεηέρνληεο ζην λα πάξνπλ ζεκαληηθέο απνθάζεηο πνπ έθξηλαλ ην gameplay ηνπ 

παηρληδηνχ ηνπο. Παξά ηελ ζπνπδαηφηεηα ησλ θαξηψλ ζηελ ζρεδηαζηηθή δηαδηθαζία, 

δελ ήηαλ φιεο νη θάξηεο ην ίδην ρξήζηκεο, κε ηηο θάξηεο πνπ αθνξνχζαλ ην <<Effort 

interpretations>> θαη <<physical content>> ,λα είλαη ιηγφηεξν ρξήζηκεο. 

2.4.5 Πποβλήμαηα και πεπιοπιζμοί 

Οη θάξηεο παξφιν ηελ ζεηηθή εηθφλα πνπ εκθάληζαλ ζηελ πιεηνλφηεηα ηνπο θαη ζηελ 

πιεηνλφηεηα ησλ ζπκκεηερφλησλ, θάπνηνη απφ ηνπο ζπκκεηέρνληεο αλέθεξαλ φηη δελ 

κπνξνχζαλ λα θαηαλνήζνπλ θαη λα εξκελεχζνπλ ηηο εξσηήζεηο θάπνησλ θαξηψλ. 

Δπίζεο έλα άιιν παξάπνλν θάπνησλ ζπκκεηερφλησλ , ήηαλ φηη νη θάξηεο δελ ήηαλ 

αξθεηά θαζνδεγεηηθέο γηα ηελ δηαδηθαζία ζρεδίαζεο. ΢ην ζεκείν απηφ λα 

ζεκεηψζνπκε φηη έλαο απφ ηνπο ζεκαληηθνχο πεξηνξηζκνχο πνπ εκθάληδε ε κέζνδν 

ησλ θαξηψλ είλαη φηη παξφιν πνπ βνήζεζαλ πνιχ ζηελ γέλλεζε λέσλ ηδεψλ, δελ 

αμηνινγήζεθε ε πνηφηεηα ησλ ηδεψλ πνπ   εμέθξαδαλ νη ζπκκεηέρνληεο. Σέινο έλαο 

δεχηεξνο πεξηνξηζκφο πνπ εκθάληδαλ νη θάξηεο ήηαλ ε ρξήζε ηνπ εξσηεκαηνιφγηνπ, 

ην νπνία έγηλε ιφγν ηνπ κεγάινπ πιήζνπο ησλ ζπκκεηερφλησλ θαη ζεσξείηαη φηη δελ 

θαιχπηεη ζαλ ζπλνιηθή εηθφλα ηελ άπνςε ησλ ζπκκεηερφλησλ.  
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ΚΔΦΑΛΑΙΟ 3 

 

3.1΢σεδιαζηικέρ Κάπηερ Κινήζευν (Gestures) 

3.1.1 Διζαγυγή 

Οη ζρεδηαζηηθέο θάξηεο δεκηνπξγίαο θηλήζεσλ ,είλαη έλα ζχλνιν θαξηψλ νη νπνίεο 

απνηεινχληαη απφ δηαθνξέο θηλήζεηο ηνπ ζψκαηνο , ζθνπφο ησλ θαξηψλ απηψλ είλαη 

νη καζεηέο λα κάζνπλ  λα ζρεδηάδνπλ ηηο εθάζηνηε θηλήζεηο ζην Scratch ,έηζη ψζηε λα 

ηνπο αλαγλσξίδεη ε θάκεξα Kinect.. Οη θάξηεο δεκηνπξγήζεθαλ κε ζθνπφ λα 

απνηειέζνπλ θνκκάηη ηνπ εθπαηδεπηηθνχ πιηθνχ γηα ηελ δεκηνπξγία Kinect Games. Ζ 

αμηνπνίεζε φισλ ησλ θαξηψλ έρεη εθαξκνζζεί θαηά ην εθπαηδεπηηθφ πξφγξακκα 

ζρεδίαζεο νινθιεξσκέλσλ Kinect games , ελψ έλα  κέξνο απηψλ ρξεζηκνπνηήζεθε 

ζηελ δηδαζθαιία ζρεδίαζεο demo kinect games. Έλα βαζηθφ ραξαθηεξηζηηθφ ησλ 

θαξηψλ είλαη φηη είλαη δηαβαζκηζκέλεο ζε επίπεδα δπζθνιίαο,εηζί ψζηε νη καζεηέο 

παίδνληαο ην παηρλίδη ησλ θαξηψλ, λα καζαίλνπλ βήκα-βήκα θαη θιηκαθσηά ηηο 

ζχλζεηεο θηλήζεηο. Οη θαηεγνξίεο ησλ θαξηψλ είλαη ε πξάζηλε ,ε κπιε,  ε πνξηνθαιί 

θαη ε θφθθηλε θαηεγνξία. To ζχλνιν ησλ θαξηψλ είλαη 44, κε ηηο 16 απφ απηέο λα 

είλαη ζηελ πξάζηλε θαηεγνξία, ηηο 14 λα είλαη ζηελ κπιε θαηεγνξία , ηηο 7 λα είλαη  

ζηελ πνξηνθαιί θαηεγνξία θαη νη ππφινηπεο 7 είλαη ζηελ θφθθηλε θαηεγνξία 

Οη θάξηεο απνηεινχληαη απφ ηα εμήο ζηνηρεία ,ηα νπνία δνκνχληαη ζηελ θάξηα σο 

εμήο :1. ε ππνθαηεγνξία ζηελ νπνία αλήθνπλ , βξίζθεηαη ηέξκα πάλσ ζηελ θάξηα κε 

θεθαιαία γξάκκαηα 2.Ο ηίηινο ηεο θάζε θάξηαο ν νπνίνο είλαη δηαθνξεηηθφο θαη 

κνλαδηθφο γηα θάζε θάξηα, 3. Ζ εηθφλα ηεο θάξηαο ζηελ νπνία γίλεηε αλαπαξάζηαζε 

ηεο θίλεζεο . 4. Οη  εξσηήζεηο ησλ θάξηαο 5. Ζ πεξηγξαθή ηεο θίλεζεο  κε ιφγηα .6 Ζ 

βαζκνινγία πνπ παίξλεη θάζε θάξηα. (Δηθφλα 3.1),   

Οη εξσηήζεηο ησλ θαξηψλ είλαη νη ίδηεο γηα θάζε θάξηα νπνηνπδήπνηε επηπέδνπ θαη 

είλαη νη εμήο: 1. Γξάςε ζε δπάδεο ηα κέξε ηνπ ζψκαηνο πνπ ρξεζηκνπνίεη ε θάζε 

θάξηα θαη ηνλ άμνλα πνπ ρξεζηκνπνίεη ε θάζε δπάδα .2 Υξεζηκνπνίεζε ην scratch γηα 

λα θάλεηο ηελ θίλεζε θψδηθα .Ζ απάληεζε ηεο πξψηεο εξψηεζεο γίλεηαη ζην ηεηξάδην 

εξγαζηψλ θαη  φπνπ νπζηαζηηθά γξάθνπκε ηηο δπάδεο ησλ ζεκείσλ πνπ πεξλνχλ κέξνο 

ζηελ θίλεζε. ΢ηελ δεχηεξε εξψηεζε δίλνπκε πάιη ηελ απάληεζε καο ζην ηεηξάδην 

εξγαζηψλ αιιά παξάιιεια ειέγρνπκε ηελ νξζφηεηα ηνπ θψδηθα ζην αξρείν ηνπ 

Scratch ην Fanari.sb .Σν αξρείν απηφ έρεη δεκηνπξγεζεί έηζη ψζηε εάλ γξαθηεί ζσζηά 

ν θψδηθαο θαη αλαπαξαζηήζνπκε  ηελ  θίλεζε ηεο θάξηαο κπξνζηά απφ ηελ θάκεξα  

ην θαλάξη ηνπ παηρληδηνχ γίλεηαη απφ θφθθηλν ζε πξάζηλν. 
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Δικόνα3.1 Παξνπζίαζε ησλ ζηνηρείσλ πνπ απνηειείηαη ε θάξηεο ζρεδίαζεο. 

 

 

 

1.Τποκατθγορία Κάρτασ 

2.Ο τίτλοσ κάκε κάρτασ, ο οποίοσ είναι 

και μοναδικόσ για κάκε μια. 

3.Εικόνα αναπαράςταςθσ τθσ κίνθςθσ 

4.Οι 2 ερωτιςεισ τθσ κάρτασ, οι 

οποίεσ είναι ίδιεσ για κάκε κάρτα 

5.Η Περιγραφι τθσ κίνθςθσ τθσ κάκε 

κάρτασ 

6.Η βακμολόγια που παίρνει θ κάκε 

κάρτα. 

Η πίςω πλευρά τθσ κάκε κάρτασ, από 

τθν οποία φαίνεται ςε ποία 

κατθγορία ανικει. 
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3.1.2 Σο παισνίδι ηυν καπηών 

Πξηλ μεθίλεζεη ην παηρλίδη ησλ θαξηψλ πξέπεη  νη καζεηέο λα έρνπλ θαηαλνήζεη ηα 

εμήο: πσο ιεηηνχξγεη ε θάκεξα, πψο βαζκνινγείηαη ν ρψξνο, πνίνο είλαη ν ξφινο ησλ 

αμφλσλ, θαζψο θαη λα έρνπλ δεη έλα παξάδεηγκα απφ θάζε θαηεγνξία θάξηαο. ΢ηελ 

ζπλέρεηα , λα αλαθέξνπκε φηη ην παηρλίδη ησλ θαξηψλ κπνξεί λα δηαθνξνπνηεζεί 

αλάινγα κε ηνπο ζηφρνπο ηεο δηδαζθαιίαο καο, θαη ηνλ ρξφλν πνπ δηαζέηνπκε. ΋πσο 

ζα δείηε ζην 4θεθάιαην, πνπ ζα γίλεη αλαιπηηθή παξνπζίαζε ησλ δξάζεσλ ην 

παηρλίδη ησλ θαξηψλ έρεη  δηακνξθσζεί δηαθνξεηηθά ζηελ ζρεδίαζε νινθιεξσκέλσλ 

παηρληδηψλ KinectGames θαη δηαθνξεηηθά ζηελ ζρεδίαζε demo kinect games.Σα 

θνηλά ζηνηρεία ηνπ παηρληδηνχ θαη ζηηο δχν δξάζεηο είλαη ηα εμήο: 

1.Ζ ηάμε ρσξίδεηαη ζε  νκάδεο ησλ 2-3 αηφκσλ, φπνπ ζηελ θάζε νκάδα 

δίλνληαη θάξηεο απφ θάζε θαηεγνξία. 

2.Ζ θάζε νκάδα απάληα ζηηο εξσηήζεηο ησλ θαξηψλ, μεθηλψληαο απφ ηελ 

πξάζηλε θαηεγνξία θαη θαηαιήγνληαο ζηελ θφθθηλε. 

3.Δθαξκφδεη ηνλ θψδηθα ηεο θάζε θάξηαο, γηα λα ζηγνπξεπηεί φηη ηνλ έρεη 

πινπνηήζεη ζσζηά. 

4.΢ην ηέινο ηνπ παηρληδηνχ δεηείηαη απφ ηελ θάζε νκάδα λα δεκηνπξγήζεη ηελ 

δηθή ηεο θίλεζε.   

 

3.1.3 Σπόπορ λειηοςπγίαρ ηηρ κάμεπαρ Kinect 

H θάκεξα γηα λα αλαγλσξίζεη ηηο θηλήζεηο ηνπ ζψκαηνο καο ρξεζηκνπνηεί σο ζεκεία 

αλαγλψξηζεο,  20 δηαθνξεηηθά κέξε πάλσ ζην ζψκα καο , φπσο βιέπνπκε θαη ζηελ 

εηθφλα 3.18 Δίλαη φκσο ηα κέξε ηνπ ζψκαηνο αξθεηά, γηα λα θαηαλνήζεη ε θάκεξα ηηο 

θηλήζεηο καο ; Φπζηθά θαη φρη , θαζψο ε θάκεξα ζα έπξεπε λα γλσξίδεη πνπ 

βξίζθνληαη ηα κέξε ηνπ ζψκαηνο κνπ ζηνλ ρψξν, θαη πνία είλαη ε ζέζε ηνπο ζηνλ 

ρψξν. ΋ηαλ φκσο ιέκε ηελ ιέμε ρψξνο , ηη αθξηβψο καο έξρεηαη ζην κπαιφ;;;  Πψο ζα 

κπνξνχζε ε θάκεξα λα βξεη πνπ βξίζθνληαη ηα κέξε ηνπ ζψκαηνο;; 
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Δικόνα 3.2 .Σα κέξε ηνπ ζψκαηνο πνπ αλαγλσξίδεη ε θάκεξα Kinect 

 

 

 

Ζ απάληεζε είλαη απιή ε θάκεξα γηα λα θαηαλνήζεη ηελ ζέζε ησλ κέξσλ ηνπ 

ζψκαηνο καο ζηνλ ρψξν  ρξεζηκνπνηεί ηνπο 3 άμνλεο x,y,z. Έηζη ινηπφλ γηα ηελ 

θάκεξα έλα κέξνο ηνπ ζψκαηνο απνηειείηαη απφ 3 δηαθνξεηηθά ζεκεία, κε 3 

δηαθνξεηηθέο ηηκέο ζηνλ θάζε άμνλα. Γηα παξάδεηγκα ην κέξνο ηνπ ζψκαηνο καο , 

θεθάιη γηα ηελ θάκεξα είλαη 3 δηαθνξεηηθά ζεκεία κε 3 δηαθνξεηηθέο ηηκέο, ηα ζεκεία 

ηνπ ζψκαηνο πνπ αληηπξνζσπεχνπλ ην θεθάιη καο ζηνλ ρψξν είλαη: θεθάιη ζηνλ 

άμνλα Υ (Head_x), θεθάιη ζηνλ άμνλα y (Head_y) , θεθάιη ζηνλ άμνλα z ( Head_z). 

΢πκπεξαίλνπκε ινηπφλ κε βάζε ηελ εηθφλα 3.3 φηη ε θάκεξα γηα ην θεθάιη καο έρεη 

κηα ηηκή γηα άμνλα ρ ( ρ= +130) ,κηα ηηκή γηα ηνλ άμνλα ς (ς=+150), θαη κηα ηηκή γηα 

ηνλ άμνλα Ε(Ε=450) , νη ηηκέο αλαθέξνληαη ζην παξάδεηγκα ηεο εηθφλαο 41 

Σε απηό ην ζεκείν ήξζε ε ώξα λα νξίζνπκε ηη νλνκάδνπκε  ζεκείν ηνπ ζώκαηνο. Σεκείν 

ηνπ ζώκαηνο νλνκάδνπκε ηελ ζέζε ελόο κέξνο ηνπ ζώκαηνο ζε έλαλ άμνλα. Ζ θάκεξα 

αλαγλσξίδεη 20 κέξε ηνπ ζώκαηνο νπνύ  θάζε κέξνο απνηειείηαη από 3 δηαθνξεηηθά 

ζεκεία ζπλεπώο ην ζύλνιν ησλ ζεκείσλ είλαη 60 δηαθνξεηηθά.  
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Δικόνα 3.3. Παξάδεηγκα αληηζηνίρεζεο ελφο κέξνο ηνπ ζψκαηνο ζε ζεκεία. 

 

3.1.3.1 Παπαδείγμαηα σπήζηρ Αξόνυν 

Θ κάμερα χρθςιμοποίει τουσ 3 διαφορετικοφσ άξονεσ για να μπορζςει να καταλάβει 
τισ κινιςεισ του ςϊματοσ μάσ 

Για παράδειγμα: 
Πωσ κα ζλεγα ςτθν κάμερα ότι το δεξί 
χζρι μου είναι πιο πάνω από το 
κεφάλι μου;; Πρζπει ουςιαςτικά να 
τισ πω ότι ςφγκρινε το δεξί μου χζρι 
και το κεφάλι μου ςτον άξονα y, και 
δεσ αν ζχει μεγαλφτερθ κζςθ! Αρά θ 
κάμερα κα καταλάβαινε τθν κίνθςθ 
<<΢θκϊνω το δεξί μου χζρι ψθλά>> 
ςυγκρίνοντασ τθν κζςθ των εξισ 
ςθμείων: 
Δεξί χζρι_y, Κεφάλι_y 

Ζ βαζκνιόγεζε ηνπ άμνλα ς, μεθηλάεη 

νξίδνληαο ην ζεκείν 0 , εθεί πνπ 

Παράδειγμα 

Μζροσ: HEAD 

΢θμεία:  
HEAD_x 

HEAD_y 

HEAD_z 

Εικόνα  3.4 Παράδειγμα Κίνθςθσ ςτον άξονα y 
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βξίζθεηαη ην κάηη ηεο θάκεξαο, ελώ από εθεί θαη θάησ είλαη ηα αξλεηηθά ζεκεία, ελώ 

από εθεί θαη πάλσ ηα ζεηηθά ζεκεία. 

 

 
 
 
Αντίςτοιχα  όταν κζλω να πω ςτθν 
κάμερα ότι: <<Φζρνω το δεξί μου 
χζρι πιο αριςτερά από το κορμό 
μου>>. Σότε βάηω τθν κάμερα να 
ςυγκρίνει τθν κζςθ του δεξιοφ μου 
χεριοφ και του κορμοφ μου ςτο 
άξονα Χ. Εάν το δεξί μου χζρι ζχει 
μικρότερθ κζςθ από τον κορμό 
μου, τότε καταλαβαίνει τθν 
παραπάνω κίνθςθ! 
Δεξί Χζρι_χ,  Κορμόσ_χ   
Ζ βαζκνιόγεζε ηνπ άμνλα Χ 

μεθηλάεη νξίδνληαο ην ζεκείν 0, εθεί 

πνπ βξίζθεηαη ην κάηη ηεο θάκεξαο, 

από ηα αξηζηεξά βξίζθνληαη ηα 

αξλεηηθά ζεκεία, ελώ από ηα δεμηά 

ηεο ηα ζεηηθά ζεκεία. Τν αξηζηεξά 

θαη ην δεμηά νξίδεηαη κε βάζε ηελ ζέζε ηνπ παίθηε , όρη όπωο ζα ην έβιεπε 

θάπνηνο παξαηεξεηήο 

 

Ενϊ αντίςτοιχα για να καταλάβει θ 
κάμερα τθν κίνθςθ <<Φζρνω το 
αριςτερό μου χζρι  πίςω από τθν 
μζςθ μου>>. Πρζπει να τισ πω 
ςφγκρινε το αριςτερό μου χζρι και 
τθν μζςθ μου ςτον άξονα Η .Και εάν 
το χζρι μου ζχει μεγαλφτερθ κζςθ 
(ςτον άξονα Η) από τθν μζςθ μου , 
τότε θ κάμερα καταλαβαίνει ότι το 
ζχω φζρει προσ τα πίςω.  
Αριςτερό Χζρι, Μζςθ (Άξονασ Η) 
Ζ βαζκνιόγεζε ηνπ άμνλα Ε, μεθηλάεη 

νξίδνληαο ην ζεκείν 0 , από ην κάηη 

ηεο θάκεξαο θαη όζν επεθηείλεηαη ζε 

βάζνο κεγαιώλεη ε ζέζε ηνπ ζεκείνπ. 

Σηνλ άμνλα Ζ, δελ ππάξρνπλ ζεκεία 

κε αξλεηηθή ηηκή, δειαδή 

κηθξόηεξεο ηνπ 0. 

Εικόνα  3.5  Παράδειγμα Κίνθςθσ ςτον άξονα χ 

Εικόνα  3.6  Παράδειγμα Κίνθςθσ ςτον άξονα Η 
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3.1.3.2 Δπιππήμαηα ηόπος και άξονερ 

Γηα λα έρνπκε ινηπφλ θαιχηεξε θαηαλφεζε ην πψο εθθξάδνληαη νη άμνλεο , ήξζε ε 

ψξα λα ζπλδέζνπκε ηα δηαθνξά επηξξήκαηα ηφπνπ πνπ εθθξάδνπλ κηα θίλεζε κε ηελ 

ζέζε ησλ ζεκείσλ πάλσ ζηνπο άμνλεο. Έηζη ινηπφλ φηαλ ιέκε φηη έλα ζεκείν 

βξίζθεηαη πην δεμηά ή πην αξηζηεξά απφ έλα άιιν ηφηε αλαθεξφκαζηε ζηνλ άμνλα ρ, 

ελψ φζν πην δεμηά βξίζθεηαη έλα ζεκείν απφ έλα άιιν ηφζν κεγαιχηεξε είλαη ε ηηκή 

πνπ έρεη ζηνλ άμνλα. Αληίζηνηρα φηαλ ιέκε φηη έλα ζεκείν βξίζθεηαη πην πάλσ ή πην 

θάησ απφ έλα άιιν ηφηε αλαθεξφκαζηε ζηνλ άμνλα ς, ελψ ηα ζεκεία πνπ βξίζθνληαη 

πην πάλσ έρνπλ κεγαιχηεξε ηηκή. Σέινο φηαλ ιεκέ φηη έλα ζεκείν βξίζθεηαη πην 

κπξνζηά ή πην πίζσ απφ έλα άιιν, ηφηε αλαθεξφκαζηε ζηνλ άμνλα Ε, ελψ ηα ζεκεία 

πνπ βξίζθνληαη πην πίζσ έρνπλ πάληα κεγαιχηεξε ηηκή. Δηθφλα 3.7 

 

 

 

 

 

 

Δικόνα 3.7 Δπηξξήκαηα ηφπνπ θαη άμνλεο 

 

Οη ηηκέο πνπ παίξλνπλ , νη άμνλεο θαζψο θαη ε απφζηαζε ηνπ ελφο ζεκείνπ ηνπ 

ζψκαηνο απφ ην άιιν, δελ είλαη ζηαζεξά , αιιά εμαξηψληαη απφ ηνπο εμήο 

παξάγνληεο: 1. Οη δηαζηάζεηο ηνπ ρψξνπ πνπ αλαγλσξίδεη ε θάκεξα 2. Σελ ζέζε ηνπ 

αηφκνπ ζηνλ ρψξν 3. Σνλ ζσκαηφηππν ηνπ αηφκνπ πνπ παίδεη ην παηρλίδη. Δπίζεο λα 

επηζεκάλνπκε φηη δελ γλσξίδνπκε αθξηβψο ηελ κνλάδα κέηξεζεο πνπ ρξεζηκνπνίεη ε 

θάκεξα, έηζη ινηπφλ εάλ ζέιεηε λα δψζεηε κηα ηηκή φηαλ αζρνιεζείηε κε ηελ 

απφζηαζε ησλ ζεκείσλ, ηφηε πξέπεη λα θάλεηε δνθηκέο δηάθνξσλ ηηκψλ. Αλ θαη δελ 

πξνθχπηεη κεγάιε αλάγθε γηα ηελ επαθξηβήο αλαθνξά ηεο απφζηαζεο, θαζψο νη ηηκέο 

πνπ ζα ζαο δψζνπκε παξαθάησ, έρνπλ επαιεζεπηεί ζε δηάθνξνπο ζσκαηφηππνπο 

θαηά ηελ αμηνιφγεζε ησλ θαξηψλ. 

. Γηα ηηο Κάξηεο Απφζηαζεο ΢εκείσλ νξίδνπκε: 

a.  2 ζημεία βπίζκονηαι κονηά ηο ένα από ηο άλλο: ΋ηαλ ε δηαθνξά 

ηνπο γίλεηαη κηθξφηεξε απφ ηελ  ελδεηθηηθή ηηκή 50, γηα ηνπο άμνλεο ρ 

θαη y,  ελψ γηα ην άμνλα Ε ζα νξίδακε ηελ ηηκή 100 

b. 2 ζημεία βπίζκονηαι μακπιά  ηο ένα από ηο άλλο: ΋ηαλ ε δηαθνξά 

ηνπο γίλεηαη κεγαιχηεξε απφ 80, ζηνλ άμνλα ρ θαη ς, ελψ γηα ηνλ 

άμνλα Ε ζα νξίδακε ηελ ηηκή 150 

Δεξιά - αριςτερά  Χ άξονασ 

Πάνω- κάτω Ψ άξονασ 

Μπροςτά- πίςω Ζ άξονασ 

 
ΔΕΞΙΑ > ΑΡΙ΢ΣΕΡΑ 

ΠΑΝΩ > ΚΑΣΩ 

ΠΙ΢Ω > ΜΠΡΟ΢ΣΑ 
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3.1.4 Καηηγοπιοποίηζη Καπηών 

Ζ θαηεγνξηνπνίεζε ησλ θαξηψλ ζε δηάθνξα επίπεδα δπζθνιίαο,εγίλε κε ζθνπφ λα 

δεκηνπξγεζεί έλα παηρλίδη θαξηψλ φπνπ ν παίθηεο ζα νδεγείηαη βήκα-βήκα απφ ην 

πξάζηλν κέρξη ην θφθθηλν επίπεδν ζηελ δεκηνπξγία δηαθφξσλ θηλήζεσλ, κε ηειηθφ 

ζθνπφ ζην ηέινο λα είλαη ζε ζέζε λα πξνγξακκαηίζεη νπνηαδήπνηε δηθή ηνπ θίλεζε 

επηζπκεί. Σα επίπεδα δπζθνιίαο ησλ θαξηψλ είλαη κε ηελ ζεηξά πνπ αλαθέξνληαη 

παξαθάησ , πξάζηλν,  κπιε,  πνξηνθαιί θαη ην θφθθηλν επίπεδν. 

Ζ θαηεγνξηνπνίεζε ζηα 4 βαζηθά επίπεδα θηλήζεσλ  έρεη γίλεη κε βάζε ηνπο εμήο 

παξάγνληεο: 

1) Δάλ ηα ζεκεία ηνπ ζψκαηνο είλαη νξαηά ζηελ θάξηα    
     (θφθθηλα ζεκεία ζηε θσηνγξαθία ηεο θάξηαο) 

2) Δάλ ε θίλεζε γίλεηαη ζε 2 ρξφλνπο (πρ θίλεζε ζνπη) 

3) Σνλ αξηζκφ ησλ ζεκείσλ πνπ ρξεζηκνπνηνχληαη γηα λα  

      πεξηγξάςνπλ ηελ θίλεζε. 

Αληίζηνηρα έρεη γίλεη θαη κηα ππνθαηεγνξηνπνίεζε αλάινγα κε ηνπο καζεκαηηθνχο 

ζπκβνιηζκνχο , πνπ ρξεζηκνπνηνχκε γηα λα ζρεδηάζνπκε ηνλ θψδηθα! 

 

. Οη καζεκαηηθνί ζπκβνιηζκνί ινηπφλ πνπ έρνπκε νξίζεη  γηα ηελ 

ππνθαηεγνξηνπνίεζε είλαη νη εμήο: 

       1)Κακηα 

2)Απιή ΢χγθξηζε (κε ρξήζε απιψλ αληζνηήησλ, ζπγθξίλσ ηηο ηηκέο 2 

ζεκείσλ ζε έλα άμνλα, πνην  έρεη κεγαιχηεξε ηηκή απφ ην άιιν. Γελ καο 

ελδηαθέξεη πφζν κεγαιχηεξε ή κηθξφηεξε είλαη ε ηηκή) 

3)Απνζηάζε ζεκείσλ ζπγθξίλσ πφζν θνληά ή πφζν καθξηά βξίζθνληαη 2  

ζεκεία κεηαμχ ηνπο. 
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Δικόνα 3.8 Πίλαθαο θαηεγνξηνπνίεζεο Καξηψλ 

 

 

3.1.5 Παπαδείγμαηα από κάθε καηηγοπία Καπηών 

 

Ζ θαηεγνξηνπνίεζε ησλ θαξηψλ έρεη γίλεη σο εμήο: 

΢ηελ πξάζηλε θαηεγνξία ζπκπεξηιακβάλνληαη νη ππνθαηεγνξίεο θαξηψλ , Μεηαθνξά 

Αληηθεηκέλνπ, ΢χγθξηζε 2 ζεκείσλ, Απφζηαζε 2 ζεκείσλ. ΢ηελ θαηεγνξία απηή νη 

παξάγνληεο δπζθνιίαο είλαη , νξαηά ζεκεία ζψκαηνο, θίλεζε ζε 1 ρξφλν, ζεκεία 

ζψκαηνο πνπ ζπκκεηέρνπλ ζηελ θίλεζε απφ 1 έσο 2.   
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Ζ κεηαθνξά 

αληηθείκελνπ είλαη ε 

πξψηε ππνθαηεγνξία 

ηνπ πξάζηλνπ επηπέδνπ, 

νπνχ δελ έρνπκε θάπνηα 

θίλεζε κεηαμχ δπν 

ζεκείσλ απιά ν ήξσαο 

ηνπ παηρληδηνχ καο 

αθνινπζεί ηελ θίλεζε 

ελφο ζεκείνπ ηνπ 

ζψκαηνο καο ζηνλ έλα ή 

θαη ζηνπο 2 άμνλέο 

(άμνλεο ζπληεηαγκέλσλ 

ρ θαη ς). Έλα 

παξάδεηγκα ζα ήηαλ ζην 

παηρλίδη tetris ,ην 

ηνπβιάθη λα 

αθνινπζνχζε ηελ 

θίλεζε ηνπ αξηζηεξνχ 

καο ρεξηνχ ζηνλ άμνλα 

ρ.  

 

 

 

 

 

΢τθν ςφγκριςθ 2 ςθμείων 

περιζχονται κινιςεισ όπου ςτον 

κϊδικα τουσ χρθςιμοποιοφμε 

απλϊσ 2 ςθμεία και ςυγκρίνουμε 

πιο είναι ςε μεγαλφτερθ κζςθ 

από το άλλο .Ζνα παράδειγμα κα 

ιταν εάν κζλαμε να βάλουμε τον 

θρϊα μασ να ςκφβει όταν 

ςκφβουμε και εμείσ για να 

πιάςει ζνα αντικείμενο, όπωσ , 

κα ιταν μια pokeball. ΢ε αυτι 

τθν περίπτωςθ θ κίνθςθ αυτι κα 

μεταφραηόταν για το scratch , 

εάν το αριςτερό μασ χζρι 

ΚΩΔΙΚΑ΢ ΚΑΡΣΑ΢: 

Παράδειγμα Παιχνιδιοφ: 

Εικόνα3.9. Παράδειγμα κάρτασ μεταφορά αντικειμζνου 

ΚΩΔΙΚΑ΢ ΚΑΡΣΑ΢: 

ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΤ: 

Εικόνα3.10 Παράδειγμα κάρτασ  ςφγκριςθσ 2 ςθμείων 
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βριςκόταν ςε μικρότερθ κζςθ από το δεξί μασ γόνατο ςτον άξονα y 

 

 

. H Σξίηε θαη ε ηειεπηαία 

ππνθαηεγνξία ηνπ πξάζηλνπ 

επηπέδνπ είλαη ε απφζηαζε 2 

ζεκείσλ, ζηελ νπνία 

κειεηάκε πφζν θνληά ή 

καθξηά βξίζθεηαη ε 

απφζηαζε 2 ζεκείσλ ηνπ 

ζψκαηνο, Έλα παξάδεηγκα ζα 

ήηαλ εάλ θηηάρλακε έλα 

παηρλίδη πνδφζθαηξνπ θαη 

ζέιακε λα ρεηξηζηνχκε ηνλ 

ηεξκαηνθχιαθα, έηζη ψζηε 

φηαλ ηεληψλνπκε ην δεμί καο 

ρέξη ζηα δεμηά θαη ν 

ηεξκαηνθχιαθαο λα θάλεη ηελ 

ίδηα θίλεζε. Ζ θίλεζε απηή 

ζα κεηαθξαδφηαλ ζην scratch 

σο εμήο, θαηάιαβε φηη έρσ 

ηεληψζεη ην ρέξη κνπ εάλ ε 

απφζηαζε ηνπ δεμηνχ κνπ 

ρεξηνχ απφ ην ζηήζνο ζηνλ άμνλα ρ, γίλεη κεγαιχηεξε απφ  160.  

΢ηελ κπιε θαηεγνξία θαξηψλ αλήθνπλ νη θαηεγνξίεο ΢χγθξηζε 3 έσο 6 ζεκείσλ θαη 

απφζηαζε 3 έσο 6 ζεκείσλ. ΢ηελ ζχγθξηζε 3 έσο 6 ζεκείσλ , βξίζθνληαη νη θηλήζεηο 

νπνχ γηα λα κπνξέζνπκε λα ηηο κεηαηξέςνπκε ζε θψδηθα ρξεζηκνπνηνχκε ην πνιχ 

κέρξη 6 δηαθνξεηηθά ζεκεία, ηα φπνηα απιά ηα ζπγθξίλνπκε κεηαμχ ηνπο έηζη ψζηε λα 

δνχκε πνίν έρεη κεγαιχηεξε ζέζε ζηνλ άμνλα πνπ ζπγθξίλνληαη. Σε απηό ην ζεκείν 

πξέπεη λα ζεκεηώζνπκε όηη ηα ζεκεία ηνπ ζώκαηνο όζα θαη αλ ζπκκεηέρνπλ ζε κία 

θίλεζε εκείο ηα ζπγθξίλνπκε κεηαμύ ηνπο ζε δπάδεο, ζεκεηώλνληαο θάζε θνξά κε ην 

ίδην λνύκεξν ηα ζεκεία θάζε δπάδαο.  

΢ηελ πξψηε ππνθαηεγνξία ηνπ κπιε επίπεδνπ , βξίζθνληαη νη θηλήζεηο νπνχ 

ζπγθξίλνπκε ζε δπάδεο 3 έσο 6 ζεκεία ηνπ ζψκαηνο καο, γηα λα γίλνπκε πην 

θαηαλνεηνί ζεκεηψλνπκε φηη ην ζχλνιν ησλ δπάδσλ πξνο ζχγθξηζε ζε απηή ηελ 

θαηεγνξία είλαη απφ 2 έσο 3. Ζ εληνιή πνπ καο βνεζάεη λα ζπγθξίλνπκε ηαπηφρξνλα 

ηηο δπάδεο ησλ ζεκείσλ είλαη ε εληνιή AND. Γηα παξάδεηγκα φηαλ θάλνπκε ηελ 

θίλεζε, νπνχ αλνίγνπκε ηα πφδηα καο θαηά πιάηνο ζε κεγαιχηεξε ζέζε απφ ηνπο 

ψκνπο καο, ηφηε ζπγθξίλνπκε ην γφλαην ηεο θάζε πιεπξάο κε ηνλ αληίζηνηρν ψκν, λα 

πξνζέμνπκε φηη ην αξηζηεξφ γφλαην έρεη κηθξφηεξε ζέζε απφ ηνλ αξηζηεξφ ψκν ελψ 

ΚΩΔΙΚΑ΢ ΚΑΡΣΑ΢: 

ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΤ: 

Εικόνα3.11 Παράδειγμα κάρτασ  απόςταςθσ 2 ςθμείων 
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ην δεμί γφλαην έρεη κεγαιχηεξε ζέζε απφ ηνλ δεμηφ ψκν, φηαλ  ζπκβεί ε θίλεζε Σν 

γεγνλφο απηφ νθείιεηαη ζηελ βαζκνιφγεζε ησλ αμφλσλ φπνπ ε θάκεξα βαζκνινγεί 

ηα ζεκεία ηνπ ζψκαηνο ζηνλ άμνλα Υ , μεθηλψληαο απφ ηα αξηζηεξά κε ην κηθξφηεξν 

ζεκείν. Έλα παξάδεηγκα ελφο παηρληδηνχ γηα απηή ηελ θίλεζε είλαη λα βάινπκε ηνλ 

εξψα καο λα θάλεη γπκλαζηηθή καδί καο.  (Δηθφλα 3.12)  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Δικόνα 3.12 Παξαδείγκαηα απφ ηελ πξψηε ππνθαηεγνξία ηνπ κπιε επηπέδνπ. 

 

΢ηελ δεχηεξε ππνθαηεγνξία ηνπ κπιε επίπεδνπ ζπλαληάκε ηελ απφζηαζε 3 έσο 6 

ζεκείσλ .΢ηελ απφζηαζε 3 έσο 6 ζεκείσλ, κειεηάκε πφζν κίθξπλε ή κεγάισζε ε 

απφζηαζε ησλ ζεκείσλ ζε δπάδεο. Σν παξάδεηγκα πνπ βιέπνπκε ζηελ εηθφλα 44 

είλαη φηαλ ζθχβνπκε νπνχ ε απφζηαζε ηνπ ζηήζνπο καο απφ ην δεμί θαη απφ ην 

αξηζηεξφ γφλαην  κηθξαίλεη, παίξλνληαο ηηκέο κηθξφηεξεο ηνπ 80 (ελδεηθηηθή ηηκή) 

Σεκαληηθό  ζε απηή ηελ θίλεζε όπσο θαη ζε όιεο ηηο θηλήζεηο  είλαη λα μέξνπκε πνην 

ζεκείν βξίζθεηαη ζε κεγαιύηεξε ζέζε ζηνλ άμνλα πνπ κειεηάκε. ΢ηελ πεξίπησζε καο 

ην ζεκείν ηνπ ζηήζνπο είλαη πην ςειά θαη απφ ηα δχν γφλαηα. Έηζη ινηπφ ζα ιέγακε 

ζην πξφγξακκα φηη εάλ δηαθνξά ηνπ ζηήζνπο απφ ην δεμί γφλαην γίλεηαη κηθξφηεξε 

απφ 80 θαη ηαπηφρξνλα ε δηαθνξά ηνπ ζηήζνπο απφ ην αξηζηεξφ γφλαην γίλεηαη 

κηθξφηεξε απφ 80, ηφηε θαηάιαβε φηη έρσ ζθχςεη. Έλα παηρλίδη πνπ ζα κπνξνχζακε 

λα ρξεζηκνπνηήζνπκε απηή ηελ θίλεζε είλαη ην super Mario, νπνχ ζα κπνξνχζακε λα 

βάδνπκε ηνλ ήξσα λα ζθχβεη καδί κε εκάο γηα λα απνθεχγεη ηα ερζξηθά αληηθείκελα. 

 

 

1 1 2 2 

ΚΩΔΙΚΑ΢ ΚΑΡΣΑ΢: 

ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΤ: 
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΢ην ηξίην επίπεδν θηλήζεσλ θαη ζπλεπψο ζηελ πνξηνθαιή θαηεγνξία αλήθνπλ νη 

ζπλζέηεο θηλήζεηο, θαη νη θηλήζεηο πςειήο αθξίβεηαο. Κηλήζεηο πςειήο αθξίβεηαο 

νλνκάδνπκε ηηο θηλήζεηο πνπ γηα λα πξνζδηνξηζηνχλ ρξεηάδεηαη λα ρξεζηκνπνηήζνπκε 

απφ 7 ζεκεία ηνπ ζψκαηνο θαη πάλσ. ΢πλζέηεο θηλήζεηο νλνκάδνπκε ηηο θηλήζεηο πνπ 

γηα λα νινθιεξσζνχλ , πεξλάλε απφ 2 ρξνληθέο θάζεηο, παξάδεηγκα ηέηνησλ 

θηλήζεσλ είλαη ε θίλεζε ηνπ κπφνπιηλγθ ή ε θίλεζε ηνπ ζνπη. Καη ζηηο δπν 

πξνεγνχκελεο πεξηπηψζεηο ην ρέξη ή ην πφδη, έξρνληαη πξψηα ζε ζέζε φπιηζεο (πίζσ 

απφ ην ζψκα) θαη κεηά ζε ζέζε βνιήο.   

Έλα ραξαθηεξηζηηθφ παξάδεηγκα ησλ ζπλζεηψλ θηλήζεσλ είλαη ε θίλεζε ηνπ ζνπη κε 

ην δεμηφ πφδη. ΋πσο βιέπνπκε ζηελ παξαθάησ εηθφλα 3.14, ν δεμηφο αζηξάγαινο 

έξρεηαη πίζσ απφ ην αξηζηεξφ καο γφλαην (άμνλαο Ε) κηα απφζηαζε πεξίπνπ ζηα 50 

εθαηνζηά πξαγκαηηθά (250 γηα ηνλ ηξφπν κέηξεζεο ηεο θάκεξαο) θαη  παξάιιεια 

ζεθψλεηαη θαη πιεζηάδεη ην γφλαην καο ζε χςνο (άμνλαο ς),εηζί ψζηε ε απφζηαζε 

ηνπ δεμηνχ γνλάηνπ απφ ηνλ αξηζηεξφ αζηξάγαιν λα γίλεη κηθξφηεξε ησλ 15 

εθαηνζηψλ (30 γηα ηνλ ηξφπν κέηξεζεο ηεο θάκεξαο). Γηα λα νινθιεξσζεί πξέπεη ν 

αζηξάγαινο καο λα έξζεη κπξνζηά απφ ην δεμί γφλαην θάπνηα απφζηαζε. Ζ 2 θάζεηο 

απηήο ηεο θίλεζεο ζπλδένληαη κε ηελ εληνιή wait until.Παξάδεηγκα ελφο παηρληδηνχ 

πνπ ζα αμηνπνηνχζακε απηή ηελ θίλεζε είλαη θπζηθά ην πνδφζθαηξν, νπνχ ν ήξσαο 

καο ζα εθηειεί ζνπη καδί καο.  

 

 

2 2 1 1 

ΚΩΔΙΚΑ΢ ΚΑΡΣΑ΢: 

ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΤ: 

Δικόνα3.13 Παξάδεηγκα απφ ηελ δεχηεξε ππνθαηεγνξία ηνπ κπιε επηπέδνπ. 
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΢ηελ θφθθηλε θαηεγφξηα θαξηψλ ζπλαληάκε θηλήζεηο ηνπ ίδηνπ επηπέδνπ κε ηελ κπιε 

θαη ηελ πνξηνθάιη θαηεγνξία, κε ηελ δηαθνξά φκσο φηη δελ καο δίλνληαη ηα ζεκεία 

ηνπ ζψκαηνο πνπ ζπκκεηέρνπλ ζηελ θίλεζε, γεγνλφο πνπ θάλεη ηηο θηλήζεηο απηέο 

αξθεηά δχζθνιεο απφ ηελ κεξηά ηνπ παίθηε. Θα ιέγακε φκσο φηη εάλ νη παίθηεο 

θαηαθέξνπλ θαη βξνπλ ηα ζεκεία ηνπ ζψκαηνο ζσζηά θαη εθθξάζνπλ ζσζηά ηελ 

θίλεζε ζε θψδηθα ,ηφηε έρνπλ απνθηήζεη έλα βαζκφ δπλαηνηήησλ έηζη ψζηε λα 

κπνξνχλ λα εθθξάζνπλ νπνηαδήπνηε θίλεζε ηνπ ζψκαηνο ηνπο ζέινπλ ζε θψδηθα. 

 

Μηα θάξηα ζηελ θαηεγνξία ηνπ θφθθηλνπ επηπέδνπ είλαη ε θίλεζε πεδάσ, φπνπ 

δεηείηαη απφ ηνλ παίθηε λα βξεη ηα ζεκεία ηνπ ζψκαηνο θαη λα γξάςεη ηελ θίλεζε. Σα 

ζεκεία ηνπ ζψκαηνο πνπ ζπκκεηέρνπλ ζηελ παξαθάησ θίλεζε είλαη ηα εμήο : ε κέζε 

ζηνλ άμνλα Ε , ην θεθάιη ζηνλ άμνλα Ε , ην δεμί ρέξη άμνλα Ε, ην αξηζηεξφ ρέξη ζηνλ 

άμνλα Ε. Ο παξαθάησ θψδηθαο ηεο θάξηαο ζα πεξηγξαθφηαλ σο εμήο εάλ ε απφζηαζε 

ηεο κέζεο απφ ην θεθάιη ζηνλ άμνλα Ε γίλεη κεγαιχηεξε απφ 200, θαη ηαπηφρξνλα ε 

απφζηαζε ηνπ δεμηνχ ρεξηνχ απφ ηελ κέζε γίλεη κεγαιχηεξε απφ 100 θαη ε απφζηαζε 

ηνπ αξηζηεξνχ ρεξηνχ απφ ηελ κέζε γίλεη κεγαιχηεξε απφ 100, ηφηε θαηάιαβε ηελ 

θίλεζε πνπ παξνκνηάδεηαη ζηελ εηθφλα 3.15. Έλα παξάδεηγκα παηρληδηνχ πνπ ζα 

ρξεζηκνπνηνχζακε ηελ θίλεζε είλαη ην παηρλίδη Tarzan , φπνπ ζα βάδακε ηνλ Tarzan 

λα πεδάεη καδί κε εκάο. Σν ζπγθεθξηκέλν demo kinect game ,έρεη πινπνηεζεί απφ 

έκελα γηα ηηο αλάγθεο ππνζηήξημεο ηνπ εθπαηδεπηηθνχ πιηθνχ . 

 

Ενδιάμεςθ Φάςθ 

Σελικι Φάςθ 

ΚΩΔΙΚΑ΢ ΚΑΡΣΑ΢: 

ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΤ: 

Εικόνα3.14  Πορτοκαλί κατθγόρια κινιςεων, παράδειγμα κάρτασ. 
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3.1.6 Η βαθμολογία ηυν καπηών 

Ζ βαζκνινγία ησλ θαξηψλ αλαπαξηζηάηαη κε ηα ζχκβνια ελφο δηακαληηνχ, θαη ελφο 

κεηαιιίνπ. Σν έλα δηακάληη αληηζηνηρεί ζε 1 πφλην ελψ ην έλα κεηάιιην ζε 4 πφληνπο. 

Οι κάπηερ κάθε ςποκαηηγοπίαρ έσοςν ηοςρ ίδιοςρ πόνηοςρ. Η κάθε επώηηζη ζηην 

θάξηα αληηζηνηρεί ζηνπο κηζνχο πφληνπο , πνπ παίξλεη ε εθάζηνηε θάξηα. ΢ηνλ 

παξαθάησ πίλαθα βιέπνπκε ηελ αληηζηνίρεζε ησλ πφλησλ πνπ παίξλεη ε θάζε 

ππνθαηεγνξία θαξηψλ. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ 

ΚΩΔΙΚΑ΢ ΚΑΡΣΑ΢: 

Εικόνα3.15.  Κόκκινθ κατθγόρια κινιςεων παράδειγμα 

κάρτασ. 

Εικόνα3.16 Πίνακασ με τθν βακμολογία των καρτϊν 
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3.2 H Βιβλιοθήκη Κινήζευν 

Ζ Βηβιηνζήθε θηλήζεσλ είλαη νπζηαζηηθά , νη απαληήζεηο ησλ ζρεδηαζηηθψλ θαξηψλ 

θαηαλεκεκέλεο κε ζεηξά δπζθνιίαο , φπσο ήηαλ θαη ζηνλ πίλαθα θαηεγνξηνπνίεζεο 

ησλ θαξηψλ. Ζ βηβιηνζήθε απνηειείηαη απφ έλα θάθειν ν νπνίνο πεξηέρεη κέζα ζε 

ππνθαθέινπο ηνπο θψδηθεο ησλ θάξηαο θηλήζεσλ , θαζψο θαη έλα αξρείν word ην 

νπνίν νλνκάδεηαη Βηβιηνζήθε. Γηα λα γίλνπκε πην ζαθείο ζην αξρείν word κε φλνκα 

βηβιηνζήθε , βξίζθεηαη έλαο πίλαθαο θαηεγνξηνπνηεκέλνο ζηα δηάθνξα επίπεδα 

δπζθνιία, ν πίλαθαο πεξηέρεη ην ζχλνιν ησλ θηλήζεσλ ησλ ζρεδηαζηηθψλ θαξηψλ. Ο 

πίλαθαο είλαη θαηαλεκεκέλνο ζε ζηήιεο σο εμήο : πξψηε ζηήιε εηθφλα θίλεζεο , 

δεχηεξε ζηήιε αλαιπηηθή πεξηγξαθή θίλεζεο ζηελ νπνία πεξηιακβάλεηαη θαη ε 

απάληεζε ζεκεία ζε δπάδεο αλά άμνλα (απάληεζε 1
εο

 εξψηεζεο), ηξίηε ζηήιε ην 

φλνκα αξρείνπ ην νπνίν καο παξαπέκπεη ζην αξρείν .sb κε ηνλ θψδηθα ηεο θίλεζεο , 

ηέηαξηε ζηήιε πεξηέρεη έλα παξάδεηγκα παηρληδηνχ πνπ ζα κπνξνχζακε λα 

ρξεζηκνπνηήζνπκε ηελ θίλεζε. Ο αξρηθφο ζθνπφο δεκηνπξγίαο ηεο βηβιηνζήθεο ήηαλ 

λα απνηειέζεη εθφδην γηα ηελ ζρεδίαζε θηλήζεσλ γηα ηα παηδία πνπ ήζειαλ λα 

δεκηνπξγήζνπλ ην δηθφ ηνπο kinect game ζην scratch, θαζψο είρε πξνεγεζεί ηεο 

ζρεδίαζεο ησλ θαξηψλ.  Aξγφηεξα φκσο θαη κεηά ηελ δεκηνπξγία ησλ ζρεδηαζηηθψλ 

θαξηψλ, ε βηβιηνζήθε απέθηεζε έλα παξαπάλσ ζηφρν δεκηνπξγίαο θαζψο απνηέιεζε 

ηηο απαληήζεηο ησλ ζρεδηαζηηθψλ θαξηψλ. Κιείλνληαο ζεσξνχκε φηη ε βηβιηνζήθε 

θηλήζεσλ κπνξεί λα απνηειέζεη ζεκαληηθφ νδεγφ γηα ηελ ζρεδίαζε θηλήζεσλ. Καζψο 

κπνξεί λα βνεζήζεη φζνπο ζέινπλ λα ζρεδηάζνπλ έλα kinect game ζην scratch ζε 

ηνκείο φπσο: λα ρξεζηκνπνηήζνπλ κηα έηνηκε θίλεζε ηεο βηβιηνζήθεο ή αθφκα θαη λα 

εκπλεπζηνχλ ηελ δεκηνπξγία ελφο παηρληδηνχ απφ κηα θίλεζε πνπ είδαλ. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα3.17 Παράδειγμα από τθν βιβλιοκικθ Κινιςεων 
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3.3 Σο Βιβλίο ηος μαθηηή 

Σν βηβιίν ηνπ καζεηή απνηειεί έλα πιήξε νδεγφ γηα λα θαηαλνήζνπλ ηα παηδία 

δηαβάδνληαο ην , πψο ιεηηνπξγεί ε θάκεξα ηνπ Kinect ,πνηα είλαη ηα επίπεδα 

δπζθνιίαο ησλ θηλήζεσλ, πνίεο είλαη νη ηδηαηηεξφηεηεο θάζε επηπέδνπ δπζθνιίαο, πσο 

αλαιχνπκε κηα θίλεζε ζε ζχγθξηζε ζεκείσλ ηνπ ζψκαηνο , πσο γλσξίδνπκε πνην 

ζεκείν ηνπ ζψκαηνο έρεη κεγαιχηεξε ζέζε ζην ρψξν, θαη πψο γξάθνπκε ηνλ θψδηθα 

ηεο θάζε θίλεζεο.  Ο ιφγνο πνπ ζρεδηάζηεθε ην βηβιίν είλαη γηα λα απνηειέζεη έλα 

πιήξε νδεγφ, έηζη ψζηε λα βνεζήζεη ηνπο καζεηέο  λα δεκηνπξγήζνπλ ηελ δηθή ηνπο 

θίλεζε ζην scratch. Καηά ηελ δηάξθεηα ησλ δηαθνξψλ εθπαηδεπηηθψλ δξάζεσλ πνπ 

έγηλαλ γηα ηελ αμηνιφγεζε ηνπ πιηθνχ , ην βηβιίν ηνπ καζεηή , ρξεζηκνπνηήζεθε πξηλ 

απφ ηελ έλαξμε ηνπ παηρληδηνχ ησλ θαξηψλ, έηζη ψζηε λα γίλεη θαηαλνεηφ ζηνπο 

καζεηέο ην πψο αλαγλσξίδεη ε θάκεξα ηεο θίλεζεο καο θαη ην πψο γξάθνπκε ησλ 

θψδηθα ηεο θάζε θίλεζεο. Χζηφζν έλα ζεκαληηθφ ζηνηρείν πνπ αμίδεη λα αλαθέξνπκε 

είλαη φηη θαηά ηελ δηάξθεηα ηνπ παηρληδηνχ ησλ θαξηψλ,  νη καζεηέο ρξεζηκνπνίεζαλ 

ην βηβιίν ζαλ νδεγφ θαζψο πξνζπαζνχζαλ λα απαληήζνπλ ηηο εξσηήζεηο ηεο θάζε 

θάξηαο. Σν βηβιίν ηνπ καζεηή ρξεζηκνπνηήζεθε ζε 2 εθπαηδεπηηθέο δξάζεηο , ε 

πξψηε απφ απηέο  ήηαλ ηνπ θπξίνπ Αιηάλε , θαη ε δεχηεξε ε  δίθηα κνπ. Ζ πξψηε 

εθπαηδεπηηθή δξάζε αθνξνχζε ηελ θάζε β ηεο ζρεδίαζεο νινθιεξσκέλσλ Kinect 

games ,θαη ε δεχηεξε ηελ ζρεδίαζε demo kinect games γηα ηελ θαηαλφεζε ηεο 

θπζηθήο αιιειεπίδξαζεο. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα3.18. ΢τιγμιότυπα από το βιβλίο του μακθτι 
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3.4 Σο ηεηπάδιο Δπγαζιών για ηην ΢σεδίαζη Κινήζευν 

Σν ηεηξάδην ηνπ εξγαζηψλ γηα ηελ ζρεδίαζε Κηλήζεσλ , δεκηνπξγήζεθε γηα λα 

θαιχςεη ηηο αλάγθεο ηεο εθπαηδεπηηθήο δξάζεο ζρεδίαζεο νινθιεξσκέλσλ Kinect 

Games , θαηά ηελ δηάξθεηα ηεο θάζεο β ,φπνπ ηα παηδία κάζαηλαλ λα ζρεδηάδνπλ 

θηλήζεηο. Σν ηεηξάδην εξγαζηψλ ζπλδέεηαη άξξεθηα κε ην παηρλίδη ησλ θαξηψλ, 

θαζψο ζην ηεηξάδην αλαθέξνληαη νδεγίεο γηα ην πψο παίδεηαη ην παηρλίδη ησλ θαξηψλ, 

πξφηππα παξαδείγκαηα απφ απαληήζεηο ηνπ παηρληδηνχ, θαζψο θαη νη θφξκεο πνπ 

πξέπεη νη καζεηέο λα γξάςνπλ ηελ απάληεζε ηεο θάζε θάξηαο. Δπίζεο ην ηεηξάδην 

πεξηέρεη άζθεζε γηα ηελ δεκηνπξγία λέαο θίλεζεο απφ ηνπο καζεηέο, ε νπνία ηνπο 

δεηείηαη λα ηελ εθαξκφζνπλ ζε έλα έηνηκν demo kinect game γηα λα θαηαλνήζνπλ 

ηελ ζεκαζία ηεο γλψζεο πνπ έκαζαλ. Να ζεκεηψζνπκε φηη ην ηεηξάδην πξνηξέπεη 

ηνπο καζεηέο αθνχ απαληήζνπλ ζηηο εξσηήζεηο ηεο θάζε θάξηαο θηλήζεσλ λα 

εθαξκφζνπλ κφλνη ηνπο ησλ θψδηθα ζε έλα αξρείν testing (fanari.sb) γηα λα δνπλ εάλ 

ν θψδηθαο πνπ έγξαςαλ είλαη ζσζηφο ή φρη.  Καζψο θαη φηη ην παηρλίδη πνπ δεηείηαη 

απφ ηνπο καζεηέο λα εθαξκφζνπλ ηελ θίλεζε ηνπο, νλνκάδεηαη Hercules θαη έρεη  

δεκηνπξγεζεί απφ εκέλα, έηζη ψζηε λα πξνζειθχζεη ην ελδηαθέξνλ ησλ καζεηψλ θαη 

λα θαηαλνήζνπλ φηη ε γλψζε ηνπο έρεη άμηα θαη κπνξνχλ θαη νη ίδηνη λα θηηάμνπλ έλα 

αληίζηνηρν ηέηνην παηρλίδη.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα3.19  Παράδειγμα από τα περιεχόμενα του τετραδίου εργαςιϊν 



 

 

 60 

3.5  Demo Kinect Games 

Σα demo kinect games είλαη παηρλίδηα ζην kinect κηθξήο έθηαζεο πνπ 

δεκηνπξγήζεθαλ κε ζθνπφ, λα απνηειέζνπλ θίλεηξν γηα ηνπο καζεηέο  θαη λα 

θαηαλνήζνπλ φηη ε γλψζε πνπ ζα πάξνπλ απφ ηηο εθπαηδεπηηθέο δξάζεηο πνπ 

ζπκκεηείραλ έρεη πξαγκαηηθφ αληίθηππν ζηελ ζρεδίαζε ησλ δηθψλ ηνπο παηρληδηψλ. 

Παξν φια απηά ηα demo kinect games ,δελ δφζεθαλ ζηνπο καζεηέο έηνηκα πξνο 

ρξήζε θαζψο ρξεηάζηεθε ζε θάζε έλα απφ απηά λα γξάςνπλ ησλ θψδηθα ηεο θίλεζεο 

ηνπ ήξσα. Σν ζχλνιν ησλ demo kinect games πνπ δεκηνπξγήζεθαλ γηα ηελ θάιπςε 

ησλ  εθπαηδεπηηθψλ δξάζεσλ είλαη 5, ηα νπνία αλαθνξηθά είλαη: Basket.sb 

,Football.sb , Παηρλίδη ησλ εξσηήζεσλ ,Tarzan θαη Hercules.sb . Θεσξνχκε φηη νη 

καζεηέο κε ην λα έξζνπλ ζε επαθή κε απηά ηα παηρλίδηα , απέθηεζαλ ηδέεο ζρεηηθά κε 

ην ηη παηρλίδη ζα κπνξνχζαλ λα θηηάμνπλ νη ίδηνη. Να αλαθέξνπκε φηη φια ηα 

παηρλίδηα απηά ρξεζηκνπνηήζεθαλ ζηελ εθπαηδεπηηθή δξάζε ζρεδίαζε demo kinect 

games, θαη φηη νη θηλήζεηο πνπ απαηηεί θάζε παηρλίδη λα ζρεδηάζεηο ζηνλ ήξσα ηνπ 

είλαη δηαβαζκηζκέλεο αλά επίπεδν δπζθνιίαο . Δπίζεο 2 απφ απηά ηα παηρλίδηα ν 

Hercules θαη ν Tarzan ρξεζηκνπνηήζεθαλ ζηελ θάζε β ηεο ζρεδίαζεο 

νινθιεξσκέλσλ kinect games. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Εικόνα3.20  Εικόνεσ από τα demo kinect games 
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3.6 Σεηπάδιο Δπγαζιών για ηην ζσεδίαζη demo Kinect games 

To ηεηξάδην εξγαζηψλ γηα ηελ ζρεδίαζε demo Kinect games, ζρεδηάζηεθε γηα λα 

θαιχςεη ηελ εθπαηδεπηηθή δξάζε 7 σξψλ πνπ έηξεμε ζην ηδησηηθφ ζρνιείν ηνπ 

Θενδσξφπνπινπ ζηα Υάληα, ζηελ ηάμε ηεο ά ιπθείνπ. Σν ηεηξάδην απηφ εκθαλίδεη 

αξθεηέο νκνηφηεηεο κε ην πξνγελέζηεξν ηεηξάδην εξγαζηψλ φζνλ αθνξά φηη θαη απηφ 

ζπλδέεηαη κε ην παηρλίδη ησλ θαξηψλ, θαζψο θαη νη θφξκεο απαληήζεσλ ησλ θαξηψλ 

είλαη παξφκνηεο. Ζ δηάθνξα ηνπο έγθεηηαη ζηα εμήο ζεκεία: 1. Ζ θάζε νκάδα  θαηά 

ηελ δηάξθεηα ηνπ παηρληδηνχ  είρε φκνηεο θάξηεο θαη δελ ππήξρε ηπραία επηινγή, 2, Ζ 

εθαξκνγή ηνπ θψδηθα ηεο θάζε θάξηαο γηλφηαλ ζηα έηνηκα demo kinect game πνπ 

πξναλαθέξακε, κε βάζε ηηο νδεγίεο πνπ δηλφληνπζαλ ζην ηεηξάδην εξγαζηψλ. Ο 

ιφγνο πνπ δελ ρξεζηκνπνηήζακε φιεο ηηο θάξηεο ήηαλ , ιφγν ηνπ πεξηνξηζκέλνπ 

ρξφλνπ πνπ είρε ε εθπαηδεπηηθή δξάζε . Δπίζεο ν ιφγνο πνπ ρξεζηκνπνηήζακε γηα 

θάζε θάξηα έλα demo kinect game ήηαλ γηα λα πξνζειθχζνπκε ην ελδηαθέξνλ ησλ 

καζεηψλ θαη λα απνθηήζνπλ ηδέεο γηα ηελ δεκηνπξγία ηνπ δηθνχ ηνπ demo kinect 

game. Μεηά ην ηέινο ηνπ παηρληδηνχ ησλ θαξηψλ δεηνχζακε απφ ηνπο καζεηέο λα 

δεκηνπξγήζνπλ ηελ δηθή ηνπο θίλεζε θαη πάλσ ζε απηή λα δηακνξθψζνπλ ην δηθφ 

ηνπο παηρλίδη. Γηα ηελ ζρεδίαζε ηνπ παηρληδηνχ ηνπο δίλακε έλα παξάδεηγκα κε 

ζρεδίαζε νζνλψλ απφ ην παηρλίδη Hercules , ωζηόζν όκωο δελ εζηηάζακε πεξαηηέξω 

ζε θαλόλεο ζρεδίαζεο θαζώο δελ ήηαλ ν ζθνπόο ηεο εθπαηδεπηηθήο δξάζεο. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα3.21  Εικόνεσ από τo τετράδιο εργαςιϊν ςχεδίαςθσ demo Kinect 

gam 
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3.7 Σο θύλλο Δπγαζίαρ Μαγνήηερ  

 

Ζ εθπαηδεπηηθή δξάζε καγλήηεο ήηαλ κηα 3 ψξε δξάζε ε νπνία έηξεμε ζε παηδία  

ειηθίαο ά γπκλαζίνπ θαη ζθνπφο ηεο ήηαλ λα κάζνπλ ηα παηδία απηά βήκα – βήκα λα 

ζρεδηάζνπλ έλα demo kinect game. Σν ηεηξάδην εξγαζηψλ απηφ, εκθαλίδεηαη αξθεηά 

δηαθνξνπνηεκέλν απφ ηα αιιά θαζψο , νη θηλήζεηο πνπ καζαίλνπλ ηα παηδία λα 

ζρεδηάδνπλ είλαη κφλν ηνπ πξάζηλνπ επηπέδνπ, θαη ζηελ ζπλέρεηα ηνπο δίλνληαη βήκα-

βήκα νδεγίεο γηα ηελ ζρεδίαζε ηνπ demo kinect game Basket.sb. Γηα λα θαηαλνήζνπλ 

νη καζεηέο ηελ πνξεία ηεο εθπαηδεπηηθήο δξάζεο, ηνπο δφζεθε έλα ζρήκα πνπ 

απεηθνλίδεη ηελ πνξεία ηεο δξάζεο κέζα απφ ηελ δηαδξνκή ελφο καξαζσλνδξφκνπ. 

΢αλ πξψηε δξαζηεξηφηεηα ζην ηεηξάδην εκθαλίδεηαη ε δεκηνπξγία θάπνησλ απιψλ 

θηλήζεσλ θαη ε εθαξκνγή ηνπο ζην αξρείν fanari.sb , ελψ κεηέπεηηα αθνινπζεί ε 

δξαζηεξηφηεηα ζρεδίαζεο βήκα-βήκα ηνπ παηρληδηνχ basket.sb. ΢ην ηέινο κεηά ηελ 

δεκηνπξγία ηνπ παηρληδηνχ νη καζεηέο θαινχληαη ζε κηα advanced πξφθιεζε ζηελ 

δεκηνπξγία ηεο ιεηηνπξγία, ηεο αληίζηξνθεο κέηξεζεο, δειαδή λα νξίδνπλ ρξφλν 

παηρληδηνχ 20second θαη λα πξνζπαζνχλ λα πεηχρνπλ φζν ην δπλαηφλ πεξηζζφηεξα 

θαιάζηα.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα3.22 Εικόνεσ από τo τετράδιο εργαςιϊν για τθν δράςθ Μαγνιτεσ 
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ΚΔΦΑΛΑΗΟ 4 – Μεθοδολογία και Τλοποίηζη Γπάζηρ 

 

4.1Διζαγυγή 

΢ην θεθαιαίν 4 , παξνπζηάδνληαη νη δηαθνξέο εθπαηδεπηηθέο δξάζεηο πνπ έηξεμαλ κε 

βάζε ηα εθπαηδεπηηθφ πιηθφ θαη ην εξγαιείν ησλ ζρεδηαζηηθψλ θαξηψλ πνπ 

ζρεδηάζηεθε θαη πξναλαθέξακε ζην θεθάιαην 3. ΢ην θεθαιαίν 4 πην αλαιπηηθά ζα 

δείηε ηελ εθπαηδεπηηθή δξάζε ζρεδίαζεο demo kinect game , ζαλ θχξηα εθπαηδεπηηθή 

δξάζε , ε νπνία ζρεδηάζηεθε απφ εκέλα θαη πινπνηήζεθε ζην ηδησηηθφ ζρνιείν 

Θενδσξφπνπινο , ζε ζπλεξγαζία κε ηνλ εθπαηδεπηηθφ πιεξνθνξηθήο ηνπ ζρνιείνπ. 

΢ηελ δξάζε απηή αλαθέξνληαη αλαιπηηθά , νη ζηφρνη ηεο δηδαζθαιίαο, ν ζθνπφο ηνπ 

πξνγξάκκαηνο, ην εθπαηδεπηηθφ πιηθφ , νη πξναπαηηνχκελεο γλψζεηο ησλ καζεηψλ , ε 

πιηθνηερληθή ππνδνκή, ην πιάλν δηδαζθαιίαο, ην δηδαθηηθφ κνληέιν πνπ 

αθνινπζήζακε , θαζψο θαη κηα αλαιπηηθή παξνπζίαζε ησλ θάζεσλ ηεο δξάζεο φπσο 

απηή έηξεμε ζην ζρνιείν. Δπίζεο γίλεηαη θαη κηα ζπλνπηηθή παξνπζίαζε ησλ άιισλ 

εθπαηδεπηηθψλ δξάζεσλ πνπ ζπκκεηείρα φπσο ε εθπαηδεπηηθή δξάζε Μαγλήηεο. 

 

 

4.2Δκπαιδεςηική δπάζη ΢σεδίαζηρ Demo Kinect Game με έμθαζη 

ζηην θςζική αλληλεπίδπαζη 

  

4.2.1΢ύνηομη Πεπιγπαθή Δκπαιδεςηικού ΢εναπίος 

 

 Ζ εθπαηδεπηηθή δξάζε  <<΢ρεδίαζε Demo Kinect games κε έκθαζε ζηελ θπζηθή 

αιιειεπίδξαζε>>  έγηλε ζηα Υάληα , ζην ηδησηηθφ ζρνιείν Θεσδφξνπνπινο θαη 

πήξαλ κέξνο 18 παηδηά ηεο Ά ιπθείνπ. Ζ εθπαηδεπηηθή δξάζε αχηε είρε σο θχξην 

ζθνπφ λα αμηνινγήζεη ην πιηθφ ησλ ζρεδηαζηηθψλ θαξηψλ θαη θαηά πφζν απηφ 

ζπκβάιιεη ζηελ αλάπηπμε δεμηνηήησλ πξνγξακκαηηζκνχ πνπ εζηηάδνπλ ζηελ 

ζρεδίαζε θψδηθα γηα ηελ αλαγλψξηζε θηλήζεσλ. Θεσξνχκε βεβαίσο φηη ε 

εθπαηδεπηηθή δξάζε απηή ζπλέβαιε θαη ζηελ αλάπηπμε δεμηνηήησλ φπσο ε 

αιγνξηζκηθή ζθέςε , ε ζπλεξγαζία , ε δεκηνπξγηθήο ζθέςε  θαη νη ζηξαηεγηθέο 

επίιπζεο πξνβιεκάησλ. Ζ εθπαηδεπηηθή δξάζε δηήξθεζε 7 ψξεο θαη παξφιν ηελ 

ζχληνκε ρξνληθή ηεο δηάξθεηα, πξφεθπςαλ ζαθή απνηειέζκαηα γηα ηηο δεμηφηεηεο 

πνπ αλέπηπμαλ νη  καζεηέο .Ζ εθπαηδεπηηθή δξάζε έιαβε κέξνο ζην εξγαζηήξην ησλ 

ππνινγηζηψλ θαη ε  δηδαζθαιία ηεο πξαγκαηνπνηήζεθε απφ ηνλ εθπαηδεπηηθφ ηεο 

πιεξνθνξηθήο κε ηελ ηαπηφρξνλε δηθή κνπ ππνζηήξημε. Ζ ηάμε είρε ρσξηζηεί ζε 
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νκάδεο ησλ 3αηφκσλ, ελψ ην ζχλνιν ησλ νκάδσλ ήηαλ 6,  ε θάζε νκάδα 

ρξεζηκνπνηνχζε έλα ζηαζεξφ ππνινγηζηή ελψ γηα ηηο αλάγθεο ηηο δξάζεηο 

ρξεζηκνπνηήζακε ηελ θάκεξα ηνπ Kinect , ζηελ νπνία γηλφληνπζαλ νη δνθηκέο ησλ 

παηρληδηψλ θαη ησλ θηλήζεσλ.   Ζ απνηίκεζε ηεο εθπαηδεπηηθήο δξάζεο ζα ιέγακε φηη 

ήηαλ αξθεηά ηθαλνπνηεηηθή θαζψο νη δξαζηεξηφηεηεο ηξάβεμαλ ην ελδηαθέξνλ ησλ 

παηδηψλ θαζφια ηελ δηάξθεηα ηεο δξάζεο δηφηη ππήξραλ ζπλερήο δφθηκεο ησλ 

δξαζηεξηνηήησλ κπξνζηά απφ ηελ θάκεξα ηνπ Kinect. ΢ηελ πνιχ ζεηηθή εηθφλα ηεο 

εθπαηδεπηηθήο δξάζεο θαηαιπηηθή ζεκαζία είρε ε ζπλεξγαζία κνπ κε ηνλ 

εθπαηδεπηηθφ ηεο πιεξνθνξηθήο , ε πξνζπκία ησλ παηδηψλ λα ζπλεξγαζηνχλ,  θαζψο 

θαη ε άςνγε ζπλεξγαζία κε ην ππφινηπν δηδαθηηθφ πξνζσπηθφ. ΢ρεηηθά κε ηηο 

δξαζηεξηφηεηεο ηεο δξάζεο αλαθέξνπκε ζπλνπηηθά φηη κεηά ην ηέινο ηεο 

εηζαγσγηθήο παξνπζίαζεο μεθίλεζε ην παηρλίδη ησλ θαξηψλ ην νπνίν δηήξθεζε 2 

δηδαθηηθέο ψξεο, ζηελ ζπλέρεηα αθνινχζεζε ε θάζε ζρεδίαζε ηεο δίθεο ηνπο θίλεζεο 

ελψ ζαλ ηειεπηαία δξαζηεξηφηεηα ήηαλ ε ζρεδίαζε θαη ε πινπνίεζε ηνπ δηθνχο ηνπο 

demo kinect game. Σν παηρλίδη ησλ θαξηψλ φπσο αλαιπηηθά ζα αλαθέξνπκε 

παξαθάησ αθνξνχζε ηελ  εθαξκνγή ησλ ζρεδηαζηηθψλ θαξηψλ ζε έηνηκα κηζφ 

ηειεησκέλα demo kinect game 

 

 

 

4.2.2 Δκπαιδεςηικό ςλικό  

Σν εθπαηδεπηηθφ πιηθφ πνπ ρξεζηκνπνηήζεθε γηα ηηο αλάγθεο ηεο εθπαηδεπηηθήο 

δξάζεο ήηαλ ην εμήο:  

1)Βιβλίο μακθτι (Περιζχει βιμα-βιμα οδθγίεσ και παραδείγματα , για το πϊσ να ςχεδιάηεισ 

κινιςεισ ) 

2)Σετράδιο Εργαςιϊν (Περιζχει δραςτθριότθτεσ για τθν ςχεδίαςθ κινιςεων, εφαρμογι 

κινιςεων  ςτα παιχνίδια, ςχεδίαςθ οκονϊν kinect παιχνιδιοφ) 

3) 5 Demo-kinect games (Που ςκοπό ζχουν ςτο να εφαρμόςουν οι μακθτζσ τισ κινιςεισ 

τουσ, κακϊσ και να αποκτιςουν πολφτιμα βιϊματα για να μπορζςουν να δθμιουργιςουν το 

δικό τουσ demo-kinect game) 

4) ΢ετ 5 Καρτϊν κινιςεων  (Οι κάρτεσ ζχουν επιλεχκεί από ζνα ςφνολο 42 καρτϊν 

κινιςεων, ζτςι ϊςτε οι μακθτζσ να μπορζςουν να γνωρίςουν ςε ζνα ςφντομο χρονικό 

διάςτθμα όλα τα κλιμακωτά-διαβακμιςμζνα επίπεδα κινιςεων) 

5) Online-Ερωτθματολόγιο (Με ςκοπό να εξετάςουμε τθν προγενζςτερθ γνϊςθ των 

μακθτϊν, και να εξάγουμε πολφτιμα ςυμπεράςματα για τθν πορεία των μακθτϊν κατά τθν 

δράςθ του εργαςτθριοφ) 
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.΢αλ πξψηε θάζε ζην πξψην ζηάδην ηεο δηδαζθαιίαο ρξεζηκνπνηήζεθε ην βηβιίν ηνπ 

καζεηή γηα λα γίλεη θαηαλνεηφ ζηνπο εθπαηδεπφκελνπο ην πψο ιεηηνπξγεί ε θάκεξα 

θαη πνίνο είλαη ν ξφινο ησλ αμφλσλ, ζηελ ζπλέρεηα ην βηβιίν αμηνπνηήζεθε ζαλ 

νδεγφο απφ ηνπο καζεηέο θαζψο πεξηείρε παξαδείγκαηα θηλήζεσλ . Γηα ην παηρλίδη 

ησλ θαξηψλ  αμηνπνηήζεθε   έλα ζεη  5 θαξηψλ, 5 demo kinect game θαη νη 5 πξψηεο 

δξαζηεξηφηεηεο απφ ην ηεηξάδην εξγαζηψλ, ζηηο νπνίεο νη εθπαηδεπφκελνη έγξαθαλ ηηο 

απαληήζεηο ησλ θαξηψλ.  .΢ην ηεηξάδην εξγαζηψλ επίζεο πεξηιακβάλνληαη θαη 

δξαζηεξηφηεηεο φπσο ηεο ζρεδίαζεο ηεο δηθηάο ηνπο θίλεζεο, θαη ε δξαζηεξηφηεηα 

ζρεδίαζεο ηνπ δηθνχ ηνπο demo παηρληδηνχ. Δπίζεο  ζηνλ εθπαηδεπηηθφ είραλ δνζεί νη 

απαληήζεηο ησλ δξαζηεξηνηήησλ θαζψο θαη έλα ζαθέο πιάλν δηδαζθαιίαο.. 

 

 

4.2.3 Γιδακηικοί ΢ηόσοι 

Θα ιέγακε φηη ν γεληθφο ζηφρνο-ζθνπφο ηεο εθπαηδεπηηθήο δξάζεο απηήο είλαη λα 

δνχκε εάλ νη ζρεδηαζηηθέο θάξηεο βνεζνχλ ηνπο καζεηέο λα αλαπηχμνπλ θνκκάηηα 

θψδηθα πνπ ζρεηίδνληαη κε ηελ θπζηθή αιιειεπίδξαζε, θαζψο θαη ζε δεχηεξε θάζε 

εάλ απηφ κπνξεί λα απνηειέζεη έλαπζκα γηα ηελ πινπνίεζε ελφο demo kinect game. 

Αθνχ ινηπφλ αλαθέξακε ηνλ ζθνπφ ηεο εθπαηδεπηηθήο δξάζεο , ήξζε ε ψξα λα 

εκβαζχλνπκε ζηνπο πην εηδηθνχο ζηφρνπο θαη ζηηο γλψζεηο θαη ηθαλφηεηεο πνπ 

απνθηνχλ νη καζεηέο. Θα ρσξίδακε ινηπφλ ηνπ ζηφρνπο ηνπ πξνγξάκκαηνο ζε 

ζηφρνπο γλψζεσλ θαη ηθαλνηήησλ , σο εμήο: 

 

Γλψζεσλ 

1) Να αλαγλσξίδνπλ πνηα κέξε ηνπ ζψκαηνο, αληηιακβάλεηαη ε θάκεξα. 

2) Να εληνπίδνπλ ηνπο 3 άμνλέο πνπ ρξεζηκνπνίεη ε θάκεξα, θαη πψο απηνί 

εθαξκφδνληαη ζηνλ ρψξν. 

3) Να δηαρσξίδνπλ ηηο έλλνηεο ζεκείν ηνπ ζψκαηνο θαη κέξνο ηνπ ζψκαηνο. 

4) Να αλαιχνπλ-απνθσδηθνπνηνχλ  ηηο θηλήζεηο ζε δεπγάξηα ζεκείσλ αλά 

άμνλα. 

Ηθαλνηήησλ 

6) Να εθαξκφδνπλ ηηο θηλήζεηο ζε ήδε έηνηκα παηρλίδηα. 

7) Να δεκηνπξγνχλ ηελ δίθε ηνπο θίλεζε, εληνπίδνληαο ηα ζεκεία ηνπ 

ζψκαηνο πνπ παίξλνπλ κέξνο ζε απηήλ. 

8)Να ζρεδηάδνπλ ηηο νζφλεο ελφο δηθνχ ηνπο παηρληδηνχ. 
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9)Να πινπνηήζνπλ έλα demo kinect-game,αμηνπνηψληαο ηελ θίλεζε πνπ 

ζρεδίαζαλ. 

10)Να παξνπζηάδνπλ ην παηρλίδη ηνπο θαη λα αμηνινγήζνπλ  επνηθνδνκεηηθά 

ηελ δξάζε ηνπο, ρξεζηκνπνηψληαο ειεθηξνληθφ εξσηεκαηνιφγην. 

 

Ζ επίηεπμε ησλ παξαθάησ επηκέξνπο ζηφρσλ νδεγεί ζηελ ζπγθξφηεζε ησλ 

δεμηνηήησλ φπσο ε αιγνξηζκηθή ζθέςε, ε ηθαλφηεηα επίιπζεο πξνβιεκάησλ , ε 

αλάπηπμε ηεο ζπλεξγαηηθφηεηαο θαη ε αλάπηπμε ηεο δεκηνπξγηθήο ζθέςεο. 

 

 

4.2.4 Οπγάνυζη διδαζκαλίαρ ,πποαπαιηούμενερ γνώζειρ και 

ςλικοηεσνική ςποδομή 

Ζ εθπαηδεπηηθή δξάζε έιαβε ρψξα ζην εξγαζηήξην ηεο πιεξνθνξηθήο , φπνπ νη 

καζεηέο ρσξηζηήθαλ ζε νκάδεο ησλ 3 αηφκσλ. Ζ δεκηνπξγία ησλ νκάδσλ ήηαλ 

απαξαίηεην ζηνηρείν ηεο εθπαηδεπηηθήο δξάζεο δηφηη είρακε σο ζηφρν ηελ αλάπηπμε 

ηεο ζπλεξγαζίαο ησλ καζεηψλ , ηφζν ζην θνκκάηη ηεο ζρεδίαζεο ηνπ θψδηθα ησλ 

θαξηψλ φζν θαη ζην θνκκάηη ηεο δεκηνπξγίαο θαη ζρεδίαζεο ηνπ δηθνχ ηνπο demo 

kinect game. 

Οη πξναπαηηνύκελεο γλώζεηο γηα ηελ ζπκκεηνρή ησλ καζεηψλ ζην εθπαηδεπηηθφ 

πξφγξακκα θαη έηζη ψζηε λα επηηχρνπκε ηελ επίηεπμε ησλ πξναλαθεξζέλησλ ζηφρσλ 

ήηαλ νη εμήο: 

1) Να ξζρουν τθν λειτουργία των αξόνων και τθν μζτρθςθ του χϊρου ςε άξονεσ. 

2) Να γνωρίηουν τισ μακθματικζσ ανιςϊςεισ ά βακμοφ. 

3) Να γνωρίηουν τθν ζννοια τθσ απόςταςθσ ςθμείων 

4)Να ζχουν πολφ καλι γνϊςθ του εργαλείου Scratch-Mit.  

Ενϊ οι ανάγκεσ ςε υλικοτεχνική υποδομή για τθν υποςτιριξθ του προγράμματοσ ιταν οι 

εξισ:  

 Ζιεθηξνληθνί ππνινγηζηέο γηα θάζε νκάδα , έλαο γηα θάζε νκάδα (6 

ππνινγηζηέο ζην ζχλνιν) έηζη ψζηε λα ζρεδηάδνπλ ηνλ θψδηθα ησλ 

θηλήζεσλ θαη λα ηνλ εθαξκφδνπλ ζηα παηρλίδηα. 

 Πξνηδέθηνξαο ή δηαδξαζηηθφο πίλαθαο ζηνλ νπνίν  γηλφηαλ ε 

παξνπζίαζε ηνπ εθπαηδεπηηθνχ θαζψο θαη ν έιεγρνο ησλ παηρληδηψλ 

πνπ ηξνπνπνηήζαλ ή δεκηνχξγεζαλ ηα παηδηά.  

 Ζ θάκεξα ηνπ Kinect V2  ,ε νπνία είλαη θαη ην βαζηθφ θνκκάηη ηεο 

εθπαηδεπηηθήο δηαδηθαζίαο , ε θάκεξα ήηαλ ζπλδεδεκέλε κε ην ιαπηνπ 
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ηνπ δαζθάινπ. ΋ιεο νη δξαζηεξηφηεηεο ησλ παηδηψλ θαζψο θαη ηα 

παηρλίδηα εμεηάζηεθαλ εάλ ιεηηνπξγνχλ κε ηελ θάκεξα. 

 Σν ιαπηνπ ηνπ εθπαηδεπηηθνχ ην νπνίν πξέπεη λα πιήξε ηηο ειάρηζηεο 

ηερληθέο πξνδηαγξαθέο έηζη ψζηε λα ππνζηεξίμεη ηελ θάκεξα θαη νη 

νπνίεο είλαη CPU i3 & 4GB RAM 

 Σν πξφγξακκα εηθνληθνχ πξνγξακκαηηζκνχ Scratch  ΜΗΣ2.0, ην νπνίν 

πξέπεη λα είλαη εγθαηαζηεκέλν ζε φινπο ηνπο ππνινγηζηέο ηνπ 

εξγαζηεξηνχ. 

 Σν αξρείν Kinect2Scratch , ην νπνίν ζπκβάιιεη ζηελ ζχλδεζε ηνπ 

Scratch κε ηελ θάκεξα ηνπ Kinect. Σν αξρείν απηφ κπνξείηε λα ην 

βξείηε ζηελ ζειίδα http://scratch.saorog.com/   . Σν αξρείν πξέπεη λα 

είλαη νπσζδήπνηε εγθαηεζηεκέλν ζηνλ ππνινγηζηή-εο  φπνπ 

ρξεζηκνπνηνχκε ηελ θάκεξα. 
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4.2.5 Πλάνο Γιδαζκαλίαρ. 

Ο παξαθάησ πίλαθαο παξνπζηάδεη ην πιάλν δηδαζθαιίαο αληηζηνηρίδνληαο ηηο 

επηκέξνπο δξάζεηο ηεο δηδαζθαιίαο κε ην εθπαηδεπηηθφ πιηθφ, ηνπο ζηφρνπο , ηνλ 

ρξφλν θαη ηηο δηδαθηηθέο ψξεο. 

 

 

Δράςθ ΢φντομθ 
Περιγραφι 

Εκπαιδευτι
κό 
Τλικό 

Διάρκεια ΢τόχοι Διδακτικζσ 
ϊρεσ 

1.  Ειςαγωγι 
Η αντίλθψθ τθσ 
κάμερασ. 

΢αν πρϊτθ φάςθ, 
εξθγοφμε ςτουσ μακθτζσ 
τα εξισ: 
1)Ποια μζρθ του ςϊματοσ 
αναγνωρίηει θ κάμερα; 
2)Σι ονομάηουμε ςθμείο 
του ςϊματοσ; 
3)Ποιοσ είναι ο ρόλοσ των 
αξόνων; 

Παρουςίαςθ/Βιβ
λίο Μακθτι 
 

35ϋ 1) Να 
αναγνωρίηουν 
ποια μζρθ του 
ςϊματοσ, 
αντιλαμβάνεται θ 
κάμερα. 
2) Να εντοπίηουν 
τουσ 3 άξονζσ που 
χρθςιμοποίει θ 
κάμερα, και πϊσ 
αυτοί 
εφαρμόηονται 
ςτον χϊρο. 
3) Να 
διαχωρίηουν τισ 
ζννοιεσ ςθμείο 
του ςϊματοσ και 
μζροσ του 
ςϊματοσ. 
 
 

 
 
 

1θ 
Διδακτικι 

Ϊρα 

2.  ΢χεδίαςθ Κινιςεων 
(εφκολο επίπεδο) 
 

΢ε αυτι τθν δράςθ οι 
μακθτζσ κα δουν 3 
διαφορετικά 
παραδείγματα για το 
πϊσ ςχεδιάηουμε 
κινιςεισ που ανικουν 
ςτισ 2 πρϊτεσ 
κατθγόριεσ κινιςεων. 
΢τθν ςυνζχεια κα 
κλθκοφν να ςχεδιάςουν 
3 κάρτεσ κινιςεων του 
ίδιου επιπζδου και να 
τισ εφαρμόςουν ςε 
ζτοιμα παιχνίδια. 
 

 

Βιβλίο 
Μακθτι/Παρους
ίαςθ 
 
Κάρτεσ 
παιχνιδιοφ 
 
 
Σετράδιο 
Εργαςιϊν 
 
Παιχνίδια 
(Basket, Football, 
Παιχνίδι 
ερωτιςεων) 
 
 
 

50’ 4) Να αναλφουν-
αποκωδικοποιοφν  
τισ κινιςεισ ςε 
ηευγάρια ςθμείων 
ανά άξονα. 
5) Να ςχεδιάηουν 
τον κϊδικα τθσ 
κάκε κίνθςθσ. 
6) Να 
εφαρμόηουν τισ 
κινιςεισ ςε είδθ 
ζτοιμα παιχνίδια. 
 
΢τθν δράςθ αυτι 
επανεξετάηονται 
και οι ςτόχοι 
1,2,3 
 
 

 
2θ 

Διδακτικι 
Ϊρα 
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Πίνακαρ 4.1. Πιάλν δηδαζθαιίαο ηεο εθπαηδεπηηθήο δξάζεο ζρεδίαζεο Demo Kinect Games 

 

3.΢χεδίαςθ Κινιςεων 
(δφςκολο επίπεδο) 

΢ε αυτι τθν δράςθ οι 
μακθτζσ βλζπουν 2 
παραδείγματα από τθν 
ςχεδίαςθ κινιςεων 
δφςκολοφ επιπζδου. 
Και ςτθν ςυνζχεια κα 
κλθκοφν να ςχεδιάςουν 
,2 κάρτεσ κινιςεων του 
ίδιου επιπζδου και να 
τισ εφαρμόςουν ςε 
ζτοιμα παιχνίδια. 

Βιβλίο Μακθτι 
 
Κάρτεσ 
παιχνιδιοφ 
 
Σετράδιο 
Εργαςιϊν 
 
Παιχνίδια 
(Θρακλισ, 
Σαρηάν) 

50ϋ 4) Να αναλφουν-
αποκωδικοποιοφν  
τισ κινιςεισ ςε 
ηευγάρια ςθμείων 
ανά άξονα. 
5) Να ςχεδιάηουν 
τον κϊδικα τθσ 
κάκε κίνθςθσ. 
6) Να 
εφαρμόηουν τισ 
κινιςεισ ςε είδθ 
ζτοιμα παιχνίδια. 
 
΢τθν δράςθ αυτι 
επανεξετάηονται 
και οι ςτόχοι 
1,2,3 
 

 
3θ 

Διδακτικι 
Ϊρα 

4θ 
Διδακτικι 

Ϊρα 
4. ΢χεδίαςθ τθσ δικισ 
τουσ κίνθςθσ  

΢ε αυτό το ςθμείο οι 
μακθτζσ καλοφνται να 
ςκεφτοφν τθν βαςικι 
κίνθςθ, του ιρωα του 
παιχνιδιοφ τουσ και να τθν 
ςχεδιάςουν. 

Βιβλίο Μακθτι 
 
Σετράδιο 
Εργαςιϊν 
 
 

40’ 8)Να δθμιουργοφν 
τθν δίκθ τουσ 
κίνθςθ, 
εντοπίηοντασ τα 
ςθμεία του 
ςϊματοσ που 
παίρνουν μζροσ ςε 
αυτιν. 
 
 

5.΢χεδίαςθ Παιχνιδιοφ ΢ε αυτι τθν δράςθ οι 
μακθτζσ καλοφνται να 
ςχεδιάςουν τισ 4 βαςικζσ 
οκόνεσ του παιχνιδιοφ. 
΢τισ βαςικζσ οκόνεσ του 
παιχνιδιοφ, παρουςιάηεται 
θ κίνθςθ του ιρωα, ο-οι 
εχκροί, κακϊσ και θ 
ανατροφοδότθςθ.( points) 

Σετράδιο 
εργαςιϊν 
(Οκόνεσ 
΢χεδίαςθσ) 

35ϋ 8)Να 
ςχεδιάηουν τισ 
οκόνεσ ενόσ 
δικοφ τουσ 
παιχνιδιοφ 

5θ 
Διδακτικι 

Ϊρα 

6.Τλοποίθςθ Παιχνιδιοφ ΢ε αυτι τθν δράςθ οι 
μακθτζσ υλοποιοφν το 
demo kinect 
game.Δίνεται ζνα αρχείο 

του scratch ςτουσ μακθτζσ, 
που περιζχει ζνα 
αντικείμενο με τα ςθμεία 
του ςϊματοσ, ζτςι ϊςτε οι 
μακθτζσ να το 
αξιοποιιςουν και να 
ςχεδιάςουν τθν κίνθςθ 
τουσ. 

MY GAME.SB 55ϋ  
(Θ υλοποίθςθ του 
παιχνιδιοφ δφναται να 
ςυνεχιςτεί και ςτο ςπίτι , 
για τισ ομάδεσ που δεν 
πρόλαβαν) 

9)Να 
υλοποιιςουν 
ζνα demo 
kinect-
game,αξιοποιϊ
ντασ τθν κίνθςθ 
που ςχεδίαςαν. 
 

6θ 
Διδακτικι 

Ϊρα 

7.Παρουςίαςθ 
παιχνιδιϊν 

΢ε αυτι τθν δράςθ θ κάκε 
ομάδα μακθτϊν κα 
παρουςιάςει το Demo-
Παιχνίδι που υλοποίθςε 
και κα αξιολογθκεί θ 
διαδικαςία και τα 
παιχνίδια  των ομάδων  
από τουσ ίδιουσ τουσ 
μακθτζσ! 

Οn-line 
ερωτθματολ
όγιο 

45ϋ 10)Να 
παρουςιάηουν το 
παιχνίδι τουσ και 
να αξιολογιςουν  
εποικοδομθτικά 
τθν δράςθ τουσ, 
χρθςιμοποιϊντασ 
ζτοιμο on-line 
ερωτθματολόγιο. 
 
 

  
 
 

7Η 
Διδακτικι 

ΪΡΑ 
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4.2.6 Μέθοδορ ΢ηπαηηγική Γιδαζκαλίαρ 

Θ διδαςκαλία που κα διαδραματιςτεί βαςίηεται ςτθν κεωρία μάκθςθσ τθσ «γνωςτικισ 
μακθτείασ». Μια εκπαιδευτικι διαδικαςία, ςφμφωνα με τθν οποία ο εκπαιδευόμενοσ 
μακαίνει μιμοφμενόσ τισ δραςτθριότθτεσ του δαςκάλου και ακολουκεί τισ οδθγίεσ του. 
Ο εκπαιδευτικόσ κατά τθν εκπαιδευτικι διαδικαςία υποςτθρίηει τουσ μακθτζσ να 
αποκτιςουν, να αναπτφξουν και να χρθςιμοποιιςουν γνωςτικά εργαλεία μζςω 
αυκεντικϊν δραςτθριοτιτων παρζχοντάσ τουσ πρότυπα ανάπτυξθσ γνωςτικϊν 
ςτρατθγικϊν. Σο μοντζλο αυτό επιτρζπει ςτουσ εκπαιδευόμενουσ να μακαίνουν 
αλλθλοεπιδρϊντασ μεταξφ τουσ, με τον εκπαιδευτι και με τα εργαλεία και να 
αναπτφςςουν ςενάρια - ιςτορίεσ μζςω τθσ κοινισ εμπειρίασ, οικοδομϊντασ ζτςι τθ 
γνϊςθ ςτο πλαίςιο μιασ ομάδασ. Μακαίνοντασ μζςα και ζξω από το ςχολείο ο μακθτισ 
προάγει τισ νοθτικζσ του ικανότθτεσ μζςω τθσ ςυνεργατικισ κοινωνικισ 
αλλθλεπίδραςθσ και τθσ κοινωνικισ καταςκευισ τθσ γνϊςθσ. ΢τθν κλαςςικι τουσ 
μορφι οι προςεγγίςεισ τθσ Γνωςτικισ Μακθτείασ, που ςτθρίηονται κεωρθτικά ςτθ 
νεοβυγκοτςκιανι κεωρία, περιλαμβάνουν πζντε βιματα - φάςεισ (Ματςαγγοφρασ 
2003, ςελ 213-215, βλ. και Anderson and Armbruster 1990 )Για τθν ανάπτυξθ του δικου 
μασ Μοντζλου αξιοποιιςαμε τισ 4 παρακάτω φάςεισ:  
 
1. Μοντελοποίθςθ: Ο δάςκαλοσ παρουςιάηει δαςκαλοκεντρικά και με υποδειγματικό 
τρόπο ςτο ςφνολό τουσ τισ προσ διδαςκαλία δεξιότθτεσ, εξθγϊντασ ταυτόχρονα τι 
γίνεται, με ποια ςειρά και γιατί.  

2. Εξάςκθςθ με κακοδιγθςθ: Οι μακθτζσ κατά μικρό-ομάδεσ επαναλαμβάνουν 
εναλλάξ τθ δεξιότθτα ανατροφοδοτϊντασ και βοθκϊντασ ο ζνασ τον άλλο. Θ ομάδα 
τϊρα αναλαμβάνει τον ρόλο τθσ ςτιριξθσ θ οποία προςπακεί να λφςει τισ 
δραςτθριότθτεσ ςε ςυνεργαςία με τθν κακοδιγθςθ του εκπαιδευτικοφ. 
 
3 .Αυτορρυκμιηόμενθ εξάςκθςθ ςε ομάδεσ: Οι μακθτζσ επαναλαμβάνουν όςα ζκαναν 
προθγουμζνωσ με τθ ςτιριξθ τθσ ομάδασ, χωρίσ όμωσ τθν κακοδιγθςθ του δαςκάλου. 
΢κοπόσ αυτισ τθσ φάςθσ είναι να καταςτεί ο μακθτισ να δράςει ςυλλογικά μζςα ςτθν 
ομάδα να  ελζγξει, να αξιολογιςει και να ςτθρίξει τισ αποφάςεισ τισ ομάδασ τουσ. 

 

4.Αναςτοχαςμοσ: Οι μακθτζσ προβαίνουν ςε αυτο-αξιολόγθςθ του τρόπου δράςθσ και 
των αποτελεςμάτων που επζφεραν. Ζτςι προωκείται θ μεταγνωςτικι ανάπτυξθ και 
ολοκλθρϊνεται θ πορεία προσ τθν αυτονομία και τθν αυτο-ρφκμιςθ.  

 
Επιπλζον θ οργάνωςθ των μακθτϊν τθσ τάξθσ γίνεται ςε Ομάδεσ Εργαςίασ, 
αξιοποιϊντασ τισ αρχζσ τθσ ΢υνεργατικισ μάκθςθσ. Θ εργαςία ςε ομάδεσ των τριϊν 
ατόμων με διαφορετικό μακθςιακό υπόβακρο, επιλζχκθκε διότι είναι θ 
δθμιουργικότερθ διαδικαςία μάκθςθσ. Ο Vygotsky πίςτευε ότι κάκε εκπαιδευόμενοσ 
μπορεί να επιτφχει περιςςότερα πράγματα, όταν εργάηεται ςε μεικτζσ ομάδεσ 
ςυνομθλίκων παρά όταν εργάηεται ατομικά ι ωσ μζλοσ μιασ ομοιογενοφσ ομάδασ. Θ 
ςυμμετοχικι προςζγγιςθ ζχει μεγάλθ αξία όχι μόνο για τα εντυπωςιακά αποτελζςματα 
τθσ, αλλά και για τον τρόπο εργαςίασ τον οποίο επιβάλει. Κάκε εκπαιδευόμενοσ γίνεται 
πιο υπεφκυνοσ, γιατί ζχει να υπολογίςει, πζρα από τισ δικζσ του ικανότθτεσ, τισ 
ικανότθτεσ και τισ ελλείψεισ των ςυνεργατϊν του.  
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Παρακάτω προβάλλεται μια εικόνα που εξθγεί τισ δραςτθριότθτεσ τθσ εκπαιδευτικισ 

δράςθσ πωσ εντάςςονται ςε κάκε βιμα τθσ γνωςτικισ μακθτείασ. Θ εικόνα δείχνει 

ξεκάκαρα το διδακτικό μοντζλο το οποίο είναι θ γνωςτικι μακθτεία , τα βιματά τθσ και 

οι δραςτθριότθτεσ που υλοποιικθκαν και εντάςςονται ςε κάκε βιμα τθσ. Θ ςειρά των 

δραςτθριοτιτων δεν είναι ςειριακι. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Δικόνα 4.1. ΢ρήκα ηνπ δηδαθηηθνχ Μνληέινπ πνπ αθνινπζήζακε ζηελ εθπαηδεπηηθή δξάζε 

ζρεδίαζε Demo Kinect Games 
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4.2.7 Τλοποίηζη Δκπαιδεςηικού ΢εναπίος ζηην ηάξη 

Ππώηη Γιδακηική ώπα. Σελ πξψηε δηδαθηηθή ψξα έγηλε ε γλσξηκία κε ηνπο καζεηέο 

θαη ε αλαθνξά γηα ηελ δηαδξνκή θαη ηνπο ζηφρνπο ηεο εθπαηδεπηηθήο δξάζεο. ΢ηελ 

ζπλέρεηα κεηά ην ηέινο ηεο γλσξηκίαο, έγηλε ν ρσξηζκφο ησλ καζεηψλ ζε νκάδεο ησλ 

3 αηφκσλ , ην ζχλνιν ησλ νκάδσλ ήηαλ 6. Αθνχ νη καζεηέο  απέθηεζαλ κηα εηθφλα 

γηα ην ηη αθξηβψο επξφθεηην λα κάζνπλ θαηά ηελ δηάξθεηα απηήο ηεο δηδαζθαιίαο 

μεθίλεζε απφ ηνλ εθπαηδεπηηθφ ε παξνπζίαζε απφ ην βηβιίν ηνπ καζεηή γηα ηνλ 

ηξφπν ιεηηνπξγίαο ηεο θάκεξαο. Αθνινχζεζε κηα δηαξθήο ζπδήηεζε κε 

επνηθνδνκεηηθέο απνξίεο γηα ηνλ ηξφπν ιεηηνπξγηάο ηεο θάκεξα θαη γηα ηελ ρξήζε 

ησλ αμφλσλ. Δθφζνλ ζρνιηαζηήθαλ θαη ζπδεηήζεθαλ φιεο νη απνξίεο ησλ καζεηψλ, 

μεθίλεζε ην πξψην παξάδεηγκα απφ ηελ πξψηε θαηεγνξία θηλήζεσλ. 

 

 

 

 .Δικόνα 4.2 Σα παηδία ζπλεξγάδνληαη ζε νκάδεο γηα ην παηρλίδη ησλ θαξηψλ 

 

Γεύηεπη Γιδακηική ώπα. Ζ δεχηεξε δηδαθηηθή ψξα μεθίλεζε κε ηελ νινθιήξσζε 

ηεο παξνπζίαζεο ηνπ παξαδείγκαηνο ηεο πξψηεο θάξηαο θηλήζεσλ. ΢ηελ ζπλέρεηα νη 

καζεηέο θιήζεθαλ λα δνπιέςνπλ ζε νκάδεο, λα αλνίμνπλ ην ηεηξάδην εξγαζηψλ 

<<Σεηξάδην ζρεδίαζεο demo kinect games>> θαη λα απαληήζνπλ ζηηο εξσηήζεηο ηεο 

πξψηεο θάξηαο .Αθνχ νινθιεξψζεθε απφ ηνπο καζεηέο ε απάληεζε ηεο πξψηεο 

θάξηαο ηνπο δεηήζεθε λα ηελ εθαξκφζνπλ ζην παηρλίδη Basket.sb. ΢ηελ ζπλέρεηα 

θάζε κία νκάδα ηζέθαξε κπξνζηά απφ ηελ θάκεξα ηνπ kinect , εάλ δνπιεχεη ζσζηά 

ην παηρλίδη ηεο. ΢ηελ ζπλέρεηα αθνινχζεζε ην δεχηεξν παξάδεηγκα,  γηα ηελ δεχηεξε 

θαηεγφξηα ηεο πξάζηλεο θάξηαο ε νπνία εμεγνχζε ζηνπο καζεηέο φηη κηα απιή 

θίλεζε , κπνξψ λα ηελ εμεγήζσ κε ηελ ζχγθξηζε 2 ζεκείσλ ηνπ ζψκαηνο, νη καζεηέο 

αθνχ παξαθνινχζεζαλ ην παξάδεηγκα πξνρψξεζαλ ζηελ ζρεδίαζε ηεο  επφκελεο 

θάξηαο. Δδψ ε θίλεζε εθαξκφζζεθε ζην παηρλίδη Football.sb.. ΢ηελ ζπλέρεηα 

αθνινχζεζε ε ζρεδίαζε ηεο θίλεζεο ηεο 3
ε
 θάξηαο ε νπνία είλαη  ε ηειεπηαία θάξηα 
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ηεο πξάζηλεο θαηεγνξίαο. ΢ε απηή ηελ θαηεγνξία εηζέξρεηαη ε έλλνηα ηεο απφζηαζεο 

κεηαμχ ζεκείσλ ηνπ ζψκαηνο. ΋πνπ ηα παηδία ζρεδηάδνπλ ηελ θίλεζε άλνηγκα 

πνδηψλ, γηα ην παηρλίδη Δξσηήζεσλ.sb . Οπζηαζηηθά ηα παηδία θαινχληαη λα 

ζρεδηάζνπλ ηελ θίλεζε έηζη ψζηε λα επηιέγνπλ ηηο απαληήζεηο ζην παηρλίδη, 

θέξλνληαο θάζε θνξά δηαθνξεηηθφ πφδη κπξνζηά. Να ζεκεηψζνπκε φηη ηα παηρλίδηα 

πνπ ζπλφδεπαλ ηηο θάξηεο δνθηκάζηεθαλ φια κε ηελ θάκεξα ηνπ Kinect απφ ηνπο 

καζεηέο. 

 

 

 

 

Δικόνα 4.3  Ζ εθαξκνγή ηεο  θάξηαο ΢χγθξηζεο 2 ζεκείσλ  ζε demo Kinect game,. 

 

Tπίηη Γιδακηική ώπα.  Ζ Σξίηε δηδαθηηθή ψξα μεθίλεζε κε έλα παξάδεηγκα 

ζχγθξηζεο 4 ζεκείσλ ηνπ ζψκαηνο , ην παξάδεηγκα απηφ αλήθεη ζηελ κπιε 

θαηεγφξηα. Σα παηδία αθνχ παξαθνινχζεζαλ ην παξάδεηγκα θιεζήθαλ λα 

δεκηνπξγήζνπλ ηελ θίλεζε πήδα ,γηα ην παηρλίδη Σarzan.sb Ζ θίλεζε απηή 

απνηειείηαη απφ ηελ ζχγθξηζε 4 ζεκείσλ θαη αλήθεη ζην δχζθνιν επίπεδν θαξηψλ. 

΢ηελ ζπλέρεηα αθνινχζεζε ε 5 θαη ηειεπηαία θάξηα ηνπ παηρληδηνχ, ε νπνία ήηαλ ε 

πνξηνθάιη θάξηα κε ηίηιν Μπφνπιηλγθ .΋πσο έρνπκε πξναλαθέξεη ζην θεθάιαην 3 

ζηελ πνξηνθαιί θαηεγφξηα βξίζθνληαη νη θηλήζεηο πνπ ζπκβαίλνπλ ζε 2 ρξφλνπο  είηε 

νη θηλήζεηο πςειήο αθξίβεηαο. Σα παηδία έδεημαλ λα θαηαλννχλ αξθεηά γξήγνξα ηελ 

έλλνηα ηεο ζχλζεηεο θίλεζεο θαη λα κελ αληηκεησπίδνπλ θάπνην ηδηαίηεξν πξφβιεκα 

ζηελ εθαξκνγή ηεο θίλεζεο ζην παηρλίδη Hercules.sb 
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Δικόνα 4.4 Ζ εθαξκνγή ηεο 4θάξηαο ηνπ παηρληδηνχ <<Πεδάσ>> , ζην παηρλίδη ηνπ Tarzan. 

 

Σέηαπηη διδακηική ώπα. Ζ Σεηάξηε δηδαθηηθή ψξα μεθηλάεη κε ηηο νκάδεο λα 

εθαξκφδνπλ ζην παηρλίδη Hercules.sb ηελ θίλεζε κπφνπιηλγθ. Ζ ηάμε βξίζθεηαη ζε 

κεγάιν ελζνπζηαζκό, θαζώο βιέπνπλ ην αληίθξηζκα ηεο γλώζεο ηνπο λα ιεηηνπξγεί. 

΢ηελ ζπλέρεηα θαη κεηά ηελ εθαξκνγή ηεο θίλεζεο ηεο 5 ε θάξηαο , νη καζεηέο 

θαινχληαη λα ζθεθηνχλ έλα παηρλίδη θαη λα ζρεδηάζνπλ ηελ βαζηθή θίλεζε ηνπ ήξσα. 

Τπάξρεη κεγάινο ελζνπζηαζκφο απφ ηηο νκάδεο νη νπνίεο βξίζθνληαη ζε ζπλερή 

θαηαηγηζκφ ηδεψλ θαη δεκηνπξγηθή ζπδήηεζε γηα ηελ θίλεζε ηνπ εξψα ηνπο θαη ην 

παηρλίδη ηνπο. Λφγν ηνπ πεξηνξηζκέλνπ ρξνληθνχ δηαζηήκαηνο δίλεηαη ζηα παηδία 

ρξφλνο 10ι , λα απνθαζίζνπλ ηελ θίλεζε ηνπ εξψα ηνπο. ΢ηελ ζπλέρεηα νη νκάδεο 

ζρεδηάδνπλ ηελ θίλεζε θψδηθα θαη ηελ εθαξκφδνπλ ζην αξρείν testing fanari.sb. 

 

Πέμπηη διδακηική ώπα.  Ζ πέκπηε δηδαθηηθή ψξα μεθηλάεη κε ηνπο καζεηέο λα 

ζρεδηάδνπλ ηηο 4 βαζηθέο νζφλεο ηνπ παηρληδηνχ ηνπο, κε βάζε ην παξάδεηγκα πνπ 

ηνπο δφζεθε απφ ην παηρλίδη Hercules. ΋πσο είρακε πξναλαθέξεη ν ζθνπφο ηεο 

δξάζεο είλαη νη καζεηέο λα κάζνπλ λα ζρεδηάδνπλ θψδηθα θηλήζεσλ κέζα απφ ηηο 

ζρεδηαζηηθέο θάξηεο θαη φρη ε ζρεδίαζε παηρληδηψλ. Γηα απηφ ηνλ ιφγν ζηα παηδία 

δφζεθαλ θαηεπζπληήξηεο γξακκέο γηα ηελ ζρεδίαζε νζνλψλ φπσο ε αξρηθή νζφλε, ε 

νζφλε ζεηηθήο αλαηξνθνδφηεζεο, ε νζφλε αξλεηηθήο αλαηξνθνδφηεζεο θαη ε νζφλε 

ηεξκαηηζκνχ. Ζ ζρεδίαζε ησλ νζφλσλ έγηλε απφ ηηο πεξηζζφηεξεο νκάδεο ζην 

εξγαιείν εηθνληθνχ πξνγξακκαηηζκνχ scratch. ΢ην ηέινο ηεο δηδαθηηθήο ψξα φιεο νη 

νκάδεο είραλ πξνβεί ζηελ ζρεδίαζε νζνλψλ θαη ζηελ δηακφξθσζε ηνπ ζθεληθνχ 

πεξηβάιινληνο θαη ησλ αληηθείκελσλ. 
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Έκηη διδακηική ώπα. Οη καζεηέο πινπνηνχλ ην παηρλίδη ηνπο θαη αξρίδνπλ λα 

γξάθνπλ ηα ζελάξηα ησλ αληηθεηκέλσλ. Οη καζεηέο παξνηξχλνληαη λα ηξέρνπλ ην 

παηρλίδη ζηελ αξρή κε ηελ ρξήζε ηνπ πιεθηξνιφγηνπ, γηα λα κπνξνχλ λα ην 

ηζεθάξνπλ ζπλερψο εάλ ιεηηνπξγεί. Σν ηέινο ηεο έθηεο δηδαθηηθήο ψξα βξίζθεη ηηο  4 

απφ ηηο 6 νκάδεο λα έρνπλ ηειεηψζεη ην παηρλίδη ηνπο. ΋ζεο νκάδεο δελ πξφιαβαλ , 

αλέιαβαλ λα ην ηειεηψζνπλ ζην ζπίηη θαη λα ην ζηείινπλ ζε εκέλα γηα δηνξζψζεηο. 

 

Έβδομη διδακηική ώπα. Οη 5 απφ ηηο 6 νκάδεο έρνπλ θέξεη ηειεησκέλα ηα παηρλίδηα 

ηνπο ελψ γίλεηαη ππνζηήξημε απφ εκέλα ζηελ 6ε νκάδα γηα λα ηειεηψζεη ην παηρλίδη 

ηεο. Ξεθηλάεη ε παξνπζίαζε νπνχ ε θάζε νκάδα ηξέρεη ην παηρλίδη ηεο κπξνζηά απφ 

ηελ θάκεξα ηνπ kinect. Καη ην project ζρεδίαζεο demo kinect games κε έκθαζε ζηελ 

θπζηθή αιιειεπίδξαζή παίξλεη ηέινο. ΢ηελ ζπλέρεηα ζηάιζεθε ζηα παηδία έλα online 

εξσηεκαηνιφγην γηα ηελ αμηνιφγεζε ηεο δξάζεο. 

 

Δικόνα 4.5  Δθαξκνγή ηνπ παηρληδηνχ πνπ ζρεδίαζε θαη πινπνίεζε ε 2
ε
 νκάδα καζεηψλ γηα 

ηελ εθπαηδεπηηθή δξάζε 

 

Δικόνα 4.6 Δθαξκνγή ηνπ παηρληδηνχ πνπ ζρεδίαζε ε 4
ε
 νκάδα καζεηψλ γηα ηελ 

εθπαηδεπηηθή δξάζε 
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4.3 Δκπαιδεςηική δπάζη Μαγνήηερ 

 

Ζ εθπαηδεπηηθή δξάζε Μαγλήηεο έηξεμε ζαλ 3ψξν ζεκηλάξην , ζην ρψξν ηνπ 

παλεπηζηεκίνπ ζε παηδία ειηθίαο α θαη β ηάμεο γπκλαζίνπ . ε δξάζε αθνξνχζε ηελ 

γξήγνξε ζρεδίαζε ελφο demo kinect game .Ζ ζρεδίαζε θαη ε πινπνίεζε ηεο δξάζεο 

απηήο έγηλε απφ εκέλα ζε ζπλεξγαζία κε ηνλ Γηάλλε Αιηάλε .Ζ δξάζε απηή είρε σο 

ζηφρν ηθαλνηήησλ νη εθπαηδεπφκελνη λα απνθηήζνπλ κηα ζπλνπηηθή ηδέα γηα ην πψο 

κπνξνχλ λα πινπνηήζνπλ βήκα- βήκα θαη θαζνδεγνχκελνη έλα demo kinect game, ζα 

ιέγακε φκσο φηη ν πην ζεκαληηθφο ζηφρνο ήηαλ απφ ζέκα ζηάζεσλ νπνχ ζθνπφο ήηαλ 

ηα παηδία λα θαηαλνήζνπλ ηελ αμία ηνπ πξνγξακκαηηζκνχ ζαλ κέζσ πινπνίεζεο 

παηρληδηψλ θαη εθαξκνγψλ .΢πλνπηηθά ζα παξνπζηάδακε ηηο επηκέξνπο θάζεηο, ηεο 

δξάζεο Μαγλήηεο σο εμήο: 

 1.Πξψηε θάζε νη καζεηέο παξαθνινχζεζαλ κηα ζχληνκε παξνπζίαζε γηα ηνλ ηξφπν 

ιεηηνπξγίαο ηεο θάκεξαο, ηελ ρξήζε ησλ ζεκείσλ ηνπ ζψκαηνο θαη ηελ ιεηηνπξγία 

ησλ αμφλσλ. 

2. ΢αλ δεχηεξε θάζε νη καζεηέο παξαθνινχζεζαλ απφ έλα παξάδεηγκα ζρεδίαζεο 

θηλήζεσλ απφ ηηο θαηεγνξίεο Μεηαθνξά Αληηθείκελνπ θαη ΢χγθξηζε 2 ΢εκείσλ. 

Λφγν ρξφλνπ θαη πξνεγνχκελσλ γλψζεσλ ησλ καζεηψλ δελ ήηαλ ν ζθνπφο καο λα 

εκβαζχλνπκε ζηα επφκελα επίπεδα θηλήζεσλ 

3.Οη καζεηέο θιήζεθαλ λα απαληήζνπλ ζηηο εξσηήζεηο 2 θαξηψλ απφ ηελ 

ππνθαηεγνξία θηλήζεσλ ζχγθξηζεο 2 ζεκείσλ ηνπ ζψκαηνο θαη ζηελ ζπλέρεηα λα 

εθαξκφζνπλ ηηο θηλήζεηο ζην αξρείν play testing fanari.sb. Οη καζεηέο είραλ ζαλ 

νδεγφ έλα έηνηκν παξάδεηγκα απάληεζεο ζε κία θάξηα αληίζηνηρνπ επίπεδνπ. 

4.΢ηελ ζπλέρεηα νη καζεηέο ιεηηνπξγψληαο ζε νκάδεο ησλ 3 αηφκσλ, θιήζεθαλ λα 

ζρεδηάζνπλ κε βάζε ηεο νδεγίεο πνπ ηνπο δηλφληνπζαλ ζην ηεηξάδην εξγαζηψλ, έλα 

demo kinect game to Basket. 

5. Mεηα ηελ ζρεδίαζε ηνπ παηρληδηνχ νη καζεηέο έηξεμαλ ην παηρλίδη κπξνζηά ζηελ 

θάκεξα  Kinect γηα λα ειέγμνπλ εάλ ιεηηνπξγεί ζσζηά ή εάλ παξνπζηάδεη θάπνηα 

ζθάικαηα. ΢ηελ ζπλέρεηα αθνινχζεζε ππνζηήξημε απφ εκάο ζηηο νκάδεο πνπ 

ρξεηαδφληνπζαλ δηνξζψζεηο. 

6. ΢αλ ηειεπηαία πξφθιεζε ηεο εθπαηδεπηηθήο δξάζεο ήηαλ νη νκάδεο λα πξνζζέζνπλ 

ζην παηρλίδη ηνπο κηα λέα advanced ιεηηνπξγία ηεο αληίζηξνθεο κέηξεζεο ηνπ 

ρξφλνπ.  

 Κιείλνληαο ινηπφλ ε εθπαηδεπηηθή δξάζε θαηαιήγνπκε ζηα εμήο ζπκπεξάζκαηα: Οη 

καζεηέο ελζνπζηάζηεθαλ αξθεηά κε ην πεξηερφκελν ηεο δξάζεο θαζψο έδεημαλ 

ηδηαίηεξν δήιν θαηά ηελ δηάξθεηα ηεο. Σν πιηθφ ήηαλ αξθεηά ζαθείο θαζψο φιεο νη 

νκάδεο θαηάθεξαλ λα ηειηψζνπλ ην demo kinect game ζηελ ψξα πνπ πξνέβιεπε ην 

πιάλν δηδαζθαιίαο θαη ρσξίο λα αληηκεησπίζνπλ ηδηαίηεξα πξνβιήκαηα. 
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ΚΔΦΑΛΑΙΟ 5 

 

5.1 ΔΙ΢ΑΓΧΓΗ 

  

Με ηνλ φξν αμηνιφγεζε ελφο καζεηή, ελλννχκε ηελ ζπζηεκαηηθή θαη ζπλερή 

δηαδηθαζία ειέγρνπ ηνπ βαζκνχ, φπνπ θαηαθηψληαη νη ζθνπνί θαη νη ζηφρνη ηνπ 

καζήκαηνο. Ο Καςάιεο (2006) αλάθεξε φηη απνηειεί ηε δηαδηθαζία θαηά ηελ νπνία 

απνδίδνπκε κηα αμία ζε θάηη, ζχκθσλα κε ζπγθεθξηκέλα θξηηήξηα πνπ 

ρξεζηκνπνηνχκε. ΢ην θεθάιαην απηφ ινηπφλ πνπ αθνινπζεί ζα επηδηψμνπκε λα 

αμηνινγήζνπκε εάλ θαηάθεξε ε εθπαηδεπηηθή δξάζε λα αλαπηχμεη ηνπο ζηφρνπο θαη 

ηηο δεμηφηεηεο πνπ θηινδνμνχζε.  Ζ ελφηεηα απηή φκσο δελ πεξηιακβάλεη κφλν ηελ 

αμηνιφγεζε ζηνπο ζηφρνπο γλψζεσλ θαη ηθαλνηήησλ , αιιά εκβαζχλεη θαη ζηελ 

αμηνιφγεζε ηεο εθπαηδεπηηθήο δξάζεο απφ ηνπο ηδίνπο εθπαηδεπνκέλνπο. Δπίζεο 

αλαπηχζζεη θαη ηελ απηφ αμηνιφγεζε, εθφζνλ δεηάεη απφ ηνπο καζεηέο λα 

αμηνινγήζνπλ ην ίδην ηνπο ην παηρλίδη, κε βάζε φκσο ζπγθεθξηκέλα θξηηήξηα.  Οη  

ηξφπνη ζπιινγήο ησλ δεδνκέλσλ καο  είλαη πξψηνλ κηα ξνπκπξίθα, ηελ νπνία ηελ 

ζπκπιεξψλεη ν εθπαηδεπηηθφο κε ηελ κέζνδν ηεο παξαηήξεζεο ησλ νκάδσλ θαη ησλ 

θχιισλ εξγαζίαο ζε φιε ηελ δηάξθεηα ηεο εθπαηδεπηηθήο δξάζεο θαζψο θαη έλα 

ειεθηξνληθφ εξσηεκαηνιφγην, ην νπνίν δφζεθε ζηνπο εθπαηδεπνκέλνπο ζην ηέινο ηεο 

εθπαηδεπηηθήο δξάζεο. ΢πλνςίδνληαο ινηπφλ ζα ιέγακε φηη θαηά ηελ εθπαηδεπηηθή 

δξάζε είρακε δπν είδε αμηνιφγεζεο ηελ δηακνξθσηηθή αμηνιφγεζε ε νπνία ζπλαίβεη 

θαζφιε ηελ δηάξθεηα ηεο δξάζεο κέζσ ηεο ζπκπιήξσζεο ηεο ξνπκπξίθαο απφ ηνλ 

εθπαηδεπηηθφ θαζψο ηελ ηειηθή αμηνιφγεζε απφ ηελ ζπκπιήξσζε ηνπ ειεθηξνληθνχ 

εξσηεκαηνιφγηνπ. Ζ δηαγλσζηηθή αμηνιφγεζε ε αιιηψο αξρηθή αμηνιφγεζε δελ 

θξίζεθε απαξαίηεηε, θαζψο ν εθπαηδεπηηθφο είρε ηελ ζπγθεθξηκέλε ηάμε γηα 3 ρξφληα 

θαη κπνξνχζε λα καο δψζεη ζηνηρεία γηα ην αξρηθφ επίπεδν ησλ καζεηψλ. 

 

5.2 ΢ηόσορ ηηρ έπεςναρ  

 

΢ηφρνο ινηπφλ ηεο εξεπλεηηθήο δηαδηθαζίαο ήηαλ λα εμεηάζνπκε θαηά πφζνλ ην 

εθπαηδεπηηθφ πιηθφ πνπ ζρεδηάζηεθε ην νπνίν είρε ζαλ θνξκφ ηηο θάξηεο ζρεδίαζεο, 

κπνξνχζε λα επηηχρεη ηα εμήο: 

Να βνεζήζεη ηνπο εθπαηδεπνκέλνπο λα αλαπηχμνπλ δεμηφηεηεο φπσο: 

 ε αλάιπζε ησλ θηλήζεσλ ζε ζεκεία ηνπ ζψκαηνο, 

 ε ζσζηή θαηαγξαθή ηνπ θψδηθα θηλήζεσλ,  

 ε εθαξκνγή ηνπ θψδηθα θηλήζεσλ ζε παηρλίδηα 

 ε δεκηνπξγία κηαο δηθήο ηνπο θίλεζεο gesture,  
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 ε δεκηνπξγία θαη πινπνίεζε ελφο demo Kinect game. 

 Γηα ηελ αμηνιφγεζε ησλ δεμηνηήησλ πνπ πξναλαθέξακε ρξεζηκνπνηήζεθε ε 

ξνπκπξίθα αμηνιφγεζεο. 

 

 

Πεξά φκσο απφ ηνπο επηκέξνπο ζηφρνπο πνπ πξναλαθέξακε ε δξάζε απηή είρε ζαλ 

γεληθφ ζθνπφ λα βνεζήζεη  ηα παηδία λα αλαπηχμνπλ ηηο παξαθάησ ηθαλφηεηεο: 

1. Αλάπηπμε αιγνξηζκηθήο ζθέςεο 

2. ΢πλεξγαηηθέο ηθαλφηεηεο 

3. Αλάπηπμε ζεηηθνχ θιίκαηνο γηα ηελ εθπαηδεπηηθή δξάζε θαη γηα ηνλ 

πξνγξακκαηηζκφ παηρληδηψλ 

 

Οη παξαπάλσ ηθαλφηεηεο αμηνινγήζεθαλ κέζσ ηνπ ειεθηξνληθνχ εξσηεκαηνινγίνπ 

πνπ ζπκπιήξσζαλ ηα παηδία κεηά ην ηέινο ηεο εθπαηδεπηηθήο δξάζεο. 

 

5.3 Δίδορ Έπεςναρ 

Με ηελ πιαηηά ζεκαζία ηεο ιέμεο, έξεπλα ζεκαίλεη θάζε ελέξγεηα πνπ απνζθνπεί 

ζηελ ζθφπηκε ζπιινγή πιεξνθνξηψλ. Ζ έξεπλα πνπ έγηλε ζηελ Α ιπθείνπ ζην 

ηδησηηθφ ζρνιείν ηνπ Θενδσξφπνπινπ , εληάζζεηαη ζηα πιαίζηα ηεο έξεπλαο γηα ηελ 

εθπαίδεπζε. Δξεπλήζακε ινηπφλ θαηά πφζνλ ην εθπαηδεπηηθφ πιηθφ πνπ αλαπηχρζεθε 

θαη έρεη ζαλ βάζε ηηο ζρεδηαζηηθέο θάξηεο , κπνξεί λα αλαπηχμεη έλα ζχλνιν 

ηθαλνηήησλ θαη δεμηνηήησλ πνπ πξναλαθέξζεθαλ ζην ππνθεθάιαην ζηφρνο ηεο 

έξεπλαο. Γηα ηελ δηεμαγσγή ηεο έξεπλαο θαη ηελ ζπιινγή ζηνηρείσλ 

ρξεζηκνπνηήζεθαλ θάπνηα κέζα φπσο ξνπκπξίθα αμηνιφγεζεο, ε παξαηήξεζε θαη ην 

ειεθηξνληθφ εξσηεκαηνιφγην.  

Αλάινγα κε ην είδνο ησλ δεδνκέλσλ ηεο, πνηνηηθψλ ε πνζνηηθψλ ε έξεπλα 

δηαθξίλεηαη ζε πνζνηηθή θαη πνηνηηθή. ΢υνθκίηεται να γίνεται και ςυνδυαςμόσ 

ποςοτικϊν και ποιοτικϊν δεδομζνων (Μ. Βάμβουκασ, 2007). Θ ποιοτικι ζρευνα είναι 

μία προςπάκεια για τθν κατανόθςθ καταςτάςεων μζςα ςτθ μοναδικότθτά τουσ ωσ 

μζρουσ ενόσ ςυγκεκριμζνου περιεχομζνου περιγράφοντασ τισ αλλθλεπιδράςεισ μζςα ςε 

αυτό (Patton, 1985). Μζςα τα οποία χρθςιμοποιοφνται ςε μια ποιοτικι ζρευνα είναι θ 

παρατιρθςθ , θ ςυνζντευξθ κ.α. Ποςοτικι είναι θ ζρευνα που προςπακεί να εξθγιςει 

φαινόμενα με τθν ςυλλογι αρικμθτικϊν δεδομζνων που αναλφονται χρθςιμοποιϊντασ 

μακθματικζσ μεκόδουσ και ειδικότερα ςτατιςτικά ςτοιχεία (Aliaga , Gunderson, 2000). 

Σα μζςα που χρθςιμοποιοφνται ςε μια ποςοτικι ζρευνα είναι ερωτθματολόγιο, 

ρουμπρίκα αξιολόγθςθσ κ.α. 

 Ζ εξεπλά πνπ αθινπζήζακε ζην ηδησηηθφ εθπαηδεπηήξην ηνπ Θενδσξφπνπινπ ήηαλ 

έλαο ζπλδπαζκφο πνηνηηθήο θαη πνζνηηθήο έξεπλαο, θαζψο ηα εξγαιεία αμηνιφγεζεο 

πνπ ρξεζηκνπνηήζακε ήηαλ κηα ξνπκπξίθα, ην ειεθηξνληθφ εξσηεκαηνιφγην, θαη ε 

παξαηήξεζε. 
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5.4 Γείγμα Έπεςναρ  

 

Λζγοντασ δείγμα αναφερόμαςτε ςτο μζροσ του πλθκυςμοφ το οποίο χρθςιμοποιείται 

για τθν διεξαγωγι τθσ ζρευνασ. Με τον όρο πλθκυςμό ορίηουμε όλεσ τισ περιπτϊςεισ 

ςτισ οποίεσ αναφζρονται και μποροφν να γενικευκοφν τα αποτελζςματα τθσ ζρευνασ. 

Με τον όρο μονάδεσ αναφζρουμε κάκε μζλοσ του πλθκυςμοφ που αποτελοφν 

αντικείμενο τθσ μελζτθσ .Θ ερευνά που κάναμε εμείσ ιταν ςτθν Α λυκείου, ενϊ το 

ςφνολο των μακθτϊν τθσ τάξθσ ιταν 18, το οποίο αποτελοφταν από 11 αγόρια(61% του 

ςυνόλου του δείγματοσ)  και 7κορίτςια (39% του ςυνόλου του δείγματοσ). 

 Οη καζεηέο ηεο Α ιπθείνπ ήηαλ πιήξσο εμνηθεησκέλνη κε ηελ ηερλνινγία αθνχ φινη 

ρεηξηδφληνπζαλ θηλεηά ηειεθψλα θαη ειεθηξνληθνχο ππνινγηζηέο, επίζεο είραλ θαιή 

γλψζε ζην ζχλνιν ηνπο ,  ηνπ εξγαιείνπ εηθνληθνχ πξνγξακκαηηζκνχ πνπ 

ρξεζηκνπνηήζακε Scratch Mit. θαζψο θαη ησλ καζεκαηηθψλ αληζψζεσλ. ΢πκθψλα κε 

ηνλ εθπαηδεπηηθφ ηεο πιεξνθνξηθήο , ν φπνηνο έρεη αλαιάβεη ηελ ηάμε εδψ θαη 3 

ρξφληα, είλαη κηα ηάμε κε θαιφ επίπεδν ζην κάζεκα ηεο πιεξνθνξηθήο , ελψ 

γλσξίδνπλ ην εξγαιείν Scratch Mit θαζψο έρνπλ ζπκκεηάζρεη ζε project δεκηνπξγίαο 

παηρληδηψλ ηελ πεξζηλή ζρνιηθή ρξφληα. Δπίζεο αιιά ζηνηρεία πνπ αληιήζακε κέζσ 

ηεο ζπδήηεζεο, είλαη φηη νη καζεηέο πιελ ελφο αηφκνπ, δελ γλψξηδαλ γηα ηελ θάκεξα 

kinect, νχηε είραλ παίμεη θάπνην παηρλίδη αμηνπνηψληαο ηελ θάκεξα. ΢ε απηφ ην 

ζεκείν είλαη ζεκαληηθφ  λα αλαθέξνπκε φηη παξφια απηά είραλ γλψζε γηα παηρλίδηα 

πνπ κπνξείο λα παίμεηο αμηνπνηψληαο ην ζψκα ζνπ θαζψο φινη γλψξηδαλ ηελ 

παηρληδνκεραλή Nintendo Wii. Σέινο λα αλαθέξνπκε φηη ε ηάμε ηεο Ά ιπθείνπ ηνπ 

Θενδσξφπνινπ, είλαη κηα ηάμε ε νπνία ην ζχλνιν ησλ καζεηψλ ηεο είλαη αξθεηά 

ρξφληα καδί  ζηελ ίδηα ηάμε, κε απνηέιεζκα λα ππάξρεη νηθεηφηεηα θαη νκαδηθφ 

πλεχκα αλάκεζα ζηνπο εθπαηδεπνκέλνπο.  
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5.5  Πποηεινόμενα μέζα αξιολόγηζηρ 

 

΋πσο πξναλαθέξακε ηα δχν κέζα αμηνιφγεζεο πνπ ρξεζηκνπνηήζακε γηα λα 

κπνξέζνπκε λα κεηξήζνπκε ηνπο ζηφρνπο καο ήηαλ ε ξνπκπξίθα, ε νπνία 

ζπκπιεξψζεθε απφ ηνλ θαζεγεηή ηεο πιεξνθνξηθήο θαηά ηελ δηάξθεηα ηεο δξάζεο 

θαη ην ειεθηξνληθφ εξσηεκαηνιφγην ην νπνίν ζπκπιεξψζεθε απφ ηα παηδία ζην 

ηέινο ηεο εθπαηδεπηηθήο δξάζεο. Ζ ξνπκπξίθα αθνξνύζε ηελ αμηνιόγεζε ησλ νκάδσλ, 

θαη ζπκπιεξώζεθε από ηνλ εθπαηδεπηηθό, ιακβάλνληαο ππόςε ηα θύιια εξγαζίαο, ηελ 

ζπκκεηνρή θαη ηα έξγα ησλ νκάδσλ. Δλώ ην εξσηεκαηνιόγην ζρεδηάζηεθε γηα αηνκηθή 

αμηνιόγεζε ησλ εθπαηδεπνκέλσλ θαη ηεο εθπαηδεπηηθήο δξάζεο. 

 

5.5.1 Ροςμππίκα αξιολόγηζηρ  

 

Ζ ξνπκπξίθα αληηζηνηρεί ζηελ αγγιηθή βηβιηνγξαθία κε ηνλ φξν «rubric”, ελψ ζπρλά, 

απνδίδεηαη ζηα ειιεληθά σο «θιίκαθα δηαβαζκηζκέλσλ θξηηεξίσλ» 

(Κνπινπκπαξίηζε θαη Μαηζαγγνχξαο, 2004). Απνηειεί έλα εξγαιείν βαζκνινγίαο 

επίδνζεο , ην νπνίν πεξηέρεη ηα θξηηήξηα εμέηαζεο κηαο εξγαζίαο , θαζψο επίζεο 

δηαηππψλνληαη ζε απηήλ δηαβαζκίζεηο πνηφηεηαο γηα θάζε θξηηήξην απφ ηελ 

εμαηξεηηθή επίδνζε ζηε ρακειή (Heidi Goodrich, 1997). 

Ζ ξνπκπξίθα είλαη έλα κέζν πνπ κπνξεί ν εθπαηδεπηηθφο λα αμηνινγήζεη ηηο 

δεμηφηεηεο ησλ εθπαηδεπνκέλσλ ζχκθσλα κε έλα δεκηνχξγεκά ηνπο θαη απνηειεί έλα 

αμηφπηζην κέζν αμηνιφγεζεο. Γηακνξθψλεη απνηειεζκαηηθά ηελ απφδνζε ησλ 

εθπαηδεπνκέλσλ θαη απνθηά ν εθπαηδεπηηθφο κηα ζπλνιηθή εηθφλα ησλ καζεηψλ. Οη 

ξνπκπξίθεο πεξηέρνπλ ηα θξηηήξηα, δειαδή ζηελ πξνθεηκέλε θάζε ηηο δεμηφηεηεο πνπ 

πξέπεη λα αλαπηχμεη ν θάζε καζεηήο. Δπηπιένλ δηαζέηεη θαη ηελ θιηκαθνχκελε 

επίδνζε γηα θάζε δεμηφηεηα, ε νπνία μεθηλάεη απφ ην ¨εμαηξεηηθή¨ θαη ηειεηψλεη ζην 

¨ρακειή¨. Απηά βνεζάλε ηνλ εθπαηδεπηηθφ λα νξίζεη ζε πνην βαζκφ ν εθπαηδεπφκελνο 

θαηέθηεζε ηελ εθάζηνηε δεμηφηεηα. Σα θξηηήξηα θαη ε επίδνζε γηα λα είλαη πην ζαθή 

θαη αλαιπηηθά πεξηέρνπλ δείθηεο πνπ πεξηγξάθνπλ ηη πεξηιακβάλεη θαζέλα απφ απηά 

(Κνπινπκπαξίηζε θαη Μαηζαγγνχξαο , 2004). 

 

 

΢ηελ δηθή καο εθπαηδεπηηθή δξάζε ηα θξηηήξηα αμηνιφγεζεο ηεο ξνπκπξίθαο, ήηαλ 

θάπνηνη απφ ηνπο βαζηθνχο καο ζηφρνπο φπσο ,αλάιπζε θηλήζεσλ ζε ζεκεία ηνπ 

ζψκαηνο, ε δεκηνπξγία  θψδηθα θηλήζεσλ, ε δεκηνπξγία δηθήο ηνπο θίλεζεο gesture , 

ε εθαξκνγή ησλ θηλήζεσλ ζε παηρλίδηα, θαη ε δεκηνπξγία θαη πινπνίεζε έλνο demo 

kinect game. Γηα ηελ κέηξεζε ησλ θξηηεξίσλ ρξεζηκνπνηήζακε 3 θιίκαθεο , 

μεθηλψληαο κε ηελ άξηζηε , κέηξηα θαη ζηελ ρακειή επίδνζε ηεο νκάδαο λα 

ζεκεηψζνπκε φηη κε ηελ ξνπκπξίθα ν εθπαηδεπηηθφο αμηνιφγεζε ηηο νκάδεο θαη φρη ηα 

άηνκα , εθφζνλ νιφθιεξε ε εθπαηδεπηηθή δξάζε ζηεξίρηεθε ζηελ ιεηηνπξγία ησλ 

νκάδσλ. Σέινο λα αλαθέξνπκε φηη ε ζπκπιήξσζε ηεο ξνπκπξίθαο έγηλε απφ ηνλ 

εθπαηδεπηηθφ θαηά ηελ δηάξθεηα ηεο εθπαηδεπηηθήο δξάζεο, παξαηεξψληαο ηηο 

δξάζεηο θαη ηα θχιια εξγαζίαο ησλ νκάδσλ. 
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Πινάκασ 5.1 Θ ρουμπρίκα αξιολόγθςθσ τθσ εκπαιδευτικισ δράςθσ 
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5.5.2 Δπυηημαηολόγιο 

Αληηθείκελν ηεο παξνχζαο δηπισκαηηθήο εξγαζίαο είλαη νη ζρεδηαζηηθέο θάξηεο θαη 

πσο κπνξνχλ απηέο ζπλνδεπφκελεο απφ ην εθπαηδεπηηθφ πιηθφ, λα βνεζήζνπλ ηνπο 

εθπαηδεπφκελνπο λα αλαπηχμνπλ έλα ζχλνιν δεμηνηήησλ, θαζψο θαη κηα ζεηηθή 

ζηάζε πξνο ηνλ πξνγξακκαηηζκφ. Έηζη ινηπφλ απηφ ην εξσηεκαηνιφγην εμεηάδεη, εάλ 

ε εθπαηδεπηηθή δξάζε πεηχρεη θάπνηνπο απφ ηνπο ζηφρνπο ηεο, θαζψο  θαη αμηνινγεί 

ηελ ίδηα ηελ εθπαηδεπηηθή δξάζε. 

 

Δξσηεκαηνιφγην είλαη έλα ζχλνιν γξαπηψλ εξσηήζεσλ ζρεηηθψλ κε έλα πξφβιεκα , 

ηηο νπνίεο ν εξεπλεηήο απεπζχλεη νκνηφκνξθα ζηα ππνθείκελα ηνπ δείγκαηνο κε 

ζθνπφ λα ζπγθεληξψζεη ηηο αλαγθαίεο εξεπλεηηθέο πιεξνθνξίεο. Πξφθεηηαη δειαδή 

γηα έλα φξγαλν έξεπλαο κε ην νπνίν ζπγθεληξψλνληαη έκκεζα πνιιέο θαη δηάθνξεο 

πιεξνθνξίεο. Οη εξσηήζεηο αλαθέξνληαη ζηηο γλψζεηο, ηηο γλψκεο, ηηο πξνηηκήζεηο, ηα 

ελδηαθέξνληα, ηα ζπλαηζζήκαηα ,ηηο πξνζδνθίεο φισλ ησλ φςεσλ ηεο 

πξνζσπηθφηεηαο ηνπ αηφκνπ θαη ζηελ ζπκπεξηθνξά ηνπ ζε πξνθαζνξηζκέλεο 

θαηαζηάζεηο.  

Υξεζηκνπνηήζακε ην εξσηεκαηνιφγην ζηνπο καζεηέο ηεο Ά ιπθείνπ, ζην ηέινο ηεο 

εθπαηδεπηηθήο δξάζεο  ηεο ζρεδίαζεο  demo Kinect Game. Οη εξσηήζεηο κπνξνχλ λα 

θαιχπηνπλ έλα ε πεξηζζφηεξνπο άμνλεο αλάινγα κε ηνπο ζηφρνπο πνπ επηδηψθνπκε 

θαηά ηε δηάξθεηα ηνπ πεηξάκαηνο θαη ην δηαζέζηκν ρξφλν πνπ έρνπκε 

(Μαπξνγηψξγνο, 2006).O ζθνπφο ηνπ εξσηεκαηνινγίνπ ήηαλ λα ζπιιέμεη 

πιεξνθνξίεο θαη λα εμάγνπκε θάπνηα απνηειέζκαηα ζε 3 ηνκείο: 

1. ΢ηελ αμηνιφγεζε ηεο εθπαηδεπηηθήο δξάζεο θαη ηνπ εθπαηδεπηηθνχ πιηθνχ 

πνπ ρξεζηκνπνηήζεθε 

2.΢ην λα εμεηάζνπκε ζε πνίν βαζκφ ηα παηδία αλέπηπμαλ ηελ ζπλεξγαηηθή 

ηθαλφηεηα 

 3. ΢ην λα  εμεηάζνπκε θαηά πφζν αλαπηχρζεθε ζηα παηδηά ε αιγνξηζκηθέο 

ηθαλφηεηα. 

 Σν εξγαιείν ην νπνίν ρξεζηκνπνηήζακε γηα λα δεκηνπξγήζνπκε ην 

εξσηεκαηνιφγην ήηαλ ε θφξκα ηνπ Google drive. Γηα λα κπνξέζνπκε λα πξνβνχκε ζε 

κηα πην εχθνιε πνζνηηθή αλάιπζε ησλ απνηειεζκάησλ θαη λα εμάγνπκε 

ζπκπεξάζκαηα  ρξεζηκνπνηήζακε εξσηήζεηο θιεηζηνχ ηχπνπ. Σν εξσηεκαηνιφγην, 

έρεη δεκηνπξγεζεί ζε πεληαβάζκηα θιίκαθα ηχπνπ Likert απφ ην 1 έσο ην 5 (Καζφινπ 

έσο πάξα πνιχ), θαη πεξηέρεη 22 εξσηήζεηο.  Θ ςυμπλιρωςθ του ερωτθματολογίου 

μπορεί να γίνει πριν τθν ζναρξθ τθσ περίπτωςθσ μελζτθσ, κατά τθ διάρκεια υλοποίθςθσ 

τθσ και μετά τθν ολοκλιρωςθ. ΢τθ δικι μασ περίπτωςθ, επειδι ο εκπαιδευτισ είχε τθν 

τάξθ αυτι πριν από 3 χρόνια γνϊριηε τισ ανάγκεσ των μακθτϊν , κακϊσ και το επίπεδο 
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γνϊςεων τουσ όςον αφορά τον προγραμματιςμό .Επομζνωσ, αποφαςίςαμε να 

χρθςιμοποιιςουμε ζνα ερωτθματολόγιο ςτο τζλοσ τθσ ενότθτασ. 

 

ΠΔΡΙΔΥΟΜΔΝΟ ΔΡΧΣΗ΢ΔΧΝ 

 

Δπνκέλσο ην εξσηεκαηνιφγην πνπ δφζεθε ζηνπο καζεηέο απνηεινχηαλ απφ ηξία 

κέξε: 

 

Α) Αμηνιφγεζε ηεο εθπαηδεπηηθήο δξάζεο θαη ηνπ εθπαηδεπηηθνχ πιηθνχ. 

 

΢ηελ ελφηεηα απηή ζα ιέγακε φηη ππάξρνπλ δπν ππνθαηεγνξίεο εξσηήζεσλ απηέο πνπ 

εμεηάδνπλ γεληθά ζηνηρεία γηα ηελ εθπαηδεπηηθή δξάζε θαη απηέο πνπ εζηηάδνπλ ζηελ 

ζαθήλεηα θαη ηελ πνηφηεηα ηνπ εθπαηδεπηηθνχ πιηθνχ. 

 

Γεληθέο εξσηήζεηο γηα ηελ εθπαηδεπηηθή δξάζε 

 

1.΢νπ άξεζε ε εθπαηδεπηηθή δξάζε απηή; 

2.Θεσξείο φηη ε θάκεξα ηνπ Kinect , έθαλε πην ελδηαθέξνπζα ηελ δξάζε; 

7.Πφζν ηθαλνπνηεκέλνο είζαη απφ ηελ ζπκκεηνρή ηνπ εθπαηδεπηή ηνπ 

Παλεπηζηεκίνπ Πεηξαηψο; 

8.Θεσξείο φηη ήηαλ αξθεηή ζε δηάξθεηα ε εθπαηδεπηηθή δξάζε; (ή ρξεηαδφζνπλ 

πεξηζζφηεξν ρξφλν γηα λα θαηαλνήζεηο ην αληηθείκελν) 

12.Θα ήζειεο λα ζπκκεηάζρεηο ζε έλα νινθιεξσκέλν εθπαηδεπηηθφ project 

<<΢ρεδίαζεο Kinect Games>>;; (κεγαιχηεξεο δηάξθεηαο γηα ηελ ζρεδίαζε 

νινθιεξσκέλνπ παηρληδηνχ) 

 

Δξσηήζεηο γηα ην εθπαηδεπηηθφ πιηθφ 

 

3. Ζ δξαζηεξηφηεηα κε ηηο θάξηεο ζρεδίαζεο ζεσξείο φηη είρε ηελ κνξθή 

παηρληδηνχ; 

4.  Ήηαλ θαηαλνεηφ  , ηη ζνπ δεηνχζε λα θάλεηο ε πξψηε εξψηεζε ησλ 

θαξηψλ; 

5. Πηζηεχεηο φηη ε εηθφλα ηεο θάξηαο έδεηρλε κε ζαθή ηξφπν ηελ θίλεζε, πνπ 

ζνπ πεξηέγξαθε; 

6.Θεσξείο φηη νη νδεγίεο ηνπ παηρληδηνχ ησλ θαξηψλ θαζψο θαη ηα θχιια 

εξγαζίαο γηα ηελ απάληεζε ησλ θαξηψλ, ήηαλ θαζνδεγεηηθά θαη ζαθείο; 

9.Πηζηεχεηο φηη ε δξαζηεξηφηεηα  ζηελ νπνία εθάξκνδεο ηελ θίλεζε ζνπ ζε 

έηνηκα παηρλίδηα,ζε βνήζεζε λα θαηαλνήζεηο ηελ ζεκαζία ηεο γλψζεο πνπ 

απέθηεζεο; (πρ. παηρλίδη εξσηήζεσλ, tarzan, hercules) 

10.Θεσξείο φηη ε δξαζηεξηφηεηα κε ηα έηνηκα παηρλίδηα (πρ Hercules, Tarzan, 

Παηρλίδη Δξσηήζεσλ). ΢ε βνήζεζε λα πάξεηο ηδέεο γηα ηελ ζρεδίαζε ηνπ δηθνχ 

ζνπ παηρληδηνχ; 

11.΢νπ άξεζε  ε δξαζηεξηφηεηα ζηελ νπνία δεκηνπξγνχζεο ην δηθφ ζνπ demo 

kinect game; 

 

Β) Σηελ δεύηεξε ελόηεηα ηνπ εξσηεκαηνιόγηνπ βξίζθνληαη εξσηήζεηο πνπ έρνπλ σο 

ζηόρν λα καο δείμνπλ ζε ηη βαζκό νη εθπαηδεπόκελνη θαηέθηεζαλ ζπλεξγαηηθέο 

δεμηόηεηεο 
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 13.Πφζν θαιά ζπλεξγάζηεθεο κε ην άιιν κέινο ηεο νκάδαο ζνπ; 

14..Θεσξείο φηη ε ζπλεξγαζία ζνπ κε ηνλ ζπκκαζεηή ζνπ ζα ζε  βνεζήζεη 

ζην    κέιινλ ζε λέα project γηα λα πεηχρεηο εμίζνπ θαιά ηνπο λένπο ζηφρνπο;; 

15..Πηζηεχεηο φηαλ ζπλεξγάδεζαη κε θάπνηνλ ζπκκαζεηή ζνπ κπνξείο λα 

πεηχρεηο θαιχηεξα απνηειέζκαηα ζε ζρέζε κε ην λα δνπιεχεηο κφλνο ζνπ; 

16.Πφζν κεηψζεθε ν ρξφλνο νινθιήξσζεο ηνπ παηρληδηνχ ζε ζρέζε κε ην λα 

δνχιεπεο κφλνο ζνπ; 

 

 

 

Γ) Δλώ ζηελ Τξίηε ελόηεηα ηνπ εξσηεκαηνιόγηνπ βξίζθνληαη εξσηήζεηο πνπ αθνξνύλ 

ηελ αλάπηπμε ηεο αιγνξηζκηθήο ζθέςεο 

 

17. Θεσξείο φηη ην εθπαηδεπηηθφ πξφγξακκα ζε βνήζεζε λα βειηηψζεηο ηηο 

γλψζεηο ζνπ ζην scratch; 

18.Θεσξείο φηη ην παηρλίδη πνπ δεκηνχξγεζεο ζε απηή ηελ δξάζε ήηαλ πην 

αλαβαζκηζκέλν ζε αιγνξηζκηθέο δνκέο, ζε ζρέζε κε πξνεγνχκελα παηρλίδηα 

πνπ είρεο πινπνηήζεη; 

19.Πηζηεχεηο φηη κπνξείο λα εθθξάζεηο ηηο δηάθνξεο θηλήζεηο ζνπ, 

ρξεζηκνπνηψληαο ηνπο 3 άμνλεο ηνπ ρψξνπ θαη ηα ζεκεία ηνπ ζψκαηνο; (πρ 

δεμί ρέξη ζηνλ άμνλα y, πην ςειά απφ ην θεθάιη) 

20.Θεσξείο φηη κπνξείο λα κεηαηξέςεηο κηα θίλεζε ηνπ ζψκαηνο ζνπ, ζε 

θψδηθα ζην scratch;;; 

21.Θεσξείο φηη έρεηο ηηο δπλαηφηεηεο λα πινπνηήζεηο μαλά έλα demo Kinect 

Game;;; 

22.Θεσξείο φηη είζαη ζε ζέζε λα κεηαηξέςεηο έλα παηρλίδη ζε kinect game, 

πξνζζέηνληαο θίλεζε ζηνλ ήξσα;; 

 

 

Πιενλεθηήκαηα Εξωηεκαηνινγίνπ 

 

 

Σα θπξηφηεξα πιενλεθηήκαηα ησλ εξσηεκαηνινγίσλ είλαη:  

 

 Αξρηθά, ε εχθνιε δεκηνπξγία ηνπο θαη ε ρξήζε ηνπο αθφκα θαη απφ άηνκα 

κηθξήο ειηθίαο.  

 

 Απνηειεί κία γξήγνξε κέζνδνο ζπιινγήο δεδνκέλσλ ζε ζχγθξηζε κε ηα άιια 

κέζα.  

 ΢ηνηρίδεη πνιχ νηθνλνκηθά.  

 Ο εξεπλεηήο δελ κπνξεί λα επεξεάδεη ηνπο εξσηεζέληεο, γηαηί πνιιέο θνξέο 

αθφκα δελ βξίζθεηαη κπξνζηά ηνπο ή θνληά ηνπο θαηά ηε δηάξθεηα 

ζπκπιήξσζεο ηνπ.  

 Μπνξνχκε λα ηα δψζνπκε ζε έλα κεγάιν αξηζκφ εξσηεζέλησλ.  

 

Φπζηθά, γηα λα θαηαθέξνπκε λα νινθιεξψζνπκε ηελ έξεπλα καο, πξέπεη λα 

δεκηνπξγήζνπκε έλα εξσηεκαηνιφγην, ην νπνίν ζα πξέπεη λα πιεξνί θάπνηεο βαζηθέο 

πξνυπνζέζεηο. Ο ζρεδηαζκφο ηνπ εξσηεκαηνιφγηνπ πνπ ζα ρξεζηκνπνηήζνπκε, έρεη 
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ζρεδηαζηεί αθνινπζψληαο κηα ζεηξά απφ θαλφλεο θαιήο πξαθηηθήο, ηνπο νπνίνπο 

πξνηείλνπλ νη Cohen, Manion θαη Morrison(2008), φπσο (Καςηκάιε, 2010):  

 

1. Γηαίξεζε ηνπ εξσηεκαηνινγίνπ ζε ελφηεηεο, παξαζέηνληαο ζηελ αξρή θαζεκηάο 

κηα ζχληνκε εηζαγσγή. Βαζηθφ ζηφρν ηεο εθάζηνηε εηζαγσγήο απνηειεί ν 

πξνζαλαηνιηζκφο ησλ απνθξηλφκελσλ (καζεηψλ πνπ ζπκκεηέρνπλ ζηελ έξεπλα) 

ζηνπο ζθνπνχο θαη ην πεξηερφκελν θάζε ελφηεηαο, θαζψο επίζεο θαη ζηνλ ηξφπν 

απάληεζεο ησλ εξσηήζεσλ.  

2. Πξνζπάζεηα παξνρήο θαηαλνεηψλ θαη, φζν ην δπλαηφλ, απιψλ ζηε δηαηχπσζε 

νδεγηψλ.  

3. Υξεζηκνπνίεζε έληνλσλ ραξαθηήξσλ (use of emboldening) πξνθεηκέλνπ λα 

ηνληζηνχλ ζεκεία ηνπ εξσηεκαηνινγίνπ πνπ απαηηνχλ ηελ πξνζνρή ησλ 

απνθξηλφκελσλ.  

4. Υξεζηκνπνίεζε δηαθνξεηηθνχ ρξσκαηηζκνχ ζηηο πεξηνρέο ηνπ εξσηεκαηνινγίνπ 

φπνπ παξέρνληαη νδεγίεο, αιιά θαη γηα ηνπο δηαθνξεηηθνχο ηχπνπο εξσηήζεσλ.  

5. Απνθπγή παξνρήο νδεγηψλ ζην ηέινο ζειίδαο, κε ηηο εξσηήζεηο λα παξαηίζεληαη 

ζηελ επφκελε ζειίδα.  

6. Παξνρή, ζηελ αξρή ηνπ εξσηεκαηνινγίνπ, ησλ απαξαίηεησλ δηαβεβαηψζεσλ πεξί 

αλσλπκίαο θαη εκπηζηεπηηθφηεηαο φζνλ αθνξά ηε ζπκπιήξσζή ηνπ.  

7. Παξάζεζε, ζην ηέινο ηνπ εξσηεκαηνινγίνπ, ελφο ζχληνκνπ κελχκαηνο πνπ 

πξνηξέπεη ηνπο απνθξηλφκελνπο λα ειέγμνπλ αλ έρνπλ απαληήζεη ζε φιεο ηηο 

εξσηήζεηο θαη πνπ ηνπο επραξηζηεί γηα ηε ζπλεξγαζία ηνπο.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Δηθφλα 5.1 Δηθφλα απφ ην ειεθηξνληθφ εξσηεκαηνιφγην ηεο δξάζεο 
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5.6 Αποηελέζμαηα - Έπεςναρ 

 

5.6.1 Αποηελέζμαηα Ροςμππίκαρ 

 

΋πσο είδακε θαη ζην θεθάιαην 4 πνπ αθνξά ηελ κεζνδνινγία θαη πινπνίεζε ηεο 

δηδαζθαιίαο ε ηάμε θαζφιε ηελ δηάξθεηα ηεο εθπαηδεπηηθήο δξάζεο ιεηηνχξγεζε 

ζπλεξγαηηθά ζε νκάδεο γηα ηελ παξαγσγή έξγνπ. Έηζη ινηπφλ ν εθπαηδεπηηθφο 

παξαηεξψληαο ηελ ζπκκέηνρε  , ηα θχιια εξγαζίαο θαη ηα έξγα ησλ καζεηψλ 

ζπκπιήξσζε θαηά ηελ δηάξθεηα ηεο εθπαηδεπηηθήο δξάζε ηελ ξνπκπξίθα 

αμηνιφγεζεο. ΋πσο πξναλαθέξακε επεηδή ηα παηδία ζπλεξγαζηήθαλ ζε νκάδεο , ε 

ξνπκπξίθα ζρεδηάζηεθε γηα ηελ αμηνιφγεζε ησλ νκάδσλ. Σν ζχλνιν ησλ νκάδσλ 

εξγαζίαο ζηελ εξεπλά καο ήηαλ 6, ελψ ην ζχλνιν ησλ παηδηψλ 18. 

 

 

 

1
Ο
  Κξηηήξην Αλάιπζε Κηλήζεσλ 

Ο 1
ν
 ζηφρνο πνπ ζέιακε λα πεηχρνπκε κέζα απφ ηελ εθπαηδεπηηθή δξάζε ήηαλ νη 

νκάδεο λα είλαη ζε ζέζε , λα αλαιχζνπλ ηελ θίλεζε ηνπ ζψκαηνο, ζε 2άδεο ζεκείσλ, 

έλαο ζηφρνο πνπ ζπλδεφηαλ μεθάζαξα κε ηελ 1
ε
 εξψηεζε ηεο θάζε θάξηαο ζρεδίαζεο 

θηλήζεσλ .Έηζη ινηπφλ γηα λα κεηξεζεί ν ζηφρνο απηφο ιάβακε ππφςε ην θξηηήξην ζε 

πφζεο απφ ηηο θάξηεο ε νκάδα απάληεζε ζσζηά ηελ 1
ε
 εξψηεζε. Σν παξαθάησ 

θξηηήξην καο δείρλεη , ηελ επίδνζε ησλ νκάδσλ σο πξνο ην ζχλνιν ησλ νκάδσλ.  

 

Γξάθεκα 5.1 Απνηειέζκαηα 1
νπ

 θξηηήξηνπ ξνπκπξίθαο  
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Παξαηεξψληαο ηα απνηειέζκαηα βιέπνπκε φηη 5 απφ ηηο 6 νκάδεο είραλ άξηζηε 

επίδνζε ζηελ αλάιπζε θηλήζεσλ ζε 2άδεο ζεκείσλ  πνζνζηφ πνπ εθθξάδεηαη ζην 

83% ησλ νκάδσλ. Δλψ αληίζηνηρα κφιηο 1 απφ ηηο 6 νκάδεο είρε κέηξηα επίδνζε 

,πνζνζηφ πνπ εθθξάδεηαη ζην 17% ησλ νκάδσλ. Θα ιέγακε φηη ηα απνηειέζκαηα 

δείρλνπλ έλα άξηζην απνηέιεζκα ζηελ αλάιπζε θηλήζεσλ απφ ηηο νκάδεο , γεγνλφο 

πνπ νθείιεηαη ζην ελδηαθέξνλ πνπ έδεημαλ νη καζεηέο γηα ηελ εθπαηδεπηηθή δξάζε 

θαζψο θαη φηη ζαλ πξναπαηηνχκελε γλψζε γηα ηελ απάληεζή ηεο εξψηεζεο ήηαλ κφλν 

ε γλψζε ησλ αμφλσλ x,y,z. 

 

 

2o Καηαγξαθή θώδηθα θηλήζεσλ 

 

Γεχηεξνο ζηφρνο κέηξεζεο ήηαλ λα δνχκε ζε ηη βαζκφ νη νκάδεο θαηάθεξαλ λα 

θαηαγξάςνπλ ζσζηά ηνλ θψδηθα ησλ θηλήζεσλ ηεο θάζε θάξηαο. Σα θξηηήξηα γηα λα 

εμάγνπκε ηα απνηειέζκαηα απηνχ ηνπ ζηφρνπ ήηαλ ζε πφζεο απφ ηηο 4 θάξηεο νη 

καζεηέο θαηάθεξαλ λα θαηαγξάςνπλ ζσζηά ηνλ θψδηθα ηεο θίλεζεο. Σν θχξην 

θξηηήξην πνπ έπαημε ξφιν γηα ηελ εμαγσγή ηνπ απνηειέζκαηνο ήηαλ ε 2
ε
 εξψηεζε ηεο 

θάζε θάξηαο πνπ αθνξνχζε ηελ θαηαγξαθή ηνπ θψδηθα ηεο θάξηαο. 

  

Γξάθεκα 5.2 Απνηειέζκαηα 2
νπ

 Κξηηήξηνπ ξνπκπξίθαο 

 

Σν παξαπάλσ απνηέιεζκα καο δείρλεη φηη 4 απφ ηηο 6 νκάδεο είραλ αξίζηε επίδνζε 

ζηελ θαηαγξαθή ηνπ θψδηθα απαηψληαο ζσζηά  θαη ζηηο 4 ζρεδηαζηηθέο θάξηεο. Σν 

πνζνζηφ άξηζηεο επίδνζεο ήηαλ 66% , ελψ ην πνζνζηφ κέηξηαο επίδνζεο ήηαλ 34% 
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.Θα ιέγακε φηη ηα απνηειέζκαηα δείρλνπλ κηα παξά πνιχ θαιή επίδνζε ησλ νκάδσλ , 

νη νπνίεο παξφιν πνπ βξέζεθαλ αληηκέησπνη κε έλα εληειψο θαηλνχξγην ζηνηρείν ην 

νπνίν ήηαλ ν θψδηθαο θηλήζεσλ ηα θαηάθεξαλ παξά πνιχ θαιά. Θα κπνξνχζακε λα 

ηζρπξηζηνχκε φηη ζε πεξίπησζε πνπ νη εθπαηδεπφκελνη είραλ πεξηζζφηεξν ρξφλν 

εμνηθείσζεο κε ην αληηθείκελν ζα είρακε αθφκα θαιχηεξα απνηειέζκαηα. 

 

 

 

3
ν
 Δθαξκνγή Κηλήζεσλ ζε Παηρλίδηα  

 

Σξίηνο ζηφρνο κέηξεζεο ήηαλ λα δνχκε ζε ηη βαζκφ νη νκάδεο ήηαλ ζε ζέζε λα 

εθαξκφζνπλ ηελ γλψζε πνπ απέθηεζαλ δειαδή ηηο θηλήζεηο πνπ ζρεδίαζαλ ζε ήδε 

έηνηκα demo kinect games. Σν θξηηήξην γηα ηελ κέηξεζε ηνπ ζηφρνπ ήηαλ ζε πφζα 

απφ ηα παηρλίδηα νη καζεηέο εθάξκνζαλ ζσζηά ηελ θίλεζε πνπ ζρεδίαζαλ.  Δλψ ην 

γξάθεκα καο δείρλεη ηελ επίδνζε ησλ νκάδσλ ζε ζρέζε κε ην ζχλνιν ησλ νκάδσλ. 

 

Γξάθεκα 5.3 Απνηειέζκαηα 3
νπ

 Κξηηήξηνπ ξνπκπξίθαο 

 

Σν παξαπάλσ απνηέιεζκα καο δείρλεη φηη νη καζεηέο έδεημαλ ηδηαίηεξν δήιν φηαλ 

ρξεηάζηεθε λα εθαξκφζνπλ ηελ γλψζε ηνπο ζε παηρλίδηα , θαζψο βξήθαλ ηελ 

δηαδηθαζία απηή αξθεηά ελδηαθέξνλ. Σν πνζνζηφ ησλ καζεηψλ πνπ είρε άξηζηε 

επίδνζε ήηαλ ην  ην 83%, ελψ κφιηο ην 17% ησλ καζεηψλ είρε κέηξηα επίδνζε. Με 
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βάζε απηά πνπ παξαηεξήζακε θαηά ηελ δηάξθεηα ηεο εθπαηδεπηηθήο δξάζεο είλαη φηη 

νη καζεηέο ελζνπζηαζηήθαλ φηαλ έβιεπαλ ηελ γλψζε ηνπο λα απνθηάεη αμία.  

 

4
Ο
 Γεκηνπξγία Νέαο Κίλεζεο  

Σέηαξηνο ζηφρνο ήηαλ νη νκάδεο λα θαηαθέξνπλ λα δεκηνπξγήζνπλ κηα πνηνηηθή δηθή 

ηνπο θίλεζε θαη ζαλ άξηζην απνηέιεζκα θξίλακε ηηο νκάδεο πνπ θαηάθεξαλ λα 

δεκηνπξγήζνπλ κηα θίλεζε αμηνπνηψληαο απφ 4 ζεκεία ηνπ ζψκαηνο θαη πάλσ.  

 

 

Γξάθεκα 5.4 Απνηειέζκαηα 4
νπ

 Κξηηήξηνπ ξνπκπξίθαο 

 

Σα απνηειέζκαηα καο δείρλνπλ φηη 4 απφ ηηο 6 νκάδεο θαηάθεξαλ λα πινπνηήζνπλ 

κηα δηθή ηνπο θίλεζε άξηζηνπ επηπέδνπ, πνζνζηφ πνπ εθθξάδεηαη ζην 66%, ελψ 

αληίζηνηρα 2 απφ ηηο 6 νκάδεο, είραλ κέηξηα επίδνζε ζηελ ζρεδίαζε ηεο δηθήο ηνπο 

θίλεζεο, πνζνζηφ πνπ εθθξάδεηαη ζην 34%. .Με βάζε ηα ζπκπεξάζκαηα πνπ 

κπνξνχκε λα βγάινπκε σο παξαηεξεηέο είλαη φηη νη νκάδεο ππφ ηελ πίεζε ηνπ ρξφλνπ 

δελ θαηάθεξαλ , λα πηάζνπλ άξηζηε επίδνζε.  

 

5
ν
 Γεκηνπξγία Παηρληδηνύ  

Σειεπηαίν ζηφρν πνπ εμέηαζε ε ξνπκπξίθα ήηαλ, θαηά πφζν ηα παηδία δεκηνχξγεζαλ 

έλα πνηνηηθφ demo Kinect game. Να ζπκίζνπκε φηη ε αξίζηε επίδνζε, κε βάζε απηφ 

ηνλ ζηφρν θξίζεθε ζην εάλ θαηάθεξαλ νη νκάδεο λα ρξεζηκνπνηήζνπλ θαη ηνπο 4 

παξάγνληεο πνπ ηνπο ζέζακε γηα ηελ δεκηνπξγία ηνπ παηρληδηνχ νη νπνίνη ήηαλ 

(ήξσαο, ερζξφο, αλαηξνθνδφηεζε, θίλεζε gesture). Δλψ ζηελ ρακειή επίδνζε 

βξίζθνληαη νη νκάδεο πνπ δελ θαηάθεξαλ λα ηειεηψζνπλ ην παηρλίδη ηνπο.  
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Γξάθεκα 5.5 Απνηειέζκαηα 5
νπ

 Κξηηήξηνπ ξνπκπξίθαο 

 

Σα απνηειέζκαηα δείρλνπ φηη 4 απφ ηηο 6 νκάδεο είραλ άξηζηε επίδνζε, πνζνζηφ πνπ 

εθθξάδεηαη ζην 66% ησλ νκάδσλ, ελψ αληίζηνηρα 1 απφ ηηο νκάδεο είρεο κέηξηα 

επίδνζή δειαδή ην 16%, ελψ 1 απφ ηηο νκάδεο δελ θαηάθεξε λα νινθιεξψζεη ην 

παηρλίδη ηεο. Οη επηδφζεηο ηεο ηάμεο ζηνλ ζηφρν απηφ είλαη ζα ιέγακε κέηξηεο , θαζψο 

κηα νκάδα δελ θαηάθεξε λα νινθιεξψζεη ην παηρλίδη ηεο, ζα ππελζπκίζνπκε φκσο φηη 

ν θχξηνο ζθνπφο ηεο εθπαηδεπηηθήο δξάζεο ήηαλ νη καζεηέο λα θαηαλνήζνπλ πσο 

κπνξεί ε θίλεζε ηνπ ζψκαηνο ηνπο λα γίλεη θψδηθαο θαη λα αμηνπνηεζεί ζε παηρλίδηα , 

θαη φρη ηφζν ε δεκηνπξγία παηρληδηνχ.  
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5.6.2 Βαθμόρ επίηεςξηρ ζηόσυν Ροςμππίκαρ 

 

Ο πίλαθαο εμαγσγήο ησλ παξαπάλσ απνηειεζκάησλ, ν νπνίνο καο δείρλεη ηνλ αξηζκφ 

ησλ νκάδσλ ζε ζρέζε κε ηνλ βαζκφ επίηεπμεο ηνπ θάζε ζηφρνπ , βξίζθεηαη 

παξαθάησ: 

 

΢ΣΟΧΟΙ ΑΡΙ΢ΣΗ ΜΕΣΡΙΑ  ΧΑΜΗΛΗ  

Ανάλυςθ κινιςεων 
με τθν χριςθ 
γραπτοφ λογοφ ςε 
2άδεσ ςθμείων  5 1 0 

Καταγραφι κϊδικα 
κινιςεων 4 2 0 

Εφαρμογι Κινιςεων 
ςε παιχνίδια 5 1 0 

Δθμιουργία Νζασ 
Κίνθςθσ 4 2 0 

Δθμιουργία 
Παιχνιδιοφ 4 1 1 

 

Πηλάθαο 5.2 Πηλάθαο απνηειεζκάησλ ηεο ξνπκπξίθαο  

 

Δλψ αληίζηνηρα έλα ζπλνιηθφ γξάθεκα , πνπ καο δείρλεη ηελ ζπγθεληξσηηθή απφδνζε 

ησλ ζηφρσλ θαη αθφξα ηη επίδνζε έπηαζαλ νη νκάδεο ζε θάζε ζηφρν θαίλεηαη ζην 

παξαθάησ δηάγξακκα.  
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Σέινο εάλ ζέιακε λα θάλνπκε κηα ζπγθεληξσηηθή αμηνιφγεζε ησλ ζηφρσλ ηεο 

ξνπκπξίθαο έηζη ψζηε λα δνχκε ζε ηη βαζκφ επηηεχρζεθαλ απηνί , ρξεζηκνπνηνχκε 

κηα εξψηεζε πνπ ηελ νλνκάδνπκε <<Βαζκφο επίηεπμεο ζηφρσλ Ρνπκπξίθαο>> ζηελ 

νπνία ιακβάλνπκε ππφςε ηνπο ζηφρνπο πνπ πξνεγήζεθαλ εμάγνληαο ηνλ κέζν νξφ 

βαζκνχ επίδνζεο γηα θάζε επίδνζε.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Πηλάθαο 5.3 Βαζκφο επίηεπμεο ζηφρσλ ξνπκπξίθαο 
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΢ΣΟΧΟΙ ΡΟΤΜΠΡΙΚΑ΢ 

΢ΤΚΕΝΣΡΩΣΙΚΗ ΑΠΟΔΟ΢Η ΢ΣΟΧΩΝ 

ΑΡΛ΢ΣΘ 

ΜΕΣΡΛΑ  

ΧΑΜΘΛΘ  

΢ΣΟΧΟΙ ΑΡΙ΢ΣΗ ΜΕΣΡΙΑ ΧΑΜΗΛΗ ΢ΤΝΟΛΑ

Ανάλυςθ κινιςεων με 

τθν χριςθ γραπτοφ 

λογοφ ςε 2άδεσ 

ςθμείων 5 1 0 6

Καταγραφι κϊδικα 

κινιςεων 4 2 0 6

Εφαρμογι Κινιςεων 

ςε παιχνίδια 5 1 0 6

Δθμιουργία Νζασ 

Κίνθςθσ 4 2 0 6

Δθμιουργία 

Παιχνίδιου 4 1 1 6

Βακμόσ επιτευξισ 

ςτόχων Ρουμπρίκασ 4,4 1,4 0,2 6

Βακμόσ επίτευξθσ 

ςτόχων Ρουμπρίκασ 

(Ποςοςτά) 73% 23% 3% 100%
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Γξάθεκα 5.6 Βαζκφο επίηεπμεο ζηφρσλ ξνπκπξίθαο 

 

Απφ φηη παξαηεξνχκε ζην παξαπάλσ γξάθεκα ην πνζνζηφ ησλ νκάδσλ πνπ είραλ 

αξίζηε επίηεπμε ζε φινπο ηνπο επηκέξνπο ζηφρνπο ήηαλ ην 73%, ην 24% είρε κέηξηα 

επίδνζε, ελψ κφλν ην 3% είρε ρακειή επίδνζε. Με βάζε ινηπφλ ηα παξαπάλσ 

απνηειέζκαηα ζα ιέγακε φηη ε εθπαηδεπηηθή δξάζε απηή, ζηέθηεθε κε κεγάιε 

επηηπρία. Διπίδνπκε φκσο φηη ζε επαλαιακβαλφκελε παξφκνηα δξάζε κε κεγαιχηεξν 

πιεζπζκφ δείγκαηνο θαη θάπνηεο κηθξέο δηνξζψζεηο ζα επηηχρνπκε αθφκα θαιχηεξα 

απνηειέζκαηα. 
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ΑΠΟΔΟ΢Η ΟΜΑΔΩΝ 

Βακμόσ επίτευξθσ ςτόχων Ρουμπρίκασ (Ποςοςτά)  

ΑΡΛ΢ΣΘ ΜΕΣΡΛΑ  ΧΑΜΘΛΘ  
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5.6.3 Αποηελέζμαηα Δπυηημαηολογίος  

 

Σν εξσηεκαηνιφγην πνπ αθνινπζεί είρε ρσξηζηεί ζε 3 ελφηεηεο 1.Αμηνιφγεζε 

Δθπαηδεπηηθήο δξάζεο 2. ΢πλεξγαηηθέο δεμηφηεηεο 3. Αιγνξηζκηθέο δεμηφηεηεο . Απφ 

εθεί θαη έπεηηα ηα απνηειέζκαηα πνπ ζέινπκε λα εξεπλήζνπκε ζε απηφ ην 

εξσηεκαηνιφγην αθνξνχλ ηα εμήο θεληξηθά εξσηήκαηα: 

 Πνηα είλαη ε άπνςε ησλ παηδηψλ γηα ηελ εθπαηδεπηηθή δξάζε;   

 Πνηα είλαη άπνςε ησλ παηδηψλ γηα ην εθπαηδεπηηθφ πιηθφ; 

 Βνήζεζε ε δξάζε ηνπο εθπαηδεπφκελνπο λα αλαπηχμνπλ ζπλεξγαηηθέο 

δεμηφηεηεο;  

 Καηάθεξαλ ηα παηδία λα αλαπηχμνπλ ηελ αιγνξηζκηθή ηνπο δεμηφηεηα;   

Γηα απηφ ηνλ ιφγν φπσο ζα δνχκε θαη παξαθάησ εμάγνπκε απνηειέζκαηα γηα ηα 

θεληξηθά απηά εξσηήκαηα αμηνπνηψληαο έλα ζχλνιν εξσηήζεσλ ζε θάζε θεληξηθφ 

εξψηεκα. 

 

 

1
ν
  Ηδηόηεηεο πιεζπζκνύ σο πξνο ην θύιν  

 

 

Γξάθεκα 5.7 Ζ ηδηφηεηα ηνπ θχιινπ ησλ παηδηψλ 

Ζ πξψηε εξψηεζε  ηνπ εξσηεκαηνινγίνπ εμεηάδεη ην θχιν ησλ εθπαηδεπνκέλσλ πνπ 

ζπκπιήξσζαλ ηελ δξάζε .Ο πιεζπζκφο ησλ παηδηψλ πνπ ζπκπιήξσζαλ ην 

61% 

39% 

΢υμπλιρωςε τθν ιδιότθτα του φφλου 
ςου; 

Αγόρι 

Κορίτςι 
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εξσηεκαηνιφγην είλαη 18, ελψ ηα 11 απφ απηά είλαη αγφξηα θαη ηα 7 θνξίηζηα. ΋πσο 

θαίλεηαη θαη ζην παξαπάλσ γξάθεκα ην 61% ηνπ πιεζπζκνχ είλαη ηα αγφξηα , ελψ 

κφιηο ην 39% ηα θνξίηζηα.  

 

5.6.3.1  1
ο
 Κενηπικό Δπώηημα - Ποια είναι η άποτη ηυν παιδιών για 

ηην εκπαιδεςηική δπάζη;   

 

Γηα λα κπνξέζνπκε λα εμάγνπκε απνηειέζκαηα γηα ηελ άπνςε ησλ παηδηψλ γηα ηελ 

εθπαηδεπηηθή δξάζε θαη ηελ ζηάζε πνπ δηακφξθσζαλ (Θεηηθή, κέηξηα , αξλεηηθή)  

ρξεζηκνπνηήζακε έλα ζχλνιν 5 εξσηήζεσλ. Παξαθάησ παξνπζηάδνπκε ζπλνπηηθά 

ηεο εξσηήζεηο πνπ ρξεζηκνπνηήζακε θαη ζηελ ζπλέρεηα αθνινπζεί ε ιεπηνκεξείο 

αλάιπζε ηεο θάζε κηαο. ΢πλνπηηθά νη εξσηήζεηο είλαη νη εμήο: 

Δξψηεζε 1- ΢νπ άξεζε ε εθπαηδεπηηθή δξάζε απηή; 

Δξψηεζε 2- Θεσξείο φηη ε θάκεξα ηνπ Κinect , έθαλε πην ελδηαθέξνπζα ηελ 

δξάζε; 

Δξψηεζε 7 – Πνζφ ηθαλνπνηεκέλνο είζαη απφ ηελ ζπκκεηνρή ηνπ εθπαηδεπηή 

ηνπ Παλεπηζηεκίνπ Πεηξαηψο; 

Δξψηεζε 8  - .Θεσξείο φηη ήηαλ αξθεηή ζε δηάξθεηα ε εθπαηδεπηηθή δξάζε; (ή 

ρξεηαδφζνπλ πεξηζζφηεξν ρξφλν γηα λα θαηαλνήζεηο ην αληηθείκελν) 

Δξψηεζε 12 - Θα ήζειεο λα ζπκκεηάζρεηο ζε έλα νινθιεξσκέλν 

εθπαηδεπηηθφ project <<΢ρεδίαζεο Kinect Games>>;; (κεγαιχηεξεο δηάξθεηαο 

γηα ηελ ζρεδίαζε νινθιεξσκέλνπ παηρληδηνχ) 
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Δξώηεζε 1. Σνπ άξεζε ε εθπαηδεπηηθή δξάζε απηή; 

 

Γξάθεκα 5.8  Σα απνηειέζκαηα ηεο 1
ε
 εξψηεζε ηνπ εξσηεκαηνινγίνπ  

Απφ ην παξαπάλσ γξάθεκα παξαηεξνχκε φηη ην ζχλνιφ ησλ καζεηψλ, έδεημαλ 

κεγάιν ελδηαθέξνλ γηα ηελ εθπαηδεπηηθή δξάζε αθνχ 12(66%) απφ ηνπο 18 καζεηέο 

δήισζαλ φηη ηνπ άξεζε πάξα πνιχ  ε εθπαηδεπηηθή δξάζε ελψ αληίζηνηρα 6 (34%) 

απφ ηνπο 12, ηνπο άξεζε πνιχ ε εθπαηδεπηηθή δξάζε. 

Δξώηεζε 2. Θσξείο όηη ε θάκεξα ηνπ Kinect, έθαλε πην ελδηαθέξνπζα ηελ δξάζε; 

 

Γξάθεκα 5.9 Σα απνηειέζκαηα ηεο 2
ε 
εξψηεζε ηνπ εξσηεκαηνινγίνπ 
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ΑΠΟΨΗ ΜΑΘΗΣΩΝ 

1.΢ου άρεςε θ εκπαιδευτικι δράςθ αυτι; 

ΚΑΚΟΛΟΤ ΛΛΓΟ ΜΕΣΡΛΑ ΠΟΛΤ ΠΑΡΑ ΠΟΛΤ 
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ΑΠΟΨΗ ΜΑΘΗΣΩΝ 

2.Θεωρείσ οτι θ κάμερα του Kinect , ζκανε πιο 

ενδιαφζρουςα τθν δράςθ; 

ΚΑΚΟΛΟΤ ΛΛΓΟ ΜΕΣΡΛΑ ΠΟΛΤ ΠΑΡΑ ΠΟΛΤ 
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΢πκθψλα κε ηνλ παξαπάλσ γξάθεκα, παξαηεξνχκε φηη 14 (78%) απφ ηνπο 18 

καζεηέο δήισζαλ φηη ε θάκεξα ηνπ kinect έθαλε πην ελδηαθέξνπζα ηελ εθπαηδεπηηθή 

δξάζε  ζε παξά πνιχ κεγάιν βαζκφ, επίζεο  3 (17%) καζεηέο δήισζαλ φηη ε θάκεξα 

ηνπ kinect ,έθαλε ζε πνιχ κεγάιν βαζκφ ηελ δξάζε πην ελδηαθέξνπζα, ελψ 

αληίζηνηρα κφιηο 1 (5%) καζεηήο ζεσξεί φηη ε θάκεξα ηνπ kinect επεξέαζε ηελ 

δξάζε ζε κέηξην βαζκφ.  ΢πκπεξάλνπκε ινηπφλ φηη ε θάκεξα ηνπ kinect επεξέαζε ζε  

πνιχ κεγάιν βαζκφ ην ελδηαθέξνλ ησλ καζεηψλ. 

Eξώηεζε 7.  Πόζν ηθαλνπνηεκέλνο είζαη από ηελ ζπκκέηνρε ηνπ εθπαηδεπηή ηνπ 

Παλεπηζηεκίνπ  Πεηξαηώο; 

 

Γξάθεκα 5.10  Σα απνηειέζκαηα ηεο 7
ε 
 εξψηεζε ηνπ εξσηεκαηνινγίνπ  

Ζ παξαπάλσ εξψηεζε έρεη ζθνπφ λα αληιήζεη ηελ άπνςε ησλ παηδηψλ γηα ηελ 

ζπκκεηνρή κνπ ζηελ εθπαηδεπηηθή δξάζε.  ΢αθψο φκσο επεξεάδεη θαη ηελ γεληθή 

άπνςε ησλ παηδηψλ γηα ην ζχλνιφ ηεο εθπαηδεπηηθήο δξάζεο. ΋πσο πξνδίδνπλ ηα 

απνηειέζκαηα 17 απφ ηνπο 18 (94%) καζεηέο έρνπλ ζεηηθή εηθφλα γηα ηελ ζπκκεηνρή 

κνχ, αθνχ νη 12 (66%) απφ απηνχο ζεσξνχλ φηη είλαη πάξα πνιχ ηθαλνπνηεκέλνη απφ 

ηελ ζπκκεηνρή κνπ , ελψ αληίζηνηρα  5 απφ ηνπο 18  (28%) είλαη πνιχ 

ηθαλνπνηεκέλνη απφ ηελ ζπκκεηνρή κνπ. Παξαηεξνχκε φκσο φηη 1 καζεηήο απφ ηνπο 

18, δελ έκεηλε ηθαλνπνηεκέλνο απφ ηελ ζπκκεηνρή κνπ. Πξνζσπηθά ραίξνκαη γηα ηελ 

εηιηθξηλή απάληεζε ησλ παηδηψλ, θαη γηα ηελ θαιή εληχπσζε πνπ ηνπο άθεζα. ΢ε 
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ΑΠΟΨΗ ΜΑΘΗΣΩΝ 

7.Πόςο ικανοποιθμζνοσ είςαι απο τθν ςυμμετοχι του 

εκπαιδευτι του Πανεπιςτθμίου Πειραιϊσ; 

ΚΑΚΟΛΟΤ ΛΛΓΟ ΜΕΣΡΛΑ ΠΟΛΤ ΠΑΡΑ ΠΟΛΤ 
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απηφ ην ζεκείν λα ππελζπκίζνπκε φηη ην εξσηεκαηνιφγην ήηαλ αλψλπκν, γηα λα 

πξνσζεζεί ε ειεχζεξε έθθξαζε.  

Δξώηεζε 8. Θεσξείο όηη ήηαλ αξθεηή ζε δηάξθεηα ε εθπαηδεπηηθή δξάζε; (ή 

ρξεηαδόζνπλ πεξηζζόηεξν ρξόλν γηα λα θαηαλνήζεηο ην αληηθείκελν)  

 

 

Γξάθεκα 5.11  Σα απνηειέζκαηα ηεο 8
ε 
 εξψηεζε ηνπ εξσηεκαηνινγίνπ  

 

΢πκθψλα κε ηελ παξαπάλσ εξψηεζε βιέπνπκε φηη κφιηο νη 10 απφ ηνπο 18 καζεηέο 

έκεηλαλ ζεηηθά ηθαλνπνηεκέλνη απφ ηελ δηάξθεηα ηεο εθπαηδεπηηθήο δξάζεο, πνζνζηφ 

πνπ αληηθαηνπηξίδεηαη ζην 55% ησλ καζεηψλ ,  ελψ αληίζηνηρα ην ππφινηπν 45% έρεη 

κέηξηα πξνο αξλεηηθή ζηάζε γηα ηελ δηάξθεηα ηεο δξάζεο. Κνηηψληαο ιίγν πην 

αλαιπηηθά ηα δεδνκέλα έρνπκε φηη 4 (22%) απφ ηνπο 18, έκεηλαλ πάξα πνιχ 

ηθαλνπνηεκέλνη, 6 (33%) απφ ηνπο  18 πνιχ ηθαλνπνηεκέλνη, ελψ αληίζηνηρα 6 (33%) 

απφ ηνπο 18 καζεηέο είλαη κεηξία ηθαλνπνηεκέλνη θαη ηέινο φηη 2 καζεηέο δελ έκεηλαλ 

ηθαλνπνηεκέλνη απφ ηελ δηάξθεηα ηεο εθπαηδεπηηθή δξάζεο (11%). 
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ΑΠΟΨΗ ΜΑΘΗΣΩΝ 

8.Θεωρείσ ότι ιταν αρκετι ςε διάρκεια θ εκπαιδευτικι 
δράςθ; (ι χρειαηόςουν περιςςότερο χρόνο για να 

κατανοιςεισ το αντικείμενο)  

ΚΑΚΟΛΟΤ ΛΛΓΟ ΜΕΣΡΛΑ ΠΟΛΤ ΠΑΡΑ ΠΟΛΤ 
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Δξώηεζε 12. Θα ήζειεο λα ζπκκεηάζρεηο ζε έλα νινθιεξσκέλν εθπαηδεπηηθό project 

<<Σρεδίαζεο Kinect Games>>;; (κεγαιύηεξεο δηάξθεηαο γηα ηελ ζρεδίαζε 

νινθιεξσκέλνπ παηρληδηνύ) 

 

Γξάθεκα 5.12  Σα απνηειέζκαηα ηεο 12
ε 
 εξψηεζε ηνπ εξσηεκαηνινγίνπ  

 

Με ηελ παξαπάλσ εξψηεζε , πξνζπαζνχκε λα δνχκε ηελ ζέιεζε ησλ παηδηψλ λα 

ζπκκεηάζρνπλ ζε κηα κεηέπεηηα παξφκνηα δξάζε κεγαιχηεξεο δηάξθεηαο . ΋πσο καο 

δείρλεη θαη ην γξάθεκα νη 17 (95%)  απφ ηνπο 18 καζεηέο ελδηαθέξνληαη ζε κεγάιν 

βαζκφ, λα ζπκκεηάζρνπλ ζε κηα παξφκνηα εθπαηδεπηηθή δξάζε κεγαιχηεξεο 

δηάξθεηαο . ελψ κφιηο 1(5%)  καζεηήο έρεη κέηξηα ζηάζε . Παξαηεξψληαο ην γξάθεκα 

πην αλαιπηηθά βιέπνπκε φηη 6  απφ ηνπο 18 (33%) καζεηέο ζέινπλ ζε παξά πνιχ 

κεγάιν βαζκφ λα ζπκκεηάζρνπλ ζε κηα παξφκνηα δξάζε, ελψ 11καζεηέο δειαδή ην 

62% ηνπ δείγκαηνο ζέιεη ζε πνιχ κεγάιν βαζκφ. 
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ΑΠΟΨΗ ΜΑΘΗΣΩΝ 

12.Θα ικελεσ να ςυμμετάςχεισ ςε ενα ολοκλθρωμζνο 
εκπαιδευτικό project <<΢χεδίαςθσ Kinect Games>>;; 

(μεγαλφτερθσ διάρκειασ για τθν ςχεδίαςθ ολοκλθρομζνου 
παιχνιδιοφ)  

ΚΑΚΟΛΟΤ ΛΛΓΟ ΜΕΣΡΛΑ ΠΟΛΤ ΠΑΡΑ ΠΟΛΤ 
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1
Ο
  Κεληξηθό Δξώηεκα – Πηα είλαη ε άπνςε ησλ παηδηώλ γηα ηελ εθπαηδεπηηθή δξάζε;  

(Θεηηθή) 

Γηα λα εμάγνπκε ινηπφλ έλα ηειηθφ ζπκπέξαζκα γηα ηελ άπνςε ησλ παηδηψλ ζην 

θεληξηθφ εξψηεκα << Πνηα είλαη ε άπνςε ζνπ γηα ηελ εθπαηδεπηηθή δξάζε ;>> , 

ρξεζηκνπνηήζακε ηνλ παξαθάησ πίλαθα , νπνίνο ιακβάλεη κε ηνλ ίδην ζπληειεζηή 

ππφςε ηνπ ηηο απαληήζεηο ηεο θάζε κηαο απφ ηηο 5 εξσηήζεηο πνπ ρξεζηκνπνηήζακε . 

Να επηζεκάλνπκε μαλά φηη ην θεληξηθφ εξψηεκα δελ ππήξρε ζην εξσηεκαηνιφγην 

αιιά πξνθχπηεη απφ ην άζξνηζκα ησλ 5 εξσηήζεσλ φπσο θαίλεηαη ζηνλ πίλαθα. Γηα 

ηελ εμαγσγή ησλ απνηειεζκάησλ ζην θεληξηθφ εξψηεκα ρξεζηκνπνηήζακε ην 

άζξνηζκα ηεο θάζε πηζαλήο απάληεζεο δηαηξεκέλν δηα ην ζχλνιν ησλ εξσηήζεσλ.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Πηλάθαο 5.4 Πίλαθαο ηνπ 1
νπ

 Κεληξηθνχ Δξσηήκαηνο   

 

 

 

 

 

ΚΡΙΣΗΡΙΑ ΚΑΘΟΛΟΤ              ΛΙΓΟ                            ΜΕΣΡΙΑ                           ΠΟΛΎ                            

ΠΑΡΑ                    

ΠΟΛΎ                 ΢ΤΝΟΛΟ 
1.Σνπ άξεζε ε εθπαηδεπηηθή 

δξάζε απηή; 0 0 0 6 12 18
2.Θεσξείο νηη ε θάκεξα ηνπ 

Kinect , έθαλε πην 0 0 1 3 14 18
7.Πόζν ηθαλνπνηεκέλνο είζαη 

απν ηελ ζπκκεηνρή ηνπ 0 1 0 5 12 18
8.Θεσξείο όηη ήηαλ αξθεηή ζε 

δηάξθεηα ε εθπαηδεπηηθή 0 2 6 6 4 18
12.Θα ήζειεο λα 

ζπκκεηάζρεηο ζε ελα 0 0 1 11 6 18

Ποια ήηαν η αποψή ζου για ηην 

εκπαιδευηική δράζη; (Θεηική) 0 0,6 1,6 6,2 9,6 18

Ποια ήηαν η αποψή ζου για ηην 

εκπαιδευηική δράζη; (Θεηική)  

ΠΟ΢Ο΢ΣΑ 0% 3% 9% 34% 53% 100%
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Γξάθεκα 5.13 Σα απνηειέζκαηα ηνπ 1
νπ

 Κεληξηθνχ Δξσηήκαηνο 

 

Δπεηδή ε κνλάδα κέηξεζεο ηεο θάζε απάληεζεο είλαη αθέξαηνο αξηζκφο ιφγν ηνπ φηη 

αλαθέξεηαη ζην πιήζνο ησλ καζεηψλ, γηα απηφ ηνλ ιφγν ζα παξνπζηάζνπκε ηα 

απνηειέζκαηα ηηο θεληξηθήο εξσηήζεηο ζαλ πνζνζηά θαη φρη ζαλ δεθαδηθέο κνλάδεο 

.Έηζη ινηπφλ έρνπκε φηη  πνιχ θαιή άπνςε γηα ηελ εθπαηδεπηηθή δξάζε έρεη ην 87% 

ησλ παηδηψλ , εθφζνλ νη απαληήζεηο κε βάζε ηα απνηειέζκαηα θπκάλζεθαλ ζην πνιχ 

κε ην 34% θαη παξά πνιχ  ην 53%.Δπίζεο έλα  9%  φπσο θαίλεηαη θαη ζην δηάγξακκα 

έρεη κέηξηα εηθφλα γηα ηελ εθπαηδεπηηθή δξάζε, ελψ  κφιηο ην 3% δελ έρεη ζεηηθή 

εηθφλα γηα ηελ εθπαηδεπηηθή δξάζε.  ΢αλ ζπκπέξαζκα ηνπ πξψηνπ θεληξηθνχ 

εξσηήκαηνο είλαη φηη ηα παηδία ζηελ κεγάιε πιεηνςεθία ηνπο είραλ πνιχ ζεηηθή 

εηθφλα γηα ηελ εθπαηδεπηηθή δξάζε , γεγνλφο πνπ δηθαηψλεη θαηά έλα κεγάιν βαζκφ 

ηελ πξνζπάζεηα θαη ην έξγν καο απηφ. 
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5.6.3.2 2
ο
 Κενηπικό Δπώηημα – Ποια είναι η άποτη ηυν 

εκπαιδεςομένυν για ηο εκπαιδεςηικό ςλικό  

Γηα λα κπνξέζνπκε λα εμάγνπκε απνηειέζκαηα γηα ηελ άπνςε ησλ παηδηψλ γηα ηo 

εθπαηδεπηηθφo πιηθφ θαη θαηά πφζνλ απηφ ήηαλ ζαθείο θαη θαηαλνεηφ 

ρξεζηκνπνηήζακε έλα ζχλνιν 7 εξσηήζεσλ. Παξαθάησ παξνπζηάδνπκε ζπλνπηηθά 

ηεο εξσηήζεηο πνπ ρξεζηκνπνηήζακε θαη ζηελ ζπλέρεηα αθνινπζεί ε ιεπηνκεξείο 

αλάιπζε ηεο θάζε κηαο. ΢πλνπηηθά νη εξσηήζεηο είλαη νη εμήο: 

 

Δξψηεζε 3.Ζ δξαζηεξηφηεηα κε ηηο θάξηεο ζρεδίαζεο ζεσξείο φηη είρε ηελ κνξθή 

παηρληδηνχ; 

Δξψηεζε 4.  Ήηαλ θαηαλνεηφ  , ηη ζνπ δεηνχζε λα θάλεηο ε πξψηε εξψηεζε ησλ 

θαξηψλ; 

Δξψηεζε 5. Πηζηεχεηο φηη ε εηθφλα ηεο θάξηαο έδεηρλε κε ζαθή ηξφπν ηελ θίλεζε, 

πνπ ζνπ πεξηέγξαθε; 

Δξψηεζε 6.Θεσξείο φηη νη νδεγίεο ηνπ παηρληδηνχ ησλ θαξηψλ θαζψο θαη ηα θχιια 

εξγαζίαο γηα ηελ απάληεζε ησλ θαξηψλ, ήηαλ θαζνδεγεηηθά θαη ζαθείο; 

Δξψηεζε 9.Πηζηεχεηο φηη ε δξαζηεξηφηεηα  ζηελ νπνία εθάξκνδεο ηελ θίλεζε ζνπ ζε 

έηνηκα παηρλίδηα,ζε βνήζεζε λα θαηαλνήζεηο ηελ ζεκαζία ηεο γλψζεο πνπ 

απέθηεζεο; (πρ. παηρλίδη εξσηήζεσλ, tarzan, hercules) 

Δξψηεζε 10.Θεσξείο φηη ε δξαζηεξηφηεηα κε ηα έηνηκα παηρλίδηα (πρ Hercules, 

Tarzan, Παηρλίδη Δξσηήζεσλ). ΢ε βνήζεζε λα πάξεηο ηδέεο γηα ηελ ζρεδίαζε ηνπ 

δηθνχ ζνπ παηρληδηνχ; 

Δξψηεζε 11.΢νπ άξεζε  ε δξαζηεξηφηεηα ζηελ νπνία δεκηνπξγνχζεο ην δηθφ ζνπ 

demo kinect game; 

 

Δξώηεζε 3 Ζ δξαζηεξηόηεηα κε ηηο θάξηεο ζρεδίαζεο ζεσξείο όηη είρε ηελ κνξθή 

παηρληδηνύ 



 

 

 103 

 

Γξάθεκα 5.14 Σα απνηειέζκαηα ηεο 3
εο

 εξψηεζεο ηνπ εξσηεκαηνινγίνπ 

΢χκθσλα κε ηα παξαπάλσ απνηειέζκαηα  15 (83%) απφ ηνπο 18  εθπαηδεπνκέλνπο 

ζεσξεί φηη ε δξαζηεξηφηεηα είρε ζε κεγάιν βαζκφ ηελ κνξθή παηρληδηνχ ελψ 

αληίζηνηρα κφιηο νη 3 (17%) απφ ηνπο 18 εθπαηδεπφκελνπο ζεσξνχλ  φηη ε 

δξαζηεξηφηεηα είρε ζε κέηξην βαζκφ ηελ κνξθή παηρληδηνχ. Βιέπνληαο 

αλαιπηηθφηεξα ηα απνηειέζκαηα γηα ην πψο δηακνξθψζεθε ε ζεηηθή εηθφλα ζηελ 

εξψηεζε απηή παξαηεξνχκε , φηη 10 (55%) εθπαηδεπφκελνη ζεσξνχλ φηη ε 

δξαζηεξηφηεηα κε ηηο θάξηεο είρε ζε πάξα πνιχ κεγάιν βαζκφ ηελ κνξθή παηρληδηνχ, 

νη 5 (28%)απφ ηνπο 18 εθπαηδεπφκελνπο ζεσξνχλ φηη ε δξαζηεξηφηεηα είρε ηελ 

κνξθή παηρληδηνχ ζε πνιχ κεγάιν βαζκφ. Σα απνηειέζκαηα ηεο εξψηεζεο απηήο, καο 

δείρλνπλ φηη ε δξαζηεξηφηεηα κε ηηο θάξηεο ζρεδίαζεο είρε ηελ κνξθή παηρληδηνχ, 

γεγνλφο πνπ καξηπξά φηη ηα παηδία επραξηζηήζεθαλ ηελ δηαδηθαζία θαη ηελ 

αληηκεηψπηζαλ ρσξίο άγρνο. 
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ΑΠΟΨΗ ΜΑΘΗΣΩΝ 

3. Η δραςτθριότθτα με τισ κάρτεσ ςχεδίαςθσ κεωρείσ οτι 
είχε τθν μορφι παιχνιδιοφ; 

ΚΑΚΟΛΟΤ ΛΛΓΟ ΜΕΣΡΛΑ ΠΟΛΤ ΠΑΡΑ ΠΟΛΤ 
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Γξάθεκα 5.15 Σα απνηειέζκαηα ηεο 4
εο

 εξψηεζεο ηνπ εξσηεκαηνινγίνπ 

 

 

Ζ παξαπάλσ εξψηεζε ρξεζηκνπνηήζεθε γηα λα αληιήζεη απνηειέζκαηα γηα ηελ 

δηακφξθσζε ησλ θαξηψλ θαη ζρεηηθά κε ην πφζν θαηαλνεηή ήηαλ ζηνπο 

εθπαηδεπνκέλνπο ε πξψηε εξψηεζε ηεο θάξηαο. Να ππελζπκίζνπκε φηη νη εξσηήζεηο 

ησλ θαξηψλ ήηαλ ίδηεο γηα θάζε θάξηα. Θεσξνχκε επίζεο ηελ πξψηε εξψηεζε πην 

δχζθνιή ζηελ θαηαλφεζε , δηφηη ζνπ δεηνχζε λα γξάςεηο ηα ζεκεία ηνπ ζψκαηνο ζε 

δπάδεο θαη ηνλ άμνλα πνπ ιακβάλεη κέξνο ε θάζε  δπάδα.  ΋πσο ινηπφλ βιέπνπκε 

ζηα απνηειέζκαηα ηνπ παξαπάλσ δηαγξάκκαηνο, νη 15 (83%)  καζεηέο ζεσξνχλ φηη ε  

πξψηε εξψηεζε ήηαλ ζε κεγάιν βαζκφ θαηαλνεηή, ελψ κφιηο 3 (16%) καζεηέο 

ζεσξνχλ  φηη ε δηαηχπσζε ηεο εξψηεζεο ήηαλ κέηξηα. Αλαιπηηθφηεξα έρνπκε φηη 10  

(55%) καζεηέο ζεσξνχλ ηελ εξψηεζε παξά πνιχ θαιά δηαηππσκέλε, ελψ  5 ( 28%) 

καζεηέο  ζεσξεί ηελ εξψηεζε πνιχ θαιά δηαηππσκέλε.   
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ΑΠΟΨΗ ΜΑΘΗΣΩΝ 

4. Ιταν κατανοθτό  , τι ςου ηθτοφςε να κάνεισ θ πρϊτθ 
ερϊτθςθ των καρτϊν;   

ΚΑΚΟΛΟΤ ΛΛΓΟ ΜΕΣΡΛΑ ΠΟΛΤ ΠΑΡΑ ΠΟΛΤ 
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Γξάθεκα 5.16 Σα απνηειέζκαηα ηεο 5
εο

 εξψηεζεο ηνπ εξσηεκαηνινγίνπ 

 

 

Άιιε κηα εξψηεζε πνπ ζρεδηάζηεθε γηα λα αμηνινγήζεη ηελ δηακφξθσζε ησλ 

θαξηψλ, είλαη ε παξαπάλσ. Οπζηαζηηθά απηή ε εξψηεζε πξνζπαζεί λα πάξεη ηελ 

άπνςε ησλ καζεηψλ ζρεηηθά κε ην ζε πνίν βαζκφ, ε εηθφλα ηεο θάξηαο ήηαλ 

θαηαλνεηή έηζη ψζηε λα ζπκβαδίδεη κε ηελ πεξηγξαθή ηεο θίλεζεο.  Απφ ηα 

απνηειέζκαηα παξαηεξνχκε φηη 16 (89%) απφ ηνπο 18 καζεηέο πηζηεχεη φηη ε εηθφλα 

ηεο θάξηαο, ήηαλ ζε κεγάιν βαζκφ ζαθή θαη θαηαλνεηή ζε ζρέζε κε ηελ θίλεζε πνπ 

ζνπ πεξηέγξαθε. Δλψ κφιηο 2 (11%) καζεηέο πηζηεχνπλ φηη ε εηθφλα ήηαλ ζε κέηξην 

βαζκφ ζαθήο ζε ζρέζε κε ηελ θίλεζε πνπ ζνπ πεξηέγξαθε. Αλαιπηηθφηεξα 

παξαηεξνχκε φηη 12 (67%) απφ ηνπο 18 καζεηέο  πηζηεχνπλ φηη ε εηθφλα ηεο θάξηαο 

ήηαλ ζε παξά πνιχ κεγάιν βαζκφ ζαθήο κε ηελ θίλεζε πνπ ζνπ πεξηέγξαθε, ελψ 

4(22%) καζεηέο απάληεζαλ  φηη ε εηθφλα ήηαλ πνιχ ζαθήο θαη θαηαλνεηή ζε ζρέζε 

κε ηελ θίλεζε πνπ ζνπ πεξηέγξαθε.  
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ΑΠΟΨΗ ΜΑΘΗΣΩΝ 

5. Πιςτεφεισ οτι θ εικόνα τθσ κάρτασ ζδειχνε με ςαφι 
τρόπο τθν κίνθςθ, που ςου περιζγραφε; ;  

ΚΑΚΟΛΟΤ ΛΛΓΟ ΜΕΣΡΛΑ ΠΟΛΤ ΠΑΡΑ ΠΟΛΤ 
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Γξάθεκα 5.17 Σα απνηειέζκαηα ηεο 6
εο

 εξψηεζεο ηνπ εξσηεκαηνινγίνπ 

 

΢πκθψλα κε ηα απνηειέζκαηα ηεο παξαπάλσ εξψηεζεο , ζπκπεξάλνπκε φηη νη 15 

(83%) απφ ηνπο 18 πηζηεχνπλ φηη ηα θχιια εξγαζίαο γηα ηηο απαληήζεηο ησλ θαξηψλ, 

ήηαλ θαζνδεγεηηθά θαη ζαθείο ζε κεγάιν βαζκφ. Δλψ αληίζηνηρα κφιηο 3 (17%) απφ 

ηνπο 18 καζεηέο πηζηεχεη φηη ηα θχιια εξγαζίαο ήηαλ ζε κέηξην βαζκφ ζαθείο θαη 

θαζνδεγεηηθά. Έλα γεγνλφο πνπ ηθαλνπνίεη πιήξσο ηελ κεγάιε πξνζπάζεηα πνπ  

έθαλα, ζην λα είλαη φζν ην δπλαηφλ πην απιά, θαη πξνζηηά ζηελ πξνεγνχκελε 

εκπεηξία  ησλ εθπαηδεπνκέλσλ.  
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ΑΠΟΨΗ ΜΑΘΗΣΩΝ 

6.Κεωρείσ οτι οι οδθγίεσ του παιχνιδιοφ των καρτϊν κακϊσ και τα 
φφλλα εργαςίασ για τθν απάντθςθ των καρτϊν, ιταν 

κακοδθγθτικά και ςαφείσ;  

ΚΑΚΟΛΟΤ ΛΛΓΟ ΜΕΣΡΛΑ ΠΟΛΤ ΠΑΡΑ ΠΟΛΤ 
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Γξάθεκα 5.18 Σα απνηειέζκαηα ηεο 9
εο

 εξψηεζεο ηνπ εξσηεκαηνινγίνπ 

 

Απφ ηα απνηειέζκαηα ηεο εξψηεζεο απηήο παξαηεξνχκε φηη ε δξαζηεξηφηεηα κε ηελ 

εθαξκνγή θηλήζεσλ ζε έηνηκα παηρλίδηα ,  ζεσξήζεθε απφ ηνπο 17 (94%)  καζεηέο 

φηη έπαημε κεγάιν ξφιν ζηελ θαηαλφεζε ηεο αμίαο ηεο γλψζεο πνπ απέθηεζαλ. Γηα λα 

δνχκε αλαιπηηθφηεξα ηα απνηειέζκαηα νη 9 απφ ηνπο 18 καζεηέο (50%) πηζηεχεη φηη 

ε δξαζηεξηφηεηα ηνπο βνήζεζε ζε πάξα πνιχ κεγάιν βαζκφ λα θαηαλνήζνπλ ηελ 

αμία ηεο γλψζε πνπ απέθηεζαλ , ελψ νη 8 απφ ηνπο 18 καζεηέο (44%) πηζηεχνπλ φηη ε 

δξαζηεξηφηεηα ηνπο βνήζεζε ζε πνιχ κεγάιν βαζκφ λα θαηαλνήζνπλ ηελ αμία ηεο 

γλψζεο πνπ απέθηεζαλ. Δλψ κφιηο 1 καζεηήο ζεσξεί φηη ε δξαζηεξηφηεηα ηνλ 

επεξέαζε κέηξηα. 
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ΑΠΟΨΗ ΜΑΘΗΣΩΝ 

9.Πιςτεφεισ οτι θ δραςτθριότθτα  ςτθν οποία εφάρμοηεσ τθν 
κίνθςθ ςου ςε ζτοιμα παιχνίδια, ςε βοικθςε να καταλάβεισ 

τθν αξία τθσ γνϊςθσ που απζκτθςεσ; (πχ. παιχνίδι 
ερωτιςεων, tarzan, hercules)  

ΚΑΚΟΛΟΤ ΛΛΓΟ ΜΕΣΡΛΑ ΠΟΛΤ ΠΑΡΑ ΠΟΛΤ 
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Γξάθεκα 5.19 Σα απνηειέζκαηα ηεο 10
εο

 εξψηεζεο ηνπ εξσηεκαηνινγίνπ 

 

Απφ φηη παξαηεξνχκε ζην παξαπάλσ γξάθεκα νη 14 (78%) απφ ηνπο 18 καζεηέο 

πηζηεχεη φηη ε δξαζηεξηφηεηα κε ηα παηρλίδηα ηνπο βνήζεζε ζε κεγάιν βαζκφ λα 

πάξεη ηδέεο γηα ην δηθφ ηνπ παηρλίδη , νη 3 (16%) εθπαηδεπφκελνη πηζηεχνπλ φηη ε 

δξαζηεξηφηεηα ηνπο βνήζεζε ζε κέηξην βαζκφ, θαη κφιηο 1 πηζηεχεη φηη ε 

δξαζηεξηφηεηα ηνλ βνήζεζε ζε κηθξφ βαζκφ λα πάξεη ηδέεο γηα ην παηρλίδη ηνπ. 

΢πκθψλα κε ηα απνηειέζκαηα ζεσξνχκε φηη ε δξαζηεξηφηεηα εθαξκνγήο θηλήζεσλ 

ζε παηρλίδηα πέηπρε ηνλ ζηφρν ζε κεγάιν βαζκφ λα δψζεη ηδέεο ζηνπο 

εθπαηδεπνκέλνπο γηα ηελ ζρεδίαζε ηνπ δηθνχ ηνπο παηρληδηνχ.  
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ΑΠΟΨΗ ΜΑΘΗΣΩΝ 

10.Κεωρείσ οτι θ δραςτθριότθτα με τα ζτοιμα παιχνίδια 
(πχ Hercules, Tarzan,Παιχνίδι Ερωτιςεων). ΢ε βοικθςε 

να πάρεισ ιδζεσ για τθν ςχεδίαςθ του δικοφ ςου 
παιχνιδιοφ;  

ΚΑΚΟΛΟΤ ΛΛΓΟ ΜΕΣΡΛΑ ΠΟΛΤ ΠΑΡΑ ΠΟΛΤ 
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Γξάθεκα 5.20 Σα απνηειέζκαηα ηεο 6
εο

 εξψηεζεο ηνπ εξσηεκαηνινγίνπ 

 

Σέινο παξαηεξνχκε φηη νη καζεηέο απφιαπζαλ ηελ δξαζηεξηφηεηα ζρεδίαζεο ελφο 

demo kinect game ζε αξθεηά κεγάιν βαζκφ, αθνχ νη 15 (83%)  απφ ηνπο 18 καζεηέο 

απάληεζαλ φηη ηνπο άξεζε ε δξαζηεξηφηεηα απηή ζε κεγάιν βαζκφ, ελψ κφιηο 3 

(17%) απάληεζαλ φηη ε δξαζηεξηφηεηα απηή ηνπο άξεζε ζε κέηξην βαζκφ. 

Αλαιπηηθφηεξα παξαηεξνχκε φηη 8 (44%) καζεηέο ηνπο άξεζε ζε πάξα πνιχ κεγάιν 

βαζκφ ε δξαζηεξηφηεηα δεκηνπξγία ελφο demo kinect game , θαη νη 7 (41%) απφ ηνπο 

18 καζεηέο ε δξαζηεξηφηεηα ηνπο άξεζε ζε κεγάιν βαζκφ.  

Σελικό ΢ςμπέπαζμα 

Γηα λα κπνξέζνπκε λα απαληήζνπκε ζην δεχηεξν θεληξηθφ εξψηεκα πνηα είλαη ε 

άπνςε ησλ παηδηψλ γηα ην εθπαηδεπηηθφ πιηθφ ρξεζηκνπνηήζακε ηνλ παξαθάησ 

πίλαθα . Ο πίλαθαο απηφο γηα λα εμάγεη απνηειέζκαηα ρξεζηκνπνίεη ηηο 7 εξσηήζεηο 

πνπ πξναλαθέξακε θαη αλαιχζακε . Οη εξσηήζεηο απηέο ζρεδηαζηήθαλ θαη 

ηνπνζεηήζεθαλ ζην εξσηεκαηνιφγην ζε ηπραία ζεηξά θαη ζθνπφ είραλ λα 

αμηνινγήζνπλ ην εθπαηδεπηηθφ πιηθφ. Ζ απάληεζε ζην θεληξηθφ εξψηεκα πξνθχπηεη 

απφ ηνλ κέζν νξφ πνπ καο δίλεη ε θάζε ζηήιε πηζαλήο απάληεζεο.  
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11.΢νπ άξεζε  ε δξαζηεξηφηεηα ζηελ νπνία 

δεκηνπξγνχζεο ην δηθφ ζνπ demo kinect game;    

ΚΑΚΟΛΟΤ ΛΛΓΟ ΜΕΣΡΛΑ ΠΟΛΤ ΠΑΡΑ ΠΟΛΤ 
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Πίλαθαο 5.5 Πίλαθαο ηνπ 2
νπ

 Κεληξηθνχ Δξσηήκαηνο  

 

Έηζη ινηπφλ γηα ηελ εξψηεζε ηνπ θεληξηθνχ εξσηήκαηνο πξνθχπηεη ην παξαθάησ 

γξάθεκα.  

 

 

Γξάθεκα 5.21 Σα απνηειέζκαηα ηνπ 2
νπ

 Κεληξηθνχ Δξσηήκαηνο 

 

΢χκθσλα κε ηα απνηειέζκαηα ηνπ παξαπάλσ γξαθήκαηνο, παξαηεξνχκε φηη ην 85% 

ησλ καζεηψλ είρε πνιχ θαιή εηθφλα γηα ην εθπαηδεπηηθφ πιηθφ, ελψ κφιηο ην 14% 

ζεσξνχζε ηελ ζρεδίαζε ηνπ εθπαηδεπηηθνχ πιηθνχ κεηξία, ελψ αληίζηνηρα 1%  ησλ 

καζεηψλ απάληεζε φηη ην εθπαηδεπηηθφ πιηθφ δελ ζρεδηάζηεθε θαιά. Αλαιπηηθφηεξα 

παξαηεξνχκε φηη ην 55% πηζηεχεη φηη ην εθπαηδεπηηθφ πιηθφ ήηαλ παξά πνιχ θαιφ, 

ελψ ην 33% πηζηεχεη φηη ην εθπαηδεπηηθφ πιηθφ ήηαλ πνιχ θαιφ.   

 

ΚΡΙΤΗΡΙΑ

ΚΑΘΟΛΟ

Τ              

1

ΛΙΓΟ                            

2

ΜΕΣΡΙΑ                            

3

ΠΟΛΎ                            

4

ΠΑΡΑ 

ΠΟΛΎ                 

5 ΢ΤΝΟΛΟ

3. Η δξαζηεξηόηεηα κε ηηο θάξηεο ζρεδίαζεο ζεσξείο νηη είρε ηελ 

κνξθή παηρληδηνύ; 0 0 3 5 10 18

4. Ήηαλ θαηαλνεηό  , ηη ζνπ δεηνύζε λα θάλεηο ε πξώηε εξώηεζε 

ησλ θαξηώλ; 0 0 3 5 10 18

5. Πηζηεύεηο νηη ε εηθόλα ηεο θάξηαο έδεηρλε κε ζαθή ηξόπν ηελ 

θίλεζε, πνπ ζνπ πεξηέγξαθε; 0 0 2 4 12 18

6.Θεσξείο νηη νη νδεγίεο ηνπ παηρληδηνύ ησλ θαξηώλ θαζώο θαη ηα 

θύιια εξγαζίαο γηα ηελ απάληεζε ησλ θαξηώλ, ήηαλ θαζνδεγεηηθά 

θαη ζαθείο; 0 0 3 6 9 18

9.Πηζηεύεηο νηη ε δξαζηεξηόηεηα  ζηελ νπνία εθάξκνδεο ηελ θίλεζε 

ζνπ ζε έηνηκα παηρλίδηα, ζε βνήζεζε λα θαηαιάβεηο ηελ αμία ηεο 

γλώζεο πνπ απέθηεζεο; (πρ. παηρλίδη εξσηήζεσλ, tarzan, hercules) 0 0 1 8 9 18

10.Θεσξείο νηη ε δξαζηεξηόηεηα κε ηα έηνηκα παηρλίδηα (πρ 

Hercules, Tarzan,Παηρλίδη Εξσηήζεσλ). Σε βνήζεζε λα πάξεηο ηδέεο 

γηα ηελ ζρεδίαζε ηνπ δηθνύ ζνπ παηρληδηνύ; 0 1 3 6 8 18

11.Σνπ άξεζε  ε δξαζηεξηόηεηα ζηελ νπνία δεκηνπξγνύζεο ην δηθό 

ζνπ demo kinect game; 0 0 3 7 8 18

Πνηα είλαη ε άπνςε ζνπ γηα ην εθπαηδεπηηθό πιηθό; 0,00 0,14 2,57 5,86 9,43 18,00

Πνηα είλαη ε άπνςε ζνπ γηα ην εθπαηδεπηηθό πιηθό;               

(πνζνζηά) 0% 1% 14% 33% 52% 100%
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Γξάθεκα 5.22 Αλαιπηηθή Δηθφλα ησλ Δξσηήζεσλ γηα ην 2
ν
 Κεληξηθφ 

Δξψηεκα 

 

Σν παξαπάλσ γξάθεκα καο δίλεη κηα αλαιπηηθή εηθφλα ησλ εξσηήζεσλ ησλ νπνίσλ 

ρξεζηκνπνηήζακε γηα ηελ απάληεζε ηνπ 2
νπ

 θεληξηθνχ εξσηήκαηνο.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5.6.3.3 3
ο
 Κενηπικό Δπώηημα – Ανάπηςξη ΢ςνεπγαηικών δεξιοηήηυν 

Γηα ηελ απάληεζε ηνπ 3 θεληξηθνχ εξσηήκαηνο ,ρξεζηκνπνηήζακε  4 εξσηήζεηο νη 

νπνίεο βξηζθφληνπζαλ ζην θνκκάηη ηνπ εξσηεκαηνιφγηνπ ζηελ Αλάπηπμε 

ζπλεξγαηηθήο δεμηφηεηαο.  
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Γξάθεκα 5.23 Σα απνηειέζκαηα ηεο 13
εο

 εξψηεζεο ηνπ εξσηεκαηνινγίνπ 

 

΢πκθψλα κε ην παξαπάλσ γξάθεκα παξαηεξνχκε φηη 15  (83%) απφ ηνπο 18 καζεηέο 

, ζεσξνχλ φηη ζπλεξγάζηεθαλ ζε κεγάιν βαζκφ θαιά κε ηελ νκάδα ηνπο θαηά ηελ 

δηεμαγσγή ηεο δξάζεο, ελψ κφιηο 3 (17%) απφ ηνπο 18 ζεσξνχλ φηη ζπλεξγαζηήθαλ 

ζε κέηξην βαζκφ .Αλαιπηηθφηεξα έρνπκε φηη νη 10 (55%) εθπαηδεπφκελνη 

ζπλεξγάζηεθαλ παξά πνιχ θαιά κε ηνπο ζπκκαζεηέο ηνπο ,ελψ νη 5 ( 28%) ζεσξνχλ 

φηη ζπλεξγάζηεθαλ πνιχ θαιά κε ηελ νκάδα ηνπο.  
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13.Πόςο καλά ςυνεργάςτθκεσ με το άλλο μζλοσ 
τθσ ομάδασ ςου;  

ΚΑΚΟΛΟΤ ΛΛΓΟ ΜΕΣΡΛΑ ΠΟΛΤ ΠΑΡΑ ΠΟΛΤ 
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Γξάθεκα 5.24 Σα απνηειέζκαηα ηεο 14
εο

 εξψηεζεο ηνπ εξσηεκαηνινγίνπ 

 

Με βάζε ην παξαπάλσ γξάθεκα νη καζεηέο πηζηεχνπλ ζε κεγάιν  βαζκφ  φηη ε 

ζπλεξγαζία ηνπο κε ηνλ ζπκκαζεηή ηνπο ζα ηνπο βνεζήζεη θαη ζην κέιινλ ζε άιιν 

project. Έηζη έρνπκε φηη 15 (83%) απφ ηνπο 18 καζεηέο πηζηεχνπλ φηη ζα ηνπο 

βνεζήζεη ζε κεγάιν βαζκφ, ελψ κφιηο 3 (17%) απφ ηνπο 18 καζεηέο πηζηεχνπλ φηη ζα 

ηνπο βνεζήζεη ζε κέηξην βαζκφ. Αλαιπηηθφηεξα έρνπκε νη 10 (55%) είλαη ηεο άπνςεο 

φηη ζα ηνπο βνεζήζεη ζε πάξα πνιχ κεγάιν βαζκφ, ελψ νη 5 (28%) πηζηεχoπλ φηη ζα 

ηνπο βνεζήζεη ζε πνιχ κεγάιν βαζκφ. 
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14..Κεωρείσ οτι θ ςυνεργαςία ςου με τον ςυμμακθτι ςου κα ςε  
βοθκιςει ςτο μζλλον ςε νζα project για να πετφχεισ εξίςου καλά 

τουσ νζουσ ςτόχουσ;;  

ΚΑΚΟΛΟΤ ΛΛΓΟ ΜΕΣΡΛΑ ΠΟΛΤ ΠΑΡΑ ΠΟΛΤ 
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Γξάθεκα 5.25 Σα απνηειέζκαηα ηεο 15
εο

 εξψηεζεο ηνπ εξσηεκαηνινγίνπ 

 

΢πκθψλα κε ην παξαπάλσ γξάθεκα ε ζπληξηπηηθή πιεηνςεθία ησλ καζεηψλ,  

πηζηεχνπλ φηη κε ηελ ζπλεξγαηηθή δνπιεία κπνξείο λα πεηχρεηο θαιχηεξα 

απνηειέζκαηα ζε πνιχ κεγάιν βαζκφ . Γειαδή νη 16 (88%) απφ ηνπο 18 πηζηεχνπλ 

φηη ζε πνιχ κεγάιν βαζκφ έρεηο θαιχηεξα απνηειέζκαηα κε ηελ ζπλεξγαηηθή 

δνπιεία, 1 (6%)  καζεηήο πηζηεχεη φηη ζε κέηξην βαζκφ έρεηο απνηειέζκαηα θαιχηεξα 

κε ηελ ζπλεξγαηηθή δνπιεία, ελψ 1 (6%) καζεηήο  πηζηεχεη φηη κε ηελ ζπλεξγαηηθή 

δνπιεία έρεηο ζε κηθξφ βαζκφ θαιχηεξα απνηειέζκαηα. Αλαιπηηθφηεξα ηελ άπνςε 

πάξα πνιχ ηελ ππνζηεξίδνπλ 9  (50%) καζεηέο , ελψ ηελ άπνςε πνιχ ην 38% ησλ 

καζεηψλ δειαδή 7 καζεηέο.  
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15..Πιςτεφεισ οταν ςυνεργάηεςαι με κάποιον ςυμμακθτι ςου 
μπορείσ να πετφχεισ καλφτερα αποτελζςματα ςε ςχζςθ με το να 

δουλεφεισ μόνοσ ςου;  

ΚΑΚΟΛΟΤ ΛΛΓΟ ΜΕΣΡΛΑ ΠΟΛΤ ΠΑΡΑ ΠΟΛΤ 
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Γξάθεκα 5.26 Σα απνηειέζκαηα ηεο 6
εο

 εξψηεζεο ηνπ εξσηεκαηνινγίνπ 

 

Σειεπηαία εξψηεζε γηα λα εμεηάζνπκε ηελ αλάπηπμε ηεο ζπλεξγαηηθήο δεμηφηεηαο, 

ήηαλ πφζν κεηψζεθε ν ρξφλνο νινθιήξσζεο ηνπ παηρληδηνχ ζε ζρέζε κε ην λα 

δνπιεχεηο κφλνο ζνπ. Απφ φηη παξαηεξνχκε , απφ ην γξάθεκα νη 14 (77%) απφ ηνπο 

18 εθπαηδεπφκελνπο πηζηεχνπλ φηη ν ρξφλνο κεηψλεηαη ζε κεγάιν βαζκφ,  νη 3 (17%) 

καζεηέο απάληεζαλ φηη ν ρξφλνο κεηψλεηαη ζε κέηξην βαζκφ, ελψ κφιηο 1 (6%) 

καζεηήο απάληεζε φηη ν ρξφλνο κεηψλεηαη ζε κηθξφ βαζκφ.  Αλαιπηηθφηεξα έρνπκε 

φηη ην 55% ησλ καζεηψλ πηζηεχνπλ φηη ρξφλνο κεηψλεηαη ζε παξά πνιχ κεγάιν 

βαζκφ, ελψ ην 22% ησλ καζεηψλ πηζηεχνπλ φηη ν ρξφλνο κεηψλεηαη ζε πνιχ κεγάιν 

βαζκφ.  

Σελικό ΢ςμπέπαζμα 

Γηα λα κπνξέζνπκε λα απαληήζνπκε ζην 3 θεληξηθφ εξψηεκα, ην νπνίν είλαη εάλ ε 

εθπαηδεπηηθή δξάζε βνήζεζε ηνπο εθπαηδεπφκελνπο λα αλαπηχμνπλ ζπλεξγαηηθέο 

δεμηφηεηεο, ρξεζηκνπνηήζακε ηνλ παξαθάησ πίλαθα , φπνπ ρξεζηκνπνηήζακε ηνλ 

κέζν νξφ ηεο θάζε απάληεζεο ιακβάλνληαο ππφςε  ηηο 4 εξσηήζεηο πνπ 

πξναλαθέξακε ,  γηα λα εμάγνπκε απνηειέζκαηα.  
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16.Πόςο μειϊκθκε ο χρόνοσ ολοκλιρωςθσ του παιχνιδιοφ ςε 
ςχζςθ με το να δοφλευεσ μόνοσ ςου;  

ΚΑΚΟΛΟΤ ΛΛΓΟ ΜΕΣΡΛΑ ΠΟΛΤ ΠΑΡΑ ΠΟΛΤ 
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Πίλαθαο 5.6 Πίλαθαο ηνπ 3
νπ

 Κεληξηθνχ Δξσηήκαηνο  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Γξάθεκα 5.27 Σα απνηειέζκαηα ηνπ 3
νπ

 Κεληξηθνχ Δξσηήκαηνο 

 

0%
5%

10%
15%
20%
25%
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35%
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55%
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65%
70%
75%
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85%
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95%

100%
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29% 

54% 

Βοικθςε θ δράςθ τουσ εκπαιδευόμενουσ να 
αναπτφξουν ςυνεργατικζσ δεξιότθτεσ;  (Ποςοςτά) 

ΚΑΚΟΛΟΤ ΛΛΓΟ ΜΕΣΡΛΑ ΠΟΛΤ ΠΑΡΑ ΠΟΛΤ 

ΚΡΙΤΗΡΙΑ

ΚΑΘΟΛΟ

Τ              

1

ΛΙΓΟ                            

2

ΜΕΣΡΙΑ                            

3

ΠΟΛΎ                            

4

ΠΑΡΑ 

ΠΟΛΎ                 

5 ΢ΤΝΟΛΟ

13.Πόζν θαιά ζπλεξγάζηεθεο κε ην άιιν κέινο ηεο νκάδαο ζνπ; 0 0 3 5 10 18

14..Θεσξείο νηη ε ζπλεξγαζία ζνπ κε ηνλ ζπκκαζεηή ζνπ ζα ζε  

βνεζήζεη ζην κέιινλ ζε λέα project γηα λα πεηύρεηο εμίζνπ θαιά 

ηνπο λένπο ζηόρνπο;; 0 0 3 5 10 18

15..Πηζηεύεηο νηαλ ζπλεξγάδεζαη κε θάπνηνλ ζπκκαζεηή ζνπ 

κπνξείο λα πεηύρεηο θαιύηεξα απνηειέζκαηα ζε ζρέζε κε ην λα 

δνπιεύεηο κόλνο ζνπ; 0 1 1 7 9 18

16.Πόζν κεηώζεθε ν ρξόλνο νινθιήξσζεο ηνπ παηρληδηνύ ζε ζρέζε 

κε ην λα δνύιεπεο κόλνο ζνπ; 0 1 3 4 10 18

Βνήζεζε ε δξάζε ηνπο εθπαηδεπόκελνπο λα αλαπηύμνπλ 

ζπλεξγαηηθέο δεμηόηεηεο; 0 0,5 2,5 5,25 9,75 18

Βνήζεζε ε δξάζε ηνπο εθπαηδεπόκελνπο λα αλαπηύμνπλ 

ζπλεξγαηηθέο δεμηόηεηεο;  (Πνζνζηά) 0% 3% 14% 29% 54% 100%
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΢χκθσλα ινηπφλ κε ην παξαπάλσ γξάθεκα ην 83% ησλ καζεηψλ αλέπηπμε ζε κεγάιν 

βαζκφ ζπλεξγαηηθέο δεμηφηεηεο, ην 14% ησλ καζεηψλ αλέπηπμε ζε κέηξην βαζκφ  

ζπλεξγαηηθέο  δεμηφηεηεο , ελψ κφιηο ην 3 % ησλ καζεηψλ αλέπηπμε ζε κηθξφ βαζκφ 

ζπλεξγαηηθέο δεμηφηεηεο. Απφ ηα παξαπάλσ απνηειέζκαηα ινηπφλ ζπκπεξάλνπκε φηη 

ε εθπαηδεπηηθή δξάζε βνήζεζε ζε κεγάιν βαζκφ ηελ πιεηνςεθία ησλ 

εθπαηδεπνκέλσλ λα αλαπηχμνπλ ζπλεξγαηηθέο δεμηφηεηεο.   

΢ην παξαθάησ γξάθεκα παξαηεξνχκε κηα αλαιπηηθή εηθφλα ησλ εξσηήζεσλ ε νπνίεο 

καο βνήζεζαλ ζηελ δηεμαγσγή ηνπ ζπκπεξάζκαηνο γηα ην ηειηθφ καο θεληξηθφ 

εξψηεκα. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Γξάθεκα 5.28 Αλαιπηηθή εηθφλα ησλ εξσηήζεσλ γηα ην 3
ν
  Κεληξηθφ 

Δξψηεκα 

 

4
ο
  Κενηπικό Δπώηημα- Ανάπηςξη Αλγοπιθμικήρ ΢κέτηρ 

 

Γηα λα εμεηάζνπκε εάλ αλαπηχρζεθε ε αιγνξηζκηθή ηθαλφηεηα ησλ καζεηψλ κεηά ην 

ηέινο ηεο εθπαηδεπηηθήο δξάζεο ρξεζηκνπνηήζακε κηα ελφηεηα ζην εξσηεκαηνιφγην 

πνπ νλνκάδεηαη αλάπηπμε αιγνξηζκηθήο ζθέςεο θαη ζπκπεξηιάβακε 6 εξσηήζεηο ηηο 

νπνίεο ζα ηηο δνχκε αλαιπηηθά παξαθάησ. 
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Δξώηεζε 17. Θεωρείσ ότι το εκπαιδευτικό πρόγραμμα ςε βοήθηςε να βελτιϊςεισ τισ 

γνϊςεισ ςου ςτο scratch;  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Γξάθεκα 5.29 Σα απνηειέζκαηα ηεο 17
εο

 εξψηεζεο ηνπ εξσηεκαηνινγίνπ 

 

Παξαηεξψληαο ην παξαπάλσ γξάθεκα εμάγνπκε ηα εμήο ζπκπεξάζκαηα , νη 15 

(83%) απφ ηνπο 18 καζεηέο αλέπηπμαλ ζε πνιχ κεγάιν βαζκφ ηηο γλψζεηο ηνπο ζην 

εξγαιείν Scratch Mit , ελψ κφιηο 3 ( 17%) καζεηέο αλέπηπμαλ ζε κέηξην βαζκφ ηηο 

γλψζεηο ηνπο ζην εξγαιείν Scratch Μηt. Aλαιπηηθφηεξα έρνπκε φηη  ην 50% ησλ 

καζεηψλ αλέπηπμαλ ζε παξά πνιχ κεγάιν βαζκφ ηηο γλψζεηο ηνπο ζην Scratch , ελψ  

ην 33% ππνζηεξίδεη φηη αλέπηπμε ζε πνιχ κεγάιν βαζκφ ηηο γλψζεηο ηνπ. 
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ΑΠΟΨΗ ΜΑΘΗΣΩΝ 

17. Κεωρείσ οτι το εκπαιδευτικό πρόγραμμα ςε βοικθςε να βελτιϊςεισ 
τισ γνϊςεισ ςου ςτο scratch;  

ΚΑΚΟΛΟΤ ΛΛΓΟ ΜΕΣΡΛΑ ΠΟΛΤ ΠΑΡΑ ΠΟΛΤ 
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Δξώηεζε 18. Θεωρείσ ότι το παιχνίδι που δημιοφργηςεσ ςε αυτή την δράςη ήταν πιο 

αναβαθμιςμζνο ςε αλγοριθμικζσ δομζσ, ςε ςχζςη με προηγοφμενα παιχνίδια που 

είχεσ υλοποιήςει;  

 

 

Γξάθεκα 5.30 Σα απνηειέζκαηα ηεο 18
εο

 εξψηεζεο ηνπ εξσηεκαηνινγίνπ 

 

΢πκθψλα κε ην παξαπάλσ γξάθεκα παξαηεξνχκε φηη νη 16 (89%) απφ ηνπο 18 

καζεηέο πηζηεχνπλ φηη ην παηρλίδη πνπ δεκηνχξγεζαλ ζε απηή ηελ εθπαηδεπηηθή 

δξάζε ήηαλ ζε πνιχ κεγάιν βαζκφ πην αλαβαζκηζκέλν ζε αιγνξηζκηθέο δνκέο.  Δλψ 

κφιηο 2 (12%) καζεηέο ζεσξνχλ φηη  ήηαλ κέηξηα αλαβαζκηζκέλν ζε αιγνξηζκηθέο 

δνκέο. Βιέπνληαο πην αλαιπηηθά ηα απνηειέζκαηα ην 67% ησλ καζεηψλ πηζηεχεη φηη 

ήηαλ πην αλαβαζκηζκέλν ζε παξά πνιχ κεγάιν βαζκφ, ελψ ην 22% ησλ καζεηψλ 

δειαδή 4 καζεηέο  πηζηεχνπλ φηη ήηαλ πην αλαβαζκηζκέλε ζε πνιχ κεγάιν βαζκφ.  
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ΑΠΟΨΗ ΜΑΘΗΣΩΝ 

18.Κεωρείσ οτι το παιχνίδι που δθμιοφργθςεσ ςε αυτι τθν δράςθ 
ιταν πιο αναβακμιςμζνο ςε αλγορικμικζσ δομζσ, ςε ςχζςθ με 

προθγοφμενα παιχνίδια που είχεσ υλοποιιςει;  

ΚΑΚΟΛΟΤ ΛΛΓΟ ΜΕΣΡΛΑ ΠΟΛΤ ΠΑΡΑ ΠΟΛΤ 
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Δξώηεζε 19.Πιςτεφεισ ότι μπορείσ να εκφράςεισ τισ διάφορεσ κινήςεισ ςου, 

χρηςιμοποιϊντασ τουσ 3 άξονεσ του χϊρου και τα ςημεία του ςϊματοσ; (πχ δεξί χζρι 

ςτον άξονα y, πιο ψηλά από το κεφάλι)  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Γξάθεκα 5.31 Σα απνηειέζκαηα ηεο 19
εο

 εξψηεζεο ηνπ εξσηεκαηνινγίνπ 

 

Ζ παξαπάλσ εξψηεζε αθνξά ηελ απάληεζε ηεο 1 εξψηεζεο ησλ θαξηψλ, ζπλδέεηαη 

κε ηελ αιγνξηζκηθή ηθαλφηεηα αθνχ νη καζεηέο θαινχληαη λα απαληήζνπλ ζηελ 

εξψηεζε ζε κνξθή θεηκέλνπ κε βήκαηα θαη φρη ξέσλ ιφγνο. Βιέπνπκε ινηπφλ φηη 14 

(78%) ησλ καζεηψλ είλαη ζε ζέζε ζε κεγάιν βαζκφ, λα ρξεζηκνπνηήζνπλ ηα ζεκεία 

ηνπ ζψκαηνο θαη ηνπο 3 άμνλεο θαη λα εθθξάζνπλ ηελ θίλεζε ηνπ ζψκαηνο ηνπο,  3 

καζεηέο (17%) έρνπλ ηελ δπλαηφηεηα απηή ζε κέηξην βαζκφ, ελψ 1 (6%) έρεη ηελ 

δπλαηφηεηα απηή ζε κηθξφ βαζκφ. Αλαιπηηθφηεξα έρνπκε φηη  ην 50%  κπνξνχλ ζε 

παξά πνιχ κεγάιν βαζκφ λα εθθξάζνπλ ηηο δηάθνξεο θηλήζεηο ηνπ ζψκαηνο 

ρξεζηκνπνηψληαο ηα ζεκεία θαη ηνπο 3 άμνλεο, ελψ ην 28% δειαδή 4 καζεηέο έρνπλ 

ηελ δπλαηφηεηα απηή ζε πνιχ κεγάιν βαζκφ.  
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ΑΠΟΨΗ ΜΑΘΗΣΩΝ 

19.Πιςτεφεισ οτι μπορείσ να εκφράςεισ τισ διάφορεσ κινιςεισ ςου, 
χρθςιμοποιϊντασ τουσ 3 άξονεσ του χϊρου και τα ςθμεία του 
ςϊματοσ; (πχ δεξί χζρι ςτον άξονα y, πιο ψθλά απο το κεφάλι)  

ΚΑΚΟΛΟΤ ΛΛΓΟ ΜΕΣΡΛΑ ΠΟΛΤ ΠΑΡΑ ΠΟΛΤ 
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Δξώηεζε 20.Θεωρείσ ότι μπορείσ να μετατρζψεισ μια κίνηςη του ςϊματοσ ςου, ςε 

κϊδικα ςτο scratch;;;  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Γξάθεκα 5.32 Σα απνηειέζκαηα ηεο 20
εο

 εξψηεζεο ηνπ εξσηεκαηνινγίνπ 

 

Ζ παξαπάλσ εξψηεζε ζρεηίδεηαη κε ηελ απάληεζε ηεο 2
εο

 εξψηεζεο ησλ θαξηψλ 

νπνχ νη καζεηέο θαινχληαη λα θάλνπλ ηηο θηλήζεηο ηνπο θψδηθα. ΋πσο παξαηεξνχκε 

νη 15 (82%) απφ ηνπο 18 καζεηέο, πηζηεχνπλ φηη κπνξνχλ λα κεηαηξέςνπλ ηελ θίλεζε 

ηνπο ζε θψδηθα ζε πνιχ κεγάιν βαζκφ, 2 (12%) καζεηέο απάληεζαλ φηη έρνπλ ηελ 

δπλαηφηεηα απηή ζε κέηξν βαζκφ, ελψ 1 καζεηήο (6%) απάληεζε φηη ηελ δπλαηφηεηα 

απηή ηελ έρεη ζε κηθξφ βαζκφ. Αλαιπηηθφηεξα έρνπκε φηη 55% ησλ καζεηψλ έρεη ηελ 

δπλαηφηεηα ζε πάξα πνιχ κεγάιν βαζκφ, ελψ ην 22% ησλ καζεηψλ δειαδή 5 

καζεηέο ζε πνιχ κεγάιν βαζκφ.  
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ΑΠΟΨΗ ΜΑΘΗΣΩΝ 

20.Κεωρείσ οτι μπορείσ να μετατρζψεισ μια κίνθςθ του ςϊματοσ ςου, 
ςε κϊδικα ςτο scratch;;;  

ΚΑΚΟΛΟΤ ΛΛΓΟ ΜΕΣΡΛΑ ΠΟΛΤ ΠΑΡΑ ΠΟΛΤ 
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Δξώηεζε 21.Θεσξείο όηη έρεηο ηηο δπλαηόηεηεο λα πινπνηήζεηο μαλά έλα demo Kinect 

Game;;; 

 

Γξάθεκα 5.33 Σα απνηειέζκαηα ηεο 21
εο

 εξψηεζεο ηνπ εξσηεκαηνινγίνπ 

 

Ίζσο ε πην δχζθνιή ηθαλφηεηα ζε βαζκφ απφθηεζεο απηήο ηεο εθπαηδεπηηθήο δξάζεο 

θαζψο , ε αλάπηπμε ηνπ παηρληδηνχ δελ είρε ζπγθεθξηκέλα βήκαηα νδεγηψλ. Απφ ηα 

απνηειέζκαηα παξαηεξνχκε φηη 12 (66%) καζεηέο απφ ηνπο 18 είλαη ζε κεγάιν 

βαζκφ ζε ζέζε λα μαλά πινπνηήζνπλ έλα demo kinect game,  4 (22%) καζεηέο έρνπλ 

ηελ δπλαηφηεηα απηή ζε κέηξην βαζκφ, ελψ κφιηο 2 (12%) καζεηέο έρνπλ ηελ 

δπλαηφηεηα λα πινπνηήζνπλ έλα demo kinect game ζε κηθξφ βαζκφ. Αλαιπηηθφηεξα 

έρνπκε φηη ην 33% ησλ καζεηψλ θαηέρνπλ ηελ δπλαηφηεηα απηή ζε παξά πνιχ 

κεγάιν βαζκφ, ελψ επίζεο ην 33% ηελ έρνπλ ζε πνιχ κεγάιν βαζκφ.  
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ΑΠΟΨΗ ΜΑΘΗΣΩΝ 

21.Κεωρείσ οτι ζχεισ τισ δυνατότθτεσ να υλοποιιςεισ ξανά ζνα 
demo Kinect Game;;;  

ΚΑΚΟΛΟΤ ΛΛΓΟ ΜΕΣΡΛΑ ΠΟΛΤ ΠΑΡΑ ΠΟΛΤ 



 

 

 124 

Δξώηεζε 22.Θεωρείσ ότι είςαι ςε θζςη να μετατρζψεισ ζνα παιχνίδι ςε kinect game, 

προςθζτοντασ κίνηςη ςτον ήρωα;;  

 

Γξάθεκα 5.34 Σα απνηειέζκαηα ηεο 22
εο

 εξψηεζεο ηνπ εξσηεκαηνινγίνπ 

 

Ζ παξαπάλσ εξψηεζε ζρεηίδεηαη άκεζα κε ηελ εθαξκνγή θηλήζεσλ ζε παηρλίδηα. 

Απφ φηη παξαηεξνχκε ην ζχλνιν ησλ καζεηψλ πηζηεχνπλ φηη έρνπλ ηελ δπλαηφηεηα 

απηή ζε πνιχ κεγάιν βαζκφ. Αλαιπηηθφηεξα έρνπκε φηη ην 61% ησλ καζεηψλ 

ζεσξνχλ φηη κπνξνχλ ζε πάξα πνιχ κεγάιν βαζκφ λα δψζνπλ θίλεζε ζηνλ ήξσα, 

ελψ ην ππφινηπν 39% απάληεζε φηη κπνξεί ζε πνιχ κεγάιν βαζκφ.  
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ΑΠΟΨΗ ΜΑΘΗΣΩΝ 

22.Κεωρείσ οτι είςαι ςε κζςθ να μετατρζψεισ ενα παιχνίδι ςε kinect 
game, προςκζτοντασ κίνθςθ ςτον ιρωα;;  

ΚΑΚΟΛΟΤ ΛΛΓΟ ΜΕΣΡΛΑ ΠΟΛΤ ΠΑΡΑ ΠΟΛΤ 
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Σελικό ΢ςμπέπαζμα 

Γηα λα κπνξέζνπκε λα εμάγνπκε ζπκπεξάζκαηα ζρεηηθά κε ην ζε πνίνλ βαζκφ 

βνήζεζε ε εθπαηδεπηηθή δξάζε ηα παηδία λα αλαπηχμνπλ ηελ αιγνξηζκηθή ζθέςε , 

ρξεζηκνπνηήζακε ηνλ κέζν φξν ηεο θάζε απάληεζεο απφ ηηο 6 πξνεγνχκελεο 

εξσηήζεηο πνπ πξναλαθέξακε.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Πίλαθαο 5.7 Πηλάθαο ηνπ 4
νπ

 Κεληξηθνχ Δξσηήκαηνο   

 

Σν δηάγξακκα πνπ πξνθχπηεη έλα ιάβνπκε ζπλνιηθά ππφςε  καο ηηο εξσηήζεηο πνπ 

πξναλαθέξακε είλαη ην παξαθάησ.  

ΚΡΙΤΗΡΙΑ

ΚΑΘΟΛΟΤ              

1

ΛΙΓΟ                            

2

ΜΕΣΡΙΑ                            

3

ΠΟΛΎ                            

4

ΠΑΡΑ 

ΠΟΛΎ                 

5 ΢ΤΝΟΛΟ

17. Θεσξείο νηη ην εθπαηδεπηηθό πξόγξακκα ζε βνήζεζε λα 

βειηηώζεηο ηηο γλώζεηο ζνπ ζην scratch; 0 0 3 6 9 18

18.Θεσξείο νηη ην παηρλίδη πνπ δεκηνύξγεζεο ζε απηή ηελ δξάζε 

ήηαλ πην αλαβαζκηζκέλν ζε αιγνξηζκηθέο δνκέο, ζε ζρέζε κε 

πξνεγνύκελα παηρλίδηα πνπ είρεο πινπνηήζεη; 0 0 2 4 12 18

19.Πηζηεύεηο νηη κπνξείο λα εθθξάζεηο ηηο δηάθνξεο θηλήζεηο ζνπ, 

ρξεζηκνπνηώληαο ηνπο 3 άμνλεο ηνπ ρώξνπ θαη ηα ζεκεία ηνπ 

ζώκαηνο; (πρ δεμί ρέξη ζηνλ άμνλα y, πην ςειά απν ην θεθάιη) 0 1 3 5 9 18

20.Θεσξείο νηη κπνξείο λα κεηαηξέςεηο κηα θίλεζε ηνπ ζώκαηνο 

ζνπ, ζε θώδηθα ζην scratch;;; 0 1 2 5 10 18

21.Θεσξείο νηη έρεηο ηηο δπλαηόηεηεο λα πινπνηήζεηο μαλά έλα demo 

Kinect Game;;; 0 2 4 6 6 18

22.Θεσξείο νηη είζαη ζε ζέζε λα κεηαηξέςεηο ελα παηρλίδη ζε kinect 

game, πξνζζέηνληαο θίλεζε ζηνλ ήξσα;; 0 0 0 7 11 18

Καηάθεξαλ ηα παηδία λα αλαπηύμνπλ ηελ αιγνξηζκηθή ηνπο 

δεμηόηεηα;  0,00 0,67 2,33 5,50 9,50 18,00

   Καηάθεξαλ ηα παηδία λα αλαπηχμνπλ ηελ αιγνξηζκηθή ηνπο 

δεμηφηεηα;  (Πνζνζηά) 0% 4% 13% 31% 53% 100%
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Γξάθεκα 5.35 Σα απνηειέζκαηα ηνπ 4
νπ

 Κεληξηθνχ Δξσηήκαηνο 

 

΢χκθσλα κε ην παξαπάλσ δηάγξακκα ην 84% ησλ καζεηψλ αλέπηπμε ζε πνιχ κεγάιν 

βαζκφ ηελ αιγνξηζκηθή ζθέςε , ην 13% ησλ καζεηψλ αλέπηπμε αιγνξηζκηθέο 

δεμηφηεηεο ζε κέηξην βαζκφ, ελψ κφιηο ην 4% αλέπηπμε ηελ αιγνξηζκηθή ηνπ 

δεμηφηεηα ζε κηθξφ βαζκφ . Παξαηεξψληαο ην δηάγξακκα θαιχηεξα βιέπνπκε φηη ην 

53% θαηέθηεζε ηηο αιγνξηζκηθέο δεμηφηεηεο ζε παξά πνιχ κεγάιν βαζκφ, ελψ ην 

31% ησλ εθπαηδεπφκελσλ ζε πνιχ κεγάιν βαζκφ. 
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ΑΠΟΨΗ ΜΑΘΗΣΩΝ 

   Κατάφεραν τα παιδία να αναπτφξουν τθν αλγορικμικι τουσ 

δεξιότθτα;  (Ποςοςτά)  

ΚΑΚΟΛΟΤ ΛΛΓΟ ΜΕΣΡΛΑ ΠΟΛΤ ΠΑΡΑ ΠΟΛΤ 



 

 

 127 

Γξάθεκα 5.36 Αλαιπηηθή εηθφλα ησλ Δξσηήζεσλ ηνπ 4
νπ

 Κεληξηθνχ 

Δξσηήκαηνο 

 

O παξαπάλσ πίλαθαο καο δείρλεη ζπλνιηθά ηηο απαληήζεηο ηνπ θάζε αηφκνπ γηα θάζε 

κία απφ ηηο εξσηήζεηο πνπ βξηζθφληνπζαλ ζηελ θαηεγνξία ηεο αλάπηπμεο ηεο 

αιγνξηζκηθήο ζθέςεο. 

 

 

΢ςμπεπάζμαηα 

Ζ εξεχλα καο γηα ην πψο νη ζρεδηαζηηθέο θάξηεο Κηλήζεσλ , κπνξνχλ λα βνεζήζνπλ 

ηα παηδία λα κάζνπλ λα δεκηνπξγνχλ ηηο δηθέο ηνπο θηλήζεηο ζην Scratch Mit θαη θαηά 

ζπλέπεηα ην δηθφ ηνπο demo kinect game, ήηαλ κηα άθξσο πξσηφηππε θαη ζε κεγάιν 

βαζκφ επηηπρεκέλε εξεχλα. Ζ ηδέα φηη κέζσ ηνπ παηρληδηνχ ησλ θαξηψλ καζαίλσ 

πξνγξακκαηηζκφ θαη αλαπηχζζσ δεμηφηεηεο φπσο αιγνξηζκηθήο ζθέςε θαη 

ζπλεξγαηηθή ηθαλφηεηα , ήηαλ ην θίλεηξν πνπ καο νδήγεζε ζηελ δεκηνπξγία ηνπ 

εθπαηδεπηηθνχ πιηθνχ. Ζ δηαδηθαζία φηη ηα παηδία θαζνιή ηελ δηάξθεηα ηεο δξάζεο 

έπαηδαλ έλα παηρλίδη κε θάξηεο θαη ζπλερψο εθάξκνδαλ ηελ γλψζε πνπ ζηγά ζηγά 

απνθηνχζαλ ήηαλ απηή πνπ ηνπο ηξάβεμε ην ελδηαθέξνλ. Ζ θάκεξα ηνπ Kinect θαη ε 

δπλαηφηεηα πνπ δίλεη γηα ηελ ρξήζε ηνπ ζψκαηνο καο ζην play game ,ήηαλ απηφ πνπ 

έδσζε ην θάηη παξαπάλσ ζηελ δξάζε καο. Ζ εξεπλά καο πξαγκαηνπνηήζεθε ζην 

ηδησηηθφ ζρνιείν Θενδσξφπνπινο ζηα Υάληα, ζηελ ά ηάμε ιπθείνπ. Σν πιήζνο ησλ 

καζεηψλ πνπ ζπκκεηείραλ ζηελ δξάζε ήηαλ 18 παηδία ηα νπνία ρσξίζηεθαλ ζε 6 

νκάδεο ησλ 3 αηφκσλ, νη γλψζεηο ησλ καζεηψλ ήηαλ θαιέο φζνλ αθνξά ην εξγαιείν 

εηθνληθνχ πξνγξακκαηηζκνχ Scratch Mit , θαζψο θαη ηελ καζεκαηηθή ελφηεηα ησλ 

αληζψζεσλ. Θα ιέγακε φηη ήηαλ κηα νκνγελήο ηάμε κε έλα ηθαλνπνηεηηθφ επίπεδν 

ζπλεξγαζίαο κεηαμχ ησλ καζεηψλ, αθνχ νη καζεηέο ήηαλ καδί απφ ηηο ηάμεηο ηνπ 

γπκλαζίνπ. Ζ εθπαηδεπηηθή δξάζε ήηαλ πιήξσο νξγαλσκέλε ,νινθιεξψζεθε κε 

επηηπρία θαη κέζσ ηεο αμηνιφγεζεο πξνζρσξήζακε ζηα ζπκπεξάζκαηα πνπ 

αθνινπζνχλ. 

 

Γηα ηελ εμαγσγή ησλ ζπκπεξαζκάησλ ρξεζηκνπνηήζακε κέζα αμηνιφγεζεο φπσο ε 

ξνπκπξίθα γηα ηελ εμέηαζε ησλ επηκέξνπο ζηφρσλ πνπ ζέζακε,  θαη ην 

εξσηεκαηνιφγην γηα ηελ αηνκηθή αμηνιφγεζε ησλ εθπαηδεπφκελσλ φζνλ αθφξα ηελ 

αλάπηπμε ηθαλνηήησλ φπσο ε αιγνξηζκηθή ζθέςε θαη ε ζπλεξγαζία. Δπίζεο ην 

εξσηεκαηνιφγην καο έδσζε θαη πιεξνθνξίεο γηα ηελ άπνςε ησλ παηδηψλ γηα ηελ 

εθπαηδεπηηθή δξάζε θαη γηα ηελ ζαθήλεηα ηνπ εθπαηδεπηηθνχ πιηθνχ.  



 

 

 128 

 Σα παηδία θαηάθεξαλ λα επηηχρνπλ ηνλ ζηφρν ηεο αλάιπζεο κηα θίλεζεο ζε 

2άδεο ζεκείσλ ηνπ ζψκαηνο θαη ζε άμνλεο ζπληεηαγκέλσλ ζε πνιχ κεγάιν 

βαζκφ, αλαιπηηθά ηα απνηειέζκαηα πνπ έρνπκε απφ ηελ ξνπκπξίθα είλαη φηη 

83% ησλ νκάδσλ είρε αξίζηε επίδνζε ζηνλ ζηφρν ελψ ην  17% ησλ νκάδσλ 

είρε κεηξία επίδνζε, δελ εκθαλίζηεθε θαζφινπ ε ρακειή επίδνζε. 

 

 

 Οη νκάδεο πέηπραλ ζε ηθαλνπνηεηηθφ βαζκφ ηνλ ζηφρν θαηαγξαθήο ηνπ 

θψδηθα θηλήζεσλ αθνχ ην 66% ησλ νκάδσλ είρε άξηζηε επίδνζε θαη ην 34% 

είρε κέηξηα επίδνζε, λα επηζεκάλνπκε φηη δελ εκθαλίζηεθε ρακειή επίδνζε . 

Δπίζεο ζεσξνχκε φηη ζε κεγαιχηεξν δείγκα ζα είρακε αθφκα θαιχηεξα 

απνηειέζκαηα ηεο άξηζηεο επίδνζεο.  

 Οη νκάδεο πέηπραλ ζε πνιχ κεγάιν βαζκφ ηνλ ζηφρν εθαξκνγήο θηλήζεσλ ζε 

παηρλίδηα, αθνχ ην 83% ησλ νκάδσλ είρε άξηζηε επίδνζε ,ην 17% είρε κέηξηα 

επίδνζε ελψ λα επηζεκάλνπκε φηη δελ ππήξμε ρακειή επίδνζε. Ο ζηφρνο 

απηφο ήηαλ αξθεηά επηηπρεκέλνο δηφηη ε δξαζηεξηφηεηα εθαξκνγήο ησλ 

θηλήζεσλ ζε έηνηκα παηρλίδηα ηξάβεμε ην  ελδηαθέξνλ ησλ παηδηψλ. 

 Ο ζηφρνο ε θάζε νκάδα λα δεκηνπξγήζεη κηα δηθή ηεο ζχλζεηε θίλεζε, 

επηηεχρζεθε ζε αξθεηά ηθαλνπνηεηηθφ βαζκφ αθνχ ην 66% ησλ νκάδσλ ηνλ 

πέηπρε ζε άξηζην βαζκφ, ελψ ην ππφινηπν 34% είρε κέηξηα επίδνζε ζην ζηφρν 

δεκηνπξγψληαο κηα ιηγφηεξν ζχλζεηε θίλεζε. Να επηζεκάλνπκε φηη δελ 

ππήξμε νκάδα πνπ λα κελ θαηαθέξεη λα δεκηνπξγήζεη ηελ δηθή ηεο θίλεζε. 

 Ο ζηφρνο ηεο δεκηνπξγίαο ελφο demo kinect game ήηαλ ίζσο ν πην δχζθνινο 

ζηφρνο ινγψ ηνπ πεξηνξηζκέλνπ ρξφλνπ πνπ είραλ νη νκάδεο θαη έηζη ην 66% 

ησλ νκάδσλ είρε άξηζηε επίδνζε, ην 16% κεηξία επίδνζε ελψ ην ππφινηπν 

16% δελ θαηάθεξε λα ηειεηψζεη ην παηρλίδη ηνπ ζεκεηψλνληαο ρακειή 

επίδνζε. Να ζεκεηψζνπκε φηη ην πνζνζηφ 16% αληηζηνηρεί ζε κία νκάδα, 

εθφζνλ ην ζπλνιηθφ πιήζνο ησλ νκάδσλ ήηαλ 6. Δπίζεο πηζηεχσ φηη εάλ 

ππήξρε πεξηζζφηεξνο ρξφλνο ε νκάδα ζα είρε θαηαθέξεη λα νινθιεξψζεη ην 

παηρλίδη ηεο.  

 ΢πλνςίδνληαο έρνπκε φηη νη επηκέξνπο ζηφρνη πνπ πξναλαθέξακε νη νπνίνη  

αληηζηνηρνχλ ζηνπο ζηφρνπο πνπ εμεηάζηεθαλ κέζσ ηεο ξνπκπξίθαο, 

εκθαλίδνπλ έλα γεληθφ βαζκφ άξηζηεο επίδνζεο 73% , 24% βαζκφ κέηξηαο 

επίδνζεο ελψ κφιηο 3% βαζκφ ρακειήο επίδνζεο.  

 Μέζσ ηνπ εξσηεκαηνιφγην αληιήζακε ζηνηρεηά γηα ηελ άπνςε ησλ 

εθπαηδεπφκελσλ γηα ηελ εθπαηδεπηηθή δξάζε φπνπ ην 88% ησλ καζεηψλ έρεη 

πνιχ ζεηηθή εηθφλα, ην 9% κεηξία εηθφλα , ελψ κφιηο ην 3%  δελ  έρεη ζεηηθή 

εηθφλα γηα ηελ δξάζε. Να ζεκεηψζνπκε φηη ην πνζνζηφ ζηελ απάληεζε 

θαζφινπ είλαη κεδεληθφ. Σα παξαπάλσ πνζνζηά πξνθχπηνπλ απφ ηνλ κέζν 

φξν πνπ πξνέθπςε απφ ηελ αλάιπζε ησλ εξσηήζεσλ 1,2,7,8 θαη 13 

 Δπίζεο κέζσ ηνπ εξσηεκαηνινγίνπ κπνξέζακε λα αμηνινγήζνπκε θαη ην 

εθπαηδεπηηθφ πιηθφ ην νπνίν εκθαλίδεη κηα πνιχ ζεηηθή εηθφλα ζην ζχλνιν 

ηνπ . Δθφζνλ ην 85% ησλ καζεηψλ απάληεζε φηη έρεη πνιχ ζεηηθή εηθφλα γηα 
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ην εθπαηδεπηηθφ πιηθφ , ην 14% έρεη κέηξηα άπνςε γηα ηελ πνηφηεηα ηνπ, ελψ 

κφιηο ην 1% ην αμηνινγεί ρακειά. Να ζεκεηψζνπκε φηη νη εξσηήζεηο 4 θαη 5 

πνπ αθνξνχζαλ ηελ ζαθήλεηα θαη ηελ δνκή ησλ θαξηψλ εκθάληζαλ πνιχ 

ζεηηθή εηθφλα ζην 85% ησλ αηφκσλ. Σα πνζνζηά κε ηα νπνία εμάγακε ηα 

απνηειέζκαηα πξνέθπςαλ απφ ηηο εξσηήζεηο 3,4,,5,6,9,10,11 θαη 12 

 Οη αλάπηπμε ηεο ζπλεξγαηηθήο δεμηφηεηαο εκθαλίδεη πνζνζηά κεγάιεο 

επηηπρίαο κε ην 83% ησλ καζεηψλ λα πηζηεχεη φηη απμήζεθαλ πνιχ νη 

ζπλεξγαηηθέο ηνπο δεμηφηεηεο, ην 14% πηζηεχεη φηη απμήζεθαλ ζε κέηξην 

βαζκφ, ελψ κφιηο ην 3% πηζηεχεη φηη απμήζεθαλ ιίγν. Να ζεκεηψζνπκε φηη 

83% ησλ καζεηψλ ζεσξεί φηη ε δξάζε ηνλ βνήζεζε ζε πνιχ κεγάιν βαζκφ 

έηζη ψζηε ζην κέιινλ λα αληαπεμέιζεη κε κεγάιε επηηπρία ζε αιιά νκαδηθά 

project. Σα πνζνζηά γηα ηελ αλάιπζε ηεο ζπλεξγαηηθήο ηθαλφηεηαο 

πξνθχπηνπλ απφ ηελ αλάιπζε ησλ εξσηήζεσλ 14,15,16,17. 

 Tέινο ε αλάπηπμε ηεο αιγνξηζκηθήο δεμηφηεηαο θαίλεηαη φηη αλαπηχρζεθε ζε 

πνιχ κεγάιν βαζκφ. Αθνχ ην 84% ησλ καζεηψλ πηζηεχεη φηη αλαπηχρζεθε 

πνιχ ε αιγνξηζκηθή ηνπ δεμηφηεηα, ην 13%  πηζηεχεη φηη αλαπηχρζεθε κέηξηα 

ελψ κφιηο ην 3% πηζηεχεη φηη αλαπηχρζεθε ιίγν. Υαξαθηεξηζηηθφ είλαη φηη 

ζηελ εξψηεζε εάλ  ην παηρλίδη πνπ δεκηνχξγεζαλ ήηαλ πην αλαβαζκηζκέλν ζε 

αιγνξηζκηθέο δνκέο ην 88% ησλ καζεηψλ απάληεζε φηη ήηαλ πνιχ πην 

αλαβαζκηζκέλν. Σα πνζνζηά γηα ηελ αλάιπζε ηεο αιγνξηζκηθήο ηθαλφηεηαο 

πξνθχπηνπλ απφ ηελ αλάιπζε ησλ εξσηήζεσλ 18,19,20,21,22,23.  

 

 

Μελλονηικέρ επεκηάζειρ και Πεπιοπιζμοί  Έπεςναρ 

 

Ζ εθπαηδεπηηθή δξάζε δεκηνπξγίαο demo kinect game κε έκθαζε ζηηο ζρεδηαζηηθέο 

θάξηεο θηλήζεσλ θαη ζηελ θπζηθή αιιειεπίδξαζε, ζεσξψ φηη είλαη κηα δξάζε πνπ ζα 

κπνξνχζε λα ηξέμεη πνιχ ηθαλνπνηεηηθά θαη ζηηο ηάμεηο  ΄γ γπκλάζηνπ, ά ιπθείνπ, β 

ιπθείνπ κε ζρεηηθά κηθξέο δηαθνξνπνηήζεηο ζην εθπαηδεπηηθφ πιηθφ. ΢ίγνπξα ηα 

απνηειέζκαηα θαη ηα ζπκπεξάζκαηα πνπ εμάγακε απνηεινχλ κηα πξψηε εηθφλα γηα 

ηελ εθπαηδεπηηθή δξάζε , ε νπνία γηα λα έρεη πην έγθπξα απνηειέζκαηα ζα ήζειε έλα 

κεγαιχηεξν δείγκα πιεζπζκνχ. Θεσξψ ινηπφλ φηη έλα κεγαιχηεξν δείγκα καζεηψλ, 

πεξίπνπ 3 κε 4 ηάμεηο ζα καο έδηλε κηα θαιχηεξε νπηηθή ησλ απνηειεζκάησλ κε 

κηθξφηεξα ζθάικαηα. Καηά ηελ άπνςε κνπ ζεσξψ φηη ζε κεγαιχηεξν δείγκα 

καζεηψλ ζα αλέβαηλαλ θαη άιιν ηα πνζνζηά επηηπρίαο ησλ ζηφρσλ. Σέινο φπσο 

έρνπκε αλαθέξεη θαη ζηελ αξρή ηεο εξγαζίαο απηήο , ην πιηθφ ησλ ζρεδηαζηηθψλ 

θαξηψλ θαη ην εθπαηδεπηηθφ πιηθφ πνπ ην ζπλνδεχεη απνηειεί ηελ ά θάζε ηεο δξάζεο 

ζρεδίαζεο νινθιεξσκέλσλ Kinect games,  ε νπνία απνηειεί δηδαθηνξηθή εξγαζία 

ηνπ ππνςήθηνπ δηδάθηνξά Γηάλλε Αιηάλε. Έηζη ινηπφλ ζεσξψ φηη ην πιηθφ απηφ 
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κπνξεί λα αλεπηχρζε σο κέξνο ελφο κεγαιχηεξνπ ζπλφινπ πνπ είλαη ε ζρεδίαζε 

Οινθιεξσκέλσλ Kinect Game.  
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