
 

 

Πανεπιστήμιο Πειραιώς – Τμήμα Πληροφορικής 
 

Πρόγραμμα Μεταπτυχιακών Σπουδών 
 

«Πληροφορική» 
 

 

 

 

Μεταπτυχιακή Διατριβή 

 

Τίτλος Διατριβής ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟ ΓΙΑ ΤΗΝ ΑΣΤΡΟΝΟΜΙΑ 

 

EDUCATIONAL SOFTWARE FOR ASTRONOMY 

 

Ονοματεπώνυμο Φοιτητή Αργυρώ Τσούτσου 

Πατρώνυμο Βασίλειος 

Αριθμός Μητρώου ΜΠΠΛ16034 

Επιβλέπων Μαρία Βίρβου, Καθηγήτρια 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                               Ημερομηνία Παράδοσης                       Οκτώβριος 2021 

 



Μεταπτυχιακή Διατριβή                                                                                                          Αργυρώ Τσούτσου 

ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟ ΓΙΑ ΤΗΝ ΑΣΤΡΟΝΟΜΙΑ                                                                                                2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Τριμελής Εξεταστική Επιτροπή 

 

 

              (υπογραφή)                           (υπογραφή)                     (υπογραφή) 

 

 

Μ.Βίρβου 

Καθηγήτρια 

Ε. Αλέπης 

Αν. καθηγητής 

Ε. Σακκόπουλος 

Επ. καθηγητής 

 



Μεταπτυχιακή Διατριβή                                                                                                          Αργυρώ Τσούτσου 

ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟ ΓΙΑ ΤΗΝ ΑΣΤΡΟΝΟΜΙΑ                                                                                                3 

Ευχαριστίες 

 

Θα ήθελα να ευχαριστήσω ολόψυχα την κυρία Βίρβου Μαρία, Καθηγήτρια και Πρόεδρο του 
Τμήματος Πληροφορικής του Πανεπιστημίου Πειραιώς και επιβλέπουσα της μεταπτυχιακής 
μου εργασίας, για την πολύτιμη καθοδήγησή της. 

   Επιπλέον, ευχαριστώ πολύ την κυρία Χρυσαφιάδη Κωνσταντίνα, ΕΔΙΠ του Τμήματος 
Πληροφορικής του Πανεπιστημίου Πειραιώς, για τις εποικοδομητικές συμβουλές της, καθώς και 
τον Αναπληρωτή Καθηγητή κύριο Αλέπη Ευθύμιο και Επίκουρο Καθηγητή κύριο Σακκόπουλο 
Ευάγγελο του Τμήματος Πληροφορικής του Πανεπιστημίου Πειραιώς για την τιμή που μου 
έκαναν να βρίσκονται στην εξεταστική επιτροπή της μεταπτυχιακής μου εργασίας. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Μεταπτυχιακή Διατριβή                                                                                                          Αργυρώ Τσούτσου 

ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟ ΓΙΑ ΤΗΝ ΑΣΤΡΟΝΟΜΙΑ                                                                                                4 

Πίνακας Περιεχομένων 

1. Περίληψη ................................................................................................................. 5 

2. Θέμα Α .................................................................................................................... 6 

2.1 Εγχειρίδιο χρήστη ........................................................................................... 6 

3. Θέμα Β .................................................................................................................. 12 

3.1 Ανάλυση ........................................................................................................ 12 

3.2 Σχεδιασμός.................................................................................................... 13 

4. Βιβλιογραφικές 
πηγές………………………………………………………………………………………..21 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Μεταπτυχιακή Διατριβή                                                                                                          Αργυρώ Τσούτσου 

ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟ ΓΙΑ ΤΗΝ ΑΣΤΡΟΝΟΜΙΑ                                                                                                5 

1. Περίληψη 

 
Σκοπός της παρούσας εργασίας είναι η δημιουργία μιας εκπαιδευτικής διαδικτυακής   
εφαρμογής με  θέμα την Αστρονομία. 

  
Πριν από κάποια χρόνια, η ενημέρωση για προσωπικούς υπολογιστές ή για ψηφιακή 

τηλεπικοινωνία ήταν ελλιπής. Σήμερα οι Τεχνολογίες της Πληροφορικής έχουν εισβάλλει στην 
ζωή της σύγχρονης κοινωνίας σε τέτοιο βαθμό ώστε δύσκολα πια μπορεί να βρεθεί μια 
δραστηριότητα στην οποία να μην υπάρχουν συνέπειες, έστω και έμμεσα, από την χρήση 
υπολογιστών. Ήταν λοιπόν αναμενόμενο, αρκετοί εκπαιδευτικοί οργανισμοί να συμπεριλάβουν 
στο πρόγραμμα τους σχετικά μαθήματα. Με δεδομένο πως η κοινωνία θα βασίζεται όλο και 
περισσότερο στις Τεχνολογίες της Πληροφορικής, είναι επιτακτική η ανάγκη για την 
μεθοδευμένη εισαγωγή της Πληροφορικής στην Εκπαίδευση. 

 

Η χρήση της Πληροφορικής στην Εκπαίδευση παρουσιάζει πολυάριθμες εφαρμογές. 
Μπορεί να χρησιμοποιηθεί σαν βοήθημα στην διδασκαλία όλων των αντικειμένων. Θα 
μπορούσε να αντικαταστήσει τα μεγάλης αξίας οπτικοακουστικά μέσα και βιβλιοθήκες 
πλούσιου υλικού, ελαχιστοποιώντας με αυτό τον τρόπο το χάσμα υλικοτεχνικής υποδομής 
μεταξύ σχολείων διαφόρων περιοχών. Μπορεί να αφαιρέσει ένα μεγάλο βάρος από τις εργασίες 
αξιολόγησης. Είναι πάρα πολύ σημαντική για την ανάπτυξη κινητικών δεξιοτήτων, ιδιαίτερα σε 
άτομα που χρειάζονται ειδική αγωγή.  

 
Μέσα από αυτή την εφαρμογή ο χρήστης θα μπορεί να αποκτήσει πολλές πληροφορίες 

γύρω από το διάστημα, το ηλιακό σύστημα και τα αστέρια και να δοκιμάσει τις γνώσεις του μέσα 
από τα διάφορα quiz. 

 

 

Abstract

  
The purpose of this paper is to create an educational website on Astronomy. 

 

  Some years ago, information regarding personal computers or digital telecommunications was 
incomplete. Today, Information Technology has invaded the life of modern society to such an 
extent that it is difficult to find an activity, in which there are no consequences, even indirectly, 
using computers. It was therefore expected that several educational organizations would 
include relevant courses in their curriculum. Given that society will increasingly rely on 
Information Technologies, there is an urgent need for the methodical introduction of Information 
Technology in Education. 

 

   The use of Informatics in Education presents numerous applications. It can be used 
additionally in teaching all subjects. It could replace high value audiovisual media and libraries 
of rich material, thus minimizing the logistics gap between schools in different areas. It can 
remove a lot of weight from the evaluation work. It is very important for the development of 
move skills, especially in people who need special education. 

 

   Through this application the user will be able to obtain a lot of information about space, the 

solar system and the stars and test their knowledge through various quiz. 
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   2.Θέμα Α 

2.1 Εγχειρίδιο χρήστη 

 

Κατά την έναρξη της εφαρμογής, η κεντρική σελίδα είναι αυτή: 

 

 
 

Στην πρώτη ενότητα αριστερά υπάρχει η κατηγορία «ΣΥΜΠΑΝ». Αν την επιλέξουμε θα 
οδηγηθούμε σε μια άλλη ιστοσελίδα στην οποία υπάρχουν πληροφορίες σχετικά με «Τη θέα 
από τη γη», «Οι πρώτοι Αστρονόμοι», «Διάστημα και Εξερεύνηση». Σε κάθε μία από αυτές τις 
ενότητες υπάρχει πλούσιο υλικό και ενδιαφέρουσες πληροφορίες. 
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Τέλος, η κατηγορία «Επιστροφή» που μας οδηγεί στην προηγούμενη ιστοσελίδα. 
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Δίπλα από την κατηγορία «ΣΥΜΠΑΝ» υπάρχει επίσης το «ΗΛΙΑΚΟ ΣΥΣΤΗΜΑ» και τα 

«ΑΣΤΕΡΙΑ». 
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Τελευταία ενότητα είναι «ΠΟΣΟ ΚΑΛΑ ΞΕΡΕΙΣ ΤΟ ΔΙΑΣΤΗΜΑ». Αν την επιλέξουμε μας 

μεταφέρει      σε μια άλλη ιστοσελίδα στην οποία έχουμε τρεις επιλογές:  
 
α) Σύνδεση 
β) Εγγραφή 
γ) Επιστροφή 
 

 

H επιλογή α) στην οποία υπάρχει μία φόρμα σύνδεσης χρήστη όπου δίνοντας το username 

και το password ο χρήστης συνδέεται στην εφαρμογή. 
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Η επιλογή β) στην οποία κάνει εγγραφή. 

 

 
 

Τα στοιχεία αυτά αποθηκεύονται στη βάση δεδομένων. Κατά τη σύνδεση του χρήστη γίνεται 
επαλήθευση και αν τα στοιχεία είναι λάθος, τότε εμφανίζεται μήνυμα που ενημερώνει τον 
χρήστη ότι το username ή το password του δεν είναι σωστά. 
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Στην περίπτωση που τα στοιχεία είναι σωστά, τότε ο χρήστης μεταφέρεται σε ένα 
περιβάλλον, όπου η εφαρμογή αναγνωρίζει το username του χρήστη και έχουν εισαχθεί 
διάφορα quiz όπως φαίνεται στο μενού αριστερά. 

 

 
 

Επιλέγοντας κάποιο quiz, αναπτύσσεται μία καινούρια ιστοσελίδα: 

 

 
 

Σε αυτό το σημείο επιλέγοντας σε κάθε ερώτηση και μία απάντηση και μετά πατώντας 
«Υποβολή» εμφανίζονται οι σωστές απαντήσεις. 

 

 
 

Τέλος, πατώντας «Έξοδο» ο χρήστης μεταφέρεται στην Αρχική σελίδα. 
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3.Θέμα Β 

3.1. Ανάλυση 
 

Σε αυτή την εργασία έχει αναπτυχθεί μία διαδικτυακή εφαρμογή με θέμα την Αστρονομία. Έχει 
γίνει χρήση των γλωσσών Php, HTML και CSS. Μέσα από αυτή την εφαρμογή ο χρήστης έχει 
τη δυνατότητα να καλλιεργήσει τις γνώσεις του μέσα από το πλούσιο υλικό που προβάλλεται 
μέσα από τις ιστοσελίδες. Επίσης, μπορεί να εξασκηθεί επιλέγοντας κάποιο κουίζ μέσα από το 
οποίο θα αποκτήσει περισσότερες πληροφορίες για το διάστημα και τους πλανήτες καθότι στο 
τέλος θα προβάλλονται οι σωστές απαντήσεις για κάθε ερώτηση που έχει απαντηθεί. 
 

Η γλώσσα που επίλεξα για την υλοποίηση είναι η php, καθώς θεωρείται μια ελκυστική 
γλώσσα υψηλού επιπέδου, η οποία δίνει έμφαση στην αναγνωσιμότητα του κώδικα και 
επιτρέπει να περιγράψουμε και να λύσουμε προβλήματα χρησιμοποιώντας λιγότερες 
γραμμές κώδικα σε σχέση με άλλες γλώσσες. Είναι μια γλώσσα προγραμματισμού για τη 
δημιουργία ιστοσελίδων με δυναμικό περιεχόμενο. Αυτό σημαίνει ότι ένα site αποκτά 
διαδραστικότητα π.χ: η εισαγωγή ενός username και ενός κωδικού σε μια σελίδα και η 
επαλήθευσή τους ώστε ο χρήστης να συνδεθεί σ’αυτό το site. 

 

Μια σελίδα PHP περνά από επεξεργασία από ένα συμβατό διακομιστή του Παγκόσμιου 
Ιστού (π.χ. Apache), ώστε να παραχθεί σε πραγματικό χρόνο το τελικό περιεχόμενο, που 
θα σταλεί στο πρόγραμμα περιήγησης των επισκεπτών σε μορφή κώδικα HTML. 
Η βάση δεδομένων η οποία χρησιμοποιήθηκε για την εκπόνηση αυτής της εργασίας είναι  
MySQL σε λογισμικό Linux. Ο συνδυασμός Linux/Apache/MySQL/PHP, που είναι η πιο 
δημοφιλής πλατφόρμα εκτέλεσης ιστοσελίδων είναι γνωστός και με το ακρωνύμιο LAMP. 
Η γλώσσα PHP (είναι ανοικτό-ελεύθερο λογισμικό) μπορεί να εγκατασταθεί σχεδόν σε όλα τα 
λειτουργικά συστήματα όπως Windows, Linux, Mac OS X, Risc OS κλπ αλλά και υποστηρίζεται 
και από τα περισσότερους εξυπηρετητές ιστοσελίδων όπως ο Apache ή ο IIS. Η php μπορεί να 
λειτουργήσει είτε ως εγκατεστημένη μονάδα (module) στον εξυπηρετητή ιστοσελίδων είτε μέσω 
ενός επεξεργαστή CGI σεναρίων. Η PHP μπορεί να χρησιμοποιηθεί για εκτέλεση σεναρίων 
(scripts) από την πλευρά του απομακρυσμένου εξυπηρετητή ιστοσελίδων όπως γίνεται και με 
τα σενάρια CGI. Επίσης η php μπορεί να χρησιμοποιηθεί για είσοδο/έξοδο δεδομένων από τον 
χρήστη ή για την δυναμική δημιουργία σελίδων. 
 
    Η ανάπτυξη της PHP ξεκίνησε το 1994, όταν ο Rasmus Lerdorf έγραψε αρκετά CGI 
προγράμματα σε C, τα οποία χρησιμοποιούσε για να συντηρεί το προσωπικό του site. 
Τα επέκτεινε για να δουλεύουν με φόρμες και να επικοινωνούν με βάσεις δεδομένων, και αυτή 
την υλοποίηση την ονόμασε Personal Home Page/Forms Interpreter – PHP/FI. 
Πλέον PHP είναι το ακρωνύμιο για το Hypertext Preprocessor. Η γλώσσα εξελίσσεται διαρκώς 
και νέες εκδόσεις της βγαίνουν ανά τακτά χρονικά διαστήματα. 
 

Η ιστορία της PHP ξεκινά από το 1994, όταν ένας φοιτητής, ο Rasmus Lerdorf 
δημιούργησε χρησιμοποιώντας τη γλώσσα προγραμματισμού Perl ένα απλό script με 
όνομα php.cgi, για προσωπική χρήση. Το script αυτό είχε σαν σκοπό να διατηρεί μια λίστα 
στατιστικών για τα άτομα που έβλεπαν το online βιογραφικό του σημείωμα. Αργότερα αυτό 
το script το διέθεσε και σε φίλους του, οι οποίοι άρχισαν να του ζητούν να προσθέσει 
περισσότερες δυνατότητες.Η γλώσσα τότε ονομαζόταν PHP/FI από τα αρχικά Personal 
Home Page/Form Interpreter. Το 1997 η PHP/FI έφθασε στην έκδοση 2.0, βασιζόμενη 
αυτή τη φορά στη γλώσσα C και αριθμώντας περισσότερους από 50.000 ιστότοπους που 
τη χρησιμοποιούσαν, ενώ αργότερα την ίδια χρονιά οι Andi Gutmans και Zeev Suraski 
ξαναέγραψαν τη γλώσσα από την αρχή, βασιζόμενοι όμως αρκετά στην PHP/FI 2.0. Έτσι 
η PHP έφθασε στην έκδοση 3.0 η οποία θύμιζε περισσότερο τη σημερινή μορφή της. Στη 
συνέχεια, οι Zeev και Andi δημιούργησαν την εταιρεία Zend (από τα αρχικά των ονομάτων 
τους), η οποία συνεχίζει μέχρι και σήμερα την ανάπτυξη και εξέλιξη της γλώσσας PHP. 
Ακολούθησε το 1998 η έκδοση 4 της PHP, τον Ιούλιο του 2004 διατέθηκε  η έκδοση 5, ενώ 
αυτή τη στιγμή έχουν ήδη διατεθεί και οι πρώτες δοκιμαστικές εκδόσεις της 
επερχόμενης PHP 6, για οποιονδήποτε προγραμματιστή θέλει να τη χρησιμοποιήσει. 
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3.2 Σχεδιασμός πηγαίου κώδικα (php) και βάσης   

δεδομένων (MySql) 

 
          

 
Στιγμιότυπο αρ.1 Σύνδεση με τη βάση 
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Στιγμιότυπο αρ.2 Εγγραφή χρήστη 
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Στιγμιότυπο αρ.3 Σύνδεση χρήστη 
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Στιγμιότυπο αρ.4 Συναρτήσεις 
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Στιγμιότυπο αρ.5 Αποσπάσματα κώδικα από τη σελίδα με τα κουίζ 

 
 
 

 
Στιγμιότυπο αρ.6 Αποσπάσματα από τον πίνακα users1 
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Στιγμιότυπο αρ.7 Αποσπάσματα από τον πίνακα Onlineexam 
 
 
 
 

 

 
Στιγμιότυπο αρ.7 Αποσπάσματα από τη βάση useraccounts 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Μεταπτυχιακή Διατριβή                                                                                                          Αργυρώ Τσούτσου 

ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟ ΓΙΑ ΤΗΝ ΑΣΤΡΟΝΟΜΙΑ                                                                                                21 

4.Βιβλιογραφικές πηγές 

 
• https://web-mate.gr/ti-einai-h-php/ 

• https://el.wikipedia.org/wiki/PHP 

https://web-mate.gr/ti-einai-h-php/
https://el.wikipedia.org/wiki/PHP

