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Δπραξηζηίεο 

 

     Δπηζπκψ λα επραξηζηήζσ ζεξκά φινπο ηνπο θαζεγεηέο κνπ ζην Πξφγξακκα 

Μεηαπηπρηαθψλ πνπδψλ ζηελ Ζιεθηξνληθή Μάζεζε ηνπ Σκήκαηνο Γηδαθηηθή ηεο 

Σερλνινγίαο θαη Φεθηαθά πζηήκαηα ηνπ Παλεπηζηεκίνπ Πεηξαηψο, γηα ηηο 

πνιχηηκεο γλψζεηο πνπ κνπ πξφζθεξαλ ζε φιε ηε δηάξθεηα ησλ ζπνπδψλ κνπ. 

Δπραξηζηψ νιφςπρα ηελ Δπίθνπξε Καζεγήηξηα θ. Φ. Παξαζθεπά, πνπ ήηαλ θαη ε 

επηβιέπνπζά κνπ, γηαηί πίζηεςε ζηηο δπλαηφηεηέο κνπ, κνπ κεηέθεξε ζηγνπξηά θαη 

αηζηνδνμία θαη κε θαζνδήγεζε κε έκπλεπζε, ζχλεζε θαη απνηειεζκαηηθφηεηα ζε φιε 

ηε δηάξθεηα εθπφλεζεο ηεο δηπισκαηηθήο εξγαζίαο. Δπραξηζηψ φινπο ηνπο θαζεγεηέο 

ησλ κεηαπηπρηαθψλ κνπ ζπνπδψλ, ηνλ θαζεγεηή θ. Γ. Βαζηιαθόπνπιν, ηνλ 

θαζεγεηή θ. Ν.Μ. γνύξν, ηνλ Αλαπιεξσηή Καζεγεηή θ. Γ. άκςσλ, ηνλ 

Αλαπιεξσηή Καζεγεηή θ. . Ρεηάιε, ηελ Δπίθνπξε Καζεγήηξηα θ. Φ. 

Μαιακαηέληνπ, θαη φινπο φζνη κνπ πξφζθεξαλ ζηέξεεο ζεσξεηηθέο βάζεηο θαη 

πξαθηηθή εμάζθεζε, εθφδηα πνιχηηκα, ρσξίο ηα νπνία ε παξνχζα κειέηε δε ζα 

κπνξνχζε λα έρεη αξρή θαη ηέινο.  

 Γελ κπνξψ λα αγλνήζσ έλα πιήζνο εθπαηδεπηηθψλ πνπ κε ππνζηήξημαλ κέζα απφ 

ηε ιίζηα ειεθηξνληθνχ ηαρπδξνκείνπ ησλ εθπαηδεπηηθψλ ηνπ Second Life (SLED list) 

ζηελ πξνζπάζεηά κνπ λα γλσξίζσ ηηο εθπαηδεπηηθέο εθαξκνγέο θαη δπλαηφηεηεο ηνπ 

Second Life. Πνιχηηκνη αξσγνί ζηελ δηεμαγσγή ηεο έξεπλαο ζηάζεθαλ ε ζρνιηθή 

χκβνπινο Φηινιφγσλ Αξγνιίδαο θ. Μ. Κέθθνπ θαη νη δηεπζπληέο Γεληθνχ Λπθείνπ 

Αγίαο Σξηάδαο, Γπκλαζίνπ Αγ. Σξηάδαο θαη 1
νπ

 Γπκλαζίνπ Ναππιίνπ. 

 Δπραξηζηψ ζεξκά θαη ηνπο ηξηάληα εθπαηδεπηηθνχο πνπ πξνζπκνπνηήζεθαλ λα 

αθηεξψζνπλ πνιχηηκν ρξφλν θαη πξνζπάζεηα, γηα λα ζπκκεηάζρνπλ ζηελ έξεπλα. 

Κπξίσο φκσο ηνπο δεθαπέληε εθπαηδεπηηθνχο ηεο πεηξακαηηθήο νκάδαο, πνπ 

δέρζεθαλ λα εθπαηδεπηνχλ ζε έλα πξσηφγλσξν γη‘ απηνχο πεξηβάιινλ κάζεζεο, 

ππεξβαίλνληαο ηηο δπζθνιίεο πνπ πξνέθπςαλ θαη επηδεηθλχνληαο αμηνζαχκαζην δήιν. 

 Σέινο, δελ παξαιείπσ λα επραξηζηήζσ ηελ νηθνγέλεηά κνπ, ηε ζχδπγφ κνπ 

Αιεμάλδξα θαη ηα δπν θνξίηζηα καο, ηε Μειίλα θαη ηελ κπεκπνχια (Μαξίλα-Εσή), 

πνπ κε ζηήξημαλ ηφζν πνιχ. Σνπο αθηεξψλσ ηελ παξνχζα εξγαζία σο ειάρηζηε 

αλαγλψξηζε. 
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Πεξίιεςε 

      Ζ εθπαίδεπζε εθπαηδεπηηθψλ, ππνςεθίσλ θαη ελ ελεξγεία, ζπλδέεηαη άκεζα κε 

ην επίπεδν παξερφκελεο εθπαίδεπζεο θαη ηα καζεζηαθά απνηειέζκαηα ηνπ εθάζηνηε 

εθπαηδεπηηθνχ ζπζηήκαηνο. ηελ αιπζίδα ησλ πξνζπαζεηψλ γηα ηε βειηίσζε ησλ 

ππεξεζηψλ θαη ηεο πνηφηεηαο εθπαίδεπζεο, ν ηειεπηαίνο θαη ίζσο ν πην θαζνξηζηηθφο 

θξίθνο είλαη νη εθπαηδεπηηθνί, πνπ θαινχληαη λα κεηαζρεκαηίζνπλ ζε δηδαθηηθή 

πξάμε ζρέδηα θαη απνθάζεηο ησλ θνξέσλ εθπαίδεπζεο. Δίλαη επλφεην φηη ε άξηηα 

παηδαγσγηθή ππνζηήξημε θαη ε ζεσξεηηθή γλψζε ηνπ αληηθεηκέλνπ πνπ δηδάζθνπλ 

είλαη βαζηθέο πξνυπνζέζεηο γηα ηελ επηηπρία ηνπ εθπαηδεπηηθνχ ηνπο έξγνπ. 

     Χζηφζν, νη δπζθνιίεο θαη νη πξνθιήζεηο πνπ αληηκεησπίδνπλ ζήκεξα νη 

εθπαηδεπηηθνί φισλ ησλ βαζκίδσλ εθπαίδεπζεο είλαη πνιιέο θαη κεγάιεο. Σα 

ηερλνινγηθά κέζα πνπ κπνξνχλ λα πξνζθέξνπλ ρξήζηκεο εμππεξεηήζεηο ζην 

εθπαηδεπηηθφ έξγν εμειίζζνληαη κε αικαηψδεηο ξπζκνχο. Μαδί κε ηελ ηερλνινγία 

αιιάδνπλ θαη νη εθπαηδεπηηθέο ζπλήζεηεο ησλ καζεηψλ θαη νη ηξφπνη πνπ πξνηηκνχλ 

λα καζαίλνπλ. Μπξνζηά ζε απηέο ηηο αιιαγέο νη πεξηζζφηεξνη εθπαηδεπηηθνί ληψζνπλ 

αδχλακνη, θαζψο νη παηδαγσγηθέο γλψζεηο θαη ε πείξα πνπ δηαζέηνπλ θαληάδνπλ 

αλεπαξθείο. Ζ πξνζπάζεηά ηνπο λα ειέγμνπλ ηε δηαδηθαζία ηεο κάζεζεο εληφο ηνπ 

πεξηνξηζκέλνπ ζρνιηθνχ πιαηζίνπ θαη ε αδπλακία ηνπο λα ηελ ππνζηεξίμνπλ θαη έμσ 

απφ απηφ νθείιεηαη θαηά θχξην ιφγν ζηε ζηαζεξή εκκνλή ζε παξαδνζηαθά ζρήκαηα 

εθπαίδεπζεο θαη ζηελ άγλνηα κεζφδσλ θαη ζηξαηεγηθψλ πνπ κπνξνχλ λα ηνπο 

βνεζήζνπλ λα ραιηλαγσγήζνπλ ηα ζχγρξνλα δηαζέζηκα ηερλνινγηθά κέζα, 

πξνθεηκέλνπ λα εμππεξεηεζνχλ καζεζηαθνί ζηφρνη. 

 Καηά ζπλέπεηα, ε δηα βίνπ εθπαίδεπζε ησλ εθπαηδεπηηθψλ θαη ε δηαξθήο 

επαγγεικαηηθή ηνπο αλάπηπμε απνηειεί κνλφδξνκν γηα ηελ αληηκεηψπηζε 

πξνβιεκάησλ πνπ απαμηψλνπλ ην ζεκεξηλφ ζρνιείν. κσο ε εθπαηδεπηηθή θνηλφηεηα 

παξνπζηάδεηαη επηθπιαθηηθή απέλαληη ζε επίζεκεο επηκνξθσηηθέο δηαδηθαζίεο. Ζ 

απξνζπκία ησλ εθπαηδεπηηθψλ λα εκπιαθνχλ θαη λα ζπκκεηάζρνπλ ελεξγά ζε 

επηκνξθσηηθά πξνγξάκκαηα νθείιεηαη θπξίσο ζηελ αδπλακία απηψλ ησλ 

πξνγξακκάησλ λα ζπλδέζνπλ ηε ζεσξία κε ηε ζρνιηθή πξαθηηθή θαη λα πείζνπλ γηα 

ηε ρξεζηκφηεηα εηζαγσγήο ζηε ζρνιηθή ηάμε λέσλ κεζφδσλ δηδαζθαιίαο. 

     Ζ παξνχζα κειέηε, ζηεξηδφκελε ζε έλα νηνλεί πεηξακαηηθφ εξεπλεηηθφ ζρέδην, 

ιακβάλνληαο ππφςε φηη ε καζεζηαθή εκπινθή ησλ εθπαηδεπηηθψλ είλαη ζεκαληηθφο 

δείθηεο επηηπρίαο, επηρεηξεί λα δηεξεπλήζεη ηελ επίδξαζε πνπ έρεη ζε απηή γεληθά θαη 
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εηδηθφηεξα ζηνπο ηξεηο παξάγνληεο πνπ ηε ζπληζηνχλ, ην ζπλαηζζεκαηηθφ (affective), 

ην ζπκπεξηθνξηθφ (behavioral) θαη ην γλσζηηθφ (cognitive), ε ρξεζηκνπνίεζε ελφο 

ηξηζδηάζηαηνπ εηθνληθνχ πεξηβάιινληνο κάζεζεο θαηάιιεινπ γηα εθπαίδεπζε ζηελ 

ηερληθή δηδαζθαιίαο «παηρλίδη ξφισλ».  

 Σν εηθνληθφ πεξηβάιινλ κάζεζεο ζρεδηάζηεθε ζηνλ εηθνληθφ θφζκν ηνπ Second 

Life. Ο ζρεδηαζκφο ηνπ πεξηβάιινληνο αιιά θαη ηνπ εθπαηδεπηηθνχ ζελαξίνπ πνπ 

ρξεζηκνπνηήζεθε γηα ηε δηδαζθαιία ηεο ηερληθήο «παηρλίδη ξφισλ» ζηεξίρζεθε ζηε 

ζεσξία ηεο Γλσζηηθήο Μαζεηείαο. Χο παξάδεηγκα γηα ηελ εθαξκνγή ζηε δηδαζθαιία 

ηεο ηερληθήο «παηρλίδη ξφισλ» ρξεζηκνπνηήζεθε κηα ελφηεηα απφ ηε ξαςσδία ε ηεο 

Οδχζζεηαο ηνπ Οκήξνπ (λεζί ηεο Καιπςψο). 

 Χο νκάδα ειέγρνπ ρξεζηκνπνηήζεθαλ δχν ππννκάδεο απφ δέθα θαη πέληε 

αληίζηνηρα εθπαηδεπηηθνχο πνπ ππεξεηνχλ ζε δεκφζηα ζρνιεία (Γπκλάζηα θαη 

Λχθεηα) ηνπ λνκνχ Αξγνιίδαο. Χο πεηξακαηηθή νκάδα ρξεζηκνπνηήζεθαλ επίζεο δχν 

ππννκάδεο, απφ νθηψ ελ ελεξγεία εθπαηδεπηηθνχο πνπ ππεξεηνχλ θπξίσο ζην λνκφ 

Αξγνιίδαο θαη απφ επηά εθπαηδεπηηθνχο πνπ παξαθνινπζνχλ ην κεηαπηπρηαθφ 

πξφγξακκα ζπνπδψλ ζηελ Ζιεθηξνληθή Μάζεζε ηνπ Σκήκαηνο Γηδαθηηθή ηεο 

Σερλνινγίαο θαη Φεθηαθά πζηήκαηα ηνπ Παλεπηζηεκίνπ Πεηξαηψο. Ζ δηδαθηηθή 

παξέκβαζε ζηηο ππννκάδεο ηεο νκάδαο ειέγρνπ έγηλε δηα δψζεο κε ην ίδην 

εθπαηδεπηηθφ ζελάξην πνπ ρξεζηκνπνηήζεθε γηα ηε δηδαζθαιία ηεο πεηξακαηηθήο 

νκάδαο, αιιά ρσξίο ηερλνινγηθά κέζα ή δηαδίθηπν. Γη‘ απηφ ην ζθνπφ ην 

εθπαηδεπηηθφ πιηθφ θαη νη δξαζηεξηφηεηεο εθηππψζεθαλ κε ηε ζεηξά πνπ φξηδε ην 

ζελάξην θαη δφζεθαλ ζηνπο εθπαηδεπηηθνχο.   

 Γηα ηε ζπιινγή ησλ δεδνκέλσλ ηεο έξεπλαο ρξεζηκνπνηήζεθαλ δχν εξγαιεία 

κέηξεζεο, έλα γηα ηελ αξρηθή κέηξεζε πξηλ ηε δηδαθηηθή παξέκβαζε θαη έλα γηα ηελ 

επαλαιεπηηθή κέηξεζε κεηά ηε δηδαζθαιία. Δπίζεο, ρξεζηκνπνηήζεθε ε πνηνηηθή 

απνηίκεζε κέζσ α) ηεο απνκαγλεηνθψλεζεο ηεο δηδαζθαιίαο γηα ηελ νκάδα ειέγρνπ 

θαη β) δνκεκέλσλ ζπλεληεχμεσλ κε δψδεθα απφ ηνπο δεθαπέληε εθπαηδεπηηθνχο ηεο 

πεηξακαηηθήο νκάδαο. Σα δεδνκέλα ππνβιήζεθαλ ζε πεξαηηέξσ πνζνηηθή θαη 

πνηνηηθή αλάιπζε. 

 Σα επξήκαηα ηεο έξεπλαο δείρλνπλ φηη ηφζν ν βαζκφο ζπλνιηθήο καζεζηαθήο 

εκπινθήο (engagement) φζν θαη ησλ ηξηψλ επηκέξνπο παξαγφλησλ ηεο (affective, 

behavioral, cognitive) ησλ εθπαηδεπηηθψλ ηεο πεηξακαηηθήο νκάδαο απμάλεηαη κεηά 

ηε δηδαθηηθή παξέκβαζε, ελψ αληηζέησο κεηψλεηαη ζηνπο εθπαηδεπηηθνχο ηεο νκάδαο 

ειέγρνπ. Απηή ε δηαθνξεηηθή εμέιημε κπνξεί λα δηθαηνινγεζεί απφ δχν παξάγνληεο: 
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α) νη εθπαηδεπηηθνί ηεο πεηξακαηηθήο νκάδαο δέρζεθαλ πξφζπκα λα αλαιάβνπλ θαη 

λα ππνδπζνχλ ηνπο πξνηεηλφκελνπο απφ ην εθπαηδεπηηθφ ζελάξην ξφινπο, δηφηη 

αηζζάλζεθαλ αζθάιεηα πίζσ απφ ηα avatars ηνπ εηθνληθνχ θφζκνπ 

β) νη εθπαηδεπηηθνί ηεο πεηξακαηηθήο νκάδαο θαιιηέξγεζαλ θιίκα νηθεηφηεηαο θαη 

ζπλεξγαζίαο θαη έλησζαλ φηη καζαίλνπλ δηαζθεδάδνληαο. 

 Καηά ζπλέπεηα ε παξνχζα εξγαζία δεκηνπξγεί ηηο πξνυπνζέζεηο γηα ηε δηεμαγσγή 

πεξαηηέξσ πεηξακαηηθψλ εξεπλψλ πνπ ζα εμεηάδνπλ θαη άιινπο επίζεο ζεκαληηθνχο 

δείθηεο γηα ηελ επαγγεικαηηθή αλάπηπμε ησλ εθπαηδεπηηθψλ, φπσο είλαη α) ην επίπεδν 

πξνζπκίαο θαη εηνηκφηεηαο ηεο εθπαηδεπηηθήο θνηλφηεηαο λα ππνζηεξίμεη ηε 

δηδαζθαιία κε ηε ρξήζε εηθνληθψλ πεξηβαιιφλησλ κάζεζεο, β) νη νηθνλνκηθνί, 

ηερλνινγηθνί θαη εθπαηδεπηηθνί πφξνη πνπ απαηηνχληαη, γ) νη εθπαηδεπηηθέο 

εθαξκνγέο πνπ είλαη πεξηζζφηεξν θαηάιιειεο γηα ηέηνηα πεξηβάιινληα, δ) νη ηξφπνη 

δηαιεηηνπξγίαο ησλ εηθνληθψλ πεξηβαιιφλησλ κάζεζεο κε ππάξρνληα ζπζηήκαηα 

δηαρείξηζεο κάζεζεο ή ε) ηα ζπγθξηηηθά πιενλεθηήκαηα θαη κεηνλεθηήκαηα ησλ 

ππαξρφλησλ εηθνληθψλ θφζκσλ πνπ πξνζθέξνληαη γηα εθπαηδεπηηθή αμηνπνίεζε.  

 Ζ θαηλνηνκία ηεο παξνχζαο έξεπλαο έγθεηηαη ζην φηη εμεηάδεη ηε καζεζηαθή 

εκπινθή εθπαηδεπηηθψλ ζε δξαζηεξηφηεηεο δηδαζθαιίαο δνκεκέλεο ζχκθσλα κε ηηο 

κεζφδνπο ηεο γλσζηηθήο καζεηείαο, πνπ πξαγκαηνπνηείηαη ζε ηξηζδηάζηαην εηθνληθφ 

πεξηβάιινλ κάζεζεο ηνπ Second Life θαη απνζθνπεί ζηελ εθκάζεζε ηεο ηερληθήο 

«παηρλίδη ξφισλ». 
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Οξνινγία εηθνληθνύ θόζκνπ Second Life 

avatar: ε ςεθηαθή εηθνληθή αλαπαξάζηαζε ηνπ ρξήζηε ζην εηθνληθφ πεξηβάιινλ 

ejecting: βίαηε εθηίλαμε θαη απνκάθξπλζε απφ πξνζηαηεπφκελν κε ζχζηεκα 

αζθαιείαο εηθνληθφ ρψξν ελφο avatar πνπ δελ δηθαηνχηαη λα παξακείλεη ζε απηφλ, 

ζπλήζσο χζηεξα απφ πξνεηδνπνίεζε γηα απνρψξεζε θαη αλακνλή νιίγσλ 

δεπηεξνιέπησλ 

gestures: ρεηξνλνκίεο ή θηλήζεηο θαη εθθξάζεηο ησλ avatars 

griefer: απηφο πνπ επηδίδεηαη ζε ―griefing‖ 

griefing: ελέξγεηεο ζην εηθνληθφ πεξηβάιινλ πνπ ζηνρεχνπλ λα εμνξγίζνπλ θαη λα 

δεκηψζνπλ εζηθά, πιηθά ή ζπλαηζζεκαηηθά ηνπο άιινπο 

Instant Messages (IM): ε πξνζσπηθή επηθνηλσλία κε αληαιιαγή άκεζσλ ηδησηηθψλ 

κελπκάησλ 

inventory: ν θαηάινγνο κε ηα αξρεία ησλ εηθνληθψλ αληηθεηκέλσλ πνπ δηαζέηεη ν 

ρξήζηεο 

in-world:  κέζα ζην εηθνληθφ πεξηβάιινλ ηνπ Second Life 

island: «λεζί»· εηθνληθή γε, ίζε ζε έθηαζε κε 65,536 ηεηξαγσληθά κέηξα, 

γεσγξαθηθά δηαθνξνπνηεκέλε απφ ηνλ ππφινηπν εηθνληθφ θφζκν, κε δπλαηφηεηα 

απνκφλσζεο θαη ρσξεηηθφηεηα ζε prims πεξίπνπ 15.000 

lagging: θαζπζηέξεζε ζηελ εθηέιεζε εληνιψλ πνπ δίλεη ν ρξήζηεο ζην avatar κέζσ 

ηνπ πιεθηξνινγίνπ 

landlords: νη κεγαιντδηνθηήηεο εηθνληθή γεο πνπ ηελ κεηαπσινχλ ή ηελ ελνηθηάδνπλ 

ζε ρξήζηεο ηνπ Second Life 

landmark: θάξηα κε ηελ ειεθηξνληθή δηεχζπλζε ηνπ εηθνληθνχ πεξηβάιινληνο  

Linden dollars, LD$: ην λφκηζκα γηα ηηο ζπλαιιαγέο εληφο ηνπ Second Life, ε 

ηζνηηκία είλαη: USD$ 1 αληηζηνηρεί  πεξίπνπ  κε LD$ 250  

Listserv: κηα ιίζηα ειεθηξνληθνχ ηαρπδξνκείνπ (email list), πνπ ρξεζηκνπνηείηαη γηα 

ηελ απνζηνιή θαη παξάδνζε κελπκάησλ ζηα κέιε ηεο 

local chat: ε δεκφζηα ζπδήηεζε κε αληαιιαγή γξαπηψλ κελπκάησλ· κπνξνχλ λα 

ζπκκεηέρνπλ φια ηα avatar πνπ βξίζθνληαη ζε απφζηαζε έσο 20 κέηξα 

machinima: βίληεν πνπ έρνπλ γπξηζηεί ζην εηθνληθφ πεξηβάιινλ κε πξσηαγσληζηέο 

avatars 

main grid: ην θχξην δίθηπν ηνπ Second Life 
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mainland: επεηξσηηθή πεξηνρή ζην Second Life, ζε αληηδηαζηνιή κε ηα islands πνπ 

είλαη ηδησηηθέο πεξηνρέο 

mature: «ψξηκν» πεξηερφκελν, δειαδή πεξηερφκελν πνπ ραξαθηεξίδεηαη σο 

αθαηάιιειν γηα κηθξέο ειηθίεο 

note cards: έγγξαθα ζεκεηψζεσλ, θαηάιιεια γηα αληαιιαγή θαη απνζήθεπζε 

πιεξνθνξίαο θαη θεηκέλνπ 

orientation island: ρψξνο ππνδνρήο θαη πξνθαηαξθηηθήο εθπαίδεπζεο ησλ λέσλ 

εγγεγξακκέλσλ ζην Second Life  

parcel: ηκήκα εηθνληθήο γεο κε έθηαζε πνπ πνηθίιιεη (Calongne and Hiles, 2008) 

premium account: ινγαξηαζκφο πνπ επηηξέπεη ηελ θαηνρή εηθνληθήο γεο θαη δίλεη 

πιήξε δηθαηψκαηα ζην ρξήζηε 

prims (primitives): ηξηζδηάζηαηα εηθνληθά βαζηθά γεσκεηξηθά ζρήκαηα (θχβνο, 

θχιηλδξνο, ζθαίξα, θιπ.) πνπ απνηεινχλ ηα δνκηθά ζηνηρεία κηαο ζχλζεηεο 

θαηαζθεπήο 

residents:  θάηνηθνη· απνθαινχληαη έηζη νη εγγεγξακκέλνη ρξήζηεο ηνπ SL 

sandbox: ρψξνο πνπ πξννξίδεηαη γηα θαηαζθεπή θαη πξνγξακκαηηζκφ εηθνληθψλ 

αληηθεηκέλσλ απφ φινπο ηνπο ρξήζηεο. Σα αληηθείκελα πνπ θαηαζθεπάδνληαη εθεί 

επηζηξέθνπλ ζηνλ θαηάινγν ησλ ηδηνθηεηψλ ηνπο χζηεξα απφ ιίγεο ψξεο  

sim (simulation): έλα πξνζνκνησκέλν πεξηβάιινλ, ζην νπνίν ζπγθεληξψλνληαη ηα 

avatars 

sitting poses balls: κηθξέο ζθαίξεο πνπ επηηξέπνπλ ζην avatar λα θαζίζεη πάλσ ηνπο 

θαη λα απνθηήζεη θηλήζεηο ή πφδεο ζπγθεθξηκέλεο 

SLurl (Second Life uniform resource locator): ζχλδεζκνο ηειεκεηαθνξάο ζε θάπνην 

ρψξν ζην Second Life 

Teen Second Life (TSL): ην δίθηπν πνπ απεπζχλεηαη ζε παηδηά ειηθίαο 13-17 εηψλ 

teleporting: ε ζηηγκηαία κεηαθνξά ηνπ avatar απφ έλα ζεκείν ζε άιιν 

terraforming: ε δηακφξθσζε ηνπ εηθνληθνχ εδάθνπο ζην SL 

text chat: ε ζπλνκηιία κε αληαιιαγή γξαπηψλ κελπκάησλ 

voice chat: ε ζπλνκηιία κε θσλή· πξνυπνζέηεη εμνπιηζκφ αθνπζηηθψλ θαη 

κηθξνθψλνπ 
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πληνκνγξαθίεο 

2D = δχν δηαζηάζεσλ, δηζδηάζηαηνο 

3D = ηξηζδηάζηαηνο 

CPL
 
 = Continued Professional Learning 

CPD
 
 = Continued Professional Development 

FPS = first-person shooter  

ICT = Information and Communication Technology 

ISTE = International Society for Technology in Education  (Γηεζλήο Κνηλφηεηα γηα 

ηελ Σερλνινγία ζηελ Δθπαίδεπζε) 

blog(ging) = weblog(ging) (ηζηνιφγην) 

LAN  = Local Area Network  

LD = Linden Dollars (δνιάξηα Linden, ην λφκηζκα ηνπ Second Life) 

LMS = Learning Management Systems 

m2 = ηεηξαγσληθά κέηξα 

MKA = more knowledgeable other  (άηνκν πνπ γλσξίδεη πεξηζζφηεξα) 

MMORPGs = massively multi-user online role-playing games  (πνιπρξεζηηθά 

δηαδηθηπαθά παηρλίδηα ξφισλ) 

MSLQ = Motivated Strategies for Learning Questionnaire 

OMGs =  online multiplayer games (δηαδηθηπαθά πνιπρξεζηηθά παηρλίδηα) 

PBL = Problem-Based Learning  (κάζεζε κε επίιπζε πξνβιήκαηνο) 

prims = primitives (ηξηζδηάζηαηα γεσκεηξηθά ζρήκαηα γηα θαηαζθεπή αληηθεηκέλσλ 

ζην Second Life) 

RSS feed =  Really Simple Syndication (ππεξεζία εηζαγσγήο ξνήο δεδνκέλσλ ή 

ηξνθνδνζίαο εηδήζεσλ) 

SL = Second Life 

SLED = Second Life Educator‘s mailing list (ιίζηα ειεθηξνληθνχ ηαρπδξνκείνπ ησλ 

εθπαηδεπηηθψλ πνπ δξαζηεξηνπνηνχληαη ζην Second Life) 

SLurl =  Second Life uniform resource locator 

TSL =  Teen Second Life (ε έθδνζε ηνπ Second Life γηα εθήβνπο) 

USD =United States Dollars (δνιάξηα Ζλσκέλσλ Πνιηηεηψλ Ακεξηθήο) 

ZPD = zone of proximal development  (δψλε ηεο επηθείκελεο αλάπηπμεο) 

ΝΑ = Νφηηα Αλαηνιηθά 

ΝΟΟΑ = National Oceanic and Atmospheric Administration  (Δζληθή Τπεξεζία 

Χθεαλνγξαθίαο θαη Αηκφζθαηξαο) 

 

Α..ΠΑΗ.Σ.Δ. = Αλψηαηε ρνιή Παηδαγσγηθήο θαη Σερλνινγηθήο Δθπαίδεπζεο 

ΑεμΑΔ =  αλνηθηή θαη εμ απνζηάζεσο εθπαίδεπζε 

εθ. = εθαηνκκχξηα 

θιπ. = θαη ινηπά 

ΣΠΔ = Σερλνινγίεο ηεο Πιεξνθνξίαο θαη Δπηθνηλσλίαο 

π.ρ. = παξαδείγκαηνο ράξε 
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Γισζζάξην – Διιεληθή απόδνζε αγγιηθώλ όξσλ 

άγρνο (anxiety)  

αδξαλήο γλψζε (inert knowledge)  

αίζζεκα θαηνρήο (ownership)  

αίζζεκα ηνπ «αλήθεηλ» (belongingness) 

αίζζεκα ηνπ «αλήθεηλ» (sense of belonging)  

αίζζεζε ηνπ ρψξνπ (sense of place)  

αιεζηλά πεηξακαηηθφ ζρέδην (true experimental design)  

αιιεινδηδαζθαιία (reciprocal teaching)  

ακνηβαηφηεηα (mutuality)  

αλαθαιππηηθή κάζεζε (discovery learning)  

αλάθακςε κπξνζηά ζε δπζθνιία (resilience)  

αλάιπζε παξαγφλησλ (factor analysis)  

αλάκεημε (involvement)  

αλαζηνραζκφο (reflection)  

αληαπνδνηηθφηεηα (reciprocity)  

αληηκεηψπηζε ηεο δπζθνιίαο (reaction to challenge) 

απφιαπζε (enjoyment)  

απνξξφθεζε  (absorption) 

απνζηήζηζε  (memorization)  

άξξεηε-ππνλννχκελε γλψζε (tacit knowledge)  

αξρεία θαηαγξαθήο δεδνκέλσλ  (log files)  

αζαθψο νξηζκέλεο (δξαζηεξηφηεηεο) (ill-defined)   

απηναπνηειεζκαηηθφηεηα (self-efficacy)  

απηνλνκία (autonomy)  

απηνξξχζκηζε  (self regulation)   

αθνκνίσζε - έληαμε ηεο λέαο εκπεηξίαο ζην ππάξρνλ λνεηηθφ πιαίζην, ρσξίο αιιαγή 

ηνπ (assimilation) 

βαζκνινγηθέο θιίκαθεο (rating scales)  

βαξεκάξα (boredom)  

γλσζηηθέο καζεηείεο (cognitive apprenticeships)  

γλσζηηθή εκπινθή (cognitive engagement)  

γλσζηηθή καζεηεία (cognitive apprenticeship)  
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δεδνκέλα απφ αλαθνξέο πνπ πξνέξρνληαη απφ ηα ίδηα ηα άηνκα πνπ ζπκκεηέρνπλ ζε 

κηα δηαδηθαζία (self-reports)  

δέζκεπζε (commitment)  

δεκηνπξγία λνήκαηνο (sense making)  

δηα δψζεο (face-to-face)  

δηαδηθηπαθά εηθνληθά πεξηβάιινληα κάζεζεο (online virtual learning environments) 

δηαδηθηπαθά καζήκαηα (tutorials)  

δηαδηθηπαθή κάζεζε (Web-based  learning)  

δηάζεζε ειεχζεξνπ ρξφλνπ (time commitment)  

Γηαξθήο Δπαγγεικαηηθή Μάζεζε (Continued Professional Learning, CPL) 

Γηαξθήο Δπαγγεικαηηθή Αλάπηπμε (Continued Professional Developement, CPD) 

δηδαζθαιία βαζηζκέλε ζε πξφβιεκα (problem-based instruction)  

δηδαζθαιία κε ζχλδεζε  (anchored instruction)  

δηεξεπλεηηθή κάζεζε (inquiry-based learning)  

δηεπθνιπληήο (facilitator) 

δηθαηνιφγεζε (justification)  

δηνρέηεπζε εηθφλσλ (streaming images)  

δνθηκή θαη εμάζθεζε (drill and practice)  

δξαζηεξηφηεηεο αλαδήηεζεο πιεξνθνξίαο κε ηε βνήζεηα ηνπ δηαδηθηχνπ γηα ηελ 

επίιπζε πξνβιεκάησλ (webquests) 

εγθαζηδξπκέλε ή εκπιαηζησκέλε κάζεζε (situated learning)  

Δζληθφ Ίδξπκα Δπηζηεκψλ (National Science Foundation)  

εηθνληθφ πεξηβάιινλ κάζεζεο (virtual learning environment) 

εηθνληθφο (virtual) 

εηθνληθφο θφζκνο (virtual world) 

έθθξαζε-άξζξσζε  (articulation)  

έιεγρνο ηζφηεηαο δχν δηαθπκάλζεσλ (Lavene έιεγρνο)  

εκβχζηζε (immersion)  

εκπιαηζίσζε (situatedness)  

εκπινθή (engagement) 

ελ ελεξγεία εθπαηδεπηηθνί (in-service teachers)  

ελδηαθέξνλ (interest)  

ελνπνίεζε (integration)  

εμ απνζηάζεσο κάζεζε (distance  learning)  
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εμεξεχλεζε (exploration)  

επαγγεικαηηθή αλάπηπμε (professional development) 

επέλδπζε (investment)   

επίδεημε κνληέινπ (modeling) 

επηθνηλσλία (communicating)  

επίιπζε πξνβιήκαηνο (problem solving)  

επίιπζε πξνβιεκάησλ αλψηεξεο ηάμεο (higher order problem solving)  

επηκνλή (σο δείθηεο ζπκπεξηθνξηθήο εκπινθήο) (persistence)  

επηζηεκνληθή έξεπλα (scientific inquiry) 

επνηθνδνκηζκφο (constructivism)   

έξεπλα δξάζεο (action research) 

εξσηεκαηνιφγην πνπ ρξεζηκνπνηήζεθε κεηά ηε δηδαθηηθή παξέκβαζε (post-test)  

εξσηεκαηνιφγην πνπ ρξεζηκνπνηήζεθε πξηλ ηε δηδαθηηθή παξέκβαζε (pre-test)  

επειημία ζηε επίιπζε πξνβιήκαηνο (flexibility in problem solving)  

Θεσξία ηεο Δγθαζηδξπκέλεο Γλψζεο (Situated Cognition Theory)  

Θεσξία ηεο Δγθαζηδξπκέλεο Μάζεζεο (Situated Learning Theory)  

Θεσξία ηεο Δκπινθήο (Engagement Theory)  

ζεσξία ηεο ξνήο  (flow theory)  
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1. ΚΔΦΑΛΑΗΟ:  ΔΗΑΓΩΓΖ  

1.1 Θεωξεηηθή Θεκειίωζε Πξνβιεκαηηθήο 

1.1.1 Ζ επαγγεικαηηθή αλάπηπμε ησλ εθπαηδεπηηθώλ 

 Σα παιαηφηεξα ρξφληα νη δεμηφηεηεο πνπ ρξεηαδφηαλ λα δηαζέηεη έλαο 

απνηειεζκαηηθφο θαη επηηπρεκέλνο εθπαηδεπηηθφο πεξηνξίδνληαλ ζηελ θαηαλφεζε θαη 

κεηάδνζε ζηνπο καζεηέο ηνπ ησλ γλψζεσλ ηνπ αληηθεηκέλνπ ηνπ. Ζ επαλάζηαζε ζην 

ρψξν ησλ Σερλνινγηψλ ηεο Πιεξνθνξίαο θαη Δπηθνηλσλίαο (ΣΠΔ) αλαβάζκηζε ην 

ξφιν ηνπ εθπαηδεπηηθνχ. Απφ κνλαδηθή πεγή γλψζεο πνπ ήηαλ παιαηφηεξα, «ζνθφο 

επί ζθελήο» (sage on the stage), ν ζχγρξνλνο εθπαηδεπηηθφο εμειίζζεηαη ζε 

«θαζνδεγεηή ζην πιεπξφ ηνπ καζεηή» (guide on the side) (King, 1993). Δίλαη αλάγθε 

πιένλ λα δηαζέηεη κηα ζεηξά λέσλ δεμηνηήησλ, γηα λα ζεσξείηαη επηηπρεκέλνο θαη 

απνηειεζκαηηθφο: λα αλαγλσξίδεη πεγέο θαη καζεζηαθνχο πφξνπο πνπ ππάξρνπλ ζην 

δηαδίθηπν θαη ζπκπιεξψλνπλ ή εθζπγρξνλίδνπλ ην πεξηερφκελν ησλ δηδαθηηθψλ 

εγρεηξηδίσλ, λα είλαη ζε ζέζε ν ίδηνο λα δεκηνπξγεί ςεθηαθφ καζεζηαθφ πεξηερφκελν 

θαη δξαζηεξηφηεηεο ζε ζπλεξγαζία κε άιινπο εθπαηδεπηηθνχο θαη αμηνπνηψληαο ην 

δηαδίθηπν (Retalis et al. 2004), λα δνκεί ηε λέα γλψζε ζηελ πξνυπάξρνπζα εκπεηξία 

ησλ καζεηψλ ηνπ, λα ηνπο δηδάζθεη πψο λα αλαιχνπλ θαη λα επηιχνπλ πξνβιήκαηα κε 

ηε βνήζεηα δηαδηθηπαθψλ πεγψλ θαη εξγαιείσλ πνπ πξνσζνχλ ηε ζπλεξγαζία θαη ηελ 

αληαιιαγή εθπαηδεπηηθνχ πιηθνχ θαη δξαζηεξηνηήησλ. Κπξίσο, φκσο, ζα πξέπεη λα 

γλσξίδεη θαη λα ρξεζηκνπνηεί κηα κεγάιε πνηθηιία ζηξαηεγηθψλ δηδαζθαιίαο, ψζηε λα 

επηδηψθεη ζε θάζε δηδαζθαιία ηα θαιχηεξα δπλαηά καζεζηαθά απνηειέζκαηα. Καη ν 

απνηειεζκαηηθφηεξνο ηξφπνο γηα λα κάζεη ηηο λέεο δεμηφηεηεο είλαη ε ζπλερφκελε 

επαγγεικαηηθή εθπαίδεπζε θαη αλάπηπμε.        

 Ο φξνο «επαγγεικαηηθή αλάπηπμε» (professional development) ησλ 

εθπαηδεπηηθψλ ρξεζηκνπνηείηαη δηεζλψο (Hargreaves, 1994; Borko, 2004) θαη 

αλαθέξεηαη ζε θάηη επξχηεξν απφ ηελ νινθιήξσζε ησλ παλεπηζηεκηαθψλ ζπνπδψλ 

θαη ηελ παξαθνινχζεζε επηκνξθσηηθψλ πξνγξακκάησλ. Πξφθεηηαη γηα καθξνρξφληα 

δηαδηθαζία πνπ μεθηλάεη απφ ηελ επαγγεικαηηθή επηινγή έσο ηελ ζπληαμηνδφηεζε θαη 

πεξηιακβάλεη δξαζηεξηφηεηεο κάζεζεο ηππηθήο ή άηππεο, εηεξν- ή 

απηνθαζνδεγνχκελεο (Παπαλανχκ, 2005), φπσο θαη δηαδηθαζίεο απηνκφξθσζεο θαη 

απηναμηνιφγεζεο (Klenowski, & Askew, 2005).  
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 Χο επαγγεικαηηθή αλάπηπμε ζεσξείηαη θαη ε βειηίσζε ηθαλνηήησλ δηδαζθαιίαο 

θαη ζπλεξγαζίαο, θαζψο θαη ε βαζχηεξε ζπλεηδεηνπνίεζε ησλ επζπλψλ ηνπ 

επαγγέικαηνο ηνπ εθπαηδεπηηθνχ (Fullan & Hargreaves, 1992; Villegas-Reimers, 

2003). Δπίζεο, ζεσξείηαη ε αιιαγή ζε ζηάζεηο θαη κεζφδνπο δηδαζθαιίαο, ε βειηίσζε 

ησλ καζεζηαθψλ απνηειεζκάησλ θαη ηνπ ζπλεξγαηηθνχ θιίκαηνο ζην ρψξν εξγαζίαο 

(Griffin, 1983). Πξφθεηηαη θπξίσο γηα ζπιινγηθή πξνζπάζεηα ησλ εθπαηδεπηηθψλ κε 

επίθεληξν ηε κάζεζε ησλ εθπαηδεπφκελσλ θαη ζηφρνπο ην ζρεδηαζκφ, ηελ εθαξκνγή 

θαη ην δηακνηξαζκφ γλψζεσλ, αμηψλ θαη πξαθηηθψλ, πνπ αληαπνθξίλνληαη ζηηο 

αλάγθεο φισλ ησλ καζεηεπφκελσλ (Schlager & Fusco, 2003). 

 Αλάινγα κε ην ζηάδην επαγγεικαηηθήο αλάπηπμεο πνπ βξίζθεηαη ν 

εθπαηδεπηηθφο, δηακνξθψλνληαη νη αληίζηνηρεο εθπαηδεπηηθέο θαη επηκνξθσηηθέο ηνπ 

αλάγθεο. Χο εθπαηδεπηηθή-επηκνξθσηηθή αλάγθε νξίδεηαη θάζε γλψζε, δεμηφηεηα ή 

ζηάζε πνπ είλαη κελ αλαγθαία αιιά δελ είλαη δηαζέζηκε απφ έλα άηνκν γηα ηελ 

επαξθή θαη πιήξε εθηέιεζε κηαο εξγαζίαο (Υαζάπεο, 2000).  

 χκθσλα κε ηνλ Μαηζαγγνχξα (2005), ζηηο δηαθνξεηηθέο θάζεηο ηεο 

επαγγεικαηηθήο αλάπηπμεο ησλ εθπαηδεπηηθψλ νη εθπαηδεπηηθέο ηνπο αλάγθεο 

δηαθέξνπλ. Έηζη, ζηελ θάζε πξνζαξκνγήο (1-3 ρξφληα) σο λενδηφξηζηνο ν 

εθπαηδεπηηθφο επηρεηξεί λα ελαξκνληζηεί κε ην ζρνιηθφ πεξηβάιινλ θαη ηηο 

δηαδηθαζίεο ηνπ θαη αλαδεηά ηξφπνπο λα γίλεη απνδεθηφο θαη ζεβαζηφο ζην 

πεξηβάιινλ ηεο ηάμεο θαη λα αληηκεησπίζεη ηπρφλ πξνβιήκαηα δηαγσγήο ησλ 

καζεηψλ ηνπ. ηε ζπλέρεηα, ζηε θάζε έληαμεο (4-6 ρξφληα) ελδηαθέξεηαη φρη κφλν λα 

δηδάζθεη θαιά, αιιά θαη λα καζαίλνπλ νη καζεηέο ηνπ· γη‘ απηφ θαη αλαδεηά ηξφπνπο 

πξνζέγγηζεο θαη θηλεηνπνίεζεο ησλ αδηάθνξσλ καζεηψλ, επηρεηξψληαο λα θαιχςεη 

εμαηνκηθεπκέλεο αλάγθεο ηνπο θαη απηνκαηνπνηψληαο δηδαθηηθέο πξαθηηθέο πνπ 

απνδεδεηγκέλα έρνπλ ζεηηθά καζεζηαθά απνηειέζκαηα. Αξγφηεξα, ζηε θάζε ηνπ 

πεηξακαηηζκνχ (7-11 ρξφληα) ληψζεη ηελ αλάγθε λα πεηξακαηηζηεί ζηε δηδαζθαιία 

ηνπ, εθαξκφδνληαο λέεο κεζφδνπο θαη  αμηνπνηψληαο θπξίσο ηελ ηερλνινγία εληφο θαη 

εθηφο ηνπ ζρνιηθνχ πεξηβάιινληνο. Γη‘ απηφ πξέπεη λα γλσξίδεη φρη κφλν ηε ρξήζε 

ησλ ηερλνινγηθψλ κέζσλ αιιά θαη πψο ζα εληάμεη ηελ ηερλνινγία ζηε δηδαζθαιία 

ηνπ. 

  Αθνινπζεί ε θάζε ηεο επαγγεικαηηθήο θξίζεο (12-19 ρξφληα), πνπ πξνθαιείηαη 

απφ ηε δηαπίζησζε φηη ε εθπαηδεπηηθή πξαγκαηηθφηεηα δελ κπνξεί λα αιιάμεη εχθνια 

θαη γξήγνξα, παξά ηηο πξνεγνχκελεο πξνζπάζεηεο. Ζ αλάιεςε δηνηθεηηθψλ ή 

ζπκβνπιεπηηθψλ ππεξεζηαθψλ θαζεθφλησλ θαη νη ζπιινγηθέο δξάζεηο απέλαληη ζηελ 
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αληηκεηψπηζε ησλ πξνβιεκάησλ ή ε δηεμαγσγή έξεπλαο ραξαθηεξίδνπλ απηή ηε 

θάζε. Ζ θάζε επαγγεικαηηθήο σξηκφηεηαο (20-30 ρξφληα) είλαη ε επφκελε, κε θχξηα 

ραξαθηεξηζηηθά ηε ζπζζσξεπκέλε θνχξαζε θαη ηηο κεησκέλεο αληνρέο (burn out 

teacher) (Schwab, 1995). Οη εθπαηδεπηηθνί αλαζηνράδνληαη πάλσ ζε απνηειέζκαηα 

πνπ έρνπλ νη δηδαθηηθέο ηνπο πξαθηηθέο θαη ζπλήζσο εκθαλίδνληαη ζπληεξεηηθνί ζηηο 

απφςεηο ηνπο. Ο θχθινο νινθιεξψλεηαη κε ηε θάζε ςπρνινγηθήο απνζηαζηνπνίεζεο 

(31-35 ρξφληα), νπφηε ν εθπαηδεπηηθφο πιένλ πξνεηνηκάδεη ηελ έμνδφ ηνπ απφ ηελ 

ελεξγφ δξάζε θαη νδεχεη πξνο ηε ζπληαμηνδφηεζε. Ζ επηκφξθσζε ζα κπνξνχζε λα 

αμηνπνηήζεη ηελ πνιχηηκε πείξα ηνπ εθπαηδεπηηθνχ ρξεζηκνπνηψληαο ηνλ σο 

ζπλεξγάηε θαη κέληνξα γηα ηνπο λένπο ζπλαδέιθνπο. 

 

1.1.2 Αλαγθαηόηεηα επαγγεικαηηθήο εθπαίδεπζεο 

 Οη ζπλερείο εμειίμεηο ζε νηθνλνκηθφ, θνηλσληθφ θαη ηερλνινγηθφ επίπεδν 

θαζηζηνχλ νινέλα θαη επηηαθηηθφηεξε ηελ αλάγθε εθπαίδεπζεο ελειίθσλ φρη κφλν ζε 

εμεηδηθεπκέλεο επαγγεικαηηθέο γλψζεηο αιιά θαη ζε θνηλσληθέο ηθαλφηεηεο, φπσο 

είλαη δεκηνπξγηθή ζθέςε, ε επρέξεηα ζηελ επηθνηλσλία θαη ηε ζπλεξγαζία, ε 

αλάιεςε πξσηνβνπιηψλ θαη ε επίιπζε πξνβιεκάησλ (Κφθθνο, 2005). ε απηφ ην 

πιαίζην ν ξφινο ηνπ εθπαηδεπηηθνχ πξνβάιιεη ηδηαίηεξα ζεκαληηθφο θαη θαζνξηζηηθφο 

γηα ηηο θνηλσληθέο θαη πνιηηηζηηθέο εμειίμεηο. Ζ εθπαίδεπζε δηεζλψο 

πξνζαλαηνιίδεηαη ζηελ αλαζεψξεζε ησλ επαγγεικαηηθψλ ζπλζεθψλ εξγαζίαο ησλ 

εθπαηδεπηηθψλ, ζηελ δηα βίνπ κάζεζε θαη ζε αλνηθηά πεξηβάιινληα κάζεζεο κε 

δπλαηφηεηα πξφζβαζεο απφ φινπο ηνπο πνιίηεο πνπ ζέινπλ λα βειηηψζνπλ γλψζεηο 

θαη δεμηφηεηεο. 

 Σα λέα δεδνκέλα ηεο παγθνζκηνπνίεζεο θαη ηεο πνιππνιηηηζκηθφηεηαο ιφγσ ηνπ 

κεγάινπ κεηαλαζηεπηηθνχ ξεχκαηνο ησλ ιαψλ βξίζθνπλ ην ζρνιείν κπξνζηά ζε 

θξίζηκεο απνθάζεηο, φπσο είλαη ε αμηνπνίεζε ησλ ζχγρξνλσλ ηερλνινγηθψλ κέζσλ 

θαη ε εθαξκνγή ηεο δηα βίνπ κάζεζεο, κε έκθαζε ζηελ απηνκφξθσζε (Jarvis, 2005).  

 Ο εθπαηδεπηηθφο δελ αξθεί λα μέξεη θαη λα παξαδίδεη θαιά ην κάζεκα· πξέπεη λα 

ζηνράδεηαη πάλσ ζε πεηξακαηηζκνχο θαη αιιαγέο. O ζηνραδφκελνο επαγγεικαηίαο 

(reflective practitioner) (Schön, 1983; Russell, 2005) είλαη έκπεηξνο θαη γλσξίδεη 

πεξηζζφηεξα απφ πνιινχο ζεσξεηηθνχο θαη εξεπλεηέο ζην ρψξν πνπ απαζρνιείηαη. 

ζνη εθπαηδεχνπλ επαγγεικαηίεο, ζα πξέπεη λα ιακβάλνπλ ζνβαξά ππφςε ηελ ήδε 

απνθηεζείζα εκπεηξία θαη λα πξνσζνχλ ηελ δηαδηθαζία ηνπ ζηνραζκνχ (reflection) 
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(Πάζνπια, 2005). Οη Means (2000) θαη Dede (2000) ππνζηεξίδνπλ φηη νη 

εθπαηδεπηηθνί ησλ ζρνιείσλ πξέπεη λα κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηνχλ ηελ ηερλνινγία γηα 

ηε δηδαζθαιία πεξηερνκέλνπ ζπγθεθξηκέλσλ επηζηεκνληθψλ θιάδσλ. Οη εκπεηξίεο 

ησλ εθπαηδεπηηθψλ κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ γηα ηελ θαηαζθεπή λέσλ ζεσξηψλ 

δηδαζθαιίαο θαη κάζεζεο (Keiny, 1994; Russell, 2007). 

 Ζ δηαξθήο επαγγεικαηηθή αλάπηπμε (Continuing Professional Development, 

CPD) ησλ εθπαηδεπηηθψλ ζήκεξα θξίλεηαη αλαγθαία, ζε αληίζεζε κε ηε δεθαεηία ηνπ 

‘90, νπφηε γηα ηνπο ελ ελεξγεία εθπαηδεπηηθνχο είρε θπξίσο εζεινληηθφ ραξαθηήξα ή 

ζεσξνχληαλ απαξαίηεηε κφλν γηα φζνπο έηξεθαλ θηινδνμίεο γηα αλψηεξα αμηψκαηα 

ζηελ εθπαίδεπζε (Craft, 2000). Ζ αλαγθαηφηεηα απηή πξνθχπηεη απφ έξεπλεο πνπ 

ζπλδένπλ ηε βειηίσζε ηεο καζεηηθήο επίδνζεο κε ηελ πςειήο πνηφηεηαο 

επαγγεικαηηθή αλάπηπμε ησλ δαζθάισλ ηνπο (Darling-Hammond, 1999). Αιιά θαη 

ζχκθσλα κε ηελ Ακεξηθαληθή Οκνζπνλδία Δθπαηδεπηηθψλ (American Federation of 

Teachers, 2002), ε επέλδπζε ζηε ζπλερηδφκελε επαγγεικαηηθή αλάπηπμε ησλ 

εθπαηδεπηηθψλ αληαλαθιά ζηελ παξνρή εθπαίδεπζεο πςειψλ πξνηχπσλ ζηνπο 

καζεηέο. 

 χκθσλα κε ηα πξφηππα γηα ηελ εθπαηδεπηηθή ηερλνινγία θαη ηνπο δείθηεο 

απφδνζεο ησλ εθπαηδεπηηθψλ
1
 απφ ηε Γηεζλή Κνηλφηεηα γηα ηελ Σερλνινγία ζηελ 

Δθπαίδεπζε
2
, νη εθπαηδεπηηθνί ζα πξέπεη λα εκπινπηίδνπλ ηηο κεζφδνπο δηδαζθαιίαο 

ηνπο, πξνθεηκέλνπ λα βειηηψζνπλ ηε κάζεζε ησλ καζεηψλ ηνπο θαη λα ηνπο 

εκπιέμνπλ ελεξγά ζε δηαδηθαζίεο φπσο ν ζρεδηαζκφο, ε πινπνίεζε θαη ε αμηνιφγεζε 

ηνπ καζήκαηνο. πγθεθξηκέλα ζα πξέπεη: 

α) λα ππνζηεξίδνπλ θαη λα πξνσζνχλ ηε κάζεζε θαη δεκηνπξγηθφηεηα ησλ καζεηψλ 

ηνπο είηε πξφθεηηαη γηα πεξηβάιινληα κάζεζεο δηα δψζεο (face-to-face) είηε εηθνληθά 

(virtual). Απηφ κπνξεί λα γίλεη κε ηε κνληεινπνίεζε ηεο δεκηνπξγηθήο ζθέςεο, ηελ 

επίιπζε απζεληηθψλ πξνβιεκάησλ, ηελ έκθαζε ζηνλ αλαζηνραζκφ θαη ηε 

ζπλεξγαηηθή κάζεζε. 

β) λα ζρεδηάδνπλ, λα εθαξκφδνπλ θαη λα αμηνινγνχλ απζεληηθέο δξαζηεξηφηεηεο 

αμηνπνηψληαο ηα ηερλνινγηθά κέζα ηεο ςεθηαθήο επνρήο, πξνθεηκέλνπ νη καζεηέο 

ηνπο λα καζαίλνπλ γλψζεηο ζε ζπγθεθξηκέλν πιαίζην αλαθνξάο θαη λα αλαπηχζζνπλ 

δεμηφηεηεο θαη ζηάζεηο. Απηφ κπνξεί λα γίλεη κε ηε ρξήζε ςεθηαθψλ πεγψλ ή 

εξγαιείσλ ζπγγξαθήο, ην ζρεδηαζκφ πεξηβαιιφλησλ κάζεζεο πνπ πξνσζνχλ ηελ 

                                                 
1
 National Educational Technology Standards, NETSoT and Performance Indicators for Teachers 

2
 International Society for Technology in Education, ISTE 
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απηελέξγεηα θαη ηελ ελεξγεηηθή ζπκκεηνρή, ηελ ηθαλνπνίεζε δηαθνξεηηθψλ 

καζεζηαθψλ ζηπι θαη εμαηνκηθεπκέλσλ αλαγθψλ θαη ηε ρξήζε δηακνξθσηηθήο θαη 

ζπλνιηθήο αμηνιφγεζεο. 

γ) λα απνηεινχλ νη ίδηνη πξφηππν επαγγεικαηηζκνχ θαη επζπλεηδεζίαο ζηελ εξγαζία 

ζηε ζχγρξνλε ςεθηαθή επνρή. Απηφ κπνξεί λα γίλεη, εθφζνλ κπνξνχλ λα κεηαθέξνπλ 

γλψζεηο, εκπεηξίεο θαη θαηαζηάζεηο ζηα ζχγρξνλα ηερλνινγηθά ζπζηήκαηα, εθφζνλ 

ζπλεξγάδνληαη κε φια ηα ελδηαθεξφκελα κέιε θαη ηνπο θνξείο ηεο εθπαίδεπζεο, 

επηθνηλσλνχλ νπζηαζηηθά θαη επηδεηθλχνπλ ηξφπνπο απνηειεζκαηηθήο ρξήζεο 

ζχγρξνλσλ ςεθηαθψλ κέζσλ γηα ηε κάζεζε. 

δ) λα δηαηεξνχλ ζηαζεξέο εζηθέο αμίεο θαη αξρέο ζηε δηαξθψο κεηαβαιιφκελε 

ζχγρξνλε ςεθηαθή πξαγκαηηθφηεηα. Απηφ κπνξεί λα γίλεη κε ην λα ζέβνληαη νη ίδηνη 

ηα ςεθηαθά πλεπκαηηθά δηθαηψκαηα θαη λα δηδάζθνπλ ηελ αζθαιή θαη λφκηκε ρξήζε 

ηεο ηερλνινγίαο, κε ην λα κάρνληαη γηα ίζε πξφζβαζε ζε ςεθηαθέο πεγέο θαη κέζα, 

κε ην λα επηδεηθλχνπλ θαλφλεο ςεθηαθήο ζπκπεξηθνξάο θαη ηξφπνπο ζπιινγηθήο 

επαηζζεηνπνίεζεο ζε ηέηνηνπ είδνπο εζηθά δεηήκαηα. 

ε) λα πξνηείλνπλ ηξφπνπο απνηειεζκαηηθήο ρξήζεο ςεθηαθψλ εξγαιείσλ θαη πεγψλ 

αλαιακβάλνληαο νη ίδηνη πξσηαγσληζηηθφ ξφιν. Απηφ κπνξεί λα γίλεη εθφζνλ 

ζπκκεηέρνπλ ζε δηεζλείο θνηλφηεηεο κάζεζεο πνπ εμεξεπλνχλ δεκηνπξγηθέο 

εθαξκνγέο ηεο ηερλνινγίαο ζηε κάζεζε, αλαιακβάλνπλ εγεηηθφ ξφιν ζηε ιήςε 

θνηλψλ απνθάζεσλ, αμηνινγνχλ ηε ρξήζε ζηε δηδαζθαιία ηνπο ησλ ηερλνινγηθψλ 

κέζσλ θαη αλαζηνράδνληαη θαη επηδηψθνπλ ηελ αλαλέσζε ησλ δηδαθηηθψλ πξαθηηθψλ 

ηνπ επαγγέικαηφο ηνπο (ISTE, 2008). 

 Χζηφζν, νη πξνηεηλφκελεο αιιαγέο ζην εθπαηδεπηηθφ ζχζηεκα, αλ πξφθεηηαη λα 

ηζρχζνπλ, νθείινπλ λα ιακβάλνπλ ζνβαξά ππφςε ηηο ζρνιηθέο ζπλζήθεο (Darling-

Hammond, 1990; Hawley & Rollie, 2003), θαζψο είλαη ιάζνο λα ζεσξεζνχλ νη 

εθπαηδεπηηθνί ζαλ νη ηειηθνί απνδέθηεο θαη εθηειεζηέο απνθάζεσλ πνπ δελ 

ελαξκνλίδνληαη κε ηελ επαγγεικαηηθή ηνπο πξαγκαηηθφηεηα. 

 Δμάιινπ, ε αξρηθή εθπαίδεπζε ησλ εθπαηδεπηηθψλ θξίλεηαη ζπλήζσο αλεπαξθήο 

(Ξσρέιιεο, 1984; Furlong et al., 2002). Ζ εθπαίδεπζε ησλ ππνςεθίσλ εθπαηδεπηηθψλ 

ζπρλά ζεσξείηαη «ππεξβνιηθά ζεσξεηηθή, απνζπαζκαηηθή θαη αζχλδεηε κε ηελ 

πξαθηηθή (Beck and Kosnik, 2002),  νπφηε ε επηκφξθσζε έξρεηαη λα θαιχςεη ηα θελά 

ηεο βαζηθήο εθπαίδεπζεο (Βαιαβαλίδεο, 1992). Δηδηθφηεξα, ζηε ρξήζε δηδαζθαιίαο 

κε ην δηαδίθηπν (Web-based instruction) ην πεξηερφκελν παξνπζηάδεηαη θπξίσο κε 

κνξθή θεηκέλνπ θαη κε γξακκηθφ, ζεηξηαθφ ηξφπν πνπ δελ εκπλέεη ηνπο καζεηέο 
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(Daviault & Coelho, 2003). Δίλαη αλάγθε ν εθπαηδεπηηθφο λα απνθηήζεη ζχγρξνλεο 

θαη έγθπξεο επηζηεκνληθέο γλψζεηο θαη δεμηφηεηεο θαη λα κπνξεί λα δηαρεηξηζηεί 

απνηειεζκαηηθά ηε δηδαζθαιία ηνπ, εηζάγνληαο θαηλνηνκίεο. 

1.2 Πξνζδηνξηζκόο ηνπ Πξνβιήκαηνο 

1.2.1 Μνξθέο επηκόξθσζεο θαη πξνβιήκαηα 

 Οη εθπαηδεπηηθνί κπνξνχλ λα καζαίλνπλ παξαθνινπζψληαο καζήκαηα 

ζπλαδέιθσλ ή απφ ηνπο καζεηέο ηνπο ή απφ βηβιία θαη άιιεο πεγέο. Χζηφζν, νη 

επθαηξίεο πνπ έρνπλ λα παξαηεξήζνπλ ν έλαο ην κάζεκα ηνπ άιινπ θαη λα 

αληαιιάμνπλ ηδέεο πάλσ ζε πξαθηηθέο δηδαζθαιίαο είλαη πεξηνξηζκέλεο θαη ν ρξφλνο 

γηα ηέηνηεο δξαζηεξηφηεηεο ραξαθηεξίδεηαη ζπρλά σο ρξνλνβφξα πνιπηέιεηα 

(MacBeath, 2005). Δπηπιένλ, ε κε δηάζεζε επαξθνχο ρξφλνπ γηα ηελ εθαξκνγή θαη 

ζπδήηεζε λέσλ ηερληθψλ δηδαζθαιίαο είλαη ινγηθφ λα ππνλνκεχεη ηα απνηειέζκαηα 

θαη ηνπο ζηφρνπο ηεο επαγγεικαηηθήο αλάπηπμεο ησλ εθπαηδεπηηθψλ. 

 Παιαηφηεξε κνξθή επηκφξθσζεο ήηαλ ε πεξηνδηθή επηκφξθσζε, θαηά ηελ νπνία 

ν εθπαηδεπηηθφο γηα έλα κεγάιν ρξνληθφ δηάζηεκα απνκαθξπλφηαλ απφ ην ζρνιηθφ 

πεξηβάιινλ, γηα λα ελεκεξσζεί γηα ηηο λέεο ζεσξίεο κάζεζεο θαη λα εθζπγρξνλίζεη ηηο 

γλψζεηο ηνπ ζην αληηθείκελν δηδαζθαιίαο ηνπ. Αληίζεηα, ε ηαρχξξπζκε επηκφξθσζε 

είρε δηάξθεηα ιίγεο κέξεο θαη είρε πεξηζζφηεξν ελεκεξσηηθφ ραξαθηήξα πάλσ ζε λέεο 

ξπζκίζεηο θαη κέηξα πνπ έπξεπε λα εθαξκνζηνχλ (Παπαλανχκ, 2005). 

 ην δηάζηεκα 1997-2000 εθαξκφζηεθε κηα λέα κνξθή επηκφξθσζεο, ε 

ελδνζρνιηθή. Αληίζεηα κε παιηφηεξεο κνξθέο, πξνέβιεπε ηελ ελδνυπεξεζηαθή 

επηκφξθσζε ησλ εθπαηδεπηηθψλ ζην πεξηβάιινλ εξγαζίαο ηνπο. Κάζε ζρνιηθή 

κνλάδα αλαιάκβαλε λα επηκνξθψζεη φινπο ηνπο εθπαηδεπηηθνχο ηεο. Αλ θαη είρε 

επηηπρία ε παξαπάλσ κνξθή, δελ θαηάθεξε λα επεθηαζεί ζε φια ηα ζρνιεία θαη λα 

έρεη δηάξθεηα σο ζεζκφο.  

 Γπζηπρψο, ελψ ν ξφινο ηνπ εθπαηδεπηηθνχ αιιάδεη ξαγδαία θαη ξηδηθά, θπξίσο 

ιφγσ ησλ ηερλνινγηθψλ εμειίμεσλ, ε κνξθή ηεο επηκφξθσζεο ζηελ ειιεληθή 

πξαγκαηηθφηεηα παξακέλεη ζρεδφλ ακεηάβιεηε. Πξφθεηηαη γηα κηα ζεκηλαξηαθνχ 

ηχπνπ επηκφξθσζε, πνπ πξνζθέξεη ζπκβνπιέο ζηνπο εθπαηδεπηηθνχο, αιιά δελ ηνπο 

βνεζάεη πεξηζζφηεξν ζηελ αληηκεηψπηζε πξνβιεκάησλ ζηελ θαζεκεξηλφηεηά ηνπο, 

θαζψο νη ζεσξεηηθέο γλψζεηο πνπ πξνζθέξεη ζπλήζσο απέρνπλ απφ ηε ζρνιηθή 

πξαθηηθή (Λαλάξε, 2005). Οη πξνζθεξφκελεο επηκνξθψζεηο ζηεξίδνληαη ζην 
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ζπκπεξηθνξηζηηθφ κνληέιν ηεο κεηάδνζεο θαη εηζαγσγήο γλψζεο, δελ έρνπλ ζπλέρεηα 

θαη δηάξθεηα, νχηε δηαζέηνπλ ην παηδαγσγηθφ πεξηερφκελν θαη ηα ραξαθηεξηζηηθά ηεο 

απνηειεζκαηηθήο επαγγεικαηηθήο  αλάπηπμεο πνπ ρξεηάδνληαη νη εθπαηδεπηηθνί 

(Paraskeva et al., 2008). Δμάιινπ, ε επαγγεικαηηθή αλάπηπμε ρξεηάδεηαη λα είλαη 

δηαδηθαζία ζπλερηδφκελε θαη εληαγκέλε ζηε δηδαζθαιία θαη ηελ θαζεκεξηλή ζρνιηθή 

πξαθηηθή, παξά κηα παξάπιεπξε δξαζηεξηφηεηα, πνπ ζπκβαίλεη κηα θαζνξηζκέλε 

κέξα ηνπ ζρνιηθνχ έηνπο (Darling-Hammond, 1999). 

 Οη επηκνξθσηέο ζπρλά ππεξαπινπζηεχνπλ θαη ζπζηεκαηνπνηνχλ ηε δηαδηθαζία 

ηνπ δηδαθηηθνχ ζρεδηαζκνχ θαη απνηπγράλνπλ λα ζπλδέζνπλ ζρέδηα καζεκάησλ κε 

πεξηβάιινληα πξαγκαηηθήο ηάμεο (Kagan & Tippins, 1992; Clark & Yinger, 1987; 

Neely, 1986).  Οη εθπαηδεπηηθνί ζπρλά δηακαξηχξνληαη φηη νη εκπεηξίεο πνπ έρνπλ ζηε 

δηάξθεηα ηεο επηκφξθσζήο ηνπο είλαη πνιχ δηαθνξεηηθέο απφ ηελ θαηάζηαζε πνπ 

αληηκεησπίδνπλ, φηαλ δηδάζθνπλ ζε ζρνιηθέο αίζνπζεο (Gibson, 2002). παλίσο  νη 

εθπαηδεπηηθνί εθαξκφδνπλ ζηε δηδαθηηθή πξαθηηθή ηνπο κέζα ζηε ζρνιηθή ηάμε 

δεμηφηεηεο θαη γλψζεηο πνπ καζαίλνπλ ζε επηκνξθσηηθά πξνγξάκκαηα (Joyce & 

Showers, 2002a), αιιά, αθφκα θαη λα ην επηρεηξήζνπλ, ζπαλίσο έρνπλ επηηπρία 

(Johnson, 2006). Καηά ζπλέπεηα, ειάρηζηνη εθπαηδεπηηθνί ζεσξνχλ φηη βειηηψλεηαη ε 

δηδαζθαιία ηνπο ράξε ζηε ζπκκεηνρή ηνπο ζε πξνγξάκκαηα επαγγεικαηηθήο 

αλάπηπμεο. Δπηπιένλ, ε αληηκεηψπηζε ηνπ εθπαηδεπηηθνχ ζαλ «βαιίηζα», πνπ 

βξίζθεηαη ζε εηνηκφηεηα αλά πάζα ζηηγκή πνπ ζα δηνξηζηεί σο αλαπιεξσηήο ή 

σξνκίζζηνο θαζεγεηήο λα δηδάμεη ηελ άιιε κέξα, επηδεηλψλεη ηελ θαηάζηαζε 

(Μαπξνγηψξγνο, 2005). 

 Σα πξνβιήκαηα ζηελ επηκφξθσζε επηδεηλψλνληαη θαη ιφγσ ηεο πεξηνξηζκέλεο 

παξνπζίαο ηξηηνβάζκησλ εθπαηδεπηηθψλ ηδξπκάησλ ζηνλ ηνκέα παξνρήο 

επηκνξθσηηθψλ πξνγξακκάησλ κέζεο θαη κεγάιεο δηάξθεηαο, κε εμαίξεζε ηελ 

Α..ΠΑΗ.Σ.Δ. (πξψελ ΔΛΔΣΔ) γηα ηνπο εθπαηδεπηηθνχο ηεο ηερληθήο εθπαίδεπζεο 

(Υαξακήο & Κνηζηθάθεο, 2005). 

 ηηο αδπλακίεο ησλ πθηζηάκελσλ επηκνξθσηηθψλ πξνγξακκάησλ 

ζπγθαηαιέγνληαη ε παξάβιεςε ησλ αξρψλ ηεο δηα βίνπ κάζεζεο θαη ηεο  

εθπαίδεπζεο ελειίθσλ, ν έληνλα ζπγθεληξσηηθφο θαη γξαθεηνθξαηηθφο ραξαθηήξαο 

πνπ δελ επηηξέπεη ηελ εκπινθή ηνπ εθπαηδεπηηθνχ ζηηο δηαδηθαζίεο ζρεδηαζκνχ θαη 

αμηνιφγεζήο ηνπο, θαη νη αθαδεκατθνχ ηχπνπ δηαιέμεηο πνπ αγλννχλ ηηο αλάγθεο ησλ 

Διιήλσλ εθπαηδεπηηθψλ θαη ηελ πξαγκαηηθφηεηα πνπ ηζρχεη ζηηο ζρνιηθέο αίζνπζεο 

(Καξακπίλε & Φίινπ, 2005). Χζηφζν, ηα πξνγξάκκαηα επαγγεικαηηθήο αλάπηπμεο 
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ησλ εθπαηδεπηηθψλ νθείινπλ λα ιακβάλνπλ ππφςε ηηο αλάγθεο θαη ηα εκπφδηα πνπ 

αληηκεησπίδεη θαζεκεξηλά ζηε δηδαθηηθή πξαθηηθή ε εθπαηδεπηηθή θνηλφηεηα, 

πξνθεηκέλνπ λα έρνπλ απνηέιεζκα (Johnson, 2006). 

 Ζ ίδξπζε εηδηθνχ θνξέα κε ηελ νλνκαζία Οξγαληζκόο Δπηκόξθσζεο 

Δθπαηδεπηηθώλ (ΟΔΠΔΚ) ήξζε λα αληηκεησπίζεη πξνβιήκαηα ζηνλ ηνκέα ηεο 

επηκφξθσζεο, φπσο ε αλππαξμία εληαίαο επηκνξθσηηθήο πνιηηηθήο θαη ζεζκηθνχ 

πιαηζίνπ, ε απνπζία ζπζηήκαηνο αμηνιφγεζεο θαη πηζηνπνίεζεο επηκνξθσηψλ θαη 

πξνγξακκάησλ, ε έιιεηςε επηζηεκνληθψλ εξεπλψλ θαη ηεθκεξίσζεο ησλ 

πξνγξακκάησλ, θαη ε απξνζπκία ησλ εθπαηδεπηηθψλ λα ζπκκεηάζρνπλ ζε ηέηνηα 

πξνγξάκκαηα (Γάληε, 2005). 

 Οη ελαιιαθηηθέο κνξθέο επηκφξθσζεο πνπ κπνξνχλ λα αληηκεησπίζνπλ ηα 

παξαπάλσ πξνβιήκαηα είλαη ε εθπαίδεπζε ησλ εθπαηδεπηηθψλ εληφο ηεο ζρνιηθήο 

κνλάδαο (ελδνυπεξεζηαθή επηκφξθσζε), ε απηνεπηκφξθσζε, ε αλνηθηή θαη εμ 

απνζηάζεσο εθπαίδεπζε (ΑεμΑΔ), πνπ αμηνπνηεί ηε ζχγρξνλε ηερλνινγία θαη παξέρεη 

κεγάιν βαζκφ απηνλνκίαο ζηνπο εθπαηδεπηηθνχο (Καξακπίλε & Φίινπ, 2005) θαη ε 

έξεπλα δξάζεο (action research) απφ ηνπο εθπαηδεπηηθνχο κε ζηφρν ηελ αλίρλεπζε θαη 

εθαξκνγή ιχζεσλ ζηα πξνβιήκαηα πνπ αληηκεησπίδνπλ ζην ζρνιηθφ ηνπο 

πεξηβάιινλ (Elliott, 1985; Zeichner, 1994; Rock & Levin, 2002). 

 χκθσλα κε ηελ έξεπλα ησλ Παπαδάθε & Φξαγθνχιε (2005), απφ 71 

ζπνπδαζηέο ηεο Α..ΠΑΗ.Σ.Δ. Πάηξαο πνπ απάληεζαλ ζε εξσηεκαηνιφγηα, ην 73,5% 

ζα επηζπκνχζε λα παξαθνινπζήζεη ζεκηλάξηα επηκφξθσζεο κε ηε κέζνδν ηεο 

ΑεμΑΔ.  

 Ζ επηκφξθσζε ησλ εθπαηδεπηηθψλ ζηε ρξήζε θαη αμηνπνίεζε ησλ ΣΠΔ θξίλεηαη 

απαξαίηεηε πξνυπφζεζε γηα ηελ ιεηηνπξγία ηεο ΑεμΑΔ. χκθσλα κε ηνλ Κφκε 

(2004), ε εθπαίδεπζε ζα πξέπεη λα ζηεξίδεηαη ζηηο αξρέο ηνπ επνηθνδνκηζκνχ,  ηε 

δηεπηζηεκνληθή πξνζέγγηζε ηεο γλψζεο, δξαζηεξηφηεηεο αλαθάιπςεο θαη 

δηεξεχλεζεο, επίιπζεο πξνβιήκαηνο, κνληεινπνίεζεο, αλάπηπμεο θξηηηθήο ζθέςεο, 

ζπλεξγαηηθήο κάζεζεο θαη απζεληηθψλ θαηαζηάζεσλ κάζεζεο. Δπηπιένλ, ε 

εμάζθεζε δεμηνηήησλ ζε πεξηβάιινληα πξνζνκνίσζεο επηηξέπνπλ ζηνπο 

εθπαηδεπηηθνχο λα αληαιιάμνπλ ηδέεο θαη δεμηφηεηεο θαη λα αλαγλσξίζνπλ ιάζε ζε 

έλα αζθαιέο πεξηβάιινλ (Joyce & Showers, 2002b). 

 Παξάδεηγκα αμηνπνίεζεο ησλ ηερλνινγηψλ ηνπ δηαδηθηχνπ θαη ηνπ παγθφζκηνπ 

ηζηνχ γηα ηελ εθπαίδεπζε εθπαηδεπηηθψλ είλαη ε παγθφζκηα θνηλφηεηα εθπαηδεπηηθψλ 



9 

 

Discovery Educator Network (DEN)
3
 ηνπ Discovery Education, κέζα απφ ηελ 

ηζηνζειίδα ηεο νπνίαο εθαηνληάδεο ρηιηάδεο εθπαηδεπηηθνί απφ φιν ηνλ θφζκν έρνπλ 

πξφζβαζε ζε βίληεν, ειεθηξνληθά καζήκαηα, ζπκβνπιέο θαη πφξνπο ρξήζηκνπο γηα 

ηελ επαγγεικαηηθή ηνπο αλάπηπμε. Δπίζεο, ην ππνπξγείν Παηδείαο ησλ ΖΠΑ 

πξνζθέξεη δσξεάλ ζε φινπο ηνπο εθπαηδεπηηθνχο κέζα απφ κηα ηζηνζειίδα ζηα 

πιαίζηα ηεο πξσηνβνπιίαο «Teacher to Teacher, T2T»
4
 ηε δπλαηφηεηα λα 

παξαθνινπζήζνπλ βίληεν θαη λα ζπκκεηάζρνπλ ζε δξαζηεξηφηεηεο θαη αμηνιφγεζε, 

βειηηψλνληαο ηηο δηδαθηηθέο ηνπο πξαθηηθέο. Άιιν παξάδεηγκα απνηειεί ην «Δηθνληθφ 

Λχθεην» (Virtual High School
5
), έλαο κε θεξδνζθνπηθφο νξγαληζκφο ζηηο ΖΠΑ, πνπ 

επηηξέπεη ηε ζπκκεηνρή εθπαηδεπηηθψλ θαη ζρνιείσλ ηεο Γεπηεξνβάζκηαο 

Δθπαίδεπζεο ζε πξνγξάκκαηα εθπαίδεπζεο ζε κεζνδνινγίεο δηδαζθαιίαο θαη ζην 

ζρεδηαζκφ επηκνξθσηηθψλ πξνγξακκάησλ. Δπηπιένλ, ην πξφγξακκα LearnLink
6
 ηεο 

Αθαδεκίαο Δθπαηδεπηηθήο Αλάπηπμεο (The Academy for Educational Development, 

AED) ζην δηάζηεκα 1996-2003 ππνζηήξημε ηελ επαγγεικαηηθή αλάπηπμε 

εθπαηδεπηηθψλ ζε αλαπηπζζφκελεο ρψξεο κε ηε βνήζεηα ησλ ςεθηαθψλ ηερλνινγηψλ.  

 Δθηφο απφ ηελ πινπνίεζε πξνγξακκάησλ επαγγεικαηηθήο αλάπηπμεο κέζσ ηνπ 

δηαδηθηχνπ ππάξρνπλ πνιιέο ηζηνζειίδεο πνπ πξνζθέξνπλ ζε εθπαηδεπηηθνχο 

ρξήζηκνπο καζεζηαθνχο πφξνπο γηα ηελ ελίζρπζε ηεο δηδαζθαιίαο ηνπο, φπσο ην 

«Δζληθφ Γίθηπν γηα ηε Μάζεζε Cymru»
7
, ην TeacherNet

8
  ζην Ζλσκέλν Βαζίιεην, ην 

Teachers Network
9
 ζηηο ΖΠΑ, ην εθπαηδεπηηθφ πξφγξακκα ηεο Παγθφζκηαο 

Σξάπεδαο
10

 πνπ παξέρεη εθπαίδεπζε ζε δαζθάινπο αλαπηπζζφκελσλ ρσξψλ ζηε 

ρξήζε ησλ ICT ζηε δηδαζθαιία ή ην Δπξσπατθφ Schoolnet
11

 πνπ ππνζηεξίδεη ηε 

ζπλεξγαζία ησλ ΔξσπατθψλΤπνπξγείσλ Παηδείαο ζε ζέκαηα αμηνπνίεζεο ησλ ICT 

ζηελ εθπαίδεπζε (Jung, 2005). 

 

  

                                                 
3
 http://community.discoveryeducation.com/  

4
 http://www.paec.org/teacher2teacher/index.asp  

5
 VHS: http://www.govhs.org/website.nsf  

6
 http://learnlink.aed.org/ 

7
 The National Grid for Learning Cymru (NGfL Cymru), http://www.ngfl-cymru.org.uk/index-new.htm  

8
 http://www.teachernet.gov.uk/ 

9
 http://www.teachnet.org  

10
 World Links for Development (WorLD), www.worldbank.org/worldlinks/  

11
 http://www.eun.org/web/guest/home  

http://community.discoveryeducation.com/
http://www.paec.org/teacher2teacher/index.asp
http://www.govhs.org/website.nsf
http://learnlink.aed.org/
http://www.ngfl-cymru.org.uk/index-new.htm
http://www.teachernet.gov.uk/
http://www.teachnet.org/
http://www.worldbank.org/worldlinks/
http://www.eun.org/web/guest/home
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1.2.2 Δθπαίδεπζε εθπαηδεπηηθώλ ζηε δηδαθηηθή αμηνπνίεζε ησλ 

ηερλνινγηώλ  

 Οη πεξηζζφηεξνη εθπαηδεπηηθνί απνθνηηνχλ απφ ηηο παλεπηζηεκηαθέο ζρνιέο κε 

πεξηνξηζκέλε γλψζε ζρεηηθά κε ηνπο ηξφπνπο πνπ κπνξεί ε ηερλνινγία λα 

ρξεζηκνπνηεζεί ζηελ επαγγεικαηηθή ηνπο πξαθηηθή (Prensky, 2007). Σν πψο ζα 

κεηαθεξζνχλ νη ηερλνινγηθέο δεμηφηεηεο απφ ηηο παλεπηζηεκηαθέο αίζνπζεο ζηε 

ζρνιηθή ηάμε είλαη ην «πην αδχλακν ζεκείν ησλ πεξηζζφηεξσλ εθπαηδεπηηθψλ 

πξνγξακκάησλ» (Browne & Ritchie, 1991, ζει. 28). 

 Χζηφζν, ε έξεπλα δείρλεη φηη νη Σερλνινγίεο ηεο Πιεξνθνξίαο θαη Δπηθνηλσλίαο 

(ΣΠΔ) κπνξνχλ λα ππνζηεξίμνπλ απνηειεζκαηηθά ζχγρξνλνπο, πεξηζζφηεξν 

καζεηνθεληξηθνχο, ηξφπνπο δηδαζθαιίαο, πνπ πεξηιακβάλνπλ ζπλεξγαηηθέο 

δξαζηεξηφηεηεο θαη πξνσζνχλ ηελ απφθηεζε δεμηνηήησλ πςειφηεξεο ηάμεο 

(Scrimshaw, 2004; Wilson & Harris, 2004). Καηά ζπλέπεηα, είλαη αλάγθε λα εληαρζεί 

ε ηερλνινγία ζε πξνγξάκκαηα εθπαίδεπζεο εθπαηδεπηηθψλ (Wiburg, 1991; Dexter & 

Riedel, 2003).  

 Ζ επηκφξθσζε ζην ρεηξηζκφ ππνινγηζηηθψλ πξνγξακκάησλ δελ επαξθεί, ψζηε λα 

ρξεζηκνπνηήζνπλ νη εθπαηδεπηηθνί ηνπο ππνινγηζηέο απνηειεζκαηηθά ζηελ 

δηδαζθαιία ηνπο (Gibson, 2002). Σν επίπεδν γλψζεσλ ζην ρεηξηζκφ ππνινγηζηή ησλ 

εθπαηδεπηηθψλ πνπ παξαθνινπζνχλ επηκνξθσηηθά πξνγξάκκαηα δηαθέξεη θαη απηέο 

νη δηαθνξέο δελ ιακβάλνληαη ππφςε. Δπηπιένλ, νη εθπαηδεπηηθνί δελ καζαίλνπλ πψο 

λα εληάμνπλ ηνπο ππνινγηζηέο ζηελ ηάμε ηνπο (Vagle, 1995; Bauer & Kenton, 2005). 

Μαζαίλνπλ λα ρξεζηκνπνηνχλ ηνλ ππνινγηζηή απνκνλσκέλα απφ ηε δηδαζθαιία ζηελ 

ηάμε (Howard & Howard, 1993) θαη αθήλνληαη κφλνη ηνπο λα αλαθαιχςνπλ 

κεζφδνπο γηα λα δηδάμνπλ ηα πνηθίια αληηθείκελα πνπ δηδάζθνπλ (Rose & 

Winterfeldt, 1998; Abdelraheem, 2005; Doering et al., 2003; Lipscomb & Doppen, 

2005). Γελ ηνπο δίλνληαη ζπγθεθξηκέλα κνληέια δηδαζθαιίαο γηα λα 

ρξεζηκνπνηήζνπλ ηνπο ππνινγηζηέο ζε απηέο ηηο πεξηνρέο ζεκάησλ (Reed, Ervin, & 

Oughton, 1995; Wetzel & Chisholm, 1996; Colburn, 2000; Staudt, 2001). ηαλ νη 

εθπαηδεπηηθνί αξρίδνπλ λα ρξεζηκνπνηνχλ ηερλνινγία ζηε δηδαζθαιία ηνπο, απηφ 

ζπκβαίλεη κε αξγνχο ξπζκνχο (Barron & Goldman, 1994; Maddux, Johnson & 

Harlow, 1995), κε απνηέιεζκα λα εληάζζνπλ ηελ ηερλνινγία απνζπαζκαηηθά (Marx, 

1995), θπξίσο επεηδή δελ έρνπλ επαξθή εθπαίδεπζε ζε απηφ ηνλ ηνκέα (Beggs, 2000; 

Vannatta & Beyerbach, 2000). 
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 Οη Barron θαη Goldman (1994) ππνζηεξίδνπλ φηη δελ θζάλεη απιψο ή έθζεζε 

ζηελ ηερλνινγία, ρσξίο ηελ εμαζθάιηζε αλαζηνραζηηθψλ δηαδηθαζηψλ. Καζψο 

κεγαιψλεη ε αλάγθε γηα ηερλνινγηθά εγγξάκκαηνπο εθπαηδεπηηθνχο, ην ίδην 

κεγαιψλεη θαη ε ππεπζπλφηεηα γηα εθπαηδεπηέο εθπαηδεπηηθψλ λα πξνεηνηκάζνπλ 

θαηάιιεια ηνπο κειινληηθνχο εθπαηδεπηηθνχο, ψζηε λα αληαπνθξίλνληαη επηηπρψο ζε 

απηή ηελ αλάγθε (Gibson, 2002). Οη ππνςήθηνη εθπαηδεπηηθνί ρξεηάδεηαη λα 

ζεσξήζνπλ ηνπο ππνινγηζηέο νπζηψδεο ζηνηρείν ησλ ζηξαηεγηθψλ δηδαζθαιίαο θαη 

ησλ επαγγεικαηηθψλ ηνπο δξαζηεξηνηήησλ (Woodrow, 1993, p. 373). 

 «Αλ είζαη εθπαηδεπηήο εθπαηδεπηηθψλ, δελ έρεηο ηελ άλεζε λα αθήζεηο ηελ 

έληαμε ησλ ππνινγηζηψλ ζηνλ θαζεγεηή ηεο ηερλνινγίαο (Leu, 2000, p. 425). 

 

1.2.3 Ζ ζεσξία κάζεζεο ελειίθσλ ζηελ επαγγεικαηηθή αλάπηπμε 

ησλ εθπαηδεπηηθώλ 

 Σα πξνγξάκκαηα επαγγεικαηηθήο αλάπηπμεο ησλ εθπαηδεπηηθψλ νθείινπλ λα 

δηέπνληαη απφ ηηο ίδηεο αξρέο θαη πξαθηηθέο πνπ πξνηείλνπλ ζηνπο εθπαηδεπηηθνχο λα 

εθαξκφζνπλ ζηε δηθή ηνπο ζρνιηθή ηάμε. Θα πξέπεη λα πξνζαλαηνιίδνληαη γχξσ απφ 

ηηο αλάγθεο θαη ηα ελδηαθέξνληα ησλ εθπαηδεπηηθψλ θαη λα νξγαλψλνληαη κε βάζε ηηο 

αξρέο ηνπ επνηθνδνκηζκνχ θαη ηεο ζεσξίαο ηεο κάζεζεο ησλ ελειίθσλ (NCREL, 

2004; Thompson, 2001). 

 H εθπαίδεπζε ησλ εθπαηδεπηηθψλ εληάζζεηαη ζηα πιαίζηα εθπαίδεπζεο ελειίθσλ 

θαη ζηε ζεσξία ηεο Αλδξαγσγηθήο (andragogy), φξνπ πνπ επηλνήζεθε ην 1833 απφ 

ηνλ Γεξκαλφ δάζθαιν Alexander Kapp, πξνθεηκέλνπ λα ππάξμεη δηάθξηζε απφ ηνλ 

φξν «Παηδαγσγηθή» (αγσγή γηα παηδηά). Ο Malcolm Knowles (1980) ππνζηεξίδεη φηη 

νη ελήιηθεο έρνπλ απηναληίιεςε πνπ ηνπο θαηεπζχλεη ζηελ αλεμάξηεηε ή ηελ 

απηνθαζνδεγνχκελε κάζεζε, δηαζέηνπλ σο πεγή κάζεζεο ηελ εκπεηξία, είλαη 

πξφζπκνη λα κάζνπλ, φηαλ κέζα απφ δξαζηεξηφηεηεο αλαπηχζζνπλ θνηλσληθνχο 

ξφινπο, θαη επηζπκνχλ άκεζε εθαξκνγή ηεο γλψζεο ζηελ αληηκεηψπηζε 

πξνβιεκάησλ. Δπηπιένλ, ηα θίλεηξα γηα κάζεζε ησλ ελειίθσλ είλαη θπξίσο 

εζσηεξηθά. 

 Καηά ην ζρεδηαζκφ δξαζηεξηνηήησλ επαγγεικαηηθήο αλάπηπμεο εθπαηδεπηηθψλ 

πξέπεη λα ιακβάλνληαη ππφςε ηα παξαθάησ ζεκεία απφ ηε ζεσξία κάζεζεο ησλ 

ελειίθσλ (Speck, 1996; Hill et al., 2002; Timperley et al., 2007): 
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 νη ζηφρνη ηνπ πξνγξάκκαηνο λα είλαη ξεαιηζηηθνί θαη ζεκαληηθνί γηα ηνπο 

εθπαηδεπηηθνχο, βξίζθνληαο εθαξκνγή ζηηο πξνζσπηθέο θαη επαγγεικαηηθέο 

αλάγθεο ηνπο θαη ζηηο θαζεκεξηλέο ηνπο δξαζηεξηφηεηεο 

 λα παξαρσξείηαη έιεγρνο ζηνπο εθπαηδεπηηθνχο, ψζηε λα θαηεπζχλνπλ νη ίδηνη 

ηε κάζεζή ηνπο (Davis, 2004) 

 λα πξνβάιινληαη πεξηζζφηεξν εκπεηξίεο απφ νκνηίκνπο θαη λα απνθεχγεηαη ε 

άζθεζε θξηηηθήο απφ ηνλ εθπαηδεπηή 

 λα πξνζθέξεηαη επθαηξία γηα εμάζθεζε θαη ηεθκεξησκέλε αλαηξνθνδφηεζε 

γηα ην απνηέιεζκα ηεο πξνζπάζεηάο ηνπο (Cordingly et al., 2003) 

 λα αληαιιάζζνληαη ηδέεο θαη εκπεηξίεο ζηα πιαίζηα κηθξψλ νκάδσλ 

 λα ιακβάλεηαη ππφςε ζην ζρεδηαζκφ ηνπ πξνγξάκκαηνο επαγγεικαηηθήο 

αλάπηπμεο ε δηαθνξεηηθφηεηα ησλ εθπαηδεπηηθψλ 

 λα παξέρεηαη θαζνδήγεζε θαη  θιηκαθνχκελε ππνζηήξημε πνπ ζηαδηαθά 

ππνρσξεί. 

 

1.2.4 Απαξαίηεηα ραξαθηεξηζηηθά ελόο ζύγρξνλνπ πξνγξάκκαηνο 

εθπαίδεπζεο εθπαηδεπηηθώλ 

 χκθσλα κε ηελ Πακνπθηζφγινπ (2004), ε επηκφξθσζε ησλ εθπαηδεπηηθψλ 

νθείιεη λα θαιχπηεη ηηο πξαγκαηηθέο αλάγθεο ησλ εθπαηδεπηηθψλ θαη λα πξνζθέξεηαη 

απφ πνιινχο θνξείο θαη ζε πνιιέο κνξθέο. Θα πξέπεη λα έρεη κηθξή δηάξθεηα, 

ζπλέρεηα, λα ζπλδέεηαη κε ηηο αξρέο ηεο κάζεζεο ελειίθσλ θαη λα αμηνινγείηαη. 

 Αιιά θαη ε Παπαπξνθνπίνπ (2005), πεξηγξάθνληαο ηελ θαηάιιειε επηκφξθσζε, 

αλαθέξεη φηη ζα πξέπεη λα παξέρεηαη ρξφλνο θαη επθαηξίεο γηα λα κάζνπλ ν έλαο 

εθπαηδεπηηθφο απφ ηνλ άιιν ζην ρψξν εξγαζίαο ηνπο αιιά θαη εθηφο ζρνιείνπ 

(Timperley et al., 2007), λα ππάξρεη ζχλδεζε κε ηηο εκπεηξίεο ησλ εθπαηδεπηηθψλ, λα 

πξνσζείηαη ε ζπιινγηθή δξάζε θαη έξεπλα, ε απηελέξγεηα θαη ν αλαζηνραζκφο. 

 Σα απνηειεζκαηηθά κνληέια επηκφξθσζεο εθπαηδεπηηθψλ δίλνπλ έκθαζε ζηε 

δηδαζθαιία θαη ηε κάζεζε, παξνπζηάδνπλ παξαδείγκαηα γηα φζα πξνηείλνπλ, δίλνπλ 

επθαηξίεο γηα εθαξκνγή ηεο γλψζεο θαη ζηεξίδνπλ ηε ζπλεξγαζία κε δίθηπα θαη 

θαζνδήγεζε (Kochan, 2000). Δηδηθνί πνπ δηαζέηνπλ θαη πξνζθέξνπλ γλψζε 

παηδαγσγηθνχ πεξηερνκέλνπ, θαζηζηψληαο νπζηψδε ηε κάζεζε γηα ηνπο 



13 

 

εθπαηδεπηηθνχο, απνδεηθλχνληαη ρξήζηκνη ζε πξνγξάκκαηα επαγγεικαηηθήο 

αλάπηπμεο (Henry, 2007). 

 Δμάιινπ, ε πνηφηεηα ηεο παξερφκελεο εθπαίδεπζεο θαη ε πηνζέηεζε 

θαηλνηνκηψλ εμαξηψληαη απφ ηε δηακφξθσζε ησλ απαξαίηεησλ γλψζεσλ, δεμηνηήησλ 

θαη ζηάζεσλ ησλ εθπαηδεπηηθψλ. Ζ κάζεζε είλαη αιεζηλή φηαλ ε γλψζε είλαη 

απνηέιεζκα πξνζσπηθήο αλαθάιπςεο κέζα απφ ηελ εκπεηξία, ην πξνζσπηθφ 

ελδηαθέξνλ θαη ηελ ελεξγή ζπκκεηνρή ηνπ εθπαηδεπηηθνχ (Rogers and Freiberg, 

1993). Ζ βειηίσζε ησλ δηδαθηηθψλ κεζφδσλ ησλ εθπαηδεπηηθψλ εμαξηάηαη απφ ηηο 

παηδαγσγηθέο ζεσξίεο πνπ δηδάζθνληαη, γλσξίδνπλ θαη είλαη πξφζπκνη λα 

αθνινπζήζνπλ (Johnston & Hayes, 2007). 

1.3 ηόρνο ηεο δηπιωκαηηθήο εξγαζίαο 

 Οη ζχγρξνλεο κνξθέο επαγγεικαηηθήο αλάπηπμεο ησλ εθπαηδεπηηθψλ δελ 

αληαπνθξίλνληαη κε επηηπρία ζηηο απμεκέλεο, ιφγσ ησλ ηερλνινγηθψλ εμειίμεσλ, 

αλάγθεο ηνπ ξφινπ ηνπο. Οη εθπαηδεπηηθνί παξνπζηάδνληαη απξφζπκνη λα 

παξαθνινπζήζνπλ ελεξγά ηα πξνηεηλφκελα επηκνξθσηηθά πξνγξάκκαηα, θπξίσο 

επεηδή ακθηζβεηνχλ ηελ απνηειεζκαηηθφηεηά ηνπο (Haworth, 2003).  

 Παξάιιεια, εθδειψλεηαη έληνλν ελδηαθέξνλ απφ εθπαηδεπηηθνχο νξγαληζκνχο 

γηα ηελ αμηνπνίεζε ηξηζδηάζηαησλ εηθνληθψλ πεξηβαιιφλησλ ζηε δηδαζθαιία θαη ηελ 

πινπνίεζε εθπαηδεπηηθψλ πξνγξακκάησλ (Hetherington et al., 2008; Cheal, 2007; 

Kluge & Riley, 2008; Dieterle & Clarke  2008). Παξφκνην ελδηαθέξνλ παξαηεξείηαη 

θαη απφ επηρεηξήζεηο γηα ηελ εθπαίδεπζε θαη θαηάξηηζε ησλ ζηειερψλ ηνπο (Brown & 

Green, 2009; Nebolsky et al., 2003). 

 Ζ παξνχζα κειέηε ζηνρεχεη λα αμηνινγήζεη ηελ ζεσξνχκελε αμία ησλ εηθνληθψλ 

θφζκσλ ζαλ έλα εθπαηδεπηηθφ εξγαιείν θαηάιιειν γηα ηελ εμ απνζηάζεσο  

εθπαίδεπζε ησλ εθπαηδεπηηθψλ ζε ηερληθέο δηδαζθαιίαο.  

 πγθεθξηκέλα, ε έξεπλα εζηηάδεη ζηνλ εληνπηζκφ ζεκαληηθψλ δηαθνξψλ 

αλαθνξηθά κε ην ζπλνιηθφ βαζκφ ηεο καζεζηαθήο εκπινθήο θαη ησλ ηξηψλ 

παξαγφλησλ ηεο: 

α) ηνπ ζπλαηζζεκαηηθνχ παξάγνληα (affective engagement) 

β) ηνπ παξάγνληα ζπκπεξηθνξάο (behavioral engagement) 

γ) ηνπ γλσζηηθνχ παξάγνληα (cognitive engagement) 
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αλάκεζα ζε εθπαηδεπηηθνχο πνπ δηδάζθνληαη ηελ εθαξκνγή ζηε δηδαζθαιία ηεο 

ηερληθήο «παηρλίδη ξφισλ» κε ηε κέζνδν ηεο γλσζηηθήο καζεηείαο ζε ηξηζδηάζηαην  

εηθνληθφ πεξηβάιινλ κάζεζεο κέζα ζηνλ εηθνληθφ θφζκν ηνπ Second Life θαη ζε κηα 

δηα δψζεο δηδαζθαιία, ρσξίο ηε ρξήζε ππνινγηζηή, δηαδηθηχνπ θαη ςεθηαθψλ κέζσλ.  

 Δπίζεο, εθηφο απφ ηνλ εληνπηζκφ ζεκαληηθψλ δηαθνξψλ, ε κειέηε αλαδεηά ηνπο 

ιφγνπο ηπρφλ χπαξμεο ησλ παξαπάλσ ζεκαληηθψλ δηαθνξψλ. 

 Ζ έξεπλα αληαπνθξίλεηαη ζηηο κειινληηθέο θαηεπζχλζεηο γηα έξεπλα πνπ 

πεξηέρνπλ νη Baker, Wentz & Woods, (2009) ζην άξζξν ηνπο: ―Using Virtual Worlds 

in Education: Second Life® as an Educational Tool‖. χκθσλα κε απηνχο, πνιιά απφ 

ηα δπλαηά νθέιε ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ ζηε δηδαζθαιία ρξεηάδεηαη λα εμεηαζηνχλ. 

Σα εξεπλεηηθά εξσηήκαηα πνπ ζέηνπλ είλαη: «Ζ αιιειεπίδξαζε ζε έλαλ εηθνληθφ 

θφζκν, φπσο ην SL, απμάλεη ηε καζεζηαθή εκπινθή ησλ εθπαηδεπφκελσλ ζε κηα 

δηαδηθηπαθή ηάμε;» θαη επίζεο «Πνηεο καζεζηαθέο δξαζηεξηφηεηεο είλαη 

απνηειεζκαηηθέο ζηνπο εηθνληθνχο θφζκνπο θαη πνηεο φρη; Πψο κπνξνχλ νη εηθνληθνί 

θφζκνη λα ρξεζηκνπνηεζνχλ γηα ηελ παξνρή ελαιιαθηηθψλ πξνηάζεσλ κάζεζεο πνπ 

δελ ππάξρνπλ δηαζέζηκνη ζε θάπνηα δηα δψζεο πεξηβάιινληα κάζεζεο;». 

 Δπηπιένλ, ζχκθσλα κε ηελ Hayes (2006), «παξά ην απμαλφκελν ελδηαθέξνλ γηα 

ηέηνηνπο ρψξνπο (virtual worlds) γηα ηελ εθπαίδεπζε ελειίθσλ, γλσξίδνπκε ιίγα γηα 

ηηο δπλαηφηεηεο θαη ηνπο πεξηνξηζκνχο ηνπο ζαλ πεξηβάιινληα γηα κάζεζε». 

 Οη εηθνληθνί θφζκνη κπνξνχλ λα ππνζηεξίμνπλ ην παηρλίδη ξφισλ θαη ηελ 

θαηαζθεπή ζελαξίσλ, επηηξέπνληαο ζηνπο εθπαηδεπφκελνπο λα αλαιάβνπλ ξφινπο 

θαη ππεπζπλφηεηεο ρσξίο αξλεηηθέο ζπλέπεηεο γηα ηνλ πξαγκαηηθφ θφζκν. Μπνξνχλ 

λα ζρεδηαζηνχλ δξαζηεξηφηεηεο επίιπζεο πξνβιεκάησλ ζε πεξηβάιινληα 

πξνζαξκνζκέλα πνπ αλαπαξηζηάλνπλ θαηαζηάζεηο θαη ζπλζήθεο ηεο πξαγκαηηθήο 

δσήο (NMC & ELI, 2007, p. 18-19). Δμάιινπ, νη πξνζνκνηψζεηο θαη ηα παηρλίδηα 

ξφισλ πνπ ιακβάλνπλ ρψξα ζηνπο εηθνληθνχο θφζκνπο απαηηνχλ ελεξγή ζπκκεηνρή 

θαη εκπινθή (Kluge & Riley, 2008). 

 χκθσλα κε ηνπο Bowers, Ragas & Neely (2009), ε έξεπλα κέρξη ζήκεξα γηα ηε 

ρξήζε εηθνληθψλ θφζκσλ ζαλ εθπαηδεπηηθφ εξγαιείν ζηε αλψηεξε εθπαίδεπζε 

πεξηνξίδεηαη θπξίσο ζε πνηνηηθέο κειέηεο πεξίπησζεο, ελψ νη πνζνηηθέο έξεπλεο είλαη 

ειάρηζηεο. Δπηπιένλ, νη έξεπλεο πεξηνξίδνληαη ζηελ ηξηηνβάζκηα εθπαίδεπζε. Οη 

Lester & King (2008) κειέηεζαλ ηε δηαθνξά ηεο δηα δψζεο (face-to-face) 

δηδαζθαιίαο κε ηε δηδαζθαιία κε ηε ρξήζε ηνπ Second Life θαη ηνπ ζπζηήκαηνο 

δηαρείξηζεο κάζεζεο Blackboard, ζην κάζεκα «visual communications». Γηδάρζεθε 
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ην ίδην κάζεκα απφ ηνλ ίδην δηδάζθνληα, αιιά ζε δχν εληειψο δηαθνξεηηθά 

πεξηβάιινληα: έλα παξαδνζηαθφ ακθηζέαηξν δηαιέμεσλ θαη έλα «εηθνληθφ λεζί» ζην 

Second Life. Βξήθαλ φηη νη ζηάζεηο ησλ θνηηεηψλ θαη νη γλψζεηο πνπ ζεσξνχλ φηη 

έκαζαλ δελ δηαθέξνπλ ζεκαληηθά. 

 Σν Second Life, ζχκθσλα κε ηελ Jarmon (2008), πεξηιακβάλεη ηα ηξία 

ζεκαληηθφηεξα ζηνηρεία ηεο καζεζηαθήο εκπινθήο γηα ηελ ςεθηαθή επνρή καο, ηα 

νπνία είλαη ε δηαδξαζηηθφηεηα (interactivity), ε ζπλδεζηκφηεηα (connectivity) θαη ε 

πξφζβαζε (access) (Dresang & McClelland, 1999). Ζ παξνπζία ζε εηθνληθνχο 

θφζκνπο εληζρχεη ηα θίλεηξα ησλ εθπαηδεπφκελσλ (Prensky, 2003), ελψ ε 

αληηπξνζψπεπζε κε avatars απμάλεη ηελ εκπινθή θαη ηε κάζεζε πεξηζζφηεξν απφ 

άιια ειεθηξνληθά ζπζηήκαηα επηθνηλσλίαο ρσξίο avatars (Atkinson et al., 2005).  

 Δπηπιένλ, ην Second Life, σο κέζν θνηλσληθήο δηθηχσζεο (social networking) 

κπνξεί λα πξνζθέξεη ζηνπο εθπαηδεπφκελνπο πνιχηηκεο εκπεηξίεο κέζσ ηεο 

αιιειεπίδξαζεο θαη λα απμήζεη ηελ εκπινθή απηψλ πνπ ζπκκεηέρνπλ ζε 

δηαδηθηπαθά καζήκαηα, πξνζθέξνληαο επθαηξίεο γηα αιιειεπίδξαζε ζε πξαγκαηηθφ 

ρξφλν. Ζ ρξήζε avatar επηηξέπεη ζηνλ ρξήζηε λα ληψζεη πεξηζζφηεξν άλεηα ζην λα 

εθθξάζεη κηα απνξία ή λα πεη ηελ γλψκε ηνπ. Ζ παξαθνινχζεζε ηεο ζπδήηεζεο ζε 

γξαπηή κνξθή θαη ε απνζήθεπζή ηεο επηηξέπεη ζην ρξήζηε λα ηεθκεξηψλεη ηηο ηδέεο 

ηνπ πξηλ πξνρσξήζεη ζε ζρνιηαζκφ, έρνληαο άκεζε επνπηεία φιεο ηεο ζπδήηεζεο. Οη 

ρψξνη ηνπ SL επηηξέπνπλ ζηνπο εθπαηδεπφκελνπο λα ληψζνπλ άλεηα 

αιιειεπηδξψληαο κε ηνλ δηδάζθνληα θαη κεηαμχ ηνπο, κε απνηέιεζκα ηε κεγαιχηεξε 

εκπινθή ζην κάζεκα (Baker, Wentz & Woods, 2009). 

 Μηα απφ ηηο πην πξφζθαηεο εθπαηδεπηηθέο κειέηεο πνπ έγηλαλ γηα ηελ εκπινθή  

καζεηψλ ιπθείνπ ζηνλ εηθνληθφ θφζκν ηνπ Teen Second Life (TSL) είλαη ε αλαθνξά 

απφ ην Open University ηνπ Ζλσκέλνπ Βαζηιείνπ γηα ην πηινηηθφ πξφγξακκα 

Schome (The Schome Community, 2007). Σα απνηειέζκαηα δείρλνπλ φηη νη έθεβνη 

πνπ πήξαλ κέξνο αλέπηπμαλ έλα ζχλνιν δεμηνηήησλ πνπ ρξεηάδνληαη ζην SL, φπσο λα 

πεξπαηνχλ, λα θαηαζθεπάδνπλ, λα πξνγξακκαηίδνπλ, θαη άιιεο. Αλ θαη απηέο νη 

δεμηφηεηεο αθνξνχλ ην SL, νη δεμηφηεηεο επίιπζεο πξνβιήκαηνο κπνξνχλ λα 

κεηαθεξζνχλ ζε άιιεο δξαζηεξηφηεηεο. Άιια απνηειέζκαηα δείρλνπλ απμεκέλεο 

γλψζεηο θαη δεμηφηεηεο ζηελ επηθνηλσλία θαη ηελ νκαδηθή εξγαζία, δεκηνπξγηθφηεηα 

θαη εγεηηθέο δεμηφηεηεο (Campbell, 2009). 

 Οη εθπαηδεπηηθνί πνπ ζπκκεηείραλ ζηελ έξεπλα πξνέξρνληαη απφ δηαθνξεηηθέο 

εηδηθφηεηεο (Φηιφινγνη, Καζεγεηέο Πιεξνθνξηθήο, Γάζθαινη, θ.α.). Ζ επηκφξθσζε 
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ησλ εθπαηδεπηηθψλ κπνξεί λα αθνινπζήζεη ηηο επηρεηξνχκελεο αιιαγέο ζην αλαιπηηθφ 

πξφγξακκα θαη λα γίλεη δηεπηζηεκνληθή, ελζαξξχλνληαο ηνπο εθπαηδεπηηθνχο λα 

εμεξεπλήζνπλ «πινχζηεο ζπλδέζεηο αλάκεζα ζε δηαθνξεηηθνχο ηνκείο γλψζεο» 

(Kirkman, Cornelius, Sachs & Schwab, 2002, p. 36). Σα πεξηβάιινληα κάζεζεο είλαη 

εγγελψο πνιπεπηζηεκνληθά (multidisciplinary) (Lombardi, 2007, p.2). 

1.4 Η θαηλνηνκία ηεο έξεπλαο 

 Σηο ηειεπηαίεο δχν δεθαεηίεο δηαξθψο ηνλίδεηαη ε ζεκαζία ηεο εκπινθήο ησλ 

εθπαηδεπφκελσλ γηα ηε κάζεζε θαη ηελ επηηπρία ζηηο ζπνπδέο ηνπο (Newmann, 1992; 

Steinberg, Brown & Dornbusch, 1996). χκθσλα κε έξεπλεο, ε εκπινθή ησλ 

εθπαηδεπφκελσλ ζπλδέεηαη άκεζα κε ηε κάζεζε, κε ηελ πξνζήισζε ζηηο ζπνπδέο θαη 

κε ηελ επίηεπμε καζεζηαθψλ απνηειεζκάησλ (Astin, 1993; Kuh, 2001a, 2003;  

Pascarella & Terenzini, 1991, 2005; Carini, Kuh & Klein, 2006). ζν κεγαιχηεξε 

είλαη ε εκπινθή, ηφζν κεγαιχηεξνη είλαη νη βαζκνί θαη ε αλαθεξφκελε ηθαλνπνίεζε 

απφ ηελ εθπαίδεπζε θαη θαιχηεξε ε πξνζαξκνγή ζην πεξηβάιινλ εθπαίδεπζεο 

(Skinner, Wellborn & Connell, 1990; Zhao & Kuh, 2004). Οη εθπαηδεπφκελνη δελ 

ληψζνπλ απιψο πεξήθαλνη θαη ηθαλνπνηεκέλνη απφ ηα επηηεχγκαηά ηνπο, αιιά 

πξαγκαηηθά βειηηψλνληαη (Skinner, & Belmont, 1993; Pascarella & Terenzini, 2005). 

 Δπηπιένλ, ε εκπινθή ησλ εθπαηδεπφκελσλ επεξεάδεη θαη ηα θίλεηξά ηνπο γηα ηελ 

επηηπρή έθβαζε ησλ πξνζπαζεηψλ ηνπο (Beeland, 2002). Δθηφο απφ ηνπο βαζκνχο, ε 

απμεκέλε εκπινθή έρεη επεξγεηηθά απνηειέζκαηα ζε γεληθέο ηθαλφηεηεο θαη θξηηηθή 

ζθέςε, φπσο θαη ζην βαζκφ δηάξθεηαο θαη επηκνλήο ησλ εθπαηδεπφκελσλ (Pike & 

Kuh, 2005). 

 χκθσλα κε ηνλ Astin (1985, ζει. 36): «ε απνηειεζκαηηθφηεηα νπνηαζδήπνηε 

εθπαηδεπηηθήο πνιηηηθήο ή πξαθηηθήο ζπλδέεηαη άκεζα κε ηελ ηθαλφηεηα απηήο ηεο 

πνιηηηθήο ή πξαθηηθήο λα απμήζεη ηελ εκπινθή ησλ εθπαηδεπφκελσλ». ηεξηγκέλνη 

ζην ίδην ζθεπηηθφ κπνξνχκε λα πνχκε φηη ε απνηειεζκαηηθφηεηα θάζε πξνζπάζεηαο 

γηα ηελ βειηίσζε ηεο εθπαίδεπζεο ησλ εθπαηδεπηηθψλ θξίλεηαη απφ ηελ ηθαλφηεηα λα 

θηλεηνπνηήζεη ηνπο εθπαηδεπηηθνχο θαη λα ηνπο εκπιέμεη ελεξγά ζηηο δηαδηθαζίεο 

κάζεζεο θαη εθπαίδεπζήο ηνπο.  

 Ζ δηαξθήο επαγγεικαηηθή αλάπηπμε ησλ εθπαηδεπηηθψλ εληάζζεηαη ζην πιαίζην 

ηεο δηα βίνπ κάζεζεο θαη απνηειεί θξίζηκν ζηνηρείν γηα ηελ απνηειεζκαηηθφηεηα ηεο 

δηδαζθαιίαο ηνπο θαη ηελ ηθαλνπνίεζε απφ ην επάγγεικά ηνπο (Hughes, 1991; 
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Ingvarson, 1998; Harris & Sass, 2007).  Χζηφζν, δελ έρνπλ κειεηεζεί επαξθψο ηα 

θίλεηξα ησλ εθπαηδεπηηθψλ γηα ηελ εκπινθή ηνπο ζε δηαδηθαζίεο εθπαίδεπζήο ηνπο 

(Harvey, 2005).  

 Δπηπιένλ, αλαθνξηθά κε ηηο κεηξήζεηο ηεο εκπινθήο, νη έξεπλεο έρνπλ 

επηθεληξσζεί θπξίσο ζηνπο καζεηέο θαη ηνπο θνηηεηέο (Dowson & McInerney, 2003) 

θαη φρη ζε εθπαηδεπηηθνχο. χκθσλα κε ηελ Harvey (2005): «ε έξεπλα ζηελ Γηαξθή 

Δπαγγεικαηηθή Μάζεζε
12

 (CPL) έρεη επηθεληξσζεί ζε εμσηεξηθνχο παξάγνληεο, π.ρ. 

ηε δνκή θαη ην πεξηερφκελν ησλ δξαζηεξηνηήησλ ηεο CPL, ζην πψο καζαίλνπλ νη 

εθπαηδεπηηθνί θαη ζηελ επίδξαζε ηεο επαγγεικαηηθήο αλάπηπμεο ζηηο πεπνηζήζεηο θαη 

ηηο πξαθηηθέο. Πνιχ κηθξή έξεπλα έρεη επηθεληξσζεί ζηηο ςπρνινγηθέο θαη άιιεο 

κεηαβιεηέο πνπ κπνξεί λα επεξεάδνπλ ηελ απφθαζε ησλ εθπαηδεπηηθψλ λα 

εκπιαθνχλ ή φρη κε ηελ CPL». 

 Ζ θαηλνηνκία ηεο παξνχζαο έξεπλαο κπνξεί λα ζπλνςηζηεί ζην εμήο: εμεηάδεη ηε 

καζεζηαθή εκπινθή εθπαηδεπηηθψλ ζε δξαζηεξηφηεηεο δηδαζθαιίαο δνκεκέλεο 

ζχκθσλα κε ηηο κεζφδνπο ηεο γλσζηηθήο καζεηείαο, πνπ πξαγκαηνπνηείηαη ζε 

ηξηζδηάζηαην εηθνληθφ πεξηβάιινλ κάζεζεο ηνπ Second Life θαη απνζθνπεί ζηελ 

εθκάζεζε ηεο ηερληθήο «παηρλίδη ξφισλ». Καηά ζπλέπεηα, ε παξνχζα κειέηε κπνξεί 

λα ζεσξεζεί θαηλνηφκα σο πξνο ηα εμήο ζεκεία: 

α) εμεηάδεη ηελ επίδξαζε πνπ έρεη ζηνπο δείθηεο καζεζηαθήο εκπινθήο Διιήλσλ 

εθπαηδεπηηθψλ ε εθπαίδεπζή ηνπο ζε έλα ηξηζδηάζηαην εηθνληθφ πεξηβάιινλ κάζεζεο  

β) πξνηείλεη ζην ζρεδηαζκφ θαη πινπνίεζε ηνπ ηξηζδηάζηαηνπ εηθνληθνχ 

εθπαηδεπηηθνχ πεξηβάιινληνο ηελ πηνζέηεζε ησλ κεζφδσλ ηεο γλσζηηθήο καζεηείαο 

γ) αλαδεηθλχεη ηελ θαηαιιειφηεηα ηξηζδηάζηαησλ εηθνληθψλ πεξηβαιιφλησλ 

κάζεζεο γηα ηελ εθπαίδεπζε εθπαηδεπηηθψλ ζηελ ηερληθή δηδαζθαιίαο «παηρλίδη 

ξφισλ» θαη πξνηείλεη έλα κνληέιν δηδαζθαιίαο απηήο ηεο ηερληθήο 

δ) θαηαζθεπάδεη θαη ρξεζηκνπνηεί έλα αμηφπηζην θαη έγθπξν εξγαιείν κέηξεζεο ησλ 

ηξηψλ παξαγφλησλ εκπινθήο (γλσζηηθήο, ζπκπεξηθνξηθήο θαη γλσζηηθήο) ζηε 

κάζεζε.  

  

                                                 
12

 Continued Professional Learning, CPL 
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1.5 Δξεπλεηηθά εξωηήκαηα θαη ππνζέζεηο 

 Αθνινπζνχλ ηα εξεπλεηηθά εξσηήκαηα ζηα νπνία επηρεηξεί λα απαληήζεη ε 

ζπγθεθξηκέλε έξεπλα, θαζψο θαη νη εξεπλεηηθέο ππνζέζεηο, δειαδή νη δειψζεηο πνπ 

θαινχληαη λα απνδεηρζνχλ ή λα δηαςεπζζνχλ κέζα απφ ηελ εξεπλεηηθή δηαδηθαζία. 

1.5.1 Δξεπλεηηθά εξσηήκαηα 

 Ζ παξνχζα κειέηε επηρεηξεί λα δηεξεπλήζεη ηα παξαθάησ εξσηήκαηα: 

Δξεπλεηηθό εξώηεκα 1: 

 Γηαθέξεη ν βαζκφο καζεζηαθήο εκπινθήο ησλ εθπαηδεπηηθψλ φηαλ δηδάζθνληαη 

ζηνλ εηθνληθφ θφζκν ηνπ Second Life θαη φηαλ δηδάζθνληαη δηα δψζεο;  

 Αλαιπηηθφηεξα: ππάξρεη δηαθνξά αλάκεζα ζηνπο εθπαηδεπηηθνχο πνπ 

δηδάρζεθαλ κε ηε κέζνδν ηεο γλσζηηθήο καζεηείαο ηελ εθαξκνγή ζηε δηδαζθαιία ηεο 

ηερληθήο «παηρλίδη ξφισλ» κε ηε ρξήζε ηξηζδηάζηαηνπ  εηθνληθνχ πεξηβάιινληνο 

κάζεζεο κέζα ζηνλ εηθνληθφ θφζκν ηνπ Second Life, θαη ζε εθείλνπο ηνπο 

εθπαηδεπηηθνχο πνπ δηδάρζεθαλ ην ίδην κάζεκα, κε ηελ ίδηα αθξηβψο κέζνδν θαη απφ 

ηνλ ίδην δηδάζθνληα αιιά ζε δηα δψζεο δηδαζθαιία, ρσξίο ηε ρξήζε ππνινγηζηή, 

δηαδηθηχνπ θαη ςεθηαθψλ κέζσλ, αλαθνξηθά κε ην ζπλνιηθφ βαζκφ θαη ηνπο 

επηκέξνπο παξάγνληεο ηεο καζεζηαθήο εκπινθήο (affective, behavioral, cognitive 

engagement);  

Δξεπλεηηθό εξώηεκα 2: 

 Πνηνη παξάγνληεο επεξεάδνπλ πεξηζζφηεξν ην βαζκφ καζεζηαθήο εκπινθήο ησλ 

εθπαηδεπηηθψλ πνπ δηδάρζεθαλ κε ηε κέζνδν ηεο γλσζηηθήο καζεηείαο ηελ εθαξκνγή 

ζηε δηδαζθαιία ηεο ηερληθήο «παηρλίδη ξφισλ» κε ηε ρξήζε ηξηζδηάζηαηνπ  εηθνληθνχ 

πεξηβάιινληνο κάζεζεο κέζα ζηνλ εηθνληθφ θφζκν ηνπ Second Life; 

 

1.5.2 Δξεπλεηηθέο ππνζέζεηο 

1.5.2.1 Μεδεληθέο ππνζέζεηο 

 Ζ0-1: Γε δηαθέξεη ν ζπλνιηθφο βαζκφο καζεζηαθήο εκπινθήο ησλ εθπαηδεπηηθψλ 

πνπ δηδάζθνληαη κε δηδαζθαιία ζην Second Life θαη κε κία δηα δψζεο δηδαζθαιία. 

 Ζ0-1α: Γε δηαθέξεη ν βαζκφο ζπλαηζζεκαηηθήο εκπινθήο ησλ εθπαηδεπηηθψλ πνπ 

δηδάζθνληαη κε δηδαζθαιία ζην Second Life θαη κε κία δηα δψζεο δηδαζθαιία. 
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 Ζ0-1β: Γε δηαθέξεη ν βαζκφο ζπκπεξηθνξηθήο εκπινθήο ησλ εθπαηδεπηηθψλ πνπ 

δηδάζθνληαη κε δηδαζθαιία ζην Second Life θαη κε κία δηα δψζεο δηδαζθαιία. 

 Ζ0-1γ: Γε δηαθέξεη ν βαζκφο γλσζηηθήο εκπινθήο ησλ εθπαηδεπηηθψλ πνπ 

δηδάζθνληαη κε δηδαζθαιία ζην Second Life θαη κε κία δηα δψζεο δηδαζθαιία. 

 Αλαιπηηθφηεξα: Γελ ππάξρεη δηαθνξά αλάκεζα ζηνπο εθπαηδεπηηθνχο πνπ 

δηδάρζεθαλ κε ηε κέζνδν ηεο γλσζηηθήο καζεηείαο ηελ εθαξκνγή ζηε δηδαζθαιία ηεο 

ηερληθήο «παηρλίδη ξφισλ» κε ηε ρξήζε ηξηζδηάζηαηνπ εηθνληθνχ πεξηβάιινληνο 

κάζεζεο κέζα ζηνλ εηθνληθφ θφζκν ηνπ Second Life, θαη ζε εθείλνπο ηνπο 

εθπαηδεπηηθνχο πνπ δηδάρζεθαλ ην ίδην κάζεκα, κε ηελ ίδηα αθξηβψο κέζνδν θαη απφ 

ηνλ ίδην δηδάζθνληα αιιά ζε δηα δψζεο δηδαζθαιία, ρσξίο ηε ρξήζε ππνινγηζηή, 

δηαδηθηχνπ θαη ςεθηαθψλ κέζσλ, αλαθνξηθά κε ην ζπλνιηθφ βαζκφ θαη ηνπο 

επηκέξνπο παξάγνληεο ηεο καζεζηαθήο εκπινθήο (affective, behavioral, cognitive 

engagement). 

1.5.2.2  Δλαιιαθηηθέο ππνζέζεηο 

 Ζ1-1: Ο ζπλνιηθφο βαζκφο καζεζηαθήο εκπινθήο ησλ εθπαηδεπηηθψλ πνπ 

δηδάζθνληαη ζην Second Life είλαη ζεκαληηθά κεγαιχηεξνο ζε ζχγθξηζε κε κηα δηα 

δψζεο δηδαζθαιία. 

 Ζ1-1α: Ο βαζκφο ζπλαηζζεκαηηθήο εκπινθήο ησλ εθπαηδεπηηθψλ πνπ 

δηδάζθνληαη ζην Second Life είλαη ζεκαληηθά κεγαιχηεξνο ζε ζχγθξηζε κε κηα δηα 

δψζεο δηδαζθαιία. 

 Ζ1-1β: Ο βαζκφο ζπκπεξηθνξηθήο εκπινθήο ησλ εθπαηδεπηηθψλ πνπ δηδάζθνληαη 

ζην Second Life είλαη ζεκαληηθά κεγαιχηεξνο ζε ζχγθξηζε κε κηα δηα δψζεο 

δηδαζθαιία. 

 Ζ1-1γ: Ο βαζκφο γλσζηηθήο εκπινθήο ησλ εθπαηδεπηηθψλ πνπ δηδάζθνληαη ζην 

Second Life είλαη ζεκαληηθά κεγαιχηεξνο ζε ζχγθξηζε κε κηα δηα δψζεο δηδαζθαιία. 

 Αλαιπηηθφηεξα: Οη εθπαηδεπηηθνί πνπ δηδάρζεθαλ κε ηε κέζνδν ηεο γλσζηηθήο 

καζεηείαο ηελ εθαξκνγή ζηε δηδαζθαιία ηεο ηερληθήο «παηρλίδη ξφισλ» κε ηε ρξήζε 

ηξηζδηάζηαηνπ  εηθνληθνχ πεξηβάιινληνο κάζεζεο κέζα ζηνλ εηθνληθφ θφζκν ηνπ 

Second Life, αλακέλεηαη λα έρνπλ ζεκαληηθά κεγαιχηεξν βαζκφ καζεζηαθήο 

εκπινθήο (ζπλαηζζεκαηηθήο, ζπκπεξηθνξηθήο, γλσζηηθήο) ζε ζχγθξηζε κε εθείλνπο 

ηνπο εθπαηδεπηηθνχο πνπ δηδάρζεθαλ ην ίδην κάζεκα, κε ηελ ίδηα αθξηβψο κέζνδν θαη 

απφ ηνλ ίδην δηδάζθνληα αιιά ζε δηα δψζεο δηδαζθαιία, ρσξίο ηε ρξήζε ππνινγηζηή, 

δηαδηθηχνπ θαη ςεθηαθψλ κέζσλ.  
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1.6 Γνκή ηεο δηπιωκαηηθήο εξγαζίαο 

 ην πξψην θεθάιαην πεξηγξάθεθαλ ηα πξνβιήκαηα ζηελ επαγγεικαηηθή 

αλάπηπμε θαη ζηελ εθπαίδεπζε ησλ εθπαηδεπηηθψλ, ν ζηφρνο ηεο δηπισκαηηθήο 

εξγαζίαο, ε θαηλνηνκία ηεο έξεπλαο, ηα εξεπλεηηθά εξσηήκαηα θαη νη ππνζέζεηο. 

 ην δεχηεξν θεθάιαην γίλεηαη βηβιηνγξαθηθή επηζθφπεζε ζρεηηθά κε ηνπο 

εηθνληθνχο θφζκνπο θαη ην Second Life θαη πεξηγξάθνληαη νη ζεσξίεο κάζεζεο θαη νη 

ηερληθέο δηδαζθαιίαο ζηηο νπνίεο ζηεξίρζεθε ε εξγαζία: ε ζεσξία ηεο Δκπινθήο, ν  

Δπνηθνδνκηζκφο, ε ζεσξία ηεο Δγθαζηδξπκέλεο Γλψζεο, νη κέζνδνη ηεο Γλσζηηθήο 

Μαζεηείαο, θαζψο θαη ε  πλεξγαηηθή Μάζεζε θαη ην Παηρλίδη Ρφισλ. 

 ην ηξίην θεθάιαην πεξηγξάθεηαη ε κεζνδνινγία ηεο έξεπλαο, θαζψο θαη ν 

ζρεδηαζκφο ηνπ ηξηζδηάζηαηνπ εηθνληθνχ πεξηβάιινληνο κάζεζεο ζην  Second Life 

θαη ησλ εθπαηδεπηηθψλ δξαζηεξηνηήησλ πνπ έιαβαλ ρψξα ζε απηφ. 

 ην ηέηαξην θεθάιαην γίλεηαη αλάιπζε ηεο αμηνπηζηίαο ηνπ εξεπλεηηθνχ 

εξγαιείνπ πνπ ρξεζηκνπνηήζεθε θαη πνζνηηθή θαη πνηνηηθή αλάιπζε ησλ 

απνηειεζκάησλ ηεο έξεπλαο. 

 ην πέκπην θεθάιαην γίλεηαη επηζθφπεζε ησλ απνηειεζκάησλ θαη ζπδήηεζε 

πάλσ ζηηο πηζαλέο αηηίεο θαη ζηνπο πεξηνξηζκνχο ηεο έξεπλαο. Δπίζεο γίλνληαη 

πξνηάζεηο γηα πεξαηηέξσ έξεπλα. 

 Μεηά ηε βηβιηνγξαθία παξαηίζεληαη παξαξηήκαηα. ην Α παξάξηεκα 

πεξηγξάθνληαη νη εθπαηδεπηηθέο δξαζηεξηφηεηεο πνπ έιαβαλ ρψξα ζην εηθνληθφ 

πεξηβάιινλ κάζεζεο, ζην Β παξάξηεκα παξαηίζεληαη πίλαθεο ζπζρεηίζεσλ γηα ηνπο 

δείθηεο αμηνπηζηίαο ησλ εξσηεκαηνινγίσλ, ζην Γ παξάξηεκα ππάξρνπλ ηα 

εξσηεκαηνιφγηα θαη νη εξσηήζεηο ησλ ζπλεληεχμεσλ, ζην Γ παξάξηεκα παξαηίζεηαη 

ην εθπαηδεπηηθφ πιηθφ πνπ ρξεζηκνπνηήζεθε ζηελ έξεπλα θαη ζην Δ παξάξηεκα 

ππάξρνπλ δχν πίλαθεο κε ηα δηαδηθηπαθά ραξαθηεξηζηηθά ηεο παξαδνζηαθήο 

δηδαζθαιίαο θαη ηεο δηδαζθαιίαο ζηα πιαίζηα ηεο Δγθαζηδξπκέλεο κάζεζεο. 
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2. ΚΔΦΑΛΑΗΟ 2:   ΒΗΒΛΗΟΓΡΑΦΗΚΖ ΔΠΗΚΟΠΖΖ 

2.1 Σν ζεωξεηηθό πιαίζην ηεο έξεπλαο 

2.1.1 Οη εηθνληθνί θόζκνη 

2.1.1.1   Ση είλαη νη εηθνληθνί θόζκνη 

 χκθσλα κε ηνλ Schroeder (2008), εηθνληθνί θφζκνη είλαη εηθνληθά 

πεξηβάιινληα πνπ έρνπλ ζπλέρεηα
13

 (persistent virtual worlds), ζηα νπνία νη 

άλζξσπνη αηζζάλνληαη φηη βξίζθνληαη εθεί κε άιινπο θαη κπνξνχλ λα 

αιιειεπηδξάζνπλ καδί ηνπο. Ζ δηαθνξά ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ απφ ηελ εηθνληθή 

πξαγκαηηθφηεηα ή ηα εηθνληθά πεξηβάιινληα είλαη φηη νη εηθνληθνί θφζκνη 

αλαθέξνληαη ζε δηαδηθηπαθνχο θνηλσληθνχο ρψξνπο κε ζπλέρεηα ζην πέξαζκα ηνπ 

ρξφλνπ, αλεμάξηεηα απφ ην αλ θάπνηνο ρξήζηεο βξίζθεηαη εληφο ηνπο. Ζ κνξθή ηεο 

θνηλσληθήο αιιειεπίδξαζεο είλαη ην δηαθνξνπνηεηηθφ ζηνηρείν ησλ εηθνληθψλ 

θφζκσλ απφ ηα δηαδηθηπαθά ειεθηξνληθά παηρλίδηα ή ηα πνιπρξεζηηθά δηαδηθηπαθά 

παηρλίδηα ξφισλ (Massively multiplayer online roleplaying games, MMORPGs), πνπ 

έρνπλ ζρεδηαζηεί κε άιιε θηινζνθία: λα κπνξεί ν ρξήζηεο λα θηάζεη ζε έλαλ ηειηθφ 

ζηφρν πεξλψληαο κε επηηπρία δηαθνξεηηθά επίπεδα δπζθνιίαο.  

 πσο αλαθέξεη ν Mark Bell (2008), δελ ππάξρεη ζπκθσλία ζηηο ηάμεηο ησλ 

παλεπηζηεκηαθψλ, ησλ εηδηθψλ απφ ην ρψξν ηεο βηνκεραλίαο θαη ησλ εθπξνζψπσλ 

ησλ κέζσλ καδηθήο ελεκέξσζεο αλαθνξηθά κε ηνλ νξηζκφ ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ. 

ξνη, φπσο ―metaverse‖ θαη ― synthetic world‖, πνπ ρξεζηκνπνηνχληαη ζήκεξα 

επξέσο παξάιιεια κε ην φξν ―virtual world‖, πεξηπιέθνπλ πεξηζζφηεξν ηα 

πξάγκαηα. Ο Richard Bartle (Bartle, 2004), ν δεκηνπξγφο ηνπ πξψηνπ εηθνληθνχ 

θφζκνπ ρσξίο γξαθηθά αιιά κε αληαιιαγή θεηκέλνπ (text-based), ζεσξεί φηη ε έλλνηα 

ηνπ «θφζκνπ» δελ ζεκαίλεη φιν ηνλ θφζκν, αιιά κφλν απηφ ην πεξηβάιινλ ζην νπνίν 

εκπεξηθιείνληαη νη έλνηθνί ηνπ. Έλαο άιινο δεκηνπξγφο εηθνληθψλ θφζκσλ ζηε 

δεθαεηία ηνπ 1990, ν Raph Koster  (Koster, 2004), αλαθέξεη νξηζκέλα βαζηθά 

ραξαθηεξηζηηθά ηνπο, φπσο είλαη ε ζπλέρεηα (persistence) θαη ν κεγάινο ζπλήζσο 

αξηζκφο ησλ ζπκκεηερφλησλ πνπ κπνξνχλ ηελ ίδηα ρξνληθή ζηηγκή λα 

αληηπξνζσπεχνληαη απφ εηθνληθέο αλαπαξαζηάζεηο ηνπ εαπηνχ ηνπο, ηα ―avatars‖, 

                                                 
13

 ζπλερίδνπλ λα ππάξρνπλ θαη λα ιεηηνπξγνχλ θαη κεηά ηελ απνρψξεζε ηνπ ρξήζηε 
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ζηνλ ίδην εηθνληθφ ρψξν. Χο ζηνηρείν ζηνλ νξηζκφ ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ ν Edward 

Castronova, εξεπλεηήο ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ, ζπκπιεξψλεη  ηνπο ππνινγηζηέο, 

δειαδή ηελ ηερλνινγία κε ηελ ππνζηήξημε ηεο νπνίαο ζπκβαίλνπλ ηα παξαπάλσ 

(Castronova, 2004). 

 Ο Bell (2008), ζπλδπάδνληαο ηα ζηνηρεία ησλ παξαπάλσ νξηζκψλ, ζπλζέηεη έλαλ 

ελνπνηεκέλν νξηζκφ ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ σο «ζχγρξνλα, ζπλερή (persistent) 

δίθηπα αλζξψπσλ πνπ αληηπξνζσπεχνληαη απφ avatars θαη εμππεξεηνχληαη απφ 

δηθηπσκέλνπο ππνινγηζηέο». 

 Ζ ζπκκεηνρή ζε θνηλέο δξαζηεξηφηεηεο ζε έλα εηθνληθφ πεξηβάιινλ απαηηεί θαη 

ηε ζχγρξνλε παξνπζία ησλ ζπκκεηερφλησλ ζε απηέο. Δθηφο απφ ηελ έλλνηα ηνπ 

θνηλνχ ρξφλνπ, νη άλζξσπνη πνπ βξίζθνληαη ζε έλαλ εηθνληθφ θφζκν κνηξάδνληαη θαη 

ηελ έλλνηα ηνπ θνηλνχ ρψξνπ θαη ηεο γεσγξαθίαο, θαζψο πινεγνχληαη κεηαθηλψληαο 

ην avatar ηνπο θαη πιεζηάδνπλ ή απνκαθξχλνληαη ν έλαο απφ ηνλ άιιν. 

 Σν ζηνηρείν ηεο ζπλέρεηαο ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ (persistence) αλαθέξεηαη ζηε 

ιεηηνπξγία θαη χπαξμή ηνπο. Αθφκα θαη φηαλ θάπνηνο απνθαζίζεη λα βγεη απφ ην 

εηθνληθφ πεξηβάιινλ, απηφ εμαθνινπζεί λα πθίζηαηαη, κνινλφηη ν ππνινγηζηήο ηνπ 

ρξήζηε κπνξεί λα είλαη εθηφο ιεηηνπξγίαο. ηαλ νη ρξήζηεο μαλακπαίλνπλ ζηνλ 

εηθνληθφ θφζκν, κπνξνχλ λα δνπλ αιιαγέο πνπ έρνπλ ζπκβεί απφ άιινπο ρξήζηεο 

θαηά ηε δηάξθεηα ηεο δηθήο ηνπο απνπζίαο. Ζ παξνπζία ηνπο δελ είλαη αλαγθαία γηα 

λα ιεηηνπξγήζεη ν εηθνληθφο θφζκνο, σζηφζν είλαη πνιχ ρξήζηκε ε ζπκκεηνρή ηνπο 

ζηελ αλαπηπζζφκελε θνηλφηεηα θαη νηθνλνκία ηνπ εηθνληθνχ θφζκνπ. 

 Ο εηθνληθφο θφζκνο είλαη θπξίσο έλα νηθνζχζηεκα (ecosystem) πνπ εληζρχεη ηελ 

αλζξψπηλε αιιειεπίδξαζε θαη επηθνηλσλία ησλ αλζξψπσλ πνπ βξίζθνληαη ζε απηφ 

κεηαμχ ηνπο θαη κε ην πεξηβάιινλ. Οη πεξηζζφηεξνη πνπ εηζέξρνληαη ζε εηθνληθά 

πεξηβάιινληα αηζζάλνληαη ηελ αλάγθε λα δεκηνπξγήζνπλ γλσξηκίεο, θηιίεο ή λα 

εληαρζνχλ ζε νκάδεο θαη λα επηθνηλσλήζνπλ κεηαμχ ηνπο ή κε ην πεξηβάιινλ, 

αιιάδνληαο ζέζεηο θαη ηαμηδεχνληαο, γηα λα γλσξίζνπλ φ,ηη ππάξρεη.  

 Ζ γξαθηθή, ζπλήζσο ηξηζδηάζηαηε, ςεθηαθή απεηθφληζε ηνπ ρξήζηε, 

αλζξσπφκνξθε ή φρη, ην avatar, ηνπ δίλεη ηε δπλαηφηεηα ειέγρνπ ηεο 

αιιειεπίδξαζεο πνπ ζα έρεη θαη ησλ ελεξγεηψλ ηνπ ζην εηθνληθφ πεξηβάιινλ. Σν 

avatar δέρεηαη εληνιέο απφ ην ρξήζηε θαη εθηειεί ηηο θηλήζεηο πνπ ηνπ ππαγνξεχεη ν 

ρξήζηεο ζπλήζσο ρξεζηκνπνηψληαο ην πιεθηξνιφγην θαη ην πνληίθη. 

 Με ηε βνήζεηα δηθηχνπ ππνινγηζηψλ νη εηθνληθνί θφζκνη κπνξνχλ λα 

δηεπθνιχλνπλ ηελ επηθνηλσλία αλζξψπσλ απφ φιεο ηηο γσληέο ηεο γεο, θαηαξγψληαο 
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ηα γεσγξαθηθά ζχλνξα θαη δηαηεξψληαο αζχιιεπην γηα ηνλ αλζξψπηλν λνπ πιήζνο 

πιεξνθνξηψλ θαη δεδνκέλσλ γηα ςεθηαθά αληηθείκελα, πεξηβάιινληα, ζπλαιιαγέο 

θαη ζπδεηήζεηο. 

2.1.1.2 Η ηζηνξηθή εμέιημε ηωλ εηθνληθώλ θόζκωλ 

 Οη ζχγρξνλνη εηθνληθνί θφζκνη ζπλδπάδνπλ ζηνηρεία θνηλσληθήο δηθηχσζεο 

(social networking) θαη 3D ειεθηξνληθψλ παηρληδηψλ.  

 Οη θπξηφηεξνη ζηαζκνί ζηελ εμέιημε ηεο βηνκεραλίαο ησλ ειεθηξνληθψλ 

παηρληδηψλ απφ ηε δεθαεηία ηνπ 1970, ζχκθσλα κε ηνπο Paul et al. (2008), κπνξνχλ 

λα ζπλνςηζηνχλ ζηα arcade games, φπσο ηα Pong, ηεο Atari Interactive ή ηα Tank, 

Indy 500, Space Invaders, θαη Pac-Man, ηηο θνλζόιεο παηρληδηώλ (console systems) 

απφ ην 1986, φπσο ηεο Nintendo (Nintendo Entertainment System) κε δεκνθηιείο 

ραξαθηήξεο, φπσο νη Mario, Donkey Kong, Zelda, θαη Popeye, ηα LAN Games (Local 

Area Network Games)  πνπ παίδνληαη κέζσ ππνινγηζηψλ, πνπ αλαθέξνληαη θπξίσο 

ζηελ θαηεγνξία παηρληδηψλ θαηαζηξνθήο first-person shooter (FPS) (Jansz & 

Martens, 2005).  

 Απφ ηα κέζα ηεο δεθαεηίαο 1990 νη θνλζφιεο ησλ εηαηξεηψλ Nintendo, Sega, θαη 

Sony έρνπλ δπλαηφηεηεο δηαζύλδεζεο ζην δηαδίθηπν, φπσο ηα PlayStation2 θαη 

Microsoft Xbox. Αθνινπζνχλ ηα κε δνκεκέλα παηρλίδηα (Unstructured Games), πνπ 

επηηξέπνπλ ζηνπο ρξήζηεο κεγαιχηεξε ειεπζεξία επηινγψλ θαη θηλήζεσλ, φπσο ε 

ζεηξά Grand Theft Auto θαη ηα παηρλίδηα πνπ νη ρξήζηεο κπνξνύλ λα δεκηνπξγήζνπλ 

πεξηερόκελν, θαη απνδίδνληαη κε ηνλ φξν "god game" (Au, 2001), φπσο ην ―The Sims‖ 

θαη νη ζεηξέο ηνπ ―The Sims Online‖ θαη ―The Sims 2‖. Σα πνιπρξεζηηθά δηαδηθηπαθά 

παηρλίδηα ξόισλ (massively multiplayer on-line role-playing games, MMORPGs), 

φπσο ηα ―World of Warcraft‖, ―Everquest‖ θαη ―Lord of the Rings Online‖, είλαη 

εηθνληθνί θφζκνη πνπ επηηξέπνπλ ζηνπο παίθηεο λα αλαιάβνπλ ζπγθεθξηκέλεο 

«απνζηνιέο» γηα λα πεηχρνπλ δηάθνξνπο ζηφρνπο, πξνθεηκέλνπ λα απνθηήζνπλ 

ζηαδηαθά βαζκνχο εκπεηξίαο ζην παηρλίδη καδί κε δεμηφηεηεο θαη δπλάκεηο γηα ηα 

avatars ηνπο. Δίλαη πνιχ δεκνθηιή παηρλίδηα θαη κάιηζηα νη εγγεγξακκέλνη ρξήζηεο 

ζην World of Warcraft μεπεξλνχλ ηα 11,5 εθ. (Blizzard, 2008). 

 Oη ηζηνζειίδεο θνηλσληθήο δηθηύσζεο (Social Networking Sites), ρσξίο λα είλαη 

εηθνληθνί θφζκνη, επεξέαζαλ ηελ εμέιημε ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ, θπξίσο σο πξνο ηε 

δπλαηφηεηα ησλ εγγεγξακκέλσλ ρξεζηψλ λα δεκηνπξγνχλ πξνθίι κε πιεξνθνξίεο γηα 

ηνλ εαπηφ ηνπο (θείκελν, θσηνγξαθίεο) θαη λα πξνζθέξνπλ πξφζβαζε ζε απηέο είηε 



24 

 

ζε φινπο είηε ζε κηα νκάδα έκπηζησλ θίισλ πνπ έρνπλ δεκηνπξγήζεη κέζα απφ ην 

θνηλσληθφ δίθηπν. Απηά ηα θνηλσληθά δίθηπα κπνξνχλ λα έρνπλ πξνζαλαηνιηζκφ 

γεσγξαθηθφ, θάλνληαο ρξήζε ζπγθεθξηκέλεο γιψζζαο ή θνπιηνχξαο, δεκνγξαθηθφ 

(π.ρ. ην neopets.com είλαη γηα παηδηά, ην nexopia.com είλαη γηα εθήβνπο, ην Facebook 

αξρηθά ήηαλ γηα ηνπο θνηηεηέο ηνπ Harvard), ή αλάινγα κε κηα δξαζηεξηφηεηα (π.ρ. 

ην LinkedIn είλαη γηα επαγγεικαηηθή πξνψζεζε θαη εχξεζε εξγαζίαο, ην YouTube 

γηα αληαιιαγή βίληεν θιπ.). 

 Οη ζχγρξνλνη εηθνληθνί θφζκνη είλαη «αλνηθηνί» (Open Virtual Worlds), κε ηελ 

έλλνηα φηη νη ρξήζηεο, αιιειεπηδξψληαο κέζα  ζε απηά ηα 3D πεξηβάιινληα 

εκβχζηζεο (immersive) σο εηθνληθνί ραξαθηήξεο (avatars), ζέηνπλ ζηφρνπο, παξάγνπλ 

πεξηερφκελν, δεκηνπξγνχλ αληηθείκελα πνπ ηα πξνζθέξνπλ, ηα πσινχλ ή ηα 

αγνξάδνπλ, θάλνπλ θηιίεο, ζρέζεηο, δεζκνχο, νκάδεο, θαη αλαιακβάλνπλ πνιιαπινχο 

ξφινπο, φπσο ζηελ πξαγκαηηθή δσή.  

 Πέξα φκσο απφ θέληξα ςπραγσγίαο, νη εηθνληθνί θφζκνη εμειίζζνληαη ζε 

πνιχηηκνπο ρψξνπο εθπαίδεπζεο, έξεπλαο θαη εξγαζίαο (Balkin & Noveck, 2006). 

Πεξηζζφηεξα απφ 150 παλεπηζηήκηα έρνπλ παξνπζία ζηνλ εηθνληθφ θφζκν ηνπ 

Second Life θαη ηνλ ρξεζηκνπνηνχλ γηα παξαδφζεηο καζεκάησλ ή εξεπλεηηθά 

πξνγξάκκαηα (Graves 2008), ελψ ην Φεβξνπάξην ηνπ 2007 ππήξραλ 25.365 

ηδηνθηήηεο επηρεηξήζεσλ παξνρήο αγαζψλ θαη ππεξεζηψλ ζηνλ ίδην θφζκν (DMD et 

al., 2007). 

2.1.1.3  Μηα ηππνινγία ηωλ εηθνληθώλ θόζκωλ 

 Αθνινπζψληαο ηελ ηππνινγία ησλ πέληε ζηνηρείσλ ηνπ Porter (2004) γηα ηηο 

εηθνληθέο θνηλφηεηεο, νη Paul et al. (2008) ηελ επεθηείλνπλ, γηα λα θαηαηάμνπλ ηα 

ειεθηξνληθά παηρλίδηα, ηα θνηλσληθά δίθηπα θαη ηνπο εηθνληθνχο θφζκνπο (βι. 

Πίλαθαο 1 Σππνινγία εηθνληθψλ θφζκσλ). Σα πέληε απηά ζηνηρεία αλαθνξηθά κε ηνπο 

εηθνληθνχο θφζκνπο είλαη: 

1. ζθνπόο (πεξηερόκελν ηεο αιιειεπίδξαζεο): αλάινγα κε ην αλ ππάξρεη εζηίαζε 

ζε θάπνηα ειηθία, ζε νξηζκέλν πεξηερφκελν πνπ αληαιιάζζεηαη ζηελ 

επηθνηλσλία κεηαμχ ησλ ρξεζηψλ ηνπ ή αλ είλαη αλνηθηφο ν ζθνπφο 

2. κέξνο (ηνπνζεζία αιιειεπίδξαζεο): αλάινγα κε ην αλ νη ρξήζηεο βξίζθνληαη 

ζηελ ίδηα γεσγξαθηθή πεξηνρή ή είλαη δηαζθνξπηζκέλνη 

3. πιαηθόξκα (ζρέδην αιιειεπίδξαζεο): ζχγρξνλε, αζχγρξνλε ή αλάκεηθηε 

επηθνηλσλία 
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4. πιεζπζκόο (ππόδεηγκα αιιειεπίδξαζεο): αλάινγα κε ην κέγεζνο ηεο νκάδαο, 

ηνπο ηχπνπο ησλ θνηλσληθψλ δεζκψλ 

Πίλαθαο 1 Σππνινγία εηθνληθώλ θόζκσλ (Paul et al., 2008) 

εηθνληθόο 

θόζκνο 

ζθνπόο κέξνο πιαηθόξκα πιεζπζκόο κνληέινπ 

θέξδνπο 

ActiveWorlds εθπαίδεπζε δηαζθνξπηζκέλνο ζχγρξνλε καδηθή 

αγνξά 

εγγξαθή  

+ έμηξα  

+δηαθήκηζε 

Forterra 

Systems 

εθπαίδεπζε δηαζθνξπηζκέλνο ζχγρξνλε καδηθή 

αγνξά 

εγγξαθή  

+ έμηξα  

+δηαθήκηζε 

HiPiHi αλνηθηφο δηαζθνξπηζκέλνο ζχγρξνλε Κηλέδνη εγγξαθή  

+ έμηξα  

+δηαθήκηζε 

Sony PlaySt. γηα παηδηά θαη ηα δχν ζχγρξνλε θάηνρνη εγγξαθή  

+ έμηξα  

+δηαθήκηζε 

Vside δηακνηξαζκφο 

κέζσλ 

δηαζθνξπηζκέλνο ζχγρξνλε λένη εγγξαθή  

+ έμηξα  

+δηαθήκηζε 

Webkinz γηα παηδηά θαη ηα δχν ζχγρξνλε παηδηά εγγξαθή  

+ έμηξα  

+δηαθήκηζε 

Second Life αλνηθηφο δηαζθνξπηζκέλνο ζχγρξνλε καδηθή 

αγνξά 

βνεζήκαηα  

+ έμηξα  

 

5. κνληέιν θέξδνπο (θέξδνο από ηελ αιιειεπίδξαζε): αλάινγα κε ην αλ πξέπεη ν 

ρξήζηεο λα πιεξψζεη α) γηα λα αγνξάζεη ην πξφγξακκα ή γηα ηελ εγγξαθή 

ηνπ β) γηα θάζε ρξήζε,  γ) αλάινγα κε ην είδνο εγγξαθήο, δ) αλ απιψο 

πξνβάιιεηαη δηαθήκηζε απφ ηνπο ρνξεγνχο ε) εθφζνλ ζέιεη λα απνθηήζεη 

πεξηζζφηεξα, π.ρ. ξνχρα, γε, ιεηηνπξγίεο ζη) πψιεζε βνεζεηηθψλ πξντφλησλ 

πξαγκαηηθήο δσήο γηα ρξήζε ησλ ςεθηαθψλ ηνπο αληίζηνηρσλ ζην εηθνληθφ 

πεξηβάιινλ 
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2.1.1.4 Δθπαηδεπηηθή αμηνπνίεζε ηωλ εηθνληθώλ θόζκωλ 

 Σν θαηλφκελν ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ είλαη αξθεηά λέν θαη ε αλάπηπμή ηνπο 

παξνκνηάδεηαη απφ ηνλ Philip Rosedale, ηδξπηή ηεο εηαηξείαο ηνπ Second Life,  κε 

ηελ εμέιημε ηνπ Internet ζηηο αξρέο ηεο δεθαεηίαο ηνπ 1990 (Ward, 2007). Χζηφζν, 

ήδε νη εθπαηδεπηηθνί έρνπλ αξρίζεη λα εμεηάδνπλ εθαξκνγέο δηδαζθαιίαο θαη 

κάζεζεο ζε αξθεηνχο απφ απηνχο, φπσο είλαη νη ―There‖ (Brown & Bell, 2004), 

―Active Worlds‖ (Dickey, 2005b; Peterson, 2006) θαη ―Whyville‖ (Neulight, Kafai, 

Kao, Foley, & Galas, 2007).  

 Έξεπλεο δείρλνπλ φηη νη εηθνληθνί θφζκνη, θαη εηδηθά ην Second Life, κπνξνχλ λα 

έρνπλ παηδαγσγηθά πιενλεθηήκαηα γηα ζπγθεθξηκέλα ζηπι κάζεζεο θαη νκάδεο 

εθπαηδεπφκελσλ θαη γηα ζπγθεθξηκέλα εθπαηδεπηηθά αληηθείκελα (Bradshaw, 2006; 

Roussou et al., 2006; Slator et al., 2005; The Schome Community, 2007). Οη 

αιιειεπηδξάζεηο ησλ καζεηψλ κεηαμχ ηνπο, κε ηνλ δηδάζθνληα θαη κε ην εηθνληθφ 

πεξηβάιινλ ππνζηεξίδνπλ ηελ αλάπηπμε αηζζήκαηνο ηεο θνηλφηεηαο, θάηη πνπ είλαη 

πνιχ δχζθνιν λα αλαπηπρζεί αθφκα θαη ζε καζήκαηα πνπ δηεμάγνληαη κε 

ζπλαληήζεηο ζηελ πξαγκαηηθή δσή, πξφζσπν κε πξφζσπν (Steinkuehler & Williams, 

2006). 

 Οη εθπαηδεπηηθνί νξγαληζκνί πνπ επηδηψθνπλ παξνπζία ζε 3D εηθνληθνχο 

θφζκνπο αθνινπζνχλ παξαδνζηαθή ή θαηλνηφκα πξνζέγγηζε (Jarmon, 2008) [βι. 

ρήκα 1. Παξαδνζηαθή θαη θαηλνηφκα πξνζέγγηζε ζε 3D πεξηβάιινληα εηθνληθψλ 

θφζκσλ (Jarmon, 2008)]. χκθσλα κε ηελ παξαδνζηαθή πξνζέγγηζε, επηρεηξνχλ λα 

αληηγξάςνπλ ζην εηθνληθφ πεξηβάιινλ ηα θηήξηα, ηηο αίζνπζεο θαη ην αλαιπηηθφ 

πξφγξακκα καζεκάησλ ηνπο, αθφκα θαη ηηο κεζφδνπο δηδαζθαιίαο ηνπο, έρνληαο 

πξσηίζησο θξνληίζεη γηα ηελ αζθάιεηα ηνπ εηθνληθνχ ηνπο πεξηβάιινληνο.  

 Χζηφζν, άιινη εθπαηδεπηηθνί νξγαληζκνί επηρεηξνχλ λα δνθηκάζνπλ θάηη λέν θαη 

θαηλνηφκν ζην επίζεο λέν εηθνληθφ πεξηβάιινλ: δεκηνπξγνχλ εγθαηαζηάζεηο πνπ δελ 

ζπκίδνπλ θάπνην γλσζηφ παλεπηζηήκην, επηηξέπνπλ ηελ εμεξεχλεζε θαη αλαθάιπςε, 

έζησ θαη αλ εθηίζεληαη ζε ελδερφκελνπο θηλδχλνπο απφ επίδνμνπο «ζακπνηέξ» 

(griefers),  θαη αληί γηα δηαιέμεηο, εκπιέθνπλ ελεξγεηηθά ηνπο καζεηέο ηνπο ζε 

εηθνληθά ηαμίδηα θαη επηζθέςεηο (field trips), γηα λα δνπλ θαη λα ζρνιηάζνπλ  

δεκηνπξγίεο άιισλ, λα ζπιιέμνπλ πιεξνθνξίεο θαη λα παξαδψζνπλ ηηο εξγαζίεο ηνπο 

αμηνπνηψληαο εξγαιεία ζπγγξαθήο πεξηερνκέλνπ εληφο ηνπ εηθνληθνχ θφζκνπ. 
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ρήκα 1. Παξαδνζηαθή θαη θαηλνηόκα πξνζέγγηζε ζε 3D πεξηβάιινληα εηθνληθώλ θόζκσλ 

(Jarmon, 2008) 

 Σελ απφθαζε γηα ηελ πηνζέηεζε ηεο κηαο ή ηεο άιιεο πξνζέγγηζεο θαζνξίδνπλ 

παξάγνληεο, φπσο ν ζθνπφο ή ε ιεηηνπξγία ηεο δξαζηεξηφηεηαο, ηα ραξαθηεξηζηηθά 

ηνπ αθξναηεξίνπ ή ηνπ ρξήζηε θαη ε εκπεηξία πνπ ππάξρεη κέζα ζηνλ εηθνληθφ 

θφζκν. Αλ ν ζθνπφο είλαη ε πξνβνιή ελφο παλεπηζηεκίνπ ζην επξχ θνηλφ θαη ε 

πξνζέιθπζε εγγξαθψλ λέσλ θνηηεηψλ ή δσξεψλ γηα ηελ εμέιημή ηνπ, ηφηε ε 

παξαδνζηαθή πξνζέγγηζε είλαη ίζσο απνηειεζκαηηθφηεξε. Αλ φκσο ζθνπφο είλαη ε 

παξάδνζε καζεκάησλ, ηφηε ε αληηγξαθή ηεο αξρηηεθηνληθήο θαη ησλ ιεηηνπξγηψλ ηνπ 

πξαγκαηηθνχ θφζκνπ ζηνλ εηθνληθφ (πφξηεο, θιεηζηέο αίζνπζεο, νξνθέο, δηάδξνκνη, 

ζθάιεο) κπνξεί λα δπζρεξάλεη ηελ πινήγεζε ησλ avatars, αιιά θαη λα ππνηηκήζεη ηε 

ιεηηνπξγηθφηεηα ελφο 3D εηθνληθνχ πεξηβάιινληνο. Ζ ζχιιεςε θαη πινπνίεζε 

θαηλνηφκσλ κεζφδσλ δηδαζθαιίαο εμαξηάηαη απφ ην βαζκφ ειεπζεξίαο πνπ ληψζνπλ 

νη δηδάζθνληεο κέζα ζην πεξηβάιινλ κάζεζεο. 

 εκείν θιεηδί γηα ηελ πηνζέηεζε ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ ζηελ εθπαηδεπηηθή 

δηαδηθαζία είλαη θαη ε απνδνρή ηνπο απφ ηνπο ίδηνπο ηνπο ρξήζηεο-εθπαηδεπφκελνπο. 

Γηα λα πεηζζνχλ γηα ηελ εθπαηδεπηηθή ηνπο αμία, ρξεηάδεηαη λα κελ ππάξρνπλ 

δπζιεηηνπξγίεο ηνπ πξνγξάκκαηνο, φπσο δηαθνπέο ή θαζπζηέξεζε ζηε κεηάδνζε 

εληνιψλ, ν εμνπιηζκφο λα είλαη νηθνλνκηθφο, ηα εξγαιεία θαηαζθεπήο θαη 

πξνγξακκαηηζκνχ ησλ εηθνληθψλ αληηθεηκέλσλ λα είλαη εχρξεζηα θαη λα καζαίλνληαη 

εχθνια, αιιά θαη λα είλαη δπλαηή θαη εχθνιε ε δηαιεηηνπξγία κε άιια ινγηζκηθά πνπ 

είλαη πνιχ δεκνθηιή ζηνπο ρξήζηεο (Jarmon, 2008). 
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2.1.1.5 Αληηπξνζωπεπηηθά παξαδείγκαηα αμηνπνίεζεο ηωλ εηθνληθώλ θόζκωλ 

ζηε ζρνιηθή εθπαίδεπζε 

 Οη εηθνληθνί θφζκνη πξνζθέξνπλ επθαηξίεο γηα κάζεζε ηππηθή ή άηππε, 

θαηεπζπλφκελε απφ ην δηδάζθνληα ή απφ ην καζεηή, κε παηρλίδηα ξφισλ θαη 

πξνζνκνηψζεηο, κε επηδείμεηο θαη θαζνδήγεζε απφ εηδηθνχο. Αληηπξνζσπεπηηθά 

πξνγξάκκαηα πνπ έρνπλ γίλεη ζε εηθνληθνχο θφζκνπο γηα ηελ ππνζηήξημε ηεο 

ζρνιηθήο εθπαίδεπζεο είλαη ηα: ―Whyville‖, ―Quest Antlantis‖ θαη ―River City‖. 

 Σν ―Whyville‖ «είλαη ην κέξνο φπνπ αγφξηα θαη θνξίηζηα απφ φιν ηνλ 

πξαγκαηηθφ θφζκν έξρνληαη γηα λα ζπδεηήζνπλ, λα παίμνπλ, λα κάζνπλ θαη λα 

δηαζθεδάζνπλ καδί 
14

». Μπνξνχλ λα παξαθνινπζήζνπλ παξαζηάζεηο θαη εθδειψζεηο 

ζην Διιεληθφ Θέαηξν πνπ δηαζέηεη, λα γξάςνπλ ζε κηα εθεκεξίδα, λα μεθηλήζνπλ κηα 

επηρείξεζε θαη λα δηαρεηξηζηνχλ ηα εηθνληθά ρξήκαηα (clams) πνπ θεξδίδνπλ 

παίδνληαο παηρλίδηα. Πεξίπνπ 1,5 εθ. παηδηά ειηθίαο 8-16 εηψλ αιιειεπηδξνχλ κε 

απηφ ηνλ εηθνληθφ θφζκν. Σν πεξηβάιινλ ηνπ έρεη ρξεζηκνπνηεζεί γηα ηελ δηδαζθαιία 

καζεκάησλ ηνπ αλαιπηηθνχ πξνγξάκκαηνο θαη ηελ θαηαλφεζε ηξφπσλ 

αληηκεηψπηζεο ηεο εμάπισζεο επηδεκηψλ (Neulight, Kafai et al., 2006). 

 Σν πξφγξακκα ―Quest Atlantis‖ ηνπ παλεπηζηεκίνπ ηεο Indiana
15

 ρξεζηκνπνηεί 

έλα 3D πνιπρξεζηηθφ πεξηβάιινλ γηα λα εκβπζίζεη παηδηά ειηθίαο 9-15 εηψλ ζε 

εθπαηδεπηηθέο δξαζηεξηφηεηεο, φπσο κειέηε πεξηβάιινληνο θαη πνιηηηζκψλ, αλάιπζε 

άξζξσλ απφ εθεκεξίδεο, ιήςε ζπλεληεχμεσλ απφ ζπλνκειίθνπο (Barab, 2005). 

Αμηνπνηεί απνηειέζκαηα εθπαηδεπηηθήο έξεπλαο ζηα θίλεηξα κάζεζεο, θαζψο θαη 

ζηξαηεγηθέο απφ εκπνξηθά ειεθηξνληθά παηρλίδηα. ηφρνο ηνπ είλαη λα βνεζήζεη ηα 

παηδηά λα γίλνπλ ππεχζπλνη θαη επζπλείδεηνη λένη (Barab et al., 2005).   

 Σν ―River City‖
16

 είλαη πξφγξακκα ηνπ παλεπηζηεκίνπ ηνπ Harvard πνπ 

ρξεκαηνδνηήζεθε κέρξη θαη θέηνο (2009) απφ ην Δζληθφ Ίδξπκα Δπηζηεκψλ  

(National Science Foundation) ησλ ΖΠΑ. Δίλαη κηα δηαδξαζηηθή πξνζνκνίσζε 

ππνινγηζηή γηα καζεηέο Γπκλαζίνπ, πξνθεηκέλνπ λα κάζνπλ ηελ επηζηεκνληθή 

έξεπλα (scientific inquiry) θαη δεμηφηεηεο ηνπ 21
νπ

 αηψλα. Οη καζεηέο ηαμηδεχνπλ 

πίζσ ζην 19
ν
 αηψλα θαη αμηνπνηνχλ νκαδηθά, ζε κηθξέο εξεπλεηηθέο νκάδεο, 

δεμηφηεηεο θαη γλψζεηο πνπ έρνπλ, γηα λα ιχζνπλ πξνβιήκαηα πνπ αθνξνχλ ηελ πγεία 

ησλ θαηνίθσλ κηαο εηθνληθήο πφιεο, πνπ ηε δηαζρίδεη έλα πνηάκη. Με ηε ρξήζε 

                                                 
14

 http://www.whyville.net/smmk/nice 
15

 http://atlantis.crlt.indiana.edu/  
16

 http://muve.gse.harvard.edu/rivercityproject/  

http://www.whyville.net/smmk/nice
http://atlantis.crlt.indiana.edu/
http://muve.gse.harvard.edu/rivercityproject/
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ηερλνινγηθψλ εξγαιείσλ νη καζεηέο αληηιακβάλνληαη ην πξφβιεκα, δηαηππψλνπλ 

ππνζέζεηο, θάλνπλ ειεγρφκελα πεηξάκαηα, αμηνινγνχλ ηα απνηειέζκαηα θαη 

πξνηείλνπλ ιχζεηο ζην πξφβιεκα (Dede, 2005; Ketelhut et al., 2007). 

 θνπφο ησλ ππεπζχλσλ ηνπ πξνγξάκκαηνο είλαη ε εμαζθάιηζε ρξεκαηνδφηεζεο 

θαη γηα ηελ επφκελε ζρνιηθή ρξνληά, φπσο θαη ε αλαθαηαζθεπή ηνπ πξνγξάκκαηνο κε 

ζχγρξνλα εξγαιεία ζπγγξαθήο θαη ε δηαιεηηνπξγία ηνπ κε άιιεο πιαηθφξκεο κε 

άδεηα ειεχζεξεο ρξήζεο. 

 

2.1.2 Second Life 

2.1.2.1  Ση είλαη ην Second Life 

 To Second Life (SL) είλαη έλαο δηαδηθηπαθφο 3D εηθνληθφο θφζκνο, πνπ 

δηαηίζεηαη ζην θνηλφ απφ ην 2003. Ζ εηαηξεία πνπ ην δηαρεηξίδεηαη, ε Linden Lab, 

ηδξχζεθε απφ ηνλ Phillip Rosedale ην 1999, εδξεχεη ζην San-Francisco θαη απαζρνιεί 

πεξηζζφηεξνπο απφ ηξηαθφζηνπο ππαιιήινπο ζε φιν ηνλ θφζκν
17

. 

 Δίλαη έλαο ζπλερήο (persistent) εηθνληθφο θφζκνο κε επέιηθηα εξγαιεία 

θαηαζθεπήο θαη πξνγξακκαηηζκνχ αληηθεηκέλσλ, εηθφλεο, θσλή, ήρν, machinima, 

ελαιιαζζφκελεο θαηξηθέο ζπλζήθεο κε αέξα, ζρεκαηηζκνχο ζχλλεθσλ θαη θχθιν 

εκέξαο-λχρηαο. Τπνζηεξίδεη ηε γξαθή φισλ ησλ γισζζψλ, αθφκα θαη ησλ αζηαηηθψλ 

γξακκαηνζεηξψλ. χκθσλα κε ηελ εηαηξεία θαηαζθεπήο ηνπ, «είλαη έλαο 

δηαδηθηπαθφο εηθνληθφο θφζκνο κε δσξεάλ εγγξαθή πνπ ηνλ έρνπλ θαληαζηεί θαη 

δεκηνπξγήζεη νη θάηνηθνί ηνπ
18

».  

 Αξθεηνί πνπ βιέπνπλ ην SL γηα πξψηε θνξά ην παξνκνηάδνπλ κε ην The Sims, ην 

παηρλίδη πνπ έθεξε θνληά ζην επξχ θνηλφ ηα εηθνληθά πεξηβάιινληα κε avatars. Καη 

ζην The Sims είλαη δπλαηή ε κεηαθίλεζε ησλ avatars κέζα ζε 3D πεξηβάιινλ, ε 

ζπλνκηιία κε άιια avatars θαη ε θαηαζθεπή αληηθεηκέλσλ κε εξγαιεία (Newitz, 

2006).  

 Χζηφζν ην Second Life δελ είλαη δηαδηθηπαθφ παηρλίδη. Αλ θαη ππάξρνπλ 

θνηλσληθνί θαλφλεο πνπ ξπζκίδνπλ ηε ζπκπεξηθνξά ησλ «θαηνίθσλ» ηνπ εηθνληθνχ 

θφζκνπ, δελ ππάξρνπλ ζπγθεθξηκέλνη ζηφρνη πνπ πξέπεη λα επηηεπρζνχλ ή επίπεδα 

δπζθνιίαο θαη βαζκνινγία επίδνζεο ή ληθεηήο. Σν SL κπνξεί λα ππνζηεξίμεη 

                                                 
17

 http://lindenlab.com/  
18

 νη ρξήζηεο ηνπ Second Life πξνηηκνχλ ηνλ φξν ―resident‖ (θάηνηθνο) απφ ηνλ φξν ―user‖ (ρξήζηεο) 

http://lindenlab.com/
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παηρλίδηα αιιά ην ίδην δελ είλαη παηρλίδη (New Media Consortium and EDUCAUSE 

Learning Initiative, 2007). 

 Με ηε βνήζεηα ελφο πξνγξάκκαηνο ηχπνπ θπιινκεηξεηή νη ρξήζηεο κπνξνχλ, 

έρνληαο πξψηα δεκηνπξγήζεη ηνλ εηθνληθφ ςεθηαθφ αληηπξφζσπφ ηνπο (avatar), λα 

πινεγνχληαη ζην εηθνληθφ πεξηβάιινλ, πεξπαηψληαο, πεηψληαο ή κε ηειεκεηαθνξά 

(teleporting), λα θαηαζθεπάδνπλ ή λα αληαιιάζζνπλ ηξηζδηάζηαηα ςεθηαθά 

αληηθείκελα θαη λα επηθνηλσλνχλ κεηαμχ ηνπο πιεθηξνινγψληαο θείκελν ή κε ηε 

θσλή ηνπο, εθφζνλ δηαζέηνπλ αθνπζηηθά θαη κηθξφθσλν. Ζ δεκηνπξγία βαζηθνχ 

ινγαξηαζκνχ πξνζθέξεηαη δσξεάλ· σζηφζν, αλ ν ρξήζηεο ζέιεη λα έρεη πξφζβαζε ζε 

νπζηψδεηο ππεξεζίεο, φπσο δεκηνπξγία θαη πξνγξακκαηηζκφ ηξηζδηάζηαησλ 

αληηθεηκέλσλ θαη έθζεζή ηνπο ζε ηδηφθηεηε γε, ζα πξέπεη  λα θαηαβάιιεη έλα πνζφ 

θάζε κήλα, γηα λα έρεη δηθαίσκα απφθηεζεο θαη ρξήζεο γεο θαη λα κπνξεί λα 

ρξεζηκνπνηήζεη prims (primitives ή prims: ηα βαζηθά ηξηζδηάζηαηα αληηθείκελα πνπ 

ρξεζηκεχνπλ σο δνκηθά ζηνηρεία ζχλζεησλ θαηαζθεπψλ)
19

 
20

. 

 Ζ εηθνληθή γε ηνπ SL απνηειείηαη απφ ηελ «επεηξσηηθή ρψξα» (mainland) θαη ηα 

«λεζηά» (islands, ηδησηηθέο πεξηνρέο). Ζ έθηαζε ηεο γεο ξπζκίδεη θαη ηνλ 

επηηξεπφκελν αξηζκφ prims  πνπ κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ ζηελ θαηαζθεπή 

εηθνληθψλ αληηθεηκέλσλ πάλσ ζε απηή. 

 Απφ ηηο πην ελδηαθέξνπζεο ιεηηνπξγίεο ηνπ SL είλαη ε δπλαηφηεηα πνπ 

πξνζθέξεη ζηνπο ρξήζηεο λα ηξνπνπνηνχλ ηελ εκθάληζε ηνπ avatar ηνπο, αιιάδνληαο 

θχιν, ζσκαηφηππν, αλαινγίεο κειψλ ηνπ ζψκαηνο, ραξαθηεξηζηηθά πξνζψπνπ ή 

ρξψκα καιιηψλ. Ζ επηκέιεηα ηεο ακθίεζεο θαη δηαθφζκεζεο ηνπ avatar είλαη ηφζν 

έληνλε, ψζηε λα έρεη αλαπηπρζεί αθκάδνπζα επηρεηξεκαηηθή δξαζηεξηφηεηα εκπνξίαο 

ξνχρσλ, θνζκεκάησλ, ππνδεκάησλ, θνκκψζεσλ ή ρξψκαηνο δέξκαηνο. 

 Δθηφο απφ ην θχξην δίθηπν (main grid) ε εηαηξεία Linden Lab έρεη θπθινθνξήζεη 

θαη κηα έθδνζε ηνπ Second Life γηα παηδηά ειηθίαο 13-17 εηψλ, ην Teen Second Life 

(TSL). ε απηφ ην δίθηπν απαγνξεχεηαη ε είζνδνο ζε ελήιηθεο. Ο ζθνπφο ηνπ TSL 

είλαη θπξίσο λα αμηνπνηεζεί εθπαηδεπηηθά απφ ηε καζεηηθή θνηλφηεηα θαη ηνπο 

εθπαηδεπηηθνχο. Οη εθπαηδεπηηθνί κπνξνχλ λα αγνξάζνπλ θαη λα ζπληεξνχλ θάζε 

κήλα ―islands‖ (ηδησηηθέο πεξηνρέο), δεκηνπξγψληαο πξνγξάκκαηα γηα ηνπο καζεηέο 

ηνπο θαη ειέγρνληαο ηελ είζνδν ησλ άιισλ «θαηνίθσλ» (residents) ηνπ εηθνληθνχ 

                                                 
19

 θαηαβάιινληαο USD$ 9,95 θάζε κήλα, ν ρξήζηεο κπνξεί λα δηαρεηξηζηεί έθηαζε γεο ηζνδχλακε κε 

512 ηεηξαγσληθά κέηξα θαη ηε δπλαηφηεηα ρξήζεο 117 prims 
20

 http://secondlife.com/land/pricing.php  

http://secondlife.com/land/pricing.php
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θφζκνπ ζηελ πεξηνρή ηνπο. ην TSL δξαζηεξηνπνηείηαη θαη έλαο νξγαληζκφο γηα ηελ 

αλάπηπμε ησλ λέσλ, πνπ εδξεχεη ζηε Νέα Τφξθε, ην Global Kids. Ο δηεπζπληήο ηνπ 

δηαδηθηπαθνχ πξνγξάκκαηνο ζην TSL, Barry Joseph, δεκηνπξγεί πξνγξάκκαηα 

εθπαίδεπζεο ησλ λέσλ καζεηψλ ζην εηθνληθφ πεξηβάιινλ θαη ηηο ιεηηνπξγίεο ηνπ, κε 

ζηφρν ηε ζπλεξγαζία ηνπο ζε θνηλέο δξαζηεξηφηεηεο (Appel, 2006). 

2.1.2.2  Η ηδέα πίζω από ην Second Life 

 Σελ επνρή πνπ άξρηζε ε δηάζεζε ηνπ Second Life νη πεξηζζφηεξνη ζηελ 

βηνκεραλία ειεθηξνληθψλ παηρληδηψλ πίζηεπαλ φηη ε θαηαζθεπή ηξηζδηάζηαησλ 

εηθνληθψλ αληηθεηκέλσλ ήηαλ απνθιεηζηηθά έξγν γηα γξαθίζηεο θαη ζρεδηαζηέο. Οη 

ξαγδαίεο εμειίμεηο ζηνλ ηνκέα ηεο επξπδσληθήο ζχλδεζεο ηνπ δηαδηθηχνπ επέηξεςαλ 

ζηνλ Rosedale, ηδξπηή ηεο εηαηξείαο Linden Lab, θαη ζηνλ ηφηε  επηθεθαιήο ηνπ 

ηερλνινγηθνχ ηκήκαηνο Cory Ondrejka λα ζηεξηρζνχλ ζηελ ηερλνινγία ηεο 

δηνρέηεπζεο εηθφλσλ (streaming images) θαη λα δεκηνπξγήζνπλ έλα ζχζηεκα 

γξαθηθψλ πνπ θηάλνπλ ζηνλ ηειηθφ ρξήζηε δσληαλά απφ ηνπο ππνινγηζηέο ηεο 

εηαηξείαο. Έηζη, ν εηθνληθφο θφζκνο δε βξίζθεηαη νχηε απνζεθεχεηαη ζηνλ 

ππνινγηζηή ηνπ ηειηθνχ ρξήζηε. πλερψο αιιάδεη θαη εμειίζζεηαη, είηε ν 

ππνινγηζηήο ηνπ ρξήζηε είλαη ζπλδεδεκέλνο ζην SL είηε φρη (Ondrejka, 2006). 

 Ζ ηδέα ηνπ Rosedale λα κελ θαηαζθεπάζεη ε εηαηξεία ην πεξηερφκελν ηνπ Second 

Life αιιά νη ίδηνη νη «θάηνηθνί» ηνπ, έρνληαο ζηε δηάζεζή ηνπο θαηάιιεια εξγαιεία 

γηα θαηαζθεπή θαη πξνγξακκαηηζκφ εηθνληθψλ αληηθεηκέλσλ, αξρηθά θάλεθε πνιχ 

ξηςνθίλδπλε. Σν θξίζηκν δηάζηεκα απφ ηνλ Ηνχλην ηνπ 2003 πνπ θπθινθφξεζε ην 

Second Life κέρξη ηνλ Ηαλνπάξην ηνπ 2004 ππήξμαλ αξθεηά δχζθνιεο ζηηγκέο, θαζψο 

νη ρξήζηεο ηνπ εηθνληθνχ θφζκνπ ζε κφληκε βάζε ήηαλ κφιηο ρίιηνη.  

 Χζηφζν ε κεγάιε αιιαγή δελ άξγεζε λα έξζεη. Σελ κεγάιε ψζεζε ζηε 

δεκνηηθφηεηα ηνπ Second Life έδσζαλ:  

 ε απμεκέλε δεκηνπξγηθφηεηα ησλ πξψησλ «θαηνίθσλ» ζην έξεκν αξρηθά 

πεξηβάιινλ  

 νη θξίζηκεο απνθάζεηο πνπ έιαβε ε εηαηξεία:  

o λα παξαρσξήζεη ζηνπο ρξήζηεο ηελ πλεπκαηηθή ηδηνθηεζία ησλ 

δεκηνπξγηψλ ηνπο (αλ θαη ν θψδηθαο παξακέλεη ζηνπο servers ηεο 

εηαηξείαο)  
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o λα «θφςεη» εηθνληθφ λφκηζκα, ην Linden dollars, πνπ κπνξνχζε λα 

αληαιιαρζεί κε πξαγκαηηθφ ρξήκα, πξνθεηκέλνπ λα εμππεξεηεζνχλ νη 

ζπλαιιαγέο εληφο ηνπ εηθνληθνχ θφζκνπ. 

 Ο αξηζκφο ησλ ινγαξηαζκψλ απμήζεθε απφ 230.000 ηνλ Απξίιην ηνπ 2006 ζε 

πάλσ απφ 2 εθ. ζην ηέινο ηνπ Γεθεκβξίνπ ηνπ ίδηνπ ρξφλνπ. Ξεπέξαζε ηα 3 εθ. ηνλ 

επφκελν κήλα θαη ηα 4 εθ. ζηα κέζα ηνπ Φεβξνπαξίνπ 2007. Σν επηέκβξην ηνπ 2008 

είραλ δεκηνπξγεζεί πάλσ απφ 15 εθ. ινγαξηαζκνί (Second Life, 2009), αλ θαη δελ 

ππάξρνπλ αμηφπηζηνη αξηζκνί γηα ζπλερφκελε ρξήζε ζε βάζνο ρξφλνπ απφ ηνπο 

εγγεγξακκέλνπο. Δίλαη γεγνλφο, φκσο, φηη ζε θάζε δεδνκέλε ζηηγκή βξίζθνληαη εληφο 

ηνπ SL απφ 50.000 έσο θαη πεξηζζφηεξνη απφ 65.000 ρξήζηεο.  

 Ζ εηαηξεία άιιαμε ην επηρεηξεκαηηθφ ηεο κνληέιν, δεκηνχξγεζε κηα «εηθνληθή» 

αιιά νπζηαζηηθή νηθνλνκία θαη ζηήξημε ην θέξδνο ηεο ζηε δεκηνπξγία, πψιεζε θαη 

ζπληήξεζε εηθνληθήο γεο. Οη αγνξαζηέο ηεο γεο κπνξνχλ λα ηελ ππνδηαηξνχλ θαη λα 

ηελ κεηαπσινχλ ή λα ηελ ελνηθηάδνπλ ζε άιινπο (Kirkpatrick, 2007). χκθσλα κε 

ηνλ αλαιπηή εηθνληθψλ θφζκσλ Ren Reynolds, ε δχλακε ηνπ SL είλαη ν ρσξίο φξην 

ζπλδπαζκφο δεκηνπξγηθφηεηαο θαη ηδηνθηεζίαο (Newitz, 2006). 

2.1.2.3  Second Life θαη εθπαίδεπζε 

 Ζ Linden Lab δελ παξέρεη νλφκαηα παλεπηζηεκίσλ ή εθπαηδεπηηθψλ νξγαληζκψλ 

πνπ έρνπλ εθπαηδεπηηθή παξνπζία ζην SL. Χζηφζν ππάξρεη έλα wiki
21

 πνπ επηηξέπεη 

ζηνπο εθπαηδεπηηθνχο νξγαληζκνχο πνπ δξαζηεξηνπνηνχληαη ζην SL λα εληάμνπλ ην 

φλνκά ηνπο ζηε ιίζηα. 

 Πεξηζζφηεξα απφ 100 παλεπηζηήκηα απφ φιν ηνλ θφζκν αμηνπνηνχλ ηνλ εηθνληθφ 

θφζκν ηνπ SL κε δηαιέμεηο, ζπλαληήζεηο θνηηεηψλ, εθζέζεηο ςεθηαθνχ πιηθνχ, 

θαιιηηερληθέο εθδειψζεηο θαη θαηαζθεπή εηθνληθψλ πεξηβαιιφλησλ. Οξηζκέλα 

παξαδείγκαηα είλαη (Baker et al., 2009):  

 ην Princeton University πνπ πξνζθέξεη κνπζηθέο ζπλαπιίεο ζην εηθνληθφ ηνπ 

Alexander Hall,  

 ην παλεπηζηήκην ηεο Βφξεηαο Καξνιίλαο (University of North Carolina) πνπ 

έρεη θαηαζθεπάζεη θαη ρξεζηκνπνηεί κηα εηθνληθή θιηληθή  

 ην παλεπηζηήκην ηνπ Kentucky πνπ δηαηεξεί θέληξν παξνρήο ππεξεζηψλ ζε 

εηθνληθή βηβιηνζήθε  

                                                 
21

 http://www.simteach.com/wiki/index.php?title=Institutions_and_Organizations_in_SL#MUSEUMS  

http://www.simteach.com/wiki/index.php?title=Institutions_and_Organizations_in_SL#MUSEUMS
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 ην Bowling Green State University πνπ πξνζθέξεη ψξεο εμππεξέηεζεο θνηλνχ 

ζηα εηθνληθά γξαθεία ηνπ.  

 Άιια παξαδείγκαηα κε πην εζηηαζκέλε εθπαηδεπηηθή ρξήζε είλαη (Kelton, 2007):  

 ην College of Humanities and Social Sciences ζην Montclair State University 

ζην New Jersey, πνπ ζε ζπλεξγαζία κε ην πξφγξακκα Literature Alive!
22

 (έλα 

πξφγξακκα πνπ βνεζάεη ηνπο εθπαηδεπηηθνχο λα δεκηνπξγήζνπλ καζεζηαθά 

πεξηβάιινληα εκβχζηζεο, θαηάιιεια γηα ηε δηδαζθαιία ηεο ινγνηερλίαο) 

δεκηνχξγεζε αλαπαξάζηαζε ηνπ ζπηηηνχ ηνπ Edgar Allan Poe ζηε Βαιηηκφξε 

θαη ηεο αιιεγνξηθήο ηζηνξίαο Young Goodman Brown Trail ηνπ Hawthorne  

 ην Vassar College, πνπ κε ηελ αλαπαξάζηαζε απφ ην παξεθθιήζη ηνπ Αγίνπ 

ίμηνπ (Cappella Sistina) (βι. Δηθφλα 1 Σξηζδηάζηαηε απεηθφληζε ηεο 

Cappella Sistina ζην θνιιέγην Vassar) θαη ην εληππσζηαθφ θάζηξν δεκηνπξγεί 

καζεζηαθά πεξηβάιινληα εκβχζηζεο,  

 

Δηθόλα 1 Σξηζδηάζηαηε απεηθόληζε ηεο Cappella Sistina ζην θνιιέγην Vassar 

 ην Modesto City Schools, κε ην πξφγξακκα PacRimX
23

 αληαιιαγήο καζεηψλ 

ηνπ ιπθείνπ θαη καζεηψλ απφ έλα ζρνιείν ηνπ Κηφην ηεο Ηαπσλίαο, αθνχ 

πξψηα γλσξηζηνχλ γηα έλα ρξφλν κέζα ζην SL, επηρεηξψληαο λα κάζνπλ ηελ 

μέλε γιψζζα.  

                                                 
22

 http://literaturealive.wikispaces.com/  
23

 http://pacificrimx.wordpress.com/ 

http://literaturealive.wikispaces.com/
http://pacificrimx.wordpress.com/
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2.1.2.4 Δπαγγεικαηηθή αλάπηπμε εθπαηδεπηηθώλ θαη θνηλόηεηεο πξαθηηθώλ ζην 

Second Life 

 Ζ ππνζηήξημε ησλ εθπαηδεπηηθψλ πνπ επηδηψθνπλ λα εμνηθεησζνχλ κε ην 

εηθνληθφ πεξηβάιινλ θαη ηα εθπαηδεπηηθά εξγαιεία ηνπ Second Life, γηα λα ην 

αμηνπνηήζνπλ ζηε δηδαθηηθή πξαθηηθή ηνπο, πξαγκαηνπνηείηαη θπξίσο απφ ηηο 

εθπαηδεπηηθέο νκάδεο πνπ ππάξρνπλ ζηνλ εηθνληθφ θφζκν.  

 Ζ Γηεζλήο Κνηλφηεηα γηα ηελ Σερλνινγία ζηελ Δθπαίδεπζε (International 

Society for Technology in Education, ISTE)
24

 είλαη έλαο κε θεξδνζθνπηθφο 

νξγαληζκφο πνπ επηδηψθεη ηελ έληαμε θαη ρξήζε ηεο ηερλνινγίαο ζηε ζρνιηθή 

εθπαίδεπζε. Απφ ην 2007 δηαηεξεί δπλακηθή παξνπζία ζην SL κε ηδησηηθνχο ρψξνπο 

(islands) θαη κε έλα δίθηπν εζεινληψλ εθπαηδεπηηθψλ πνπ ππνδέρνληαη θαη 

εθπαηδεχνπλ ηνπο ζπλαδέιθνπο ηνπο απφ φιν ηνλ θφζκν πάλσ ζηηο ιεηηνπξγίεο ηνπ 

Second Life, ζε ρψξνπο θαηάιιεινπο γηα θαηαζθεπή (sandboxes). Πξνζθέξνπλ 

ζπκβνπιέο θαη νξγαλψλνπλ ζεκηλάξηα, εθδειψζεηο θαη νκηιίεο πνπ θέξλνπλ θνληά 

εθπαηδεπηηθνχο απφ φιν ηνλ θφζκν θαη ππνζηεξίδνπλ ηελ επαγγεικαηηθή ηνπο 

αλάπηπμε (Atkinson, 2009). 

 Σν New Media Consortium (NMC)
25

 είλαη κηα δηεζλήο κε θεξδνζθνπηθή 

θνηλνπξαμία πεξίπνπ 300 νξγαληζκψλ κε εθπαηδεπηηθφ πξνζαλαηνιηζκφ (θνιέγηα, 

παλεπηζηήκηα, κνπζεία, εξεπλεηηθά θέληξα, ηδξχκαηα). Απνζθνπεί ζηε δνθηκή λέσλ 

ηερλνινγηθψλ κέζσλ ζηε δηδαζθαιία. Γξαζηεξηνπνηείηαη θαη ζην εηθνληθφ 

πεξηβάιινλ ηνπ Second Life απφ ην 2006, ππνζηεξίδνληαο θαηλνηφκεο πξνζπάζεηεο 

θαη πξνγξάκκαηα (Johnson, 2009).  

 πσο ην ISTE, έηζη θαη ην NMC δηαηεξεί ην δηθφ ηνπ «λεζί πξνζαλαηνιηζκνχ» 

(orientation island), πξνθεηκέλνπ λα ππνδέρεηαη θαη λα εθπαηδεχεη ηνπο 

εθπαηδεπηηθνχο πνπ απνθηνχλ ινγαξηαζκφ θαη ην επηιέγνπλ σο πχιε εηζφδνπ ηνπο 

ζην Second Life. Δπηπιένλ, έρεη θηινμελήζεη πνιιά πξαγκαηηθά ζπλέδξηα θαη 

εθδειψζεηο, ρξεζηκνπνηψληαο ηερλνινγίεο streaming γηα λα κεηαδψζεη ηηο 

δηαδηθαζίεο απφ ηελ πξαγκαηηθή δσή ζην εηθνληθφ πεξηβάιινλ θαη αληίζηξνθα, θαη 

δηαζέηεη δσξεάλ ην ςεθηαθφ εηθνληθφ πεξηερφκελν πνπ έρεη θαηαζθεπαζηεί ζε 

πιαίζηα πξνγξακκάησλ. 
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 Μηα ζεκαληηθή πξνζθνξά ηνπ NMC είλαη ε δηεμαγσγή εηήζηαο έξεπλαο γηα ηνπο 

εθπαηδεπηηθνχο ηνπ SL. Σα απνηειέζκαηα ηεο έξεπλαο πνπ δηελεξγήζεθε ην Μάην ηνπ 

2008 κε 358 εθπαηδεπηηθνχο έδεημαλ ηξία ζεκαληηθά πξάγκαηα ζε ζχγθξηζε κε ηηο 

πξνεγνχκελεο ρξνληέο
26

: 

 νη εθπαηδεπηηθνί αξρίδνπλ ζηαδηαθά λα εκπιέθνληαη νινέλα θαη πεξηζζφηεξν 

ζε εθπαηδεπηηθέο δξαζηεξηφηεηεο ζην SL θαη λα ην ρξεζηκνπνηνχλ ζπρλφηεξα 

γηα δηδαζθαιία θαη κάζεζε 

 ηα θνηλσληθά δίθηπα ησλ εθπαηδεπηηθψλ ζην SL ζεκεηψλνπλ απμεηηθή ηάζε, 

δείρλνληαο φηη νη εθπαηδεπηηθνί αξρίδνπλ λα ζπζπεηξψλνληαη 

 ε εκπεηξία ησλ εθπαηδεπηηθψλ πνπ δξαζηεξηνπνηνχληαη ζην SL απμάλεηαη θαη 

βειηηψλεηαη. 

 Σν εξσηεκαηνιφγην ηεο παξαπάλσ έξεπλαο έθηαζε ζηνπο εθπαηδεπηηθνχο κε ηε 

βνήζεηα κηαο ιίζηαο ειεθηξνληθνχ ηαρπδξνκείνπ (listserv) γηα ηνπο εθπαηδεπηηθνχο 

ηνπ SL, ηεο SLED
27

 (Second Life Educator‘s mailing list), ε νπνία ιεηηνπξγεί σο 

πνιχηηκε πεγή πιεξνθφξεζεο θαη ππνζηήξημεο ζε ζέκαηα επηζηεκνληθά, 

παηδαγσγηθά θαη ηερλνινγηθά. Πεξηέρεη πεξηζζφηεξα απφ 2.300 εγγεγξακκέλα κέιε. 

ηελ ηζηνζειίδα ηεο ππάξρεη θαη έλαο θαηάινγνο «Δθπαηδεπηηθψλ Υξήζεσλ γηα ην 

SL»
28

.  

 Αληίζηνηρεο ιίζηεο ειεθηξνληθνχ ηαρπδξνκείνπ είλαη θαη νη εμήο: 

 Δξεπλεηέο ηνπ SL (SL Researchers
29

), πνπ εζηηάδνπλ ζε ζέκαηα έξεπλαο εληφο 

ηνπ SL 

 Δθπαηδεπηηθνί  πνπ εξγάδνληαη κε παηδηά  (Educators Working with Teens
30

) 

ζην Teen Second Life 

 Ηαηξηθή εθπαίδεπζε θαη ππνζηήξημε (Healthcare Support and Education
31

)· 

επαγγεικαηίεο απφ ην ρψξν ηεο Τγείαο θαη εθπαηδεπηηθνί 

 Σν Discovery Network
32

 δξαζηεξηνπνηείηαη ζην SL απφ ηνλ Ηνχλην ηνπ 2008 θαη 

είλαη κηα αθκάδνπζα παγθφζκηα θνηλφηεηα εθπαηδεπηηθψλ πνπ, επίζεο, 

πεηξακαηίδνληαη ζηελ εθπαηδεπηηθή ρξήζε ςεθηαθψλ πεγψλ θαη κέζσλ. ε 
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ζπλαληήζεηο ζην εηθνληθφ πεξηβάιινλ αληαιιάζζνπλ ηδέεο θαη πξνγξάκκαηα ηνπ 

ηειενπηηθνχ ζηαζκνχ Discovery. Ο ρψξνο ηνπο ζην SL είλαη ην EduIslands II. 

 Σα EduIslands είλαη «πφιεηο» εθπαίδεπζεο ζην Second Life, ζχκθσλα κε ην κε 

θεξδνζθνπηθφ νξγαληζκφ Sambiglyon
33

 πνπ ηα ζπληεξεί θαη ηα δηαρεηξίδεηαη καδί κε 

ηελ αλαπηπμηαθή θαη εθδνηηθή εηαηξεία Squirrelverse,
34

  ζε ζπλεξγαζία κε ην 

Alliance Library System
35

 πνπ πξνζθέξεη ππεξεζίεο βηβιηνζεθνλνκίαο ζηνπο 

θαηνίθνπο ηνπ Ηιηλφηο. Τπνζηεξίδνπλ αθηινθεξδψο ηελ θνηλφηεηα ησλ εθπαηδεπηηθψλ 

πξνζθέξνληαο ην ρψξν ηνπο γηα καζήκαηα θαη ζηέγαζε. Δπηπιένλ, πξνζθέξνπλ 

πιεξνθφξεζε ζηνπο λένπο «θαηνίθνπο» ηνπ SL, ρξήζηκεο νδεγίεο γηα ηε ρξήζε ησλ 

πνιπκέζσλ ζηε δηδαζθαιία (πξφγξακκα ―Theater‖), δεμηφηεηεο ρξήζηκεο ζηελ 

επαγγεικαηηθή δσή κέζσ ηνπ Κέληξνπ Δπαγγεικαηηθήο Θεξαπείαο ηνπ 

παλεπηζηεκίνπ Thomas Jefferson, πξνζνκνησηέο ηαηξηθήο εθπαίδεπζεο γηα ηνπο 

θνηηεηέο ηεο Ηαηξηθήο ρνιήο ηνπ παλεπηζηεκίνπ ηεο Indiana, έλα εθπαηδεπηηθφ 

πεξηβάιινλ γηα Ννξβεγνχο εθπαηδεπηηθνχο 
36

, θαη άιια εξεπλεηηθά πξνγξάκκαηα, 

φπσο π.ρ. ε ρξήζε ησλ θπζηθψλ ήρσλ ζηελ πγεία (Kay & FitzGerald, 2009). Τπάξρεη 

ζπλεξγαζία κε ηελ νκάδα Literature Alive!
37

, πνπ ζηνρεχεη ζηε δεκηνπξγία εηθνληθψλ 

πεξηβαιιφλησλ εκβχζηζεο γηα ηε δηδαζθαιία ηεο ινγνηερλίαο. 

 Σν International Schools Island (ISI) απεπζχλεηαη θπξίσο ζηνπο εθπαηδεπηηθνχο 

ηεο ΝΑ Αζίαο, παξέρνληαο ρξήζηκν εθπαηδεπηηθφ πιηθφ, ζπλδέζκνπο ζε δηαδηθηπαθά 

καζήκαηα (tutorials) θαη πεγέο γηα ηηο ΣΠΔ θαη ηε δηαξθή επαγγεικαηηθή αλάπηπμε 

(Kay & FitzGerald, 2009). 

 Σν Lighthouse Learning Island είλαη κηα θνηλφηεηα εθπαηδεπηηθψλ πνπ 

επηδηψθνπλ ηε ζηαδηαθή εμνηθείσζε κε ηηο ιεηηνπξγίεο ηνπ SL θαη ηελ έληαμε ζηε 

δηδαζθαιία ηνπο. Ζ νκάδα ηνπ Lighthouse Learning ιεηηνπξγεί απφ ην 2008 ζην  TSL  

ζηα πιαίζηα ηνπ πξνγξάκκαηνο Skoolaborate (Kay & FitzGerald, 2009).  

 Πνιχ ρξήζηκε πιεξνθνξηαθή πεγή γηα ηνπο εθπαηδεπηηθνχο πνπ επηζπκνχλ λα 

ρξεζηκνπνηήζνπλ εηθνληθά πεξηβάιινληα ζηε δηδαζθαιίαο ηνπο είλαη θαη έλα wiki, ην 

simteach.com.  
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2.1.2.5  Παηρλίδη ξόιωλ θαη πξνζνκνηώζεηο ζην Second Life 

 Σν Second Life πξνζθέξεηαη ηδηαίηεξα γηα παηρλίδηα ξφισλ θαη πξνζνκνηψζεηο 

θαηαζηάζεσλ πνπ είλαη επηθίλδπλεο ή δελ κπνξνχλ λα παξαηεξεζνχλ ζηελ 

πξαγκαηηθή δσή. Υαξαθηεξηζηηθέο πεξηπηψζεηο είλαη (Kay & FitzGerald, 2009): 

 _ην Central Gippsland Institute of TAFE
38

 ηεο Βηθηψξηαο ηεο Απζηξαιίαο, πνπ 

ζην πιαίζην ηνπ πξνγξάκκαηνο Virtual Worlds – Real Learning!
39

 θαηαζθεχαζε  ζε 

ζπλεξγαζία κε ην Victorian Certificate of Applied Learning (VCAL)  έλα ηνπξηζηηθφ 

ζέξεηξν, ην Paluma Bay Resort. Οη καζεηέο εθπαηδεχνληαλ ζηελ παξνρή ππεξεζηψλ 

ζηνπο εηθνληθνχο ηνπξίζηεο πνπ ζπλέξξεαλ απφ φια ηα κέξε ηνπ θφζκνπ θαη ζηε 

δηαρείξηζε ηνπ ζέξεηξνπ απηνχ. 

 _ ην Hydro Hijinks, έλα παηρλίδη δηπισκαηίαο, πνπ θαηαζθεχαζαλ νη θνηηεηέο 

ηνπ Montgomery College ην 2006, γηα λα αλαδείμνπλ εληάζεηο θαη πξνβιήκαηα 

αλαθνξηθά κε ηα δηεζλή χδαηα θαη θπζηθέο πεγέο πινχηνπ (Krimmel, 2006). 

 _ην πξφγξακκα IBAPP (Idaho Bioterrorism Awareness and Preparedness 

program)
40

 ηνπ παλεπηζηεκίνπ ηνπ Idaho, ζηα πιαίζηα ηνπ νπνίνπ θαηαζθεπάζηεθε 

ζην SL ην πεξηβάιινλ Play2Train γηα ηελ εθπαίδεπζε ζε θαηαζηάζεηο έθηαθηεο 

αλάγθεο θαη ζε ηξφπνπο άκεζεο επέκβαζεο χζηεξα απφ θαηαζηξνθέο (Boulos et al., 

2008; Peachey, 2007).  

 _ ην παλεπηζηήκην Seton Hall, ηνπ νπνίνπ νη θνηηεηέο ζην κάζεκα Industrial and 

Organizational Psychology ην 2006 ρξεζηκνπνίεζαλ ην SL γηα λα εθπαηδεπηνχλ ζε 

δεηήκαηα δηαρείξηζεο θαη ζπλεξγαζίαο εηθνληθψλ νκάδσλ ζε πξνγξάκκαηα, 

ππνδπφκελνη ζε παηρλίδη ξφισλ ηνπο ππαιιήινπο κηαο εηθνληθήο εηαηξείαο δεκνζίσλ 

ζρέζεσλ
41

 (Balkun, 2008). 

 _ ην Medical Center ηνπ παλεπηζηεκίνπ ηνπ Kansas, πνπ νη θνηηεηέο ηνπ 

ρξεζηκνπνηνχλ ην Second Life ζε παηρλίδη ξφισλ, γηα λα απνθηήζνπλ ελζπλαίζζεζε 

ζηνλ ηξφπν πνπ ζθέθηνληαη θαη ληψζνπλ νη αζζελείο θαη ην ηαηξηθφ πξνζσπηθφ ζε έλα 

ηαηξείν (Deubel, 2007; Skiba, 2007; Antonacci & Modress, 2008). 
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2.1.2.6 Δπηζηεκνληθή εθπαίδεπζε θαη έξεπλα ζην Second Life 

 Σν Second Life πξνζθέξεηαη γηα εθπαίδεπζε κε πξνζνκνηψζεηο, γηα 

επηζηεκνληθά πεηξάκαηα ζε εηθνληθά εξγαζηήξηα, γηα επηζηεκνληθέο ζπδεηήζεηο ή θαη 

ζπλέδξηα. 

 Σν Abyss Museum of Ocean Science απφ ην Ννέκβξην ηνπ 2007 πξνζθέξεη 

εθπαίδεπζε ζρεηηθά κε ηε ζαιάζζηα δσή ζηνπο σθεαλνχο ηνπ πιαλήηε. Οη επηζθέπηεο 

κπνξνχλ λα δνπλ εθζέκαηα, λα αιιειεπηδξάζνπλ κε ζαιάζζηνπο νξγαληζκνχο ζε 

δηαθνξεηηθέο δψλεο βάζνπο ή αθφκα θαη λα ςαξέςνπλ (Zijdemans-Boudreau et al., 

2009). 

 Ζ Δζληθή Τπεξεζία Χθεαλνγξαθίαο θαη Αηκφζθαηξαο (National Oceanic and 

Atmospheric Administration
42

, ΝΟΟΑ) πξνζθέξεη εθπαίδεπζε κε ρξήζε ηνπ  SL απφ 

ην 2006, δηαηεξψληαο δχν λεζηά, ην ―Meteora‖ θαη ην ―Okeanos‖. ηφρνο είλαη ε 

ελεκέξσζε θαη ε επαηζζεηνπνίεζε ζε νηθνινγηθά πξνβιήκαηα, φπσο είλαη ην 

ιηψζηκν ησλ πάγσλ, ε ξχπαλζε ησλ ζαιαζζψλ απφ πεηξειαηνθειίδεο ή ε πξνζηαζία 

ηνπ παξάθηηνπ πινχηνπ. Ηδηαίηεξα εληππσζηαθά είλαη ε πξνζνκνίσζε δεκηνπξγίαο 

ηζνπλάκη θαη ν δηαδξαζηηθφο εηθνληθφο ράξηεο πεξηγξαθήο ησλ θαηξηθψλ ζπλζεθψλ 

ζε πξαγκαηηθφ ρξφλν
43

 (Eliens et al., 2007) (βι. Δηθφλα 2 Σξηζδηάζηαηνο εηθνληθφο 

ράξηεο κε επίδεημε θαηξηθψλ ζπλζεθψλ ζε πξαγκαηηθφ ρξφλν, NOAA) 

 

 

Δηθόλα 2 Σξηζδηάζηαηνο εηθνληθόο ράξηεο κε επίδεημε θαηξηθώλ ζπλζεθώλ ζε πξαγκαηηθό 

ρξόλν, NOAA 
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 ην Genome Island, έξγν ηεο θαζεγήηξηαο ζην Texas Wesleyan University
44

 

Mary Anne Clark, γίλνληαη εηθνληθά πεηξάκαηα Γελεηηθήο θαη νη εθπαηδεπφκελνη 

κειεηνχλ θαη αιιειεπηδξνχλ κε ηξηζδηάζηαηεο απεηθνλίζεηο κνληέισλ DNA θαη 

θπηηάξσλ (Jeffers, 2008; Gauthier, 2007). 

 Σν Scilands
45

 δηαηίζεηαη απφ ην 2007 σο έλαο ρψξνο ζπλεξγαζίαο επηζηεκφλσλ 

θαη εξεπλεηψλ απφ δηεζλείο εθπαηδεπηηθνχο νξγαληζκνχο, κνπζεία θαη εξεπλεηηθά 

θέληξα
46

, πνπ δνθηκάδνπλ λένπο ηξφπνπο γηα ηελ εθπαηδεπηηθή αμηνπνίεζε ηνπ 

Second Life (Dearnley, 2007). 

 Σν «Timeline of Earth», πξφγξακκα ζην πιαίζην δηδαζθαιίαο ελφο καζήκαηνο 

Αζηξνλνκίαο ζην παλεπηζηήκην ηεο Αξηδφλα
47

, είλαη έλα κνληέιν παξνπζίαζεο ησλ 

γεγνλφησλ πνπ ζπλέβεζαλ ζηε Γε ζηε γξακκή ηνπ ρξφλνπ δσήο ηεο. Μέζα απφ 

εηθφλεο, βίληεν, θείκελα θαη ηξηζδηάζηαηα αληηθείκελα, πνπ έρνπλ ζπεηξνεηδή κνξθή, 

ν επηζθέπηεο γλσξίδεη ζηάδηα εμέιημεο ηνπ πιαλήηε Γε κέζα απφ γεσινγηθέο, 

αηκνζθαηξηθέο, βηνινγηθέο θαη ρεκηθέο δηαδηθαζίεο (Gauthier, 2007).  

 Δπηπιένλ, ζηνλ εηθνληθφ θφζκν ηνπ SL έρνπλ εθαξκνζηεί ήδε απφ ην 2006 απφ 

ηνλ θαζεγεηή  Ed Lamoureux ηνπ παλεπηζηεκίνπ ηνπ Bradley
48

 πνηνηηθέο κέζνδνη 

εζλνγξαθηθήο έξεπλαο πεδίνπ, γηα ηε δηδαζθαιία καζεκάησλ Αλζξσπνινγίαο θαη 

Κνηλσληθψλ Δπηζηεκψλ (Lamoureux, 2007).  

2.1.2.7  Ιζηνξηθέο αλαπαξαζηάζεηο θαη αλαβηώζεηο ζην Second Life 

 Ο εηθνληθφο θφζκνο ηνπ Second Life πξνζθέξεηαη γηα ηελ αλαπαξάζηαζε 

ηζηνξηθψλ επνρψλ ή γεγνλφησλ ζηα πιαίζηα εθπαηδεπηηθψλ πξνγξακκάησλ. 

Αλαιακβάλνληαο ξφινπο ηζηνξηθψλ πξνζψπσλ ή δψληαο ζε πεξηβάιινληα 

παξειζφλησλ ρξφλσλ νη εθπαηδεπφκελνη καζαίλνπλ ηελ ηζηνξία βησκαηηθά. 

 Ζ πλνκνζπνλδία ησλ Γεκνθξαηηθψλ Πξνζνκνησηψλ (Confederation of 

Democratic Simulators, CDS)
49

 είλαη έλα πξφγξακκα πνπ ζηνρεχεη ζηε δεκηνπξγία 

απηνδηνηθνχκελεο θνηλφηεηαο πνπ δεη ζε ηδησηηθά θαη δεκφζηα θηίξηα κε 
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ζπγθεθξηκέλν ηζηνξηθφ ζέκα (κεζαίσλαο, ξσκατθή επνρή) θαη ζηελ εθαξκνγή 

δεκνθξαηηθψλ ηξφπσλ απηφ-δηαθπβέξλεζεο κέζα ζην Second Life. 

 Σν αλεμάξηεην θξάηνο ηνπ Κάιεληνλ (The Independent State of Caledon)
50

 είλαη 

επίζεο έλαο ζεκαηηθφο ρψξνο, εκπλεπζκέλνο απφ ηνλ 19
ν
 αηψλα, πνπ θαηέρεη έλαο 

ρξήζηεο ηνπ SL, κε ζηφρν λα αλαβηψζεη ζπλήζεηεο ζην ληχζηκν θαη ζηε ζπκπεξηθνξά 

πνπ ίζρπαλ πξηλ 100 ρξφληα. 

 Έλαο ρψξνο αλαβίσζεο ζε εηθνληθφ πεξηβάιινλ κηαο γεσξγηθήο θνηλφηεηαο ηεο 

Νενιηζηθήο επνρήο  ζηελ θεληξηθή Σνπξθία είλαη ην Okapi Island
51

. πλδέεηαη κε ην 

πξφγξακκα Çatalhöyük ηνπ ηκήκαηνο Αλζξσπνινγίαο ηνπ παλεπηζηεκίνπ Berkeley 

ηεο Καιηθφξληα. Δθηφο απφ δξαζηεξηφηεηεο ζην εηθνληθφ κνπζείν ηνπ, ην Okapi 

Island πξνζθέξεη ζηνπο επηζθέπηεο ηε δπλαηφηεηα λα αλαθαηαζθεπάζνπλ ηνλ δηθφ 

ηνπο λενιηζηθφ νηθηζκφ. 

 ην Roma sim
52

, νη επηζθέπηεο κπνξνχλ λα κάζνπλ γηα ηα ζεκαληηθφηεξα 

κλεκεία ηεο αξραίαο Ρψκεο θαη λα δήζνπλ θάπνηεο ζηηγκέο απφ ην έλδνμν παξειζφλ 

ηεο αηψληαο πφιεο. 

 Ο λαφο ηεο Ίζηδνο (Temple of Isis)
53

, πηζηή αλαπαξάζηαζε ηνπ πξαγκαηηθνχ 

λανχ ηεο Αξραίαο Αηγχπηνπ, ζηνρεχεη λα εκβπζίζεη ηνπο επηζθέπηεο ζηελ αξραία 

Αηγππηηαθή αξρηηεθηνληθή θαη ηνλ πνιηηηζκφ. 

 Σν εηθνληθφ ―Alamo‖ (Virtual Alamo) είλαη εηθνληθή αλαπαξάζηαζε ηνπ 

πξαγκαηηθνχ Alamo, ελφο ηζηνξηθνχ θηηξίνπ ζηνλ San Antonio ζην Texas πνπ 

ρηίζηεθε απφ ηελ Ηζπαληθή θπβέξλεζε ην 18
ν
 αηψλα ζηα πιαίζηα ηεξαπνζηνιήο ηεο 

Ρσκατθήο Καζνιηθήο Δθθιεζίαο γηα ηελ εθπαίδεπζε ησλ γεγελψλ Ακεξηθαλψλ πνπ 

πξνζρσξνχζαλ ζην Υξηζηηαληζκφ. Ο ρψξνο πξνζθέξεη πινχζηα πιεξνθφξεζε γηα ην 

κλεκείν απηφ θαη ηα έξγα ηέρλεο πνπ ην απαξηίδνπλ, καδί κε έλα παηρλίδη ηζηνξηθψλ 

γλψζεσλ γηα ηνπο επηζθέπηεο (Kay & FitzGerald, 2009). 

2.1.2.8 Πξνγξάκκαηα ινγνηερληθήο παξαγωγήο ζην Second Life 

 Σα εηθνληθά πεξηβάιινληα κπνξνχλ λα έρνπλ εθαξκνγή ζηε δηδαζθαιία ηεο 

πεδνγξαθίαο θαη ηεο πνίεζεο.  

 Ζ «Κφιαζε» ηνπ Γάληε θαη ην έξγν «Linden Hills» ηεο Gloria Naylor, κηαο 

ζχγρξνλεο Ακεξηθαλίδαο ζπγγξαθέσο, είλαη κέξνο ηνπ πξνγξάκκαηνο Literature 
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Alive!
54

 (Ritter-Guth, 2007).  Πξφθεηηαη γηα πεξηβάιινλ εκβχζηζεο πνπ επηδηψθεη λα 

βνεζήζεη ηνλ επηζθέπηε λα αηζζαλζεί θαη λα ζπιιάβεη ηα επίπεδα ηεο θφιαζεο 

αιιειεπηδξψληαο κε αληηθείκελα θαη θάλνληαο δξαζηεξηφηεηεο.  

 Ο Macbeth, ην γλσζηφ έξγν ηνπ Shakespeare, ράξε ζην πξφγξακκα Foul 

Whisperings, Strange Matters
55

, πξνζθέξεη ζηνπο επηζθέπηεο ηε δπλαηφηεηα λα 

γίλνπλ παξαγσγνί θαη πξσηαγσληζηέο ζε απηφ ην ζεαηξηθφ έξγν. 

 Σν Tintern Abby
56

 επηρεηξεί λα θέξεη θνληά ηνπο επηζθέπηεο ηνπ ζην πεξηβάιινλ, 

ηελ αηκφζθαηξα αιιά θαη ηηο εξκελείεο ηνπ νκφηηηινπ πνηήκαηνο ηνπ William 

Wordsworth. 

2.1.2.9 Σαηλίεο από ην εηθνληθό πεξηβάιινλ  (machinima) 

 Σερληθέο παξαγσγήο ηαηλίαο πνπ ρξεζηκνπνηνχληαη ζηνλ πξαγκαηηθφ θφζκν ζε 

ζπλδπαζκφ κε ηε ρξήζε 3D βηληενπαηρληδηψλ θαη εηθνληθψλ θφζκσλ
57

 δίλνπλ σο 

πξντφλ έλα λέν είδνο βίληεν, ηα ―machinima‖. Πξφθεηηαη γηα ηαηλίεο πνπ παξάγνληαη 

εχθνια θαη γξήγνξα, κε κεδακηλφ ζρεδφλ θφζηνο θαη απφιπην έιεγρν ζην 

απνηέιεζκα. Πξσηαγσληζηέο είλαη avatars, πνπ ράξε ζε πξνγξάκκαηα (scripts) 

κπνξνχλ λα απνθηνχλ εθθξαζηηθφηεηα θαη λα αληαπνθξίλνληαη ζηηο απαηηήζεηο ηνπ 

ξφινπ ηνπο. Οη καζεηέο εκπιέθνληαη ζηε κάζεζε θαη ηαπηφρξνλα παξάγνπλ βίληεν 

κε ηηο δηθέο ηνπο ηζηνξίεο, εμαζθνχκελνη ζε δεμηφηεηεο  φπσο ε παξαγσγή ησλ scripts, 

ε ζθελνζεζία, ε ζθελνγξαθία, ε παξαγσγή ζελαξίνπ, ην κνληάδ, ν ρεηξηζκφο 

θάκεξαο, ε ερνγξάθεζε, ε πξνψζεζε ηνπ έξγνπ. 

 Παξαδείγκαηα αμηνπνίεζεο ησλ machinima ζηελ εθπαίδεπζε είλαη (Kay & 

FitzGerald, 2009): 

 ε ρνιή Κηλεκαηνγξάθνπ, Σειεφξαζεο θαη Ραδηνθψλνπ ηεο Απζηξαιίαο
58

, 

ηεο νπνίαο νη θνηηεηέο ρξεζηκνπνηνχλ ην Second Life γηα ηελ παξαγσγή 

ηαηληψλ 
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 Σν πξφγξακκα CyberLaw ηεο Ννκηθήο ρνιήο ηνπ Harvard (Harvard Law 

School) πνπ αλαβηψλεη ηε δίθε ηνπ Dred Scott, ζθιάβνπ πνπ δηεθδίθεζε ηελ 

ειεπζεξία ηνπ ην 1856 απφ ην Αλψηαην Γηθαζηήξην ησλ ΖΠΑ 

 Σν πξφγξακκα Global Kids (Global Kids project) πνπ ζηνρεχεη ζηε 

δεκηνπξγία machinima απφ ηνπο καζεηέο  γηα λα ζρνιηάζνπλ ή λα 

παξνπζηάζνπλ ζέκαηα πνπ ηνπο απαζρνινχλ. 

2.1.2.10  Δθπαηδεπηηθή Σερλνινγία ζην Second Life 

 Οη πεξηζζφηεξνη εθπαηδεπηηθνί πνπ επηζπκνχλ λα ρξεζηκνπνηήζνπλ ην Second 

Life ζηε δηδαθηηθή πξαθηηθή ηνπο είλαη εμνηθεησκέλνη κε άιια ηερλνινγηθά εξγαιεία 

ππνζηήξημεο ηεο κάζεζεο. Χζηφζν, γίλνληαη πξνζπάζεηεο γηα έληαμε ζην Second Life 

εξγαιείσλ θνηλσληθήο δηθηχσζεο (social networking), ηειεδηάζθεςεο, θαζψο θαη 

ζπζηεκάησλ δηαρείξηζεο κάζεζεο (Learning Management Systems, LMS). Αμηφινγεο 

πξνζπάζεηεο είλαη (Kay & FitzGerald, 2009): 

 Σν Blogger's Hut, έλαο ρψξνο ζην εηθνληθφ πεξηβάιινλ πνπ δηαηεξεί ην ISTE, 

πνπ επηηξέπεη ζηνπο θαηνίθνπο ηνπ SL λα ςεθίζνπλ θάζε κήλα ην θαιχηεξν 

εθπαηδεπηηθφ blog κέζα απφ ηνλ εηθνληθφ θφζκν. Έηζη δεκηνπξγείηαη κηα 

ιίζηα απφ ππνςεθηφηεηεο γηα ην θαιχηεξν εθπαηδεπηηθφ blog θαη κε ηε 

βνήζεηα ελφο αληηθεηκέλνπ RSS ηξνθνδνζίαο κεηαδίδνληαη νη δεκνζηεχζεηο 

ηνπο ζην εηθνληθφ πεξηβάιινλ.  

 Σν Sloodle project
59

, πνπ επηδηψθεη ηελ δηαιεηηνπξγία ηνπ Moodle, ελφο 

ζπζηήκαηνο δηαρείξηζεο κάζεζεο αλνηθηνχ θψδηθα, κε ην Second Life. Σα 

ηξηζδηάζηαηα εηθνληθά αληηθείκελα πνπ εμππεξεηνχλ ηνλ παξαπάλσ ζθνπφ 

είλαη: 

o ν ζάιακνο εγγξαθήο (Registration booth), πνπ αλαγλσξίδεη ηνπο 

ρξήζηεο θαη ηνπο ζπλδέεη κε ην ινγαξηαζκφ ηνπ καζήκαηνο ζην 

Moodle 

o ε κπάξα εξγαιείσλ ηνπ Sloodle (SLOODLE Toolbar), πνπ πξνζθέξεη 

ηε δπλαηφηεηα ηζηνινγίνπ (blogging) θαη εξγαιείσλ γηα εθθξάζεηο θαη 

ρεηξνλνκίεο (gestures) ζην SL, φπσο θαη ηα νλφκαηα ρξήζηε πνπ έρνπλ 

ηα άιια avatars ζην Moodle 
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o ην Web-intercom, πνπ επηηξέπεη ηελ αληαιιαγή γξαπηψλ κελπκάησλ 

(chat) αλάκεζα ζε ρξήζηεο πνπ βξίζθνληαη ζην εηθνληθφ πεξηβάιινλ 

θαη ζε ρξήζηεο πνπ δελ βξίζθνληαη 

o ηα εξγαιεία εξσηήζεσλ (Quiz tool) θαη ππνβνιήο εξγαζηψλ ζε κνξθή 

3D αληηθεηκέλσλ (3D Drop Box), πνπ ρξεζηκεχνπλ γηα γξήγνξε 

αμηνιφγεζε ζην SL  θαη βαζκνιφγεζε ζην Moodle 

o ην εξγαιείν επηινγήο (Choice tool), πνπ επηηξέπεη ηε δηεμαγσγή 

ςεθνθνξίαο ζην SL φπσο θαη ζην Moodle. 

o ην εξγαιείν πξνβνιήο (Presenter), πνπ παξνπζηάδεη ζην SL δηαθάλεηεο 

θαη ηζηνζειίδεο πνπ έρνπλ ηνπνζεηεζεί ζην κάζεκα ηνπ Moodle, ρσξίο 

λα ρξεηάδνληαη πιένλ δηαδηθαζίεο κεηαθφξησζήο ηνπο ζην Second 

Life. 

 Σν πξφγξακκα Sloodle  ρξεκαηνδνηείηαη απφ ην ίδξπκα Eduserve
60

. 

2.1.2.11  Δθπαηδεπηηθά πξνγξάκκαηα ζην Teen Second Life 

 Έθεβνη απφ φιν ηνλ θφζκν ζπκκεηέρνπλ ζε δηάθνξα πξνγξάκκαηα ζηελ «teen» 

έθδνζε ηνπ Second Life, ην TSL, πνπ απεπζχλεηαη ζε παηδηά θαη εθήβνπο ειηθίαο 13-

17 εηψλ. Σέηνηα πξνγξάκκαηα είλαη (Kay & FitzGerald, 2009): 

 Σν πξφγξακκα Kidz Connect
61

, πνπ νξγαλψλεη εξγαζηήξηα καζεηψλ απφ 

δηαθνξεηηθέο ρψξεο, πξνθεηκέλνπ λα ζπλεξγαζηνχλ ζηελ αθήγεζε ηζηνξηψλ 

θαη ζηε ζεαηξηθή απφδνζή ηνπο.  

 Σν PacificRim Exchange
62

, πνπ είλαη έλα πξφγξακκα αληαιιαγήο καζεηψλ 

πνπ δεκηνπξγήζεθε ην 2006 απφ ηνλ Stan Trevena, δηεπζπληή Σερλνινγίαο 

ζην Modesto City Schools
63

 ζηελ Καιηθφξληα θαη έρεη πιένλ εληαρζεί ζην 

Skoolaborate
64

, πξφγξακκα πνιηηηζηηθψλ αληαιιαγψλ ζην TSL. Ο ζθνπφο ηνπ 

είλαη ε αληαιιαγή καζεηψλ ηνπ ζρνιείνπ κε καζεηέο απφ ην Kyoto Gakuen 

High School
65

  ηεο Ηαπσλίαο, πξνθεηκέλνπ λα γλσξίζνπλ θαη λα αληαιιάμνπλ 

ηε γιψζζα θαη ηνλ πνιηηηζκφ ηνπο, πξηλ γλσξηζηνχλ ζηελ πξαγκαηηθή δσή.  
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 To Ramapo Islands
66

, πνπ είλαη έλα πξφγξακκα απφ ην Suffern Middle 

School,
67

 ζρνιείν κέζεο εθπαίδεπζεο ζην Rockland County ησλ ΖΠΑ. ηφρνο 

ηνπ είλαη ε δηδαζθαιία καζεκάησλ ηνπ αλαιπηηθνχ πξνγξάκκαηνο κέζα ζην 

εηθνληθφ πεξηβάιινλ θαη ε ελεξγεηηθή ζπκκεηνρή ησλ καζεηψλ ζε απηά, 

δίλνληαο έκθαζε ζε ζηξαηεγηθέο επνηθνδνκεηηθήο κάζεζεο. 

2.1.2.12 Πιενλεθηήκαηα θαη κεηνλεθηήκαηα γηα ηε δηδαζθαιία κε ην Second Life 

 ηα εηθνληθά πεξηβάιινληα ηνπ Second Life απεηθνλίδνληαη ςεθηαθά 

θαηαζηάζεηο θαη ξφινη ηεο πξαγκαηηθήο δσήο. Με δεδνκέλν φηη πξφθεηηαη γηα 

εκπνξηθφ πξντφλ επηρεηξεκαηηθήο δξαζηεξηφηεηαο πνπ απνβιέπεη ζην θέξδνο θαη φρη 

γηα κε θεξδνζθνπηθφ εθπαηδεπηηθφ νξγαληζκφ, είλαη αλακελφκελε θαη ε 

αλαπαξαγσγή κέζα ζε απηφ πηπρψλ ηεο θαζεκεξηλήο δσήο πνπ δελ πξνζθέξνληαη γηα 

δεκηνπξγία θαηάιιεινπ θιίκαηνο κάζεζεο. Ο πξνζαλαηνιηζκφο ζε δξαζηεξηφηεηεο 

πνπ αθνξνχλ ην ζεμ ή ην ρξεκαηηθφ θέξδνο ζπρλά, φπσο θαη πεξηζηαηηθά 

παξαβαηηθήο ζπκπεξηθνξάο
68

 πνπ ζπρλά πξνζειθχνπλ ηελ πξνζνρή ησλ κέζσλ 

ελεκέξσζεο, έρνπλ σο απνηέιεζκα ηε δεκηνπξγία θιίκαηνο ακθηζβήηεζεο γχξσ απφ 

ηελ εθπαηδεπηηθή αμία πνπ κπνξεί λα έρεη ην SL.  

 Αλάκεζα ζηηο ελζηάζεηο πνπ ελίνηε πξνβάιινληαη είλαη θαη νη παξαθάησ (Foster, 

2007; Kemp et Livingstone, 2006; Bugeja, 2007): 

 νη εηθνληθνί θφζκνη είλαη πεξηζζφηεξν θαηάιιεινη γηα παηρλίδη παξά γηα 

δηδαζθαιία 

 ε ζπληήξεζε εηθνληθήο παξνπζίαο ζε ηέηνηα πεξηβάιινληα είλαη πνιχ 

απαηηεηηθή ζε αλζξψπηλνπο θαη νηθνλνκηθνχο πφξνπο θαη εθπαίδεπζε 

 νη εηθνληθνί θφζκνη δελ ζεσξνχληαη αθφκε αζθαιή επέλδπζε απφ ηα 

παλεπηζηήκηα ιφγσ ησλ πςειψλ ηερλνινγηθψλ απαηηήζεσλ (κεγάιε 

ππνινγηζηηθή δχλακε, ζχγρξνλε θάξηα γξαθηθψλ, επξπδσληθή ζχλδεζε) 

 ν ρξφλνο πνπ απαηηείηαη γηα ηελ εθκάζεζε ησλ ιεηηνπξγηψλ ηνπ 

πξνγξάκκαηνο είλαη πνιχ κεγάινο θαη πεξηνξίδεη ζνβαξά ην ρξφλν θαη ηελ 

πνηφηεηα ηεο δηδαζθαιίαο 

                                                 
66

 http://ramapoislands.edublogs.org/  
67

 http://sc.ramapocentral.org/education/school/school.php?sectionid=7  
68

 griefing: ελέξγεηεο απφ θάπνην avatar πνπ απνζθνπνχλ ζην λα εμνξγίζνπλ θαη λα δεκηψζνπλ εζηθά, 

ζπλαηζζεκαηηθά ή πιηθά άιινπο. 

http://ramapoislands.edublogs.org/
http://sc.ramapocentral.org/education/school/school.php?sectionid=7
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 νη ζπδεηήζεηο ζπρλά δηαηαξάζζνληαη απφ εηεξνρξνληζκέλα ζρφιηα απφ 

ρξήζηεο κε ρακειή ηαρχηεηα πιεθηξνιφγεζεο πνπ πξνβάιινληαη ελψ ην ζέκα 

έρεη αιιάμεη. 

 χκθσλα κε ηελ Elisabeth Hayes (Hayes, 2006), ε αλαπφδξαζηε ζχλδεζε ηεο 

δεκηνπξγίαο 3D ςεθηαθψλ αληηθεηκέλσλ ζε κφληκε βάζε κε ηελ ηδηνθηεζία εηθνληθήο 

γεο θαη ηελ κελαία πιεξσκή ελφο θφξνπ ζπληήξεζεο, δεκηνπξγεί «θνηλσληθφ ράζκα, 

αλάκεζα ζε απηνχο πνπ επηζπκνχλ λα έρνπλ έλα πην κφληκν κέξνο ζηνλ θφζκν θαη 

απηνχο πνπ ίζσο ζεσξνχληαη πεξηζζφηεξν ζαλ πεξηζηαζηαθνί ―ηνπξίζηεο‖». Σν 

θνηλσληθφ ράζκα κεηαθέξεηαη θαη ζηε γλψζε, αθνχ νη επθαηξίεο αιιά θαη ηα θίλεηξα 

ησλ θαηνίθσλ πνπ δελ έρνπλ εηθνληθή «ζηέγε» κεηψλνληαη πνιχ. 

 πλαθήο πεξηνξηζκφο κε ηνπο πξνεγνχκελνπο, πνπ κπνξεί επίζεο λα επηδξάζεη 

αξλεηηθά ζην καζεζηαθφ πξνζαλαηνιηζκφ ηνπ Second Life, είλαη θαη ν πεξηνξηζκφο  

ηνπ αξηζκνχ βαζηθψλ γεσκεηξηθψλ ζρεκάησλ πνπ κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ γηα 

ηελ θαηαζθεπή ησλ εηθνληθψλ αληηθεηκέλσλ, αλάινγα κε ηελ έθηαζε ηεο εηθνληθήο 

γεο πνπ δηαζέηεη ν ηδηνθηήηεο.  

 Άιινη πεξηνξηζκνί είλαη: 

 ε πνιχ εχθνιε πξφζβαζε ζε πνξλνγξαθηθφ πιηθφ θαη δξαζηεξηφηεηεο πνπ 

ραξαθηεξίδνληαη απαγνξεπηηθέο γηα εθήβνπο (γη‘ απηφ, άιισζηε, 

απαγνξεχεηαη ε πξφζβαζε ζην Second Life ζε λένπο ειηθίαο θάησ ησλ 18 

εηψλ) 

 ε ζπρλή θαζπζηέξεζε ζηελ εθηέιεζε ησλ εληνιψλ ηνπ ρξήζηε (lagging) θαη ε 

αδπλακία ηαπηφρξνλεο επεμεξγαζίαο δεδνκέλσλ απφ πεξηζζφηεξα απφ 

εβδνκήληα  avatars ζε κηα ηδησηηθή πεξηνρή (Rose, 2007)  

 ε θαζπζηέξεζε ζηελ επεμεξγαζία ησλ γξαθηθψλ απφ ηνπο ππνινγηζηέο ησλ 

ρξεζηψλ 

 νη ζπρλέο αλαβαζκίζεηο ησλ εμππεξεηεηψλ (servers) απφ ηελ εηαηξεία Linden 

Lab 

 ε δπζαλαινγία εηθνληθψλ ρψξσλ θαη αξηζκνχ επηζθεπηψλ θάζε δεδνκέλε 

ζηηγκή (γη‘ απηφ θαη ζπρλά πεξηγξάθεηαη ην Second Life σο ρψξνο 

εξεκσκέλνο) 

 ε πνιχ πεξηνξηζκέλε θαη απιή κνξθή θεηκέλνπ πνπ κπνξεί λα ππνζηεξίμεη, 

θπξίσο κε ηελ κνξθή note cards (Kemp and Livingstone, 2006). 
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 Παξά ηηο επηθπιάμεηο ησλ αθαδεκατθψλ λα επελδχζνπλ ζην Second Life ρσξίο 

πξνεγνπκέλσο λα έρνπλ πιήξσο δηεπθξηληζηεί δεηήκαηα πξνζηαζίαο πλεπκαηηθψλ 

δηθαησκάησλ ηνπ πεξηερνκέλνπ ησλ ρξεζηψλ, ην Second Life ζπγθεληξψλεη πνιινχο 

έλζεξκνπο ππνζηεξηθηέο, ηφζν απφ ηνλ θφζκν ηεο ηερλνινγίαο
69

  φζν θαη απφ ηνλ 

επηρεηξεκαηηθφ
70

  (Kirkpatrick, 2007). 

 ηα πιενλεθηήκαηα ηνπ SL γηα ηε δηδαζθαιία θαη ηε κάζεζε πεξηιακβάλνληαη: 

 ε αίζζεζε ηνπ ρψξνπ (sense of place), πνπ ζχκθσλα κε ηνλ Graham Stanley, 

ππεχζπλν γηα ηελ παξνπζία ηνπ British Council ζην ΣSL
71

, θαζηζηά ηελ 

εκπεηξία ηεο κάζεζεο πεξηζζφηεξν «αλζξψπηλε», ζε ζχγθξηζε κε άιια 

δηαδηθηπαθά πεξηβάιινληα (Erard, 2007) 

 ε άλεζε πίζσ απφ ηε ζρεηηθή αλσλπκία πνπ πξνζθέξεη ην avatar, πνπ 

επηηξέπεη ζε ληξνπαινχο καζεηέο λα απαληήζνπλ ή λα ζέζνπλ εξσηήζεηο κε 

κεγαιχηεξε άλεζε 

 ε δπλαηφηεηα θαηαγξαθήο θαη επηζθφπεζεο ηεο ζπδήηεζεο ζε ρξφλν 

θαηάιιειν απφ ηνπο ζπκκεηέρνληεο 

 ε αίζζεζε ηεο θνηλσληθήο παξνπζίαο (social presence)
72

 κέζσ ηεο ζχγρξνλεο 

επηθνηλσλίαο κε πξαγκαηηθνχο αλζξψπνπο πίζσ απφ ηα avatar θαη ηεο 

ηξηζδηάζηαηεο ζέαζεο ηνπ avatar ηνπ ρξήζηε θαη ησλ άιισλ 

 ε εκπινθή ζηε κάζεζε κέζσ θνηλψλ εκπεηξηψλ, επθαηξηψλ γηα ζπλεξγαζία 

θαη ηεο πξφζβαζεο ζε πιεξνθνξία θαη πεξηερφκελν πνπ δεκηνχξγεζαλ άιινη 

(FitzGerald, 2007; Nardi, 2005).  

2.1.2.13 Σν κέιινλ ηνπ Second Life 

 Ο ηδξπηήο ηεο εηαηξείαο πνπ ιεηηνπξγεί ην Second Life, o Rosedale, ππνζηεξίδεη 

φηη ην επφκελν ζχλνξν γηα ην Second Life είλαη ε εξγαζία θαη φρη ην παηρλίδη 

(Newitz, 2006). Ήδε πνιιέο εηαηξείεο ρξεζηκνπνηνχλ εηθνληθά πεξηβάιινληα σο 

ρψξνπο ζπζθέςεσλ, αληαιιαγήο ηδεψλ θαη ζπλεξγαζίαο γηα ηνπο δηαζθνξπηζκέλνπο 

γεσγξαθηθά ππαιιήινπο ηνπο
73

. Αιιά θαη παλεπηζηήκηα απεπζχλνληαη ζε εηαηξείεο 

                                                 
69

 Mitch Kapor, δεκηνπξγφο ηνπ Lotus 1-2-3, Ray Ozzie, δεκηνπξγφο ηνπ Lotus Notes 
70

 Pierre Omidyar, ηδξπηήο ηνπ eBay, Jeff Bezos, δηεπζχλσλ ζχκβνπινο ηνπ Amazon 
71

 http://www.britishcouncil.org/hongkong-english-secondlife.htm  
72

 ν φξνο επηλνήζεθε απφ ηνπο Short, Williams θαη Christie (1976) θαη αλαθέξεηαη ζην βαζκφ πνπ ην 

άηνκν αληηιακβάλεηαη ηελ νηθεηφηεηα, ακεζφηεηα θαη ηνλ ηδηαίηεξν ξφιν ηνπ ζε κία ζρέζε (Dickey, 

2005a) 
73

 http://work.secondlife.com/en-US/  

http://www.britishcouncil.org/hongkong-english-secondlife.htm
http://work.secondlife.com/en-US/
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θαηαζθεπήο εηθνληθψλ εγθαηαζηάζεσλ θαη θηεξίσλ, πξνθεηκέλνπ λα απνθηήζνπλ 

παξνπζία ζην Second Life. 

 Ζ κειινληηθή έθδνζε ηνπ Second Life, φπσο θαη φισλ ησλ ππαξρφλησλ 

εηθνληθψλ θφζκσλ, ζα είλαη ε αδηαθαλήο ελνπνίεζή ηνπ κε ηνλ παγθφζκην ηζηφ 

(Web). Οη επηρεηξήζεηο ζα κπνξνχλ εχθνια λα πξνζθέξνπλ ππεξεζίεο θάζε ινγήο 

ζηνπο πειάηεο ηνπο, πξνζθαιψληαο ηνπο κε ηε κνξθή avatars λα δνθηκάζνπλ ηα 

πξντφληα ηνπο θαη ηηο ππεξεζίεο ηνπο, ψζηε λα ηα αγνξάζνπλ. 

 Ζ αλάκεημε πξαγκαηηθνχ θαη εηθνληθνχ θφζκνπ, θάηη πνπ ήδε ζπκβαίλεη, ζα 

επεθηαζεί ζε πεξηζζφηεξεο δξαζηεξηφηεηεο. Με ηε βνήζεηα κηαο web θάκεξαο ε 

εηθφλα απφ κηα εθδήισζε πνπ ιακβάλεη ρψξα ζηνλ πξαγκαηηθφ θφζκν κπνξεί λα 

δηνρεηεχεηαη ζε κηα γηγαληννζφλε κέζα ζην εηθνληθφ πεξηβάιινλ, ζε κέξνο φπνπ 

έρνπλ ζπγθεληξσζεί avatars θαη παξαθνινπζνχλ ή θαη αληίζηξνθα. Άλζξσπνη απφ 

φιν ηνλ θφζκν ζα έρνπλ ηε δπλαηφηεηα λα παξεπξίζθνληαη εηθνληθά κε ηε κνξθή 

avatars ζε εθδειψζεηο ηνπ πξαγκαηηθνχ θφζκνπ ζε πξαγκαηηθφ ρξφλν θαη λα 

αιιειεπηδξνχλ κε ηνπο παξεπξηζθφκελνπο εθεί θαη κε ηα άιια avatars κε ηε βνήζεηα 

κηθξνθψλσλ θαη αθνπζηηθψλ. Οη δηαρσξηζηηθέο γξακκέο αλάκεζα ζηνπο δχν 

θφζκνπο, πξαγκαηηθφ θαη εηθνληθφ, ζπλερψο ππνρσξνχλ. 

 Ήδε ε εηαηξεία ηνπ SL, ε Linden Lab, έρεη δηαζέζεη ηνλ θψδηθα ηνπ 

πξνγξάκκαηνο πνπ ρξεζηκνπνηνχλ νη ρξήζηεο ζηνλ ππνινγηζηή ηνπο γηα λα 

πινεγνχληαη ζην Second Life. Απηφ κπνξεί λα επηηξέςεη θαη ζηηο άιιεο εηαηξείεο πνπ 

θαηαζθεπάδνπλ εηθνληθνχο θφζκνπο λα δηαιεηηνπξγήζνπλ κε ην Second Life. Με ηνλ 

ηξφπν απηφ ε Linden ειπίδεη λα ειέγμεη ηα ζηάληαξ γηα ηνπο εηθνληθνχο θφζκνπο, 

ψζηε λα γίλεη ην Second Life θάηη αληίζηνηρν κε ην ΖΣΣP θαη ην HTML ηνπ Web 

(Kirkpatrick, 2007). 

 Ζ κεηάβαζε απφ ηνπο 2-D θπιινκεηξεηέο ζην 3-D πεξηβάιινλ ζε ιίγα ρξφληα 

ίζσο ζα είλαη ηφζν ζπλεζηζκέλε δηαδηθαζία, φζν είλαη ζήκεξα ε απφθηεζε 

ηζηνζειίδαο ή ινγαξηαζκνχ ειεθηξνληθνχ ηαρπδξνκείνπ. Οη «κεηαθφζκνη» 

(metaverses) εμειίζζνληαη ζε έλα  πνιχ αληαγσληζηηθφ πεδίν, κνινλφηη ην κέιινλ 

ηνπο δελ έρεη εμαζθαιηζηεί. πσο ιέεη θαη ν αληηπξφεδξνο γηα ηελ ζηξαηεγηθή ζηνλ 

ηερληθφ ηνκέα ηεο ΗΒΜ, Irving Wladawsky-Berger, νη εηθνληθνί θφζκνη ζήκεξα είλαη 

εθεί πνπ ήηαλ ην βίληεν ή νη βηληενθάκεξεο ζηηο αξρέο ηεο δεθαεηίαο ηνπ ‘80 ή εθεί 

πνπ ήηαλ ην Web ην 1993 (Kirkpatrick, 2007). 

  



48 

 

2.2 Θεωξίεο Μάζεζεο 

2.2.1 Ζ ζεσξία ηεο εκπινθήο (Engagement Theory) 

2.2.1.1 Ση είλαη ε ζεωξία ηεο εκπινθήο 

 Ζ ζεσξία ηεο Δκπινθήο (Engagement Theory) (Kearsley and Shneiderman, 

1999) ζηεξίδεηαη ζηελ ηδέα φηη νη καζεζηαθέο δξαζηεξηφηεηεο πνπ αλαπηχζζνληαη 

θπξίσο κε ηελ ρξήζε ηεο ηερλνινγίαο ζα πξέπεη λα έρνπλ λφεκα θαη ζεκαζία γηα ηνπο 

εθπαηδεπφκελνπο θαη λα επηηπγράλνπλ ηελ ελεξγή ζπκκεηνρή θαη ηελ κεηαμχ ηνπο 

αιιειεπίδξαζε. Απνηειεί έλα ζεσξεηηθφ πιαίζην γηα ηελ δηδαζθαιία θαη ηε κάζεζε 

κε ηε ρξήζε ησλ ζχγρξνλσλ ηερλνινγηψλ ηνπ παγθφζκηνπ ηζηνχ. 

 χκθσλα κε ηνπο εκπλεπζηέο ηεο Kearsley and Shneiderman (1999), ε ζεσξία 

ηεο Δκπινθήο έρεη θνηλά ζεκεία κε άιιεο ζεσξίεο κάζεζεο: 

 κε ηνλ επνηθνδνκηζκφ (constructivism), αλαθνξηθά κε ηελ λνεκαηηθή 

κάζεζε (meaningful learning) 

 κε ηηο ζεσξίεο εκπιαηζησκέλεο ή εγθαζηδξπκέλεο κάζεζεο (situated learning 

theories), αλαθνξηθά κε ηελ ζπλεξγαζία θαη ηηο θνηλφηεηεο ησλ 

εθπαηδεπφκελσλ 

 κε ηηο ζεσξίεο κάζεζεο ελειίθσλ (adult learning theories), αλαθνξηθά κε ηε 

κάζεζε πνπ βαζίδεηαη ζηηο αλάγθεο θαη ηα βηψκαηα θαη ηελ απην-

θαηεπζπλφκελε κάζεζε. 

 Οη βαζηθέο αξρέο ηεο ζεσξίαο ηεο Δκπινθήο ζπλνςίδνληαη ζε ηξία ζηνηρεία: ηε 

ζπζρέηηζε (Relate), ηε δεκηνπξγία (Create) θαη ηελ πξνζθνξά (Donate). Οη 

καζεζηαθέο δξαζηεξηφηεηεο ιακβάλνπλ ρψξα ζην πιαίζην νκάδσλ, ζηνρεχνπλ ζηελ 

παξαγσγή έξγνπ θαη έρνπλ απζεληηθφ ραξαθηήξα. πγθεθξηκέλα: 

 α. ζπζρέηηζε (“Relate”): νη εθπαηδεπφκελνη ζπκκεηέρνπλ ζηηο καζεζηαθέο 

δηαδηθαζίεο ζε νκάδεο θαη ε πξνζπάζεηά ηνπο είλαη νκαδηθή. Μέζσ ηεο ζπλεξγαζίαο 

αλαπηχζζνπλ θνηλσληθέο δεμηφηεηεο, φπσο είλαη ε επηθνηλσλία, ν ζρεδηαζκφο, ε 

δηαρείξηζε ηεο νκάδαο, ε θαηαλφεζε ηεο δηαθνξεηηθφηεηαο,  ε ελζπλαίζζεζε, αιιά 

θαη γλσζηηθέο δεμηφηεηεο, φπσο είλαη ε αηηηνιφγεζε, ε ιήςε απνθάζεσλ, ε αλάιπζε, 

ε ζχλζεζε, ε αμηνιφγεζε, ε αλαγλψξηζε θαη ε έθθξαζε ελφο πξνβιήκαηνο. 

 β. δεκηνπξγία (“Create”): νη εθπαηδεπφκελνη θαινχληαη λα εζηηάζνπλ ηηο 

πξνζπάζεηεο ηνπο ζε κηα πεξηνρή πξνβιήκαηνο (problem domain). Αηζζάλνληαη φηη 
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ειέγρνπλ ηε κάζεζή ηνπο, αθνχ νη δξαζηεξηφηεηέο ηνπο έρνπλ σο ζπγθεθξηκέλν 

ζθνπφ ηε δεκηνπξγία ελφο έξγνπ (project). Πξφθεηηαη γηα «κάζεζε κε επίιπζε 

πξνβιήκαηνο» (Problem-Based Learning, PBL), φπσο ζπκβαίλεη θαη ζε κνξθέο 

επαγγεικαηηθήο εθπαίδεπζεο. 

 γ. πξνζθνξά (“Donate”): ην έξγν πνπ παξάγνπλ νη εθπαηδεπφκελνη δελ 

πξννξίδεηαη κφλν γηα αηνκηθή ρξήζε, αιιά έρεη αλαθνξά ζε έλα απζεληηθφ 

πεξηβάιινλ κε ππνςήθηνπο ρξήζηεο ή «πειάηεο» άιια άηνκα, ηνπο ζπκκαζεηέο, ηνπο 

ζπκθνηηεηέο, θάπνηνλ εθπαηδεπηηθφ νξγαληζκφ, κηα επαγγεικαηηθή νκάδα θιπ. Απηφ 

ην ραξαθηεξηζηηθφ θηλεηνπνηεί πεξηζζφηεξν ηνπο εθπαηδεπφκελνπο, επεηδή βιέπνπλ 

ηε κάζεζή ηνπο σο ρξήζηκε ζπλεηζθνξά. 

 Ζ ζεσξία ηεο Δκπινθήο αληηκεησπίδεη ηα εθπαηδεπηηθά ηερλνινγηθά κέζα φρη 

απιψο ζαλ κέζα παξάδνζεο πεξηερνκέλνπ, αιιά θπξίσο ζαλ εξγαιεία επηθνηλσλίαο. 

Ζ έκθαζε δίλεηαη φρη ηφζν ζηελ αιιειεπίδξαζε ηνπ αηφκνπ κε ηελ κεραλή (π.ρ. 

πιεθηξνιφγεζε ή θιηθ πνληηθηνχ), αιιά ζηελ αιιειεπίδξαζε ησλ κειψλ κηαο 

νκάδαο κε ηε ρξήζε ησλ κεραλψλ. 

 Ζ ζπλεξγαζία ησλ κειψλ κηαο νκάδαο κπνξεί λα πνηθίιιεη σο πξνο ηε δηάξθεηα 

θαη ηα κέζα πνπ ρξεζηκνπνηνχληαη. Οη ηερλνινγίεο ηνπ δηαδηθηχνπ θαη ηνπ 

παγθφζκηνπ ηζηνχ πξνζθέξνπλ πιήζνο επηθνηλσληαθψλ εξγαιείσλ (e-mail, chat, web 

conference tools, virtual worlds). Σα κέιε νκάδσλ κπνξνχλ λα εθθξάζνπλ, λα 

θξίλνπλ ή λα δηακνξθψζνπλ απφςεηο. Χζηφζν, ρξεηάδεηαη λα αληηκεησπηζηνχλ 

πξνβιήκαηα, φπσο είλαη ν ζπληνληζκφο ηεο δξάζεο, ε ζπκθσλία ζην ρξφλν θαη ην 

ξπζκφ ηεο ζπλεξγαζίαο θαη ε αλάζεζε ησλ ξφισλ. 

 Ζ κάζεζε πνπ βαζίδεηαη ζηελ παξαγσγή έξγνπ (project-based learning) 

πεξηιακβάλεη δηαδηθαζίεο, φπσο είλαη ε επηινγή έξγνπ, ν ζρεκαηηζκφο νκάδσλ θαη ε 

απνζαθήληζε ησλ θξηηεξίσλ αμηνιφγεζεο ηνπ ηειηθνχ πξντφληνο. Ζ επηινγή 

ζπλεξγάηε πξνυπνζέηεη ηε γλσξηκία ησλ εθπαηδεπφκελσλ θαζψο θαη πξνεγνχκελε 

εκπεηξία ζε ζπλεξγαζίεο θαη θνηλσληθέο δεμηφηεηεο, νη νπνίεο θαιιηεξγνχληαη 

ζηαδηαθά κε ηερληθέο ζπλεξγαηηθήο κάζεζεο. 

 Ο απζεληηθφο ραξαθηήξαο ησλ πξνγξακκάησλ επηηξέπεη ζηνπο εθπαηδεπφκελνπο 

λα ζεσξήζνπλ ην απνηέιεζκα ηεο θνηλήο ηνπο πξνζπάζεηαο κέζα ζε έλα πξαγκαηηθφ 

θνηλσληθφ πιαίζην. Μπνξνχλ λα δνπλ άκεζα ηα πξνβιήκαηα πνπ ελδερνκέλσο έρεη ην 

έξγν ηνπο θαη λα ηα δηνξζψζνπλ, φπσο επίζεο κπνξνχλ λα έρνπλ έζησ 

πξνζνκνησκέλεο εκπεηξίεο πνπ ζα αληηκεησπίζνπλ έμσ απφ ηε ζρνιηθή ηάμε. 
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Δπηπιένλ, ε αλαγλψξηζε απφ ηνπο άιινπο είλαη ζηνηρείν ηθαλνπνίεζεο θαη 

επαγγεικαηηθήο θαηαμίσζεο. 

 Ζ ζεσξία ηεο Δκπινθήο παξνπζηάδεηαη ζαλ έλα κνληέιν γηα ηε κάζεζε ζε 

πεξηβάιινληα ηερλνινγηθά ππνζηεξηδφκελα, ην νπνίν ζπλδπάδεη πνιιά ζηνηρεία απφ 

πξνεγνχκελεο ζεσξίεο κάζεζεο. Χζηφζν νη βαζηθέο αξρέο απηήο ηεο ζεσξίαο 

ζηεξίδνληαη ζε εκπεηξίεο δηδαζθαιίαο ησλ εκπλεπζηψλ ηεο θαη δελ έρεη εξεπλεζεί ή 

αμηνινγεζεί. πσο πξνηείλνπλ νη Kearsley and Shneiderman (1999), αλάκεζα ζηα 

εξεπλεηηθά εξσηήκαηα πνπ πξέπεη λα απαληεζνχλ είλαη: 

 ζε πνηα καζήκαηα, επηζηήκεο ή ειηθηαθέο νκάδεο ε ζεσξία ηεο Δκπινθήο 

είλαη πεξηζζφηεξν απνηειεζκαηηθή; 

 πνηεο κέζνδνη αμηνιφγεζεο ησλ εθπαηδεπφκελσλ είλαη πεξηζζφηεξν 

θαηάιιειεο γηα ηε ζεσξία απηή; 

 πνηα ζπλεξγαηηθά ηερλνινγηθά εξγαιεία είλαη πεξηζζφηεξν θαηάιιεια γηα λα 

ππνζηεξίμνπλ απηή ηε ζεσξία; 

 Έξεπλεο πνπ ζρεηίδνληαη κε ηε ζεσξία ηεο Δκπινθήο, αλ θαη έρνπλ πξνεγεζεί, 

δείρλνπλ φηη ε βαζκνινγία θαη ε αλάπηπμε δεμηνηήησλ ησλ καζεηψλ είλαη 

πςειφηεξε, φηαλ ε ζπλεξγαζία δηεπθνιχλεηαη κε ηερλνινγηθή ππνζηήξημε, ζε 

ζχγθξηζε κε παξαδνζηαθνχ ηχπνπ δηδαζθαιίεο (Alavi, 1994; Lehtinen et al., 1999), 

φπσο θαη φηη ηα δηαδηθηπαθά εηθνληθά πεξηβάιινληα κάζεζεο (online virtual learning 

environments) έρνπλ σο απνηέιεζκα ηελ θαιχηεξε θαηάθηεζε ηνπ δηδαθηηθνχ 

πιηθνχ, ηελ κεγαιχηεξε ηθαλνπνίεζε ησλ καζεηψλ, θαζψο θαη πεξηζζφηεξε κάζεζε 

ζε ζχγθξηζε κε παξαδνζηαθνχο ηξφπνπο δηδαζθαιίαο (Hiltz, 1994; Harasim et al., 

1995). 

2.2.1.2 Η ρξεζηκόηεηα ηεο ζεωξίαο ηεο Δκπινθήο 

 Ζ ζεσξία ηεο Δκπινθήο απνηειεί νδεγφ γηα ηελ αμηνπνίεζε ησλ Σερλνινγηψλ 

ηεο Πιεξνθνξίαο θαη ηεο Δπηθνηλσλίαο ζηε δηδαζθαιία θαη ηε κάζεζε. Μπνξεί λα 

πξνζθέξεη ζαθείο θαηεπζχλζεηο ζηνπο ζρεδηαζηέο καζεκάησλ κε ηερλνινγηθά κέζα 

(Cruz & Carvalho, 2009) θαη απμάλεη ηελ εκπηζηνζχλε ζηε ρξήζε ηερλνινγηθψλ 

κέζσλ ζε εθπαηδεπηηθά πεξηβάιινληα (Marshall, 2007). Δπηπιένλ, νη καζεηέο 

δείρλνπλ κεγαιχηεξε πξνζπκία λα δεκηνπξγνχλ, λα επηθνηλσλνχλ, λα ζρεδηάδνπλ, λα 

δηεξεπλνχλ, λα θαηαζθεπάδνπλ, λα αλαθαιχπηνπλ, λα ζπλεξγάδνληαη, παξά λα 



51 

 

καζαίλνπλ γεγνλφηα, λα θάλνπλ αζθήζεηο κε δνθηκή θαη εμάζθεζε (drill and practice) 

θαη λα παξαθνινπζνχλ δηαιέμεηο (Shneiderman, 1994). 

 Δθηφο απφ ηε βαζχηεξε θαηαλφεζε ηνπ εθπαηδεπηηθνχ πιηθνχ θαη ηελ αλάπηπμε 

ελλνηψλ πέξα απφ ην ζηφρν ηνπ καζήκαηνο (Kearsley and Shneiderman, 1999), ε 

ρξήζε ηεο ηερλνινγίαο επεθηείλεη ηηο επθαηξίεο, ην ρξφλν αιιειεπίδξαζεο ησλ 

ζπλεξγαηψλ ζε έλα πξφγξακκα, θαζψο ππνζηεξίδεη θαη ληξνπαινχο ή εζσζηξεθείο 

εθπαηδεπφκελνπο λα εθθξαζηνχλ κε άλεζε, ζρνιηάδνληαο ή εξκελεχνληαο ζην ρξφλν 

πνπ ηνπο εμππεξεηεί (Marshall, 2007). 

 ε κηα κειέηε πεξίπησζεο ζην παλεπηζηήκην ηνπ χδλευ, ζηελ Απζηξαιία, ν 

ζρεδηαζκφο ηεο ηζηνζειίδαο ελφο δεκνθηινχο ζπζηήκαηνο δηαρείξηζεο κάζεζεο 

(WebCT) γηα ηελ δηδαζθαιία ηνπ καζήκαηνο αθαδεκατθήο ζπγγξαθήο (academic 

writing) έγηλε κε βάζε ηε ζεσξία ηεο Δκπινθήο. Σα απνηειέζκαηα απφ ηελ 

αμηνιφγεζε ησλ θνηηεηψλ ήηαλ πνιχ ελζαξξπληηθά γηα ηελ αμηνπνίεζε απηήο ηεο 

ζεσξίαο γηα δηαδηθηπαθά ζπζηήκαηα κάζεζεο (Marshall, 2007). 

 ε κηα άιιε έξεπλα απφ ην παλεπηζηήκην ηεο Βηθηφξηα (Victoria University) ζηελ 

Απζηξαιία, ε ζεσξία ηεο Δκπινθήο ρξεζηκνπνηήζεθε σο πιαίζην γηα ηελ ππνζηήξημε 

πνιηηηζηηθψλ δηαθνξψλ ζε εμ απνζηάζεσο εθπαίδεπζε πνπ πξνζθέξεη ην 

παλεπηζηήκην ζε θνηηεηέο ζην Hong Kong. Σν παλεπηζηήκην ηεο Βηθηφξηα πξνζθέξεη 

πηπρίν Πιεξνθνξηθήο ζηνπο θνηηεηέο ηνπ ζηε Μειβνχξλε αιιά θαη κε εμ 

απνζηάζεσο πξφγξακκα ζε θνηηεηέο πνπ δνπλ ζην Hong Kong. Δθηφο απφ ην 

ηειεπηαίν ζηνηρείν ηεο ζεσξίαο, απηφ ηεο «πξνζθνξάο» (Donate), φπνπ 

παξαηεξήζεθε δηαθνξά αλάκεζα ζηνπο θνηηεηέο ησλ δχν ρσξψλ, θπξίσο, δηφηη νη 

θνηηεηέο ηεο Μειβνχξλεο δελ δηέζεηαλ επαγγεικαηηθή εκπεηξία, ε ζεσξία ηεο 

Δκπινθήο ζεσξήζεθε θαηάιιειε γηα ηελ νξγάλσζε καζεκάησλ πνπ απεπζχλνληαη 

ζε εθπαηδεπφκελνπο κε δηαθνξεηηθφ πνιηηηζηηθφ ππφβαζξν (Miliszewska & Horwood 

2004). 

2.2.1.3  Γηαδίθηπν θαη ζεωξία ηεο Δκπινθήο 

 Οη ηερλνινγίεο ηνπ δηαδηθηχνπ θαη ηνπ παγθφζκηνπ ηζηνχ κπνξνχλ λα 

ππνζηεξίμνπλ απνηειεζκαηηθά  ηηο βαζηθέο αξρέο ηεο ζεσξίαο ηεο Δκπινθήο, ηελ 

θαηαζθεπή γλψζεο, ηε ζπλεξγαζία, ηελ αιιειεπίδξαζε, ηελ επίιπζε πξνβιήκαηνο 

θαη ηελ απζεληηθφηεηα. 

 Σν ειεθηξνληθφ ηαρπδξνκείν (e-mail) έρεη απνδεηρζεί ην πην απνηειεζκαηηθφ θαη 

ζπρλά ρξεζηκνπνηνχκελν ζπλεξγαηηθφ εξγαιείν ζηελ δηαδηθηπαθή εθπαίδεπζε 
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(Agostinho et al., 1997). Πνιιά εξγαιεία ηνπ Web 2.0, φπσο ηζηνιφγηα (blogs), wikis, 

θνηλσληθή ζειηδνζήκαλζε θαη εηηθεηνπνίεζε (social bookmarking, tagging), 

ηζηφηνπνη πνπ επηηξέπνπλ ην δηακνηξαζκφ θαη ηνλ ζρνιηαζκφ πνιπκεζηθνχ πιηθνχ 

(YouTube, Flickr), θνηλσληθά δίθηπα (Facebook, MySpace), εηθνληθνί θφζκνη (virtual 

worlds), επηηξέπνπλ δηαδηθηπαθέο ζπδεηήζεηο, ηειεδηαζθέςεηο, ζπλεξγαζία θαη 

ζπκκεηνρή. Μάιηζηα, πξνζθέξνπλ δπλαηφηεηεο πνιιαπιψλ κνξθψλ επηθνηλσλίαο, ε 

νπνία δελ είλαη δπλαηή ζε παξαδνζηαθά πεξηβάιινληα δηα δψζεο επηθνηλσλίαο. 

 Ζ αθζνλία εθπαηδεπηηθψλ πφξσλ πνπ έρνπλ αλαξηεζεί ζην δηαδίθηπν θαη είλαη 

δηαζέζηκνη ζε φινπο ηνπο ρξήζηεο κε πξφζβαζε ζε απηφ επηηξέπεη ζηελ πινπνίεζε 

πνιιψλ πξνγξακκάησλ θαη εθπαηδεπηηθψλ δξαζηεξηνηήησλ, ζπληνκεχνληαο ην ρξφλν 

δεκηνπξγίαο θαη παξέρνληαο επειημία. Παξάιιεια, νη εθπαηδεπφκελνη έρνπλ ηελ 

επθαηξία λα δεκνζηεχζνπλ ηηο εξγαζίεο ηνπο θαη λα απεπζπλζνχλ ζε πξαγκαηηθφ 

θνηλφ, εηδηθνχο ή κε, δειαδή ζε απζεληηθφ πεξηβάιινλ. πλδένληαη κε ηνλ 

πξαγκαηηθφ θφζκν θαη νη εξγαζίεο ηνπο είλαη πάλσ ζε πξνβιήκαηα ηνπ πξαγκαηηθνχ 

θφζκνπ, γεγνλφο πνπ απμάλεη ην ελδηαθέξνλ ησλ εθπαηδεπφκελσλ. 

 Ο δηάινγνο θαη ε ζπλεξγαζία πεξηνξίδνληαη ζε έλα παξαδνζηαθφ εθπαηδεπηηθφ 

πεξηβάιινλ κε δηα δψζεο ζπλαληήζεηο. Αληίζεηα, ζε έλα ηερλνινγηθά 

ππνζηεξηδφκελν πεξηβάιινλ κε ηε ρξήζε ηνπ δηαδηθηχνπ γηα ηε κάζεζε κε 

απζεληηθέο δξαζηεξηφηεηεο πνπ έρνπλ πξαθηηθή εθαξκνγή, είλαη πηζαλφηεξν λα είλαη 

απνηειεζκαηηθφηεξε ε ζπλεξγαζία, ε επηθνηλσλία θαη ε αιιειεπίδξαζε. Έλλνηεο 

δπζλφεηεο γίλνληαη έηζη θαηαλνεηέο θαη αλαπηχζζνληαη δεκηνπξγηθή ζθέςε θαη 

αλαζηνραζηηθή αιιειεπίδξαζε (Slay, 1997; Agostinho et al., 1997). 

 Δπηπιένλ, ην δηαδίθηπν κπνξεί λα αληαπνθξηζεί ζε δηαθνξεηηθά καζεζηαθά ζηπι 

θαη αλάγθεο ησλ εθπαηδεπφκελσλ (Slay, 1997), παξέρνληαο ηε δπλαηφηεηα ηεο 

αζχγρξνλεο κειέηεο κε πξνζσπηθνχο ξπζκνχο θαη ηεο άζθεζεο ειέγρνπ πάλσ ζην 

εθπαηδεπηηθφ πιηθφ. 

 Αζθαιψο, απφ κφλν ηνπ ην δηαδίθηπν θαη νη πεγέο ηνπ δελ κπνξνχλ λα έρνπλ ηα 

επηζπκεηά απνηειέζκαηα κάζεζεο, αλ δελ έρεη πξνεγεζεί θαηάιιεινο ζρεδηαζκφο 

ελφο απνηειεζκαηηθνχ δηαδηθηπαθνχ καζεζηαθνχ πεξηβάιινληνο (Damoense, 2003). 

Σν δηαδίθηπν ζα ππνζηεξίμεη ην ππάξρνλ καζεζηαθφ πεξηβάιινλ θαη ηηο ήδε 

ζρεδηαζκέλεο εθπαηδεπηηθέο δξαζηεξηφηεηεο, πξνσζψληαο ηα θίλεηξα θαη ηελ 

ζπλεξγαζία ησλ καζεηψλ. Ζ απμεκέλε ζπκκεηνρή ησλ καζεηψλ ζε πεξηβάιινληα 

ειεθηξνληθήο κάζεζεο έρεη ζεηηθφ απνηέιεζκα ζηηο ππάξρνπζεο ζηάζεηο θαη 

αληηιήςεηο ηνπο (Daley et al., 2001). 
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 Απαξαίηεηε πξνυπφζεζε γηα λα ρξεζηκνπνηήζεη ν εθπαηδεπηηθφο ηνλ ππνινγηζηή 

θαη  ην δηαδίθηπν ζην ζρεδηαζκφ ηεο δηδαζθαιίαο είλαη ε εμνηθείσζε κε ηηο 

ηερλνινγίεο απηέο, ψζηε λα επηθεληξψζεη ηελ πξνζπάζεηά ηνπ ζε ζέκαηα 

ζηξαηεγηθψλ δηδαζθαιίαο. 

 

2.2.2 Ζ ζεσξία ηνπ Δπνηθνδνκηζκνύ 

2.2.2.1 Ση είλαη ε  ζεωξία ηνπ Δπνηθνδνκηζκνύ 

 χκθσλα κε ηε ζεσξία ηνπ Δπνηθνδνκηζκνχ (Constructivism) ε γλψζε 

θαηαζθεπάδεηαη απφ ηνλ ίδην ηνλ θάηνρφ ηεο, σο απνηέιεζκα ηεο αλαδήηεζεο 

λνήκαηνο θαη ησλ πλεπκαηηθψλ ιεηηνπξγηψλ. Ζ δφκεζε ηεο γλψζεο ζηεξίδεηαη ζηνλ 

ζηνραζκφ ηνπ αηφκνπ πάλσ ζηηο εκπεηξίεο ηνπ απφ ηνλ θφζκν πνπ δεη θαη ζηα 

λνεηηθά ζρήκαηα κε ηα νπνία πξνζπαζεί λα ηηο εξκελεχζεη. Ζ ηξνπνπνίεζε απηψλ 

ησλ λνεκαηηθψλ κνληέισλ γηα ηελ εξκελεία ησλ λέσλ εκπεηξηψλ ζεσξείηαη κάζεζε. 

 Οη βαζηθέο αξρέο ηνπ επνηθνδνκηζκνχ είλαη φηη ε γλψζε δελ κεηαδίδεηαη αιιά 

θαηαζθεπάδεηαη κέζα απφ θνπηαζηηθέο ζθφπηκεο πξνζπάζεηεο θαη ελεξγεηηθή 

ζπκκεηνρή ζηηο δηαδηθαζίεο ηεο κάζεζεο (Duffy & Cunningham, 1996; Johnson & 

Johnson, 1996; Jonassen, 1999) θαη φηη ε κάζεζε επεξεάδεηαη απφ ηελ 

πξνυπάξρνπζα γλψζε. Ζ θαηαζθεπή ηεο γλψζεο επηηπγράλεηαη, φηαλ ππάξρνπλ 

επθαηξίεο γηα εμεξεχλεζε, αιιειεπίδξαζε θαη δηακφξθσζε αιιαγψλ κέζα ζην 

πεξηβάιινλ κάζεζεο (Dickey, 2007a). 

 Ο ζρεκαηηζκφο ηεο ζεσξίαο ηνπ επνηθνδνκηζκνχ απνδίδεηαη ζηνλ Διβεηφ 

ςπρνιφγν Jean Piaget, πνπ πξψηνο κίιεζε γηα ηηο δηαδηθαζίεο εζσηεξίθεπζεο θαη 

θαηαζθεπήο ηεο γλψζεο απφ ηηο εκπεηξίεο: ηελ αθνκνίσζε - έληαμε ηεο λέαο 

εκπεηξίαο ζην ππάξρνλ λνεηηθφ πιαίζην, ρσξίο αιιαγή ηνπ (assimilation) θαη ηε 

ζπκκφξθσζε - αλαπξνζαξκνγή ηεο λνεηηθήο αλαπαξάζηαζεο ηνπ θφζκνπ γηα λα 

ηαηξηάμεη ε λέα εκπεηξία (accommodation). 

 Ο θνηλσληθφο επνηθνδνκηζκφο (social constructivism) δίλεη έκθαζε ζηε ζεκαζία 

ηνπ πνιηηηζηηθνχ θαη θνηλσληθνχ πιαηζίνπ γηα ηελ θαηαλφεζε θαη θαηαζθεπή γλψζεο 

(Derry, 1999; McMahon, 1997). πλδέεηαη θπξίσο κε ηηο αλαπηπμηαθέο ζεσξίεο ηνπ 

Vygotsky θαη ηνπ Bruner θαη κε ηελ θνηλσληθν-γλσζηηθή ζεσξία ηνπ Bandura. 

 Οη θχξηεο αξρέο ηνπ θνηλσληθνχ επνηθνδνκηζκνχ αθνξνχλ ηελ πξαγκαηηθφηεηα, 

ηε γλψζε θαη ηε κάζεζε. Ζ πξαγκαηηθφηεηα δελ πξνυπάξρεη, αιιά επηλνείηαη ή 

εθεπξίζθεηαη απφ ηελ θνηλσλία (Kukla, 2000). Καη ε γλψζε είλαη θνηλσληθφ θαη 
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πνιηηηζηηθφ πξντφλ πνπ δεκηνπξγνχλ ηα άηνκα θαζψο αιιειεπηδξνχλ κεηαμχ ηνπο θαη 

κε ην πεξηβάιινλ (Gredler, 2005). Ζ λνεκαηηθή κάζεζε (meaningful learning) είλαη 

θνηλσληθή δηαδηθαζία θαη ζπκβαίλεη φηαλ ηα άηνκα εκπιέθνληαη ζε θνηλσληθέο 

δξαζηεξηφηεηεο. 

2.2.2.2 Η επίδξαζε ηνπ επνηθνδνκηζκνύ ζηε δηδαζθαιία 

 Μνινλφηη ν επνηθνδνκηζκφο είλαη ζεσξία πνπ πεξηγξάθεη πψο ζπκβαίλεη ε 

κάζεζε θαη φρη παηδαγσγηθή ζεσξία, σζηφζν ζπλδέζεθε κε παηδαγσγηθέο αληηιήςεηο 

θαη ζηξαηεγηθέο δηδαζθαιίαο. Οη βαζηθέο αξρέο ηνπ επεξέαζαλ ηηο ζηξαηεγηθέο 

δηδαζθαιίαο θαη ηφληζαλ ηε ζπνπδαηφηεηα ηεο ελεξγεηηθήο θαη δηεξεπλεηηθήο 

κάζεζεο. 

 Ο επνηθνδνκηζκφο δεκηνχξγεζε λέεο απφςεηο γηα ηε κάζεζε ζε ζχγθξηζε κε ηηο 

παιηέο παξαδνρέο πνπ ίζρπαλ κέρξη ηφηε [βι. Πίλαθαο 2 Παιηέο θαη λέεο παξαδνρέο 

γηα ηε κάζεζε (Oliver, 2000)].  

 Αληί γηα κάζεζε κφλν απφ ην ζρνιηθφ βηβιίν, νη καζεηέο ελζαξξχλνληαη λα 

επεμεξγαζηνχλ εθπαηδεπηηθφ πιηθφ πνπ ηνπο δίλεηαη, λα εμεγήζνπλ ηηο ηδέεο ηνπο θαη 

ηα επηρεηξήκαηά ηνπο αληί λα απνζηεζίδνπλ γλψζεηο, θαη λα ζπλδένπλ ιχζεηο θαη 

πξνβιήκαηα αληί λα καζαίλνπλ απνκνλσκέλεο πιεξνθνξίεο. 

 Οη εθπαηδεπηηθνί δίλνπλ έκθαζε ζηε ζχλδεζε ηεο λέαο γλψζεο κε ηελ 

πξνυπάξρνπζα θαη πξνζαξκφδνπλ ηηο δξαζηεξηφηεηεο ηνπ καζήκαηνο ζηηο 

καζεζηαθέο αλάγθεο ησλ καζεηψλ ηνπο, ππνζηεξίδνληαο ην δηάινγν θαη 

ελζαξξχλνληαο γλσζηηθέο ιεηηνπξγίεο, φπσο είλαη ε αλάιπζε, ε εξκελεία, ε ζχλδεζε 

θαη ε αμηνιφγεζε. Ζ αμηνιφγεζε απνθηά θπξίσο δηακνξθσηηθφ ραξαθηήξα θαη 

γίλεηαη αλαπφζπαζην ηκήκα ηεο καζεζηαθήο δηαδηθαζίαο, κε λέα ζηνηρεία ηελ 

αμηνιφγεζε απφ νκνηίκνπο (peers) θαη ηελ απηναμηνιφγεζε. 

 Ο ξφινο ησλ εθπαηδεπηηθψλ αιιάδεη ζχκθσλα κε ηελ επνηθνδνκηθή πξνζέγγηζε 

θαη απφ δάζθαινη γίλνληαη δηεπθνιπληέο ηεο κάζεζεο (facilitators) (Bauersfeld, 1995; 

Richards, 1998; Witfelt, 2000; Windschitl, 2002; Haney et al., 2003). Οη δεμηφηεηεο 

πνπ πξέπεη λα έρνπλ γηα ηελ επηηπρία ζηε δηδαζθαιία ηνπο αιιάδνπλ: αληί λα 

παξαδίδνπλ ην κάζεκα απφ ηελ έδξα πξέπεη λα δηεπθνιχλνπλ ηνπο καζεηέο απφ ηα 

ζξαλία, αληί λα δίλνπλ ηηο ζσζηέο απαληήζεηο πξέπεη λα παξέρνπλ νδεγίεο, 

θαηεπζχλζεηο θαη εξσηήζεηο, ψζηε νη εθπαηδεπφκελνη λα θηάζνπλ ζηα ζπκπεξάζκαηά 

ηνπο, αληί γηα κνλφινγν πξέπεη λα θάλεη δηάινγν (Rhodes and Bellamy, 1999).  
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Πίλαθαο 2 Παιηέο θαη λέεο παξαδνρέο γηα ηε κάζεζε (Oliver, 2000) 

Παιηέο παξαδνρέο Νέεο παξαδνρέο 

Οη άλζξσπνη κεηαθέξνπλ ηε κάζεζε κε 

επθνιία, καζαίλνληαο έλλνηεο αθεξεκέλεο 

θαη εθηφο πιαηζίνπ αλαθνξάο  

Οη άλζξσπνη κεηαθέξνπλ ηε κάζεζε κε 

δπζθνιία, αθνχ απηή πεξηιακβάλεη ην 

πεξηερφκελν θαη ην πιαίζην αλαθνξάο 

Οη εθπαηδεπφκελνη είλαη απνδέθηεο ηεο 

γλψζεο 

Οη εθπαηδεπφκελνη είλαη ελεξγνί 

θαηαζθεπαζηέο ηεο γλψζεο 

Ζ κάζεζε έρεη ζπκπεξηθνξηζηηθφ ραξαθηήξα 

(behaviouristic) θαη εκπιέθεη ηελ ελίζρπζε 

απφ ην εξέζηζκα θαη ηελ αληίδξαζε 

Ζ κάζεζε είλαη γλσζηηθή ιεηηνπξγία θαη 

δηαξθψο εμειίζζεηαη θαη αλαπηχζζεηαη. 

Οη εθπαηδεπφκελνη είλαη άγξαθνο πίλαθαο 

έηνηκνη λα γεκίζνπλ κε γλψζε 

Οη εθπαηδεπφκελνη κεηαθέξνπλ ηηο αλάγθεο 

θαη ηηο εκπεηξίεο ηνπο ζε θαηαζηάζεηο 

κάζεζεο 

Οη δεμηφηεηεο θαη ε γλψζε απνθηψληαη 

θαιχηεξα αλεμάξηεηα απφ ην πιαίζην 

αλαθνξάο 

Οη δεμηφηεηεο θαη ε γλψζε απνθηψληαη 

θαιχηεξα κέζα ζε ξεαιηζηηθά πιαίζηα 

αλαθνξάο 

 Ζ αμηνιφγεζε πξέπεη λα κνξθέο πεξηζζφηεξν 

ξεαιηζηηθέο θαη νιηζηηθέο. 

  

 Ο ζρεδηαζκφο ηεο δηδαζθαιίαο, ζχκθσλα κε ηε ζεσξία ηνπ επνηθνδνκηζκνχ, ζα 

πξέπεη λα ιακβάλεη ππφςε παξάγνληεο, φπσο είλαη ν ελεξγφο ξφινο ηνπ ίδηνπ ηνπ 

καζεηή ζηελ δηαδηθαζία θαηαζθεπήο γλψζεο, ε ηθαλφηεηα ηνπ καζεηή λα 

πξνζαξκφζεη ηα ήδε ππάξρνληα λνεηηθά ζρήκαηα ζηηο λέεο εκπεηξίεο θαη 

θαηαζηάζεηο, ν θνηλσληθφο θφζκνο πνπ επεξεάδεη ην καζεηή, νη θίινη, ζπκκαζεηέο, 

δάζθαινη, ηνπηθή θνηλσλία. Δπηπιένλ, ιακβάλνληαη ππφςε ην επξχηεξν πνιηηηζηηθφ 

πεξηβάιινλ, ηα ήζε θαη έζηκα, νη ζξεζθεπηηθέο πεπνηζήζεηο, ε γιψζζα. 

 χκθσλα κε ηελ δηδαθηηθή πξνζέγγηζε ηνπ επνηθνδνκηζκνχ, νη εθπαηδεπφκελνη 

ζπκκεηέρνπλ ζε ζχλζεηεο δξαζηεξηφηεηεο πνπ πεξηιακβάλνπλ εξσηήζεηο, 

απαληήζεηο, δηεπθξηλίζεηο, ζπδεηήζεηο, επηιχζεηο πξνβιεκάησλ πνπ ζπλδένληαη κε 

ηελ θαζεκεξηλή δσή, αλαζηνραζκφ, αλάιπζε, ζχλζεζε θαη αμηνιφγεζε (Oberlander 

& Talbert-Johnson, 2004; Gueldenzoph, 2003). 

 Οη καζεηέο πξνζέξρνληαη ζηε καζεζηαθή δηαδηθαζία κε ήδε δηακνξθσκέλεο 

αληηιήςεηο γηα ηνλ θφζκν θαη ηξφπνπο εξκελείαο ησλ πξαγκάησλ πνπ παξαηεξνχλ. Ζ 

αιιαγή ηξφπνπ ζέαζεο ησλ πξαγκάησλ είλαη κηα δχζθνιε ππφζεζε πνπ ζπληειείηαη 
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κέζα απφ ηελ αιιειεπίδξαζε κε ην δάζθαιν θαη ηνπο ζπκκαζεηέο, φπσο θαη κέζα 

απφ ηελ ελεξγή ζπκκεηνρή ζε ζπδεηήζεηο θαη δξαζηεξηφηεηεο. 

 Γηα λα κπνξέζεη ν δάζθαινο λα εκπιέμεη ελεξγά ηνπο εθπαηδεπφκελνπο θαη λα 

δηδάμεη κέζα απφ ηελ επνηθνδνκηθή πξνζέγγηζε, ζα πξέπεη πξψηα ν ίδηνο λα δερζεί λα 

αιιάμεη ξφιν θαη λα γίλεη θαη ν ίδηνο εθπαηδεπφκελνο, ζπλεξγάηεο θαη εξεπλεηήο. 

 Oη αξρέο δηδαζθαιίαο πνπ απνξξένπλ απφ ηνλ επνηθνδνκηζκφ επηθεληξψλνληαη 

ζηα εμήο (Brooks & Brooks, 1993; Savery & Duffy, 1995; Fosnot, 1996; Applefield 

et al., 2001): 

 ν εθπαηδεπφκελνο είλαη αλάγθε λα θαηαλνεί ηε ζθνπηκφηεηα ησλ 

δξαζηεξηνηήησλ πνπ ζπκκεηέρεη θαη λα ελζαξξχλεηαη ζηε δηαηχπσζε 

εξσηήζεσλ θαη ππνζέζεσλ αλαθνξηθά κε ηελ επίιπζε πξνβιεκάησλ πνπ 

ζρεηίδνληαη κε ηελ θαζεκεξηλή ηνπ δσή. Οη ηδέεο θαη νη ιχζεηο ζα πξέπεη λα 

εληάζζνληαη ζε πιαίζην αλαθνξάο. 

 ηα ιάζε ηνπ εθπαηδεπφκελνπ ζα πξέπεη λα ρξεζηκνπνηνχληαη σο επθαηξίεο 

επέθηαζεο ησλ γλψζεσλ γχξσ απφ ζέκαηα πνπ ν ίδηνο ληψζεη φηη ηνλ 

ελδηαθέξνπλ άκεζα θαη ηα ζεσξεί «δηθά ηνπ» (ownership). 

 νη απζεληηθέο δξαζηεξηφηεηεο δελ αλαθέξνληαη ηφζν ζην πεξηβάιινλ 

πινπνίεζεο (π.ρ. αλαιχζεηο ζε έλα εξγαζηήξην Βηνινγίαο), αιιά ζηηο 

γλσζηηθέο δηεξγαζίεο πνπ απαηηεί έλα ηέηνην πεξηβάιινλ  

 ν εθπαηδεπφκελνο ρξεηάδεηαη λα εκπιέθεηαη ζε αλαζηνραζηηθέο δηαδηθαζίεο 

θαη λα έρεη επθαηξίεο γηα δηάινγν, αληαιιαγή θαη ηεθκεξίσζε απφςεσλ. 

ηφρνο είλαη ν εθπαηδεπφκελνο λα γίλεη αλεμάξηεηνο θαη λα αλαπηχμεη 

δεμηφηεηεο απηνξξχζκηζεο (self regulation).  

  ν εθπαηδεπηηθφο θαζνδεγεί αιιά δελ ππαγνξεχεη ηηο ζθέςεηο ηνπ 

εθπαηδεπφκελνπ, απνζχξνληαο ζηαδηαθά ηελ ππνζηήξημή ηνπ, αλάινγα κε ηηο 

ηθαλφηεηεο ηνπ καζεηή. Απηφ είλαη ζχκθσλν κε ηε Εψλε Δπηθείκελεο 

Αλάπηπμεο (Zone of Proximal Development, ZPD) ηνπ Vygotsky (1978), πνπ 

είλαη ε απφζηαζε αλάκεζα ζε απηφ πνπ κπνξεί λα θάλεη κφλνο ηνπ ν καζεηήο 

θαη ζε απηφ πνπ κπνξεί λα θάλεη κε ηε βνήζεηα θαη ηελ θαζνδήγεζε ηνπ 

δηδαζθάινπ. 

 Γηδαθηηθά κνληέια πνπ κπνξνχλ λα εληαρζνχλ ζηα πιαίζηα ηνπ θνηλσληθνχ 

επνηθνδνκηζκνχ είλαη ε αιιεινδηδαζθαιία (reciprocal teaching), ε ζπλεξγαζία 

νκνηίκσλ (peer collaboration), νη γλσζηηθέο καζεηείεο (cognitive apprenticeships), ε 
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δηδαζθαιία βαζηζκέλε ζε πξφβιεκα (problem-based), ηα webquests, ε δηδαζθαιία κε 

ζχλδεζε (anchored instruction) θαη άιιεο ζπλεξγαηηθέο πξνζεγγίζεηο πνπ 

ππνζηεξίδνπλ ηελ θνηλσληθή κάζεζε (Shunk, 2000). 

2.2.2.3 Ο επνηθνδνκηζκόο ζε ηερλνινγηθά καζεζηαθά πεξηβάιινληα 

 Οη Jonassen and Land (2000) ζεσξνχλ φηη απαξαίηεηα ζηνηρεία γηα ηελ 

δεκηνπξγία ελφο επνηθνδνκηθνχ καζεζηαθνχ πεξηβάιινληνο είλαη: α) ε χπαξμε 

πιαηζίνπ αλαθνξάο (context), β) ε θαηαζθεπή (construction) θαη γ) ε ζπλεξγαζία 

(collaboration). Οη  Jonassen et al., (2000) ππνζηεξίδνπλ φηη ν παξαδνζηαθφο ηξφπνο 

δηδαζθαιίαο δελ κπνξεί, αθφκα θαη κε ηε ρξήζε ηερλνινγηθψλ κέζσλ, λα ππνζηεξίμεη 

ηελ λνεκαηηθή θαη απνηειεζκαηηθή κάζεζε. Γηα λα ππάξμεη ηέηνηα κάζεζε, 

ρξεηάδνληαη δξαζηεξηφηεηεο φπσο είλαη ε θαηαζθεπή γλψζεο, ε ζπδήηεζε, ε 

έθθξαζε – δηαηχπσζε, ε ζπλεξγαζία, ε απζεληηθφηεηα (πιαίζην αλαθνξάο απφ 

πξαγκαηηθέο θαηαζηάζεηο) θαη ν αλαζηνραζκφο. 

 χκθσλα θαη κε ηνλ Milrad (2002), ηα καζεζηαθά πεξηβάιινληα ζα πξέπεη λα 

ζρεδηάδνληαη, ψζηε λα πεξηέρνπλ απζεληηθέο δξαζηεξηφηεηεο, πνπ θαζηζηνχλ ηελ 

πιεξνθνξία ζπγθεθξηκέλε θαη ηελ εληάζζνπλ ζε πιαίζηα αλαθνξάο απφ ηνλ 

πξαγκαηηθφ θφζκν, επθαηξίεο γηα θαηαζθεπή ηεο γλψζεο ζε πνιχκνξθν θαη 

εκπιαηζησκέλν πεξηβάιινλ, ζπλεξγαζία ησλ εθπαηδεπφκελσλ θαη αλαζηνραζηηθέο 

δξαζηεξηφηεηεο. 

 

2.2.3 Ζ ζεσξία ηεο Δγθαζηδξπκέλεο Γλώζεο (Situated Cognition) 

2.2.3.1 Ση είλαη ε ζεωξία ηεο Δγθαζηδξπκέλεο Γλώζεο 

 «Ζ ζεσξία ηεο εγθαζηδξπκέλεο γλψζεο (situated cognition) είλαη έλαο ζχγρξνλνο 

φξνο γηα κηα ζεηξά εξεπλεηηθψλ πξνζπαζεηψλ πνπ εμεγνχλ ηηο γλσζηηθέο ιεηηνπξγίεο 

πνπ πεξηιακβάλνπλ ηελ επίιπζε πξνβιήκαηνο (problem solving), ηε δεκηνπξγία 

λνήκαηνο (sense making), ηελ θαηαλφεζε (understanding), ηε κεηάδνζε ηεο κάζεζεο 

(transfer of learning) θαη ηελ δεκηνπξγηθφηεηα (creativity), κε φξνπο ζρέζεσλ 

αλάκεζα ζηνπο εθπαηδεπφκελνπο θαη ηηο ηδηφηεηεο ζπγθεθξηκέλσλ πεξηβαιιφλησλ». 

(Situated cognition, 2009).  

 Ζ ζεσξία έρεη ηηο ξίδεο ηεο ζηελ αλζξσπνινγία, ηελ θνηλσληνινγία θαη ηηο 

γλσζηηθέο επηζηήκεο, θαη δηαθνξνπνηείηαη απέλαληη ζηηο παξαδνζηαθέο ςπρνινγηθέο 

εξκελείεο ηεο κάζεζεο πνπ ζεσξνχλ ηελ κάζεζε αηνκηθή ππφζεζε, δηαρσξίδνληαο 
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ηνλ εθπαηδεπφκελν απφ ην πιηθφ κάζεζεο θαη ην θνηλσληθφ θαη πνιηηηζηηθφ 

πεξηβάιινλ πνπ ε κάζεζε ιακβάλεη ρψξα. Έρεη ηηο ξίδεο ηεο ζην έξγν ηνπ Gibson 

(1977)
74

 θαη ηνπ Vygotsky (1978). Ζ ζεσξία ηεο εγθαζηδξπκέλεο γλψζεο ή 

εγθαζηδξπκέλεο κάζεζεο (situated learning) απνδίδεηαη θπξίσο ζηνπο Brown, Collins 

θαη Duguid (1989) κε ην άξζξν ηνπο: ―Situated cognition and the culture of learning‖.  

 Μνινλφηη νη παξαδνζηαθέο ζεσξίεο πεξηγξάθνπλ ηε γλψζε θαη ηε ζθέςε ζαλ 

απνκνλσκέλεο δξαζηεξηφηεηεο πνπ ζπκβαίλνπλ πξσηαξρηθά ζηνλ εγθέθαιν, πνιινί 

ζεσξεηηθνί ζήκεξα ππνζηεξίδνπλ φηη ε ζθέςε είλαη εγθαζηδξπκέλε: είλαη πξντφλ ηνπ 

πεξηερνκέλνπ, ηεο δξαζηεξηφηεηαο θαη ηνπ πνιηηηζκνχ ζηα πιαίζηα ηνπ νπνίνπ 

αλαπηχζζεηαη θαη εθδειψλεηαη (Brown, Collins θαη Duguid, 1989). Ζ ζεσξία ηεο 

εγθαζηδξπκέλεο κάζεζεο αληηηίζεηαη ζηηο ζεσξίεο ησλ «ζρεκάησλ» (schemata) ή 

λνεηηθψλ κνληέισλ (mental models) πνπ ππνζηεξίδνπλ φηη ε γλψζε πεξηνξίδεηαη 

κέζα ζηνλ εθπαηδεπφκελν, θαζψο θαη ζηηο ζεσξίεο ηνπ ζπκπεξηθνξηζκνχ πνπ δελ 

δίλνπλ έκθαζε ζηηο γλσζηηθέο ιεηηνπξγίεο. 

 Ζ ζεσξία ηεο εγθαζηδξπκέλεο κάζεζεο (situated learning) είλαη κηα γεληθή 

ζεσξία γηα ηελ απφθηεζε ηεο γλψζεο. Έρεη εθαξκνζηεί ζην πιαίζην καζεζηαθψλ 

δξαζηεξηνηήησλ κε ππνζηήξημε ηεο ηερλνινγίαο γηα ζρνιεία πνπ δίλνπλ έκθαζε ζηελ 

απφθηεζε δεμηνηήησλ επίιπζεο πξνβιήκαηνο (Cognition and Technology Group at 

Vanderbilt, 1993a).  

 Ο Collins (1988) νξίδεη σο εκπιαηζησκέλε κάζεζε ηε κάζεζε γλψζεσλ θαη 

δεμηνηήησλ ζε πιαίζηα πνπ αληαλαθινχλ ηνλ ηξφπν πνπ ζα ρξεζηκνπνηεζνχλ ζηελ 

πξαγκαηηθή δσή. Οη εθπαηδεπφκελνη δελ καζαίλνπλ απιψο ηε γλψζε, αιιά θαη ηηο 

ζπλζήθεο εθαξκνγήο ηεο, θαζψο αλαθαιχπηνπλ θαη επηιχνπλ πξνβιήκαηα ζε 

πεξηβάιινληα πνπ θηλεηνπνηνχλ ην ελδηαθέξνλ ηνπο. Έρνπλ ηε δπλαηφηεηα λα 

δηαπηζηψζνπλ ηηο ζπλέπεηεο ηεο γλψζεο θαη είλαη ζε ζέζε λα ηελ εθαξκφζνπλ ζε 

παξφκνηεο ζπλζήθεο. Ζ ζεσξία ινηπφλ ηεο εκπιαηζησκέλεο γλψζεο παξνηξχλεη ηνπο 

εθπαηδεπηηθνχο λα δηδάμνπλ ηνπο καζεηέο ηνπο κέζα ζε καζεζηαθά πεξηβάιινληα 

πνπ πξνζηδηάδνπλ κε απηά ζηα νπνία νη καζεηέο ηνπο ζα θιεζνχλ αξγφηεξα λα 

εθαξκφζνπλ γλψζεηο θαη δεμηφηεηεο πνπ έκαζαλ (Schell & Black, 1997). 

 ην ίδην πλεχκα νη Lave θαη Wenger (1991) ζεσξνχλ ηε κάζεζε αλαπφζπαζην 

κέξνο κηαο παξαγσγηθή θνηλσληθήο πξαθηηθήο ζηνλ θφζκν πνπ δνχκε. Σα άηνκα 

                                                 
74 theory of affordances : ζχκθσλα κε ηνλ Gibson, ε αληίιεςε εμαξηάηαη απνθιεηζηηθά απφ ηελ 

πιεξνθνξία πνπ δηνρεηεχεη ην πεξηβάιινλ κέζσ ησλ «εμππεξεηήζεσλ» (affordances) πνπ δηαζέηεη 

(π.ρ. έδαθνο, λεξφ, βιάζηεζε) θαη ησλ ηδηνηήησλ ηνπ θαη φρη απφ ηελ επεμεξγαζία ησλ αηζζήζεσλ πνπ 

επεξεάδνληαη απφ γλσζηηθέο δηαδηθαζίεο. 
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δεκηνπξγνχλ γλψζε ζε ζπλεξγαζία κε άιινπο εθαξκφδνληαο πξαθηηθέο ηεο 

πξαγκαηηθήο δσήο θαη ζε πεξηβάιινληα ζπλαθή κε ηε γλψζε. Καηά ζπλέπεηα δίλνπλ 

έκθαζε ζηηο θνηλφηεηεο πξαθηηθήο (communities of practice), ζεσξψληαο φηη ε 

κάζεζε δελ εκπιέθεη κφλν ην δάζθαιν θαη ην καζεηή, αιιά θαη άιινπο «εηδηθνχο» 

απφ ην επξχηεξν θνηλσληθφ πεξίγπξν, φπσο θαη φηη νη ξφινη ησλ κειψλ ηεο 

θνηλφηεηαο δχλαληαη λα αιιάδνπλ αλάινγα κε ηηο αλάγθεο θάζε θνξά (π.ρ. ν καζεηήο 

πνπ έκαζε κηα έλλνηα, κπνξεί λα ηελ εμεγήζεη ζηνπο ζπκκαζεηέο ηνπ πνπ δελ ηελ 

θαηάιαβαλ). 

 Ζ εγθαζηδξπκέλε γλψζε θαη κάζεζε κπνξνχλ λα εληζρπζνχλ κέζσ ηεο 

ελεξγεηηθήο ζπκκεηνρήο θαη αιιειεπίδξαζεο ζε κηα «θνηλφηεηα πξαθηηθήο» 

(community of practice): νη εθπαηδεπφκελνη εκπιέθνληαη ζε θνηλφηεηα πξαθηηθήο πνπ 

πηνζεηεί ζπγθεθξηκέλεο πεπνηζήζεηο θαη ζπκπεξηθνξέο. Καζψο ν αξράξηνο θηλείηαη 

απφ ηελ πεξηθέξεηα πξνο ην θέληξν ηεο θνηλφηεηαο, γίλεηαη πεξηζζφηεξν ελεξγφο, 

ζπκκεηέρνληαο ζηελ θνπιηνχξα ηεο θνηλφηεηαο θαη αλαιακβάλνληαο ζηαδηαθά ην 

ξφιν ηνπ εηδηθνχ. Πξφθεηηαη γηα ηε δηαδηθαζία ηεο «λφκηκεο πεξηθεξεηαθήο 

ζπκκεηνρήο» (legitimate peripheral participation) (Lave θαη Wenger, 1991). 

 Οη βαζηθέο αξρέο ηεο εγθαζηδξπκέλεο κάζεζεο πνπ αλαθέξνληαη ζηηο ζρνιηθέο 

δξαζηεξηφηεηεο ζεσξνχλ φηη ε κάζεζε πξνέξρεηαη απφ θαζεκεξηλέο εκπεηξίεο θαη 

ελέξγεηεο πνπ έρνπλ πιαίζην αλαθνξάο. Ζ κάζεζε είλαη πξντφλ θνηλσληθήο 

αιιειεπίδξαζεο θαη αληαιιαγήο ηξφπσλ ζθέςεο θαη επίιπζεο πξνβιεκάησλ. Γελ 

κπνξεί λα δηαρσξηζηεί απφ ηελ πξάμε θαη κπνξεί λα κεηαθέξεηαη ζε θαηαζηάζεηο 

παξφκνηεο κε απηέο πνπ έρεη απνθηεζεί. Ο εθπαηδεπφκελνο είλαη ζην επίθεληξν ηεο 

δηδαζθαιίαο πνπ έρεη σο θχξηα ραξαθηεξηζηηθά ην πεξηερφκελν, ην πιαίζην 

αλαθνξάο, ηελ θνηλφηεηα πξαθηηθήο θαη ηε ζπκκεηνρή (Stein, 1998). 

 Ζ ζεσξία ηεο εγθαζηδξπκέλεο κάζεζεο αλαπηχρζεθε πεξηζζφηεξν απφ ηνπο 

Brown, Collins θαη Duguid (1989), νη νπνίνη δίλνπλ έκθαζε ζηελ ηδέα ηεο γλσζηηθήο 

καζεηείαο (cognitive apprenticeship). χκθσλα κε απηή, νη εθπαηδεπφκελνη 

καζαίλνπλ κε ην λα απνθηνχλ, λα αλαπηχζζνπλ θαη λα ρξεζηκνπνηνχλ γλσζηηθά 

εξγαιεία θάλνληαο δξαζηεξηφηεηεο ζε απζεληηθνχο ρψξνπο, εληφο θαη εθηφο 

ζρνιείνπ.  
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2.2.3.2 Η εθαξκνγή ηεο ζεωξίαο ηεο εγθαζηδξπκέλεο κάζεζεο ζην ζρεδηαζκό 

δηδαζθαιίαο 

 Οη ηδξπηέο ηεο ζεσξίαο ηεο εγθαζηδξπκέλεο γλψζεο Brown, Collins θαη Duguid 

(1989) ππνζηεξίδνπλ φηη απηή κπνξεί λα απνηειέζεη έλα κνληέιν δηδαζθαιίαο κε 

πξαθηηθή εθαξκνγή ζηελ ζρνιηθή ηάμε. Ζ βηβιηνγξαθία δείρλεη φηη ε δηδαθηηθή 

εθαξκνγή ησλ ηδεψλ ηεο εγθαζηδξπκέλεο κάζεζεο ζην ζρεδηαζκφ καζεζηαθψλ 

πεξηβαιιφλησλ κπνξεί λα είλαη επηηπρεκέλε (Griffin, 1995; Cognition and 

Technology Group at Vanderbilt, 1990, 1993a, 1993b; Young, 1993). Χζηφζν, ε 

αλάγθε αιιειεπίδξαζεο ησλ εθπαηδεπφκελσλ κε εηδηθνχο ζηνλ ηνκέα γλψζεο πνπ 

δηδάζθνληαη πξνθάιεζε ακθηβνιίεο ζε νξηζκέλνπο αλαθνξηθά κε ην αλ είλαη εθηθηή ε 

κεηαθνξά απηήο ηεο ζεσξίαο ζηελ ζρνιηθή ηάμε (Tripp, 1993; Wineburg, 1989).  

 Ζ ρξήζε ησλ ππνινγηζηψλ θαη ησλ ηερλνινγηψλ ηνπ δηαδηθηχνπ γηα ηελ 

δεκηνπξγία απζεληηθψλ πεξηβαιιφλησλ κάζεζεο (Herrington, 2006; Herrington et al., 

2004; Gulikers et al., 2005) θαη ηελ ππνζηήξημε ηεο εγθαζηδξπκέλεο κάζεζεο 

(Harley, 1993; Reeves, 1993; Jonassen et al., 1993; Young, 1995; Van Weert, 2003) 

θαη ηε δηδαζθαιία κε κνξθή «καζεηείαο» (Hollenstein & Stucki, 2008) έρεη 

επηζεκαλζεί ήδε απφ πνιινχο εξεπλεηέο. Ο ππνινγηζηήο κπνξεί λα θαιχςεη ηελ 

αδπλακία ηεο ζρνιηθήο ηάμεο λα εμαζθαιίζεη έλα απζεληηθφ πεξηβάιινλ κάζεζεο θαη 

λα πξνζθέξεη έλα ελαιιαθηηθφ ή παξαπιήζην πεξηβάιινλ κε απηφ ηεο πξαγκαηηθήο 

δσήο. Απζεληηθά πεξηβάιινληα γηα ηελ εγθαζηδξπκέλε κάζεζε κπνξνχλ λα είλαη ην 

πξαγκαηηθφ πεξηβάιινλ εξγαζίαο, έλα «εηθνληθφ» ππνθαηάζηαην ηνπ πξαγκαηηθνχ 

πεξηβάιινληνο εξγαζίαο ή έλα πεξηβάιινλ πνπ ζπλδέεηαη κε ην πξαγκαηηθφ 

πεξηβάιινλ εξγαζίαο, φπσο έλα βίληεν ή πξφγξακκα πνιπκέζσλ (McLellan, 1994). 

 Σα ζεκαληηθφηεξα ραξαθηεξηζηηθά ηεο ζεσξίαο ηεο εγθαζηδξπκέλεο κάζεζεο 

πνπ έρνπλ εθαξκνγή ζηνλ δηδαθηηθφ ζρεδηαζκφ πεξηβαιιφλησλ κάζεζεο, ζχκθσλα 

κε ηνπο Herrington θαη Oliver (1995) θαη Herrington et al. (2000)  είλαη: 

 ην απζεληηθφ πιαίζην, πνπ αληαλαθιά ηελ θπζηθή πεξηπινθφηεηα ηνπ 

πξαγκαηηθνχ θφζκνπ θαη ηνλ ηξφπν πνπ ζα ρξεζηκνπνηεζεί ε γλψζε ζηελ 

πξαγκαηηθή δσή (Brown et al., 1989; Reeves & Reeves, 1997) 

 νη απζεληηθέο δξαζηεξηφηεηεο, πνπ δελ έρνπλ νξηζηεί ζαθψο (ill-defined), 

ψζηε νη εθπαηδεπφκελνη λα αλαδεηνχλ πξφβιεκα θαη ιχζε. 
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 ε πξφζβαζε ζε πξαθηηθέο εηδηθψλ θαη ε κνληεινπνίεζε ησλ δηαδηθαζηψλ, 

πξνθεηκέλνπ νη εθπαηδεπφκελνη λα παξαηεξνχλ ηελ εθηέιεζε ηεο εξγαζίαο 

πξηλ ηελ επηρεηξήζνπλ νη ίδηνη (Lave and Wenger, 1991). 

 νη πνιιαπινί ξφινη θαη πξννπηηθέο πνπ κπνξεί λα αλαιάβεη ν εθπαηδεπφκελνο 

(Spiro et al., 1991). 

 ε ζπλεξγαζία, πνπ εληζρχεηαη  κέζα απφ δηαδηθαζίεο δηαηχπσζεο ππνζέζεσλ, 

ειέγρνπ θαη ζπδήηεζεο. 

 ν αλαζηνραζκφο (reflection), πνπ νδεγεί ζηελ ζπλνιηθή ζεψξεζε 

πξνβιεκάησλ θαη ιχζεσλ θαη ζηε ζχγθξηζε ηεο απφδνζεο ηνπ 

εθπαηδεπφκελνπ κε απηή ηνπ εηδηθνχ ή ησλ ζπλεξγαηψλ ηνπ. 

 ε έθθξαζε-άξζξσζε (articulation), πνπ αλαδεηθλχεη ηελ άξξεηε-ππνλννχκελε 

(tacit) γλψζε κέζα απφ ζπδεηήζεηο, δηαθσλίεο θαη ηεθκεξίσζε πξνηάζεσλ. 

 ε θαζνδήγεζε θαη θιηκαθνχκελε ππνζηήξημε (coaching and scaffolding)  

κπξνζηά ζε δπζθνιίεο θαη ε παξνρή πεγψλ κάζεζεο, ζηξαηεγηθψλ ή 

δεμηνηήησλ πνπ ρξεηάδνληαη γηα ηελ επίηεπμε ηνπ ζηφρνπ, ππαηληγκψλ ή 

ππελζπκίζεσλ. 

 ε απζεληηθή αμηνιφγεζε, πνπ πξνθχπηεη απφ ηνλ θάθειν επηηεπγκάησλ 

(portfolio), ηα δηαγλσζηηθά ηεζη, ηνλ αλαζηνραζκφ θαη ηελ απηναμηνιφγεζε, 

ζηα πιαίζηα παξνπζίαζεο ή επίδεημεο ελφο ηειηθνχ πξντφληνο.  

2.2.3.3 Δθαξκνγή ηεο εγθαζηδξπκέλεο κάζεζεο ζηε δηαδηθηπαθή δηδαζθαιία 

 Ο Cuban (1993), αληηδηαζηέιεη ηα ραξαθηεξηζηηθά ηεο παξαδνζηαθήο, 

δαζθαινθεληξηθήο δηδαζθαιίαο κε ηα αληίζηνηρα ραξαθηεξηζηηθά πνπ παξνπζηάδεη ε  

ζχγρξνλε αληίιεςε γηα ηε δηδαζθαιία, ε καζεηνθεληξηθή πξνζέγγηζή ηεο (βι. 

Πίλαθαο 3 Αληηδηαζηνιή δαζθαινθεληξηθήο θαη καζεηνθεληξηθήο δηδαζθαιίαο 

(Cuban, 1993). 

 ηα παξαπάλσ ραξαθηεξηζηηθά ηεο παξαδνζηαθήο δηδαζθαιίαο νη Relan & 

Gillani (1997) ζπκπιεξψλνπλ θαη ηα εμήο: 

α. ην καζεζηαθφ πεξηβάιινλ ηκεκαηνπνηείηαη  γεσγξαθηθά (ηάμεηο, εξγαζηήξηα, 

απιή, εθπαηδεπηηθέο εθδξνκέο) αιιά θαη ρξνληθά (ζε ζπγθεθξηκέλεο ψξεο γίλεηαη ε 

δηδαζθαιία ζπγθεθξηκέλσλ καζεκάησλ θαη αληηθεηκέλσλ) 
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Πίλαθαο 3 Αληηδηαζηνιή δαζθαινθεληξηθήο θαη καζεηνθεληξηθήο δηδαζθαιίαο (Cuban, 1993) 

δαζθαινθεληξηθή δηδαζθαιία 
 

καζεηνθεληξηθή δηδαζθαιία 

ν δάζθαινο κηιάεη 

πεξηζζφηεξν απφ ηνπο καζεηέο 
↔ 

ν καζεηήο κηιάεη ηνλ ίδην ή 

πεξηζζφηεξν ρξφλν απφ ην 

δάζθαιν 

ε δηδαζθαιία ηηο πεξηζζφηεξεο 

θνξέο απεπζχλεηαη ζε φιε ηελ 

ηάμε θαη ζπαληφηεξα ζε νκάδεο 

ή άηνκα 

↔ 
ην κεγαιχηεξν κέξνο ηεο 

δηδαζθαιίαο γίλεηαη κε νκάδεο 

ν ηξφπνο αμηνπνίεζεο  ηνπ 

ρξφλνπ δηδαζθαιίαο 

θαζνξίδεηαη απφ ην δάζθαιν 

↔ 

νη καζεηέο βνεζνχλ ζηελ επηινγή 

ηνπ πεξηερνκέλνπ πνπ ζα 

νξγαλσζεί θαη ζα δηδαρζεί 

ε απφθαζε γηα ην πεξηερφκελν 

ηνπ καζήκαηνο θαη ηε 

ζηξαηεγηθή δηδαζθαιίαο 

θαζνξίδεηαη απφ ην βηβιίν ηνπ 

θαζεγεηή 

↔ 

ηα άηνκα ή νη νκάδεο θαζνξίδνπλ 

ην καζεζηαθφ πιηθφ πνπ ζα 

ρξεζηκνπνηήζνπλ ζηηο 

δξαζηεξηφηεηέο ηνπο 

ηα ζξαλία ησλ καζεηψλ είλαη 

δηαηεηαγκέλα ζε ζεηξέο 

απέλαληη απφ ηνλ πίλαθα 

↔ 

ηα ζξαλία είλαη δηαηεηαγκέλα έηζη 

ψζηε λα εμππεξεηνχλ ηελ 

ζπλεξγαζία ησλ νκάδσλ ή ηελ 

εξγαζία θαηά άηνκα 

νη θαλφλεο ζπκπεξηθνξάο, νη 

ακνηβέο θαη νη πνηλέο νξίδνληαη 

απνθιεηζηηθά απφ ην δάζθαιν 

↔ 

ν δάζθαινο επηηξέπεη ζηνπο 

καζεηέο ελ κέξεη ή νινθιεξσηηθά 

λα πξνζδηνξίζνπλ ηνπο θαλφλεο 

ζπκπεξηθνξάο, ηηο ακνηβέο θαη ηηο 

ηηκσξίεο 

   

  

β. ε θπζηθή ηαπηφρξνλε παξνπζία ζηελ ζρνιηθή ηάμε ηνπ δαζθάινπ θαη ησλ 

καζεηψλ είλαη αλαγθαία γηα λα ζπκβεί ε κάζεζε, ελψ ε ζπλνιηθή αιιειεπίδξαζε 

δαζθάινπ-καζεηψλ θαηά ηε δηάξθεηα ηεο ζρνιηθήο κέξαο είλαη ζρεηηθά ζχληνκε. 

 Σα ραξαθηεξηζηηθά ηεο δαζθαινθεληξηθήο δηδαζθαιίαο δηαηεξήζεθαλ ζην 

ζρεδηαζκφ καζεκάησλ θαη κε ηελ έιεπζε ησλ εθπαηδεπηηθψλ ηερλνινγηθψλ. Οη 

Herrington et al. (2000) παξαζέηνπλ έλαλ πίλαθα κε ηα ραξαθηεξηζηηθά ηεο 

δαζθαινθεληξηθήο δηδαζθαιίαο θαη ηελ έθθξαζή ηνπο κε ηερλνινγηθά κέζα [βι. 
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Παξάξηεκα Δ, Πίλαθαο 22 Υαξαθηεξηζηηθά ηεο παξαδνζηαθήο δηδαζθαιίαο θαη ε 

δηαδηθηπαθή έθθξαζή ηνπο (Herrington et al., 2000)]. Γηα λα αληηκεησπηζηνχλ ηα 

αδηέμνδα ησλ παξαδνζηαθψλ κνληέισλ δηδαζθαιίαο, πξνηείλνπλ ηε δηδαζθαιία κε 

ηελ ππνζηήξημε ηνπ δηαδηθηχνπ θαη ζηε βάζε ησλ ζεσξηψλ ηεο εγθαζηδξπκέλεο 

κάζεζεο θαη ηνπ επνηθνδνκηζκνχ. ε έλαλ πίλαθα πεξηγξάθνπλ ηα ραξαθηεξηζηηθά 

ηνπ πιαηζίνπ εγθαζηδξπκέλεο κάζεζεο θαη ηε δηαδηθηπαθή ηνπο έθθξαζε [βι. 

Παξάξηεκα Δ, Πίλαθαο 23 Υαξαθηεξηζηηθά ηνπ πιαηζίνπ εγθαζηδξπκέλεο  κάζεζεο 

θαη ε δηαδηθηπαθή ηνπο έθθξαζε (Herrington et al., 2000)]. 

 

2.2.4 Γλσζηηθή Μαζεηεία (Cognitive Apprenticeship) 

2.2.4.1 Ση είλαη ε Γλωζηηθή Μαζεηεία 

 Οη γλσζηηθνί ςπρνιφγνη δίλνπλ κεγάιε πξνζνρή ζηε κειέηε θνηλσληθψλ 

δηαδηθαζηψλ, πξνζπαζψληαο λα θαηαλνήζνπλ ηηο ιεηηνπξγίεο ηεο γλψζεο θαη ηεο 

κάζεζεο (Brown, Collins & Duguid, 1989; Levine, Resnick & Higgins, 1993; 

Resnick, Levine & Teasley, 1991). Οη θνηλσληθέο αιιειεπηδξάζεηο απνθηνχλ 

πξσηεχνληα ξφιν ζε κνληέια θαη ζηξαηεγηθέο δηδαζθαιίαο πνπ δηακνξθψλνληαη 

ζχκθσλα κε ηηο ζεσξίεο ηνπ Vygotsky θαη ηεο Δγθαζηδξπκέλεο κάζεζεο (Situated 

cognition). Ζ κάζεζε ζεσξείηαη δπλακηθή θνηλσληθή δηαδηθαζία, πνπ πξνθχπηεη απφ 

ηελ ελεξγφ ζπκκεηνρή ζε δξαζηεξηφηεηεο εκπιαηζησκέλεο ζε πνιηηηζηηθφ πεξηβάιινλ 

(Järvelä, 1995). 

 Κεληξηθφ ξφιν ζηε ζεσξία ηεο Δγθαζηδξπκέλεο κάζεζεο (Situated Learning 

Theory) θαηαιακβάλεη ε γλσζηηθή καζεηεία (cognitive apprenticeship). χκθσλα κε 

απηή ηελ πξνζέγγηζε, ε κάζεζε ελζσκαηψλεηαη ζε δξαζηεξηφηεηεο πνπ αλαθέξνληαη 

ζην θνηλσληθφ θαη πνιηηηζηηθφ πεξηβάιινλ (Collins et al., 1989). Οη εθπαηδεπφκελνη 

ζπκκεηέρνπλ ελεξγά θαη αιιειεπηδξνχλ ζε θνηλφηεηεο πξαθηηθψλ, φπσο ζπκβαίλεη 

ζηηο παξαδνζηαθέο καζεηείεο κε ηηο ηέρλεο (McLellan, 1994). Δληάζζνληαη ζε 

απζεληηθέο δξαζηεξηφηεηεο, δειαδή ζε δηαδηθαζίεο πνπ αλαθέξνληαη ζε πξνβιήκαηα 

θαη θαηαζηάζεηο ηεο πξαγκαηηθήο δσήο. Πξφθεηηαη, άιισζηε, έλα κέζν δηδαζθαιίαο 

πνπ ίζρπε πνιχ πξηλ εκθαληζηεί ην ζρνιείν σο ρψξνο θαη πξαθηηθή εθπαίδεπζεο ησλ 

λέσλ, πξνθεηκέλνπ λα γίλεη κεηαθνξά ηεο εμεηδηθεπκέλε γλψζεο ζε επαγγέικαηα θαη 

ηέρλεο (Brown, Collins & Duguid, 1989). 

 



64 

 

2.2.4.2 ε πνηεο αλάγθεο αληαπνθξίλεηαη ε Γλωζηηθή Μαζεηεία 

 Σν κνληέιν δηδαζθαιίαο ηεο γλσζηηθήο καζεηείαο έξρεηαη λα θαιχςεη αδπλακίεο 

θαη αλάγθεο ηνπ παξαδνζηαθνχ ζπζηήκαηνο δηδαζθαιίαο. Σα πξνβιήκαηα ζηα νπνία 

απεπζχλεηαη ε γλσζηηθή καζεηεία κπνξνχλ λα ζπλνςηζηνχλ ζηα παξαθάησ: 

 νη γλψζεηο πνπ απνθηψληαη ζην ζρνιηθφ πεξηβάιινλ ζπλήζσο κέλνπλ 

αδξαλείο (inert knowledge), δηφηη νη καζεηέο έρνπλ ειάρηζηεο επθαηξίεο λα ηηο 

εθαξκφζνπλ.  

 ε κάζεζε επηδηψθεηαη θπξίσο κέζσ ζπκβφισλ θαη αθεξεκέλσλ ελλνηψλ πνπ 

δελ εληάζζνληαη ζε ζπγθεθξηκέλν, ππαξθηφ πιαίζην, ζρεηηθφ κε ηηο 

πξνυπάξρνπζεο γλψζεηο θαη εκπεηξίεο ηνπ καζεηή. Έκθαζε δίλεηαη ζηελ 

απφθηεζε ζεσξεηηθψλ γλψζεσλ θαη φρη δεμηνηήησλ (Resnick, 1987). 

 επλνείηαη πεξηζζφηεξν ε αηνκηθή ζθέςε παξά ε νκαδηθή γλσζηηθή 

πξνζπάζεηα 

 ε κάζεζε ζπγρέεηαη κε ηελ απνκλεκφλεπζε γεγνλφησλ θαη ζηνηρείσλ πνπ δελ 

κπνξνχλ λα εθαξκνζηνχλ εθηφο ζρνιηθήο ηάμεο. Οη εθπαηδεπηηθνί ζεσξνχλ 

φηη πξέπεη λα «αθεγεζνχλ» ή λα «παξαδψζνπλ» ην κάζεκα, δειαδή ην 

πεξηερφκελν ηνπ ζρνιηθνχ βηβιίνπ (Pea, 1992). 

 Οη καζεηέο δελ αλαπηχζζνπλ δεμηφηεηεο επίιπζεο πξνβιεκάησλ αλψηεξεο 

ηάμεο (higher order problem solving) (Collins et al., 1989). 

 δελ ππάξρεη ε δπλαηφηεηα παξαθνινχζεζεο ηεο εθηέιεζεο κηαο 

δξαζηεξηφηεηαο απφ έλαλ εηδηθφ, αθνχ κεγαιχηεξε ζεκαζία δίλεηαη ζην 

απνηέιεζκα θαη φρη ζηε δηαδηθαζία κηαο πξνζπάζεηαο (Brown, 1985). 

 έκθαζε δίλεηαη ζηελ εχξεζε ησλ ιχζεσλ πνπ αλαγλσξίδεη σο ζσζηέο ν 

δάζθαινο θαη φρη ζηελ αλαγλψξηζε δπλαηψλ ιχζεσλ απφ ηνπο καζεηέο. 

 Ζ κε εθαξκνγή ηεο γλψζεο έρεη σο απνηέιεζκα ηε κείσζε ησλ θηλήηξσλ ησλ 

καζεηψλ γηα κάζεζε θαη ηελ έιιεηςε απηνπεπνίζεζεο. Ζ αμηνιφγεζε γίλεηαη 

απνθιεηζηηθά απφ ηνλ εθπαηδεπηηθφ θαη δελ πξνσζνχληαη κεηαγλσζηηθέο 

δεμηφηεηεο, φπσο ε απηναμηνιφγεζε θαη ε απηνδηαρείξηζε (Paris & Winograd, 

1990). 

 ην παξαπάλσ πξνβιεκαηηθφ πιαίζην ε γλσζηηθή καζεηεία πξνηείλεη: 

 ηελ θνηλσληθή θαηαζθεπή ηεο γλψζεο κέζσ ηεο ελεξγνχο ζπκκεηνρήο, ηεο 

αιιειεπίδξαζεο θαη ηνπ αλαζηνραζκνχ 
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 ηελ επέθηαζε ησλ καζεζηαθψλ δξαζηεξηνηήησλ ζε απζεληηθά πεξηβάιινληα 

θαη εθηφο ζρνιηθήο ηάμεο, φπνπ ππάξρνπλ θαηαζηάζεηο αζαθψο νξηζκέλεο 

(ill-defined) θαη ε ελίζρπζε ηνπ καζεηή είλαη εζσηεξηθή (Kerka, 1997) 

 ην αίζζεκα θαηνρήο (ownership) πάλσ ζηε γλψζε θαη ζηηο δξαζηεξηφηεηεο 

 ηελ ελζάξξπλζε ηεο ζπκκεηνρήο ζε θνηλφηεηεο κάζεζεο 

 ηελ αμηνπνίεζε ηεο πξνυπάξρνπζαο γλψζεο θαη εκπεηξίαο ηνπ καζεηή 

 ηελ αληηθαηάζηαζε ησλ αζθήζεσλ κλεκνληθνχ ραξαθηήξα κε απζεληηθέο 

εξγαζίεο πνπ ιακβάλνπλ ππφςε ην θνηλσληθφ θαη πνιηηηζηηθφ πιαίζην ηνπ 

καζεηή (Pea, 1992). 

 ηε δηαηήξεζε θαη κεηαθνξά ηεο γλψζεο ζε λέα πεξηβάιινληα 

2.2.4.3 Οη κέζνδνη ηεο Γλωζηηθήο Μαζεηείαο 

 Σν κνληέιν ηεο γλσζηηθήο καζεηείαο απνηειείηαη απφ έμη κεζφδνπο (Collins et 

al., 1989): ηελ επίδεημε κνληέινπ (modeling), ηελ θαζνδήγεζε (coaching), ηελ 

θιηκαθνχκελε ππνζηήξημε (scaffolding), ηελ έθθξαζε (articulation), ηνλ 

αλαζηνραζκφ (reflection) θαη ηελ εμεξεχλεζε (exploration). Απηέο νη έμη κέζνδνη 

δηαθξίλνληαη ζε ηξεηο νκάδεο. Ζ πξψηε νκάδα (modeling, coaching, scaffolding) δίλεη 

έκθαζε ζηελ εθκάζεζε γλσζηηθψλ θαη κεηαγλσζηηθψλ δεμηνηήησλ κέζσ ηεο 

παξαηήξεζεο θαη ηεο ππνζηεξηδφκελεο πξαθηηθήο. Ζ δεχηεξε νκάδα (articulation, 

reflection) ζηνρεχεη ζηνλ έιεγρν ζηξαηεγηθψλ επίιπζεο ηνπ πξνβιήκαηνο απφ ηνλ 

εθπαηδεπφκελν. Ζ ηειεπηαία κέζνδνο (articulation) ζηνρεχεη ζηελ ελίζρπζε ηεο 

απηνλνκίαο ηνπ εθπαηδεπφκελνπ κε ηελ αλαγλψξηζε θαη επίιπζε δηθψλ ηνπ 

πξνβιεκάησλ (Chee, 1995).  

 Αλαιπηηθφηεξα, νη κέζνδνη πεξηγξάθνληαη σο εμήο: 

 επίδεημε (modeling): 

 ην ζηάδην απηφ νη καζεηέο επσθεινχληαη απφ ηελ αιιειεπίδξαζή ηνπο κε 

εηδηθνχο, άηνκα πνπ γλσξίδνπλ πεξηζζφηεξα θαη είλαη ηθαλφηεξνη λα ζθεθηνχλ θαη λα 

εθηειέζνπλ κηα ζπγθεθξηκέλε δξαζηεξηφηεηα ή ιεηηνπξγία
75

. 

 O εηδηθφο εθηειεί κηα δξαζηεξηφηεηα ελψ ηνλ παξαηεξεί ν εθπαηδεπφκελνο. 

Παξάιιεια κε ηελ εθηέιεζε ν εηδηθφο εμεγεί (explaining) ηη θάλεη θαη γηαηί ζπκβαίλεη 

κε ηνλ ηξφπν πνπ βιέπεη ν καζεηήο, δειαδή, εμσηεξηθεχεη ηηο εζσηεξηθέο γλσζηηθέο 

δηαδηθαζίεο, ηελ άξξεηε (tacit) γλψζε.  

                                                 
75

 Ζ έλλνηα ηνπ αηφκνπ πνπ γλσξίδεη πεξηζζφηεξα (more knowledgeable other, MKA) απαληάηαη ζηηο 

ζεσξίεο ηνπ Vygotsky (1978) 
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 Ζ έθθξαζε ησλ ζθέςεσλ θαη δηαδηθαζηψλ κε ιέμεηο επηηξέπεη ζηνπο καζεηέο λα 

παξαθνινπζήζνπλ φρη κφλν ηνλ ηξφπν εθηέιεζεο αιιά θαη ην ζθεπηηθφ πίζσ απφ 

απηή. Ζ «θσλαρηή ζθέςε» (think aloud) βνεζάεη ηνπο καζεηέο λα ζρεκαηίζνπλ έλα 

λνεηηθφ κνληέιν γηα ην πψο γίλεηαη ε ζπγθεθξηκέλε δξαζηεξηφηεηα. 

 Δθηφο απφ ηελ παξαπάλσ κνξθή, ε επίδεημε κπνξεί λα αλαθέξεηαη ζηηο 

δηαδηθαζίεο πνπ ιακβάλνπλ ρψξα γηα ηε δεκηνπξγία ελφο θαηλνκέλνπ, θπζηθνχ ή 

ηερλεηνχ. Δπηπιένλ, ν εθπαηδεπηηθφο κπνξεί λα επηιέμεη αλ ζα μεθηλήζεη ην κάζεκά 

ηνπ κε ηελ επίδεημε θαη εξκελεία ηνπ θαηλνκέλνπ ή αλ ζα αθήζεη ηνπο καζεηέο ηνπ 

πξψηα λα ζθεθηνχλ πάλσ ζην πξφβιεκα, πξηλ ηνπο θάλεη ηελ επίδεημε. 

 Καηά ηε δηάξθεηα ηεο επίδεημεο νη καζεηέο ζα πξέπεη λα ελζαξξχλνληαη λα 

ζθεθηνχλ ζαλ εηδηθνί. Ο εηδηθφο κπνξεί λα εκπινπηίζεη ηελ επίδεημή ηνπ, θάλνληαο 

αλαθνξά ζε ηξφπνπο εθηέιεζεο ηεο ίδηαο δξαζηεξηφηεηαο ζε άιια πεξηβάιινληα, 

θαζψο θαη ζηηο δπζθνιίεο πνπ ελδέρεηαη λα πξνθχςνπλ, πξνθεηκέλνπ νη καζεηέο λα 

έρνπλ κεγαιχηεξε απηνπεπνίζεζε, φηαλ θιεζνχλ νη ίδηνη λα πάξνπλ ηε ζέζε ηνπ 

εηδηθνχ. 

 θαζνδήγεζε (coaching): 

 ην  ζηάδην απηφ νη ξφινη αληηζηξέθνληαη θαη ν εθπαηδεπηηθφο παξαθνινπζεί θαη 

θαζνδεγεί ην καζεηή θαη θάλεη νηηδήπνηε ρξεηάδεηαη γηα λα κάζεη ν καζεηήο ηε 

δηαδηθαζία πνπ ηνπ έρεη δείμεη. Δζηηάδεη ζε αηνκηθέο δπζθνιίεο πνπ έρνπλ νη 

εθπαηδεπφκελνη, ππνβάιιεη εξσηήζεηο γηα λα θεληξίζεη ηε ζθέςε ηνπο θαη πξνζθέξεη 

θαηαζηάζεηο πνπ επλννχλ ηε δηαθνξνπνίεζε ησλ απφςεσλ.  

 Οη εθπαηδεπφκελνη επηρεηξνχλ λα επηιχζνπλ ην δηαθαηλφκελν πξφβιεκα, 

πξνθεηκέλνπ λα ζπλδέζνπλ γλψζεηο θαη δεμηφηεηεο, ελλνηνινγηθή θαη πξαθηηθή 

γλψζε, εκβαζχλνληαο, ψζηε λα έρεη λφεκα ε κάζεζή ηνπο. 

 ηηο ζηξαηεγηθέο ηεο θαζνδήγεζεο πεξηιακβάλνληαη ε ρξήζε ππαηληγκψλ θαη 

ππνδείμεσλ, ε αμηνιφγεζε ηνπ επηπέδνπ πνπ βξίζθνληαη νη καζεηέο θαη ε παξνρή 

αλαηξνθνδφηεζεο, ε δηάγλσζε θαη αληηκεηψπηζε πξνβιεκάησλ πνπ αλαθχπηνπλ, νη 

ιεθηηθέο ή κε εληζρχζεηο, θαζψο θαη ε νξγάλσζε ηνπ καζήκαηνο κε ηξφπν πνπ λα 

βνεζάεη ηνπο καζεηέο λα ζπλεξγαζηνχλ θαη λα ππεξβνχλ ηηο αδπλακίεο ηνπο. 

 θιηκαθνύκελε ππνζηήξημε (scaffolding) 

 Οη Collins, Brown θαη Newman (1989) πεξηγξάθνπλ ην scaffolding ζαλ κηα 

ζπλεξγαηηθή επίιπζε πξνβιήκαηνο απφ δάζθαιν θαη καζεηή κε ηελ πξφζεζε ν 

καζεηήο λα θαηαθέξεη ζε ζχληνκν δηάζηεκα λα επηιχζεη ην κεγαιχηεξν δπλαηφ 

κέξνο ηνπ πξνβιήκαηνο. 
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 ην ζηάδην απηφ αμηνπνηείηαη ε ζεσξία ηνπ Vygotsky (1978) γηα ηε «δψλε ηεο 

επηθείκελεο αλάπηπμεο» (zone of proximal development, ZPD). Πξφθεηηαη γηα ηελ 

απφζηαζε αλάκεζα ζε απηφ πνπ κπνξεί λα θάλεη ν εθπαηδεπφκελνο κφλνο ηνπ, ρσξίο 

βνήζεηα, θαη ζε απηφ πνπ κπνξεί λα θάλεη κε ηελ ππνζηήξημε άιισλ. 

 «Δίλαη ε απφζηαζε αλάκεζα ζην επίπεδν πξαγκαηηθήο αλάπηπμεο, φπσο 

θαζνξίδεηαη απφ ηελ αλεμάξηεηε επίιπζε πξνβιήκαηνο, θαη ην επίπεδν δπλαηήο 

αλάπηπμεο, φπσο  θαζνξίδεηαη κέζσ επίιπζεο πξνβιήκαηνο ππφ ηελ θαζνδήγεζε 

ελειίθνπ ή ζε ζπλεξγαζία κε πην ηθαλνχο νκφηηκνπο» (Vygotsky,1978, p. 86). 

  Έλαο πεξηζζφηεξν γλψζηεο απφ ηνλ εθπαηδεπφκελν, πνπ κπνξεί λα είλαη ν 

εηδηθφο ή ν δάζθαινο, έλα κέινο ηεο ηνπηθήο θνηλσλίαο ή ν ππνινγηζηήο, ππνζηεξίδεη 

ηελ πξνζπάζεηα ηνπ καζεηή λα επεθηείλεη ηα φξηα ησλ ηθαλνηήησλ ηνπ.  

 Ζ ππνζηήξημε πνπ πξνζθέξεηαη ζηνλ εθπαηδεπφκελν ζηαδηαθά ππνρσξεί κέρξη 

λα απνζπξζεί εληειψο, αθήλνληάο ηνλ ηθαλφ λα εθηειέζεη ηε δξαζηεξηφηεηα ρσξίο 

βνήζεηα (fading). 

 χκθσλα κε ηνπο Zhao and Orey (1999) ν εθπαηδεπφκελνο δε ζα πξέπεη λα 

ληψζεη κφλνο θαη αβνήζεηνο νχηε λα καζαίλεη νξηζκέλεο κφλν δεμηφηεηεο απφ 

ηκήκαηα δξαζηεξηνηήησλ. Σν scaffolding ζα πξέπεη λα είλαη άκεζν, ζην ζεκείν θαη 

ζηελ έθηαζε πνπ ρξεηάδεηαη βνήζεηα ν εθπαηδεπφκελνο, ψζηε λα κελ κεηψλεηαη ην 

ελδηαθέξνλ ηνπ. Ζ ππνζηήξημε κπνξεί λα δνζεί κε ηε κνξθή ελφο ζεσξεηηθφ 

κνληέινπ, ελφο πιαηζίνπ κε ηε βνήζεηα ηνπ νπνίνπ ν καζεηήο ζα νξγαλψζεη ηηο 

δεμηφηεηέο ηνπ. 

 Οη Hannafin et al. (1999) αλαγλσξίδνπλ ηέζζεξηο ηχπνπο scaffolding πνπ 

πεξηιακβάλνπλ (Dickey, 2007a,b): 

α. ελλνηνινγηθφ (conceptual): ν εθπαηδεπηηθφο παξαθηλεί ηνπο καζεηέο λα ζθεθηνχλ 

ζπγθεθξηκέλν πεξηερφκελν θαη παξέρεη ππνδείμεηο θαη πξνηάζεηο. 

β. κεηαγλσζηηθφ (metacognitive): ν εθπαηδεπηηθφο παξαθηλεί ηνπο καζεηέο λα 

πηνζεηήζνπλ ζπγθεθξηκέλεο ζηξαηεγηθέο ή δηαδηθαζίεο  θαη λα ζρεδηάζνπλ, λα 

νξγαλψζνπλ, λα αλαζηνραζηνχλ θαη λα ξπζκίζνπλ ηε ζπκπεξηθνξά ηνπο θαηά ηε 

δηάξθεηα κηαο δξαζηεξηφηεηαο 

γ. δηαδηθαζηηθφ (procedural): ν εθπαηδεπηηθφο πξνζθέξεη θαηεπζχλζεηο θαη  βνεζάεη 

ηνπο καζεηέο λα εθηειέζνπλ κηα εξγαζία, ελέξγεηα ή δηαδηθαζία. 

δ. ζηξαηεγηθφ (strategic): ν εθπαηδεπηηθφο πξνζθέξεη ζηεξίγκαηα πνπ βνεζνχλ ην 

καζεηή λα εθαξκφζεη ηε γλψζε, αξρέο θαη εκπεηξίεο ζε πνηθίιεο θαη λέεο 

θαηαζηάζεηο. 
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 έθθξαζε (articulation) 

 ην ζηάδην απηφ ν καζεηήο ελζαξξχλεηαη λα εθθξάζεη ξεηά ηηο ζθέςεηο ηνπ, 

πξνθεηκέλνπ λα επηδείμεη ην επίπεδν γλψζεο πνπ έρεη απνθνκίζεη. Μέζα απφ 

ζπδήηεζε, επίδεημε, παξνπζίαζε ή αληαιιαγή ησλ απνηειεζκάησλ ηεο 

δξαζηεξηφηεηαο, επηηπγράλεηαη κηα θνηλή βάζε αιιειεπίδξαζεο ησλ κειψλ κηαο 

καζεζηαθήο θνηλφηεηαο.  

 Ο εθπαηδεπηηθφο κπνξεί έηζη λα δηαπηζηψζεη ην επίπεδν θαηαλφεζεο ηεο γλψζεο 

αιιά θαη ηνλ ηξφπν ιεηηνπξγίαο ηεο ζθέςεο ησλ καζεηψλ θαη ηηο ζηξαηεγηθέο ηνπο  

κπξνζηά ζηελ επίιπζε ελφο πξνβιήκαηνο. 

 αλαζηνραζκόο (reflection) 

 Ο αλαζηνραζκφο είλαη πνιχ θξίζηκν ζηάδην γηα ηελ επηηπρία ηεο δηδαζθαιίαο θαη 

ηεο κάζεζεο, θαζψο επηηπγράλεη νη καζεηέο λα ζπλεηδεηνπνηήζνπλ ηε γλψζε ηνπο 

ζπγθξίλνληάο ηε κε ηε γλψζε θαη ηελ επίδνζε άιισλ, ηνπ εηδηθνχ θαη ησλ νκνηίκσλ 

ηνπο. 

 Οη εθπαηδεπφκελνη κέζα απφ εξσηήζεηο πνπ ζηεξίδνληαη ζηε καζεζηαθή ηνπο 

εκπεηξία, ζην πεξηερφκελν θαη ζηε δηαδηθαζία, θξίλνπλ ην αηνκηθφ ή νκαδηθφ έξγν, 

αλαιχνληάο ην θαη ζπγθξίλνληάο ην κε ην έξγν άιισλ αηφκσλ ή νκάδσλ ή κε ην έξγν 

ηνπ εηδηθνχ. Γηαπηζηψλνπλ έηζη ιάζε ή παξαιείςεηο θαη θάλνπλ ηηο απαξαίηεηεο 

ηξνπνπνηήζεηο, δίλνληαο εμεγήζεηο γηα ηηο επηινγέο ηνπο. 

 εμεξεύλεζε (exploration) 

 Σν ζηάδην απηφ παξνπζηάδεη νκνηφηεηεο κε ηελ αλαθαιππηηθή θαη ηε 

δηεξεπλεηηθή κάζεζε (discovery, inquiry-based learning). Με ηελ θαζνδήγεζε ηνπ 

εθπαηδεπηηθνχ, ν νπνίνο ζέηεη γεληθά πξνβιήκαηα, νη καζεηέο ελζαξξχλνληαη λα 

δξαζηεξηνπνηεζνχλ ζε δηθά ηνπο πξνβιήκαηα θαη λα ηα εμεξεπλήζνπλ, 

αλαθαιχπηνληαο λέα γλψζε θαη καζαίλνληαο γεληθέο δεμηφηεηεο επίιπζεο 

πξνβιεκάησλ (Bruner, 1961, Schunk, 2000). 

 ε έλα απζεληηθφ πεξηβάιινλ νη εθπαηδεπφκελνη έρνπλ ηε δπλαηφηεηα λα 

δνθηκάζνπλ ηηο δηθέο ηνπο ππνζέζεηο θαη πξνηεηλφκελεο ιχζεηο ζε πξνβιήκαηα πνπ νη 

ίδηνη ζεσξνχλ ζεκαληηθά, εθαξκφδνληαο κεζφδνπο εηδηθψλ. Ζ εμεξεχλεζε κπνξεί λα 

γίλεη ζε πεξηβάιινληα ιηγφηεξν ή πεξηζζφηεξν δνκεκέλα, αλάινγα κε ηηο επηδηψμεηο 

ηνπ εθπαηδεπηηθνχ. 

 ηηο ζηξαηεγηθέο ηεο εμεξεχλεζεο πεξηιακβάλνληαη (Rogoff, 1990): 

 ε ζηαδηαθή απφζπξζε ηεο βνήζεηαο (fading) 
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 ε ελζάξξπλζε ηεο απηνλνκίαο ηνπ καζεηή 

 ε παξνρή γεληθψλ ζηφρσλ 

 ε ελζάξξπλζε ηνπ καζεηή ζην λα ζέζεη ηνπο δηθνχο ηνπ, επηηεχμηκνπο ζηφρνπο 

 ε αλαγλψξηζε πξνβιεκάησλ θαη ιχζεσλ 

 Τηνζεηψληαο κεζφδνπο θαη πξαθηηθέο εηδηθψλ (ζπιινγή πιεξνθνξίαο, δηάγλσζε 

πξνβιήκαηνο, έιεγρνο ππνζέζεσλ, εμαγσγή θαλφλσλ), νη καζεηέο αξρίδνπλ λα 

ζθέθηνληαη θαη λα ιεηηνπξγνχλ ζαλ εηδηθνί ζηνλ ίδην ηνκέα. 

 Σα παηρλίδηα ξφισλ θαη νη πξνζνκνηψζεηο ζε ππνινγηζηή ππνζηεξίδνπλ ηε 

κάζεζε κέζσ εμεξεχλεζεο (Collins, 1991; Schunk, 2000). 

 

2.2.4.4 Πεξηερόκελν θαη θνηλωληθά ραξαθηεξηζηηθά ηνπ καζεζηαθνύ 

πεξηβάιινληνο ηεο Γλωζηηθήο Μαζεηείαο 

 Σν πεξηερφκελν εληφο πιαηζίνπ ηεο γλσζηηθήο καζεηείαο παξνπζηάδεηαη κε 

ζπγθεθξηκέλε ζεηξά.  Ζ κάζεζε πξνβάιιεηαη έηζη, ψζηε νη εθπαηδεπφκελνη αξρηθά λα 

απνθηήζνπλ θαηαλφεζε ηνπ γεληθνχ πεξηερνκέλνπ-ρψξνπ πξηλ λα πξνρσξήζνπλ ζηελ 

θαηαλφεζε ησλ ιεπηνκεξεηψλ (Parscal, 2006). 

 Σα πεξηβάιινληα κάζεζεο παξνπζηάδνπλ απμαλφκελε πεξηπινθφηεηα θαη 

θιηκαθνχκελε δπζθνιία, ψζηε νη λέεο δεμηφηεηεο λα πξνζηίζεληαη ζηηο ήδε 

ππάξρνπζεο. Οη δξαζηεξηφηεηεο πξνυπνζέηνπλ ηελ αμηνπνίεζε κεγάινπ εχξνπο 

ζηξαηεγηθψλ θαη δεμηνηήησλ, πξνθεηκέλνπ νη εθπαηδεπφκελνη λα θαηεπζχλνπλ ηελ 

απφδνζε θαη ηελ πξφνδφ ηνπο, θαηαζθεπάδνληαο έλαλ ελλνηνινγηθφ ράξηε. Ζ 

παξνπζία ησλ άιισλ εθπαηδεπφκελσλ ζην ίδην καζεζηαθφ πεξηβάιινλ ιεηηνπξγεί 

αλαζηνραζηηθά, θαζψο ηνπο βνεζάεη λα αλαγλσξίζνπλ ηα δπλαηά θαη αδχλαηα ζεκεία 

ηνπο θαη έηζη λα εζηηάζνπλ ηηο πξνζπάζεηέο ηνπο γηα βειηίσζε (Collins et al., 1989, p. 

486). 

2.2.4.5 Γπζθνιίεο εθαξκνγήο ηνπ κνληέινπ ηεο γλωζηηθήο καζεηείαο 

 Ζ αμηνπνίεζε ηεο γλσζηηθήο καζεηείαο σο κνληέινπ δηδαζθαιίαο ζηε ζρνιηθή 

ηάμε ελέρεη πνιιέο δπζθνιίεο, φπσο: 

 ν εθπαηδεπηηθφο πνπ ζα έρεη ην ξφιν ηνπ δηεπθνιπληή-θαζνδεγεηή (facilitator-

coach) ρξεηάδεηαη λα δηαζέηεη δεμηφηεηεο αλάινγεο κε ηα ζηάδηα ηεο 

θαζνδήγεζεο θαη ππνζηήξημεο, λα είλαη ππνκνλεηηθφο θαη πξφζπκνο. 
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 ε αλάιεςε πνιιψλ πξσηνβνπιηψλ θαη ππεξβνιηθά κεγάιεο επζχλεο απφ ηνλ 

καζεηή ζηε δηαδηθαζία ηεο κάζεζήο ηνπ ελδέρεηαη λα ηνλ θνβίζεη, εηδηθά 

φηαλ νη γλψζεηο θαη νη δεμηφηεηεο ηνπ εηδηθνχ είλαη πνιχ  πςειφηεξεο απφ ηηο 

δηθέο ηνπ 

 ν ρξφλνο πινπνίεζεο δξαζηεξηνηήησλ ζην πιαίζην ηεο δηδαζθαιίαο κε 

γλσζηηθή καζεηεία είλαη κεγάινο θαη δχζθνια κπνξεί λα αληαπνθξηζεί ζηηο 

αζθπθηηθέο πξνζεζκίεο ησλ αλαιπηηθψλ πξνγξακκάησλ. 

 ε αλαδήηεζε εηδηθψλ ζε δηάθνξνπο επηζηεκνληθνχο ηνκείο θαη ε εμαζθάιηζε 

πεγψλ απφ απζεληηθά πεξηβάιινληα μεπεξλνχλ ην πιαίζην ιεηηνπξγίαο θαη 

ηνπο δηαζέζηκνπο εθπαηδεπηηθνχο πφξνπο ησλ δεκνζίσλ ζρνιείσλ. 

2.2.4.6 Η γλωζηηθή καζεηεία ζην ζρεδηαζκό δηαδηθηπαθώλ πεξηβαιιόληωλ 

κάζεζεο 

 Ζ εθαξκνγή ησλ ζεσξηψλ ηνπ επνηθνδνκηζκνχ θαη ηεο εγθαζηδξπκέλεο κάζεζεο 

ζηελ εθπαηδεπηηθή ηερλνινγία θαη ζην ζρεδηαζκφ πεξηβαιιφλησλ κάζεζεο γηα 

δηαδηθηπαθή (Web-based) θαη εμ απνζηάζεσο (distance) εθπαίδεπζε εθπαηδεπηηθψλ 

απνηειεί πξφθιεζε γηα ηνπο εθπαηδεπηέο εθπαηδεπηηθψλ. Οη κέζνδνη ηεο γλσζηηθήο 

καζεηείαο κπνξνχλ λα αμηνπνηεζνχλ φρη κφλν ζην ζρεδηαζκφ δηδαζθαιίαο κε ηελ 

ππνζηήξημε ηεο ηερλνινγίαο, αιιά θαη ζην ζρεδηαζκφ ελφο δηαδηθηπαθνχ 

πεξηβάιινληνο κάζεζεο (Dickey, 2007a). Οη αξρέο ηεο γλσζηηθήο καζεηείαο ζε 

ζπλδπαζκφ κε ηα ραξαθηεξηζηηθά δηαδηθηπαθψλ πνιπρξεζηηθψλ παηρληδηψλ (online 

multiplayer games, OMGs) κπνξνχλ λα δεκηνπξγήζνπλ καζεζηαθά πεξηβάιινληα 

θαηάιιεια γηα ηελ επαγγεικαηηθή αλάπηπμε ησλ εθπαηδεπηηθψλ (Paraskeva et al., 

2008). 

 Ζ εθπαίδεπζε εθπαηδεπηηθψλ, ππνςεθίσλ θαη ελ ελεξγεία (pre- θαη in-service), 

είλαη απαξαίηεην λα πεξηιακβάλεη, εθηφο απφ ην ζεσξεηηθφ πιαίζην ζηήξημεο, θαη 

ζπγθεθξηκέλεο δεμηφηεηεο θαη γλσζηηθέο δηαδηθαζίεο, νη νπνίεο φκσο είλαη θπξίσο 

εζσηεξηθέο. Ζ εμσηεξίθεπζε θαη επίδεημή ηνπο πξνυπνζέηεη απζεληηθά πεξηβάιινληα, 

πνπ φκσο είλαη δχζθνιν λα εμαζθαιηζηνχλ ιφγσ αδπλακίαο ζπληνληζκνχ, έιιεηςεο 

ρξφλνπ θαη εγθαηαζηάζεσλ, φπσο θαη ιφγσ απξνζπκίαο ησλ εθπαηδεπηηθψλ λα 

επηηξέςνπλ ηελ παξαθνινχζεζε ησλ καζεκάησλ ηνπο ή λα παξαρσξήζνπλ ηελ ηάμε 

ηνπο γηα ηελ εθπαίδεπζε ππνςεθίσλ εθπαηδεπηηθψλ. Ζ δπλαηφηεηεο δεκηνπξγίαο 

απζεληηθψλ πεξηβαιιφλησλ κάζεζεο ζε εηθνληθά πεξηβάιινληα κάζεζεο απνηειεί 

δηέμνδν ζηα παξαπάλσ πξνβιήκαηα. 
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2.2.4.7 Πξνεγνύκελεο έξεπλεο γηα ηελ εθαξκνγή ηεο γλωζηηθήο καζεηείαο ζηελ 

ηερλνινγία 

 ην παξειζφλ ήδε έρνπλ ππάξρεη ζεκαληηθέο κειέηεο θαη έξεπλεο κε αληηθείκελν 

ηελ εθαξκνγή ησλ κεζφδσλ ηεο γλσζηηθήο καζεηείαο ζην ζρεδηαζκφ ζπζηεκάησλ 

ηερλνινγηθά ππνζηεξηδφκελεο δηδαζθαιίαο θαη κάζεζεο. Ζ Dickey (2007a, 2007b) 

ζηε βηβιηνγξαθηθή ηεο επηζθφπεζε πάλσ ζην ζέκα απηφ αλαθέξεη πνιιέο 

πεξηπηψζεηο, φπσο θαη νη Parscal & Hencmann (2008). 

 Οη Schell & Black (1997) κειέηεζαλ ηε ρξήζε ηεο ζεσξίαο εγθαζηδξπκέλεο 

κάζεζεο θαη ησλ κεζφδσλ δηδαζθαιίαο ηεο γλσζηηθήο καζεηείαο.  Γηεμήγαγαλ κηα 

πνηνηηθή έξεπλα αλαθνξηθά κε ην πψο νη εθπαηδεπφκελνη ρξεζηκνπνηνχλ ηελ 

απνθηεκέλε γλψζε ζε ζρέζε κε ην πεξηερφκελν ηνπ καζήκαηνο, ηελ απζεληηθφηεηα 

ελφο πξνζνκνησκέλνπ πεξηβάιινληνο θαη ηελ επίδξαζε ηεο έθθξαζεο-άξζσζεο θαη 

ηνπ αλαζηνραζκνχ. Σα απνηειέζκαηα έδεημαλ φηη ηα πεξηβάιινληα εγθαζηδξπκέλεο 

κάζεζεο εξκελεχνληαη αηνκηθά κε βάζε ηηο πξνζδνθίεο ηνπ εθπαηδεπφκελνπ. Ζ 

έθθξαζε-άξζξσζε θαη ν αλαζηνραζκφο, φηαλ εθαξκφδνληαη ζε αζθαιέο θαη αλνηθηφ 

πεξηβάιινλ κάζεζεο, ελζαξξχλνπλ ηε κεηαθνξά ηεο γλψζεο. 

 Οη Gersten & Baker (1998) κειέηεζαλ ηελ αμία πνπ έρεη ε νξγάλσζε ηεο 

δηδαζθαιίαο κε βάζε ηελ εγθαζηδξπκέλε κάζεζε ζηελ εηδηθή αγσγή, αλαθνξηθά κε 

ηε δηαηήξεζε θαη γελίθεπζε ησλ γλψζεσλ. Πξνηείλνπλ ηε ζαθή θαη άκεζε 

δηδαζθαιία βαζηθψλ ελλνηψλ ζηα άηνκα κε αλαπεξίεο ζε ζπλδπαζκφ κε δεμηφηεηεο 

επίιπζεο πξνβιήκαηνο πνπ απνθηηνχληαη απφ εξγαζίεο ζηνλ πξαγκαηηθφ θφζκν. 

 Οη Choi & Hannafin (1995) κειέηεζαλ νδεγίεο (guidelines) γηα ην ζρεδηαζκφ 

πεξηβαιιφλησλ εκπιαηζησκέλεο κάζεζεο, πνπ πξνθχπηνπλ απφ ηηο βαζηθέο 

παξαδνρέο ηεο ζεσξίαο ζε ηέζζεξα βαζηθά ζέκαηα: ην ξφιν ηνπ πιαηζίνπ, ηνπ 

πεξηερνκέλνπ, ηεο δηεπθφιπλζεο θαη ηεο αμηνιφγεζεο. ην ίδην πεξηβάιινλ ηεο 

ειεθηξνληθήο κάζεζεο νη Hung & Chen (2001), βαζηζκέλνη ζηε ζεσξία κάζεζεο ηνπ 

θνηλσληθνχ επνηθνδνκηζκνχ θαη ηεο εγθαζηδξπκέλεο γλψζεο, αλέπηπμαλ αξρέο 

ζρεδηαζκνχ γηα ηελ ειεθηξνληθή κάζεζε κέζσ δηαδηθηχνπ πνπ αθνξά θνηλφηεηεο 

κάζεζεο. ηηο ηέζζεξηο αξρέο πνπ αλέπηπμαλ πεξηιακβάλνληαη:  

 ε εκπιαηζίσζε (situatedness), ε νπνία επηηπγράλεηαη κε απζεληηθέο εξγαζίεο 

πνπ έρνπλ λφεκα θαη είλαη ζρεηηθέο πξνο ηηο αλάγθεο ησλ εθπαηδεπφκελσλ 

 ε θνηλσλία (commonality), πνπ δεκηνπξγείηαη κε ηα θνηλά ελδηαθέξνληα θαη 

πξνβιήκαηα πνπ απαηηνχλ θνηλή πξνζπάζεηα γηα ηελ επίιπζή ηνπο 
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 ε αιιειεμάξηεζε (interdependency): πνπ νθείιεηαη ζην δηαθνξεηηθφ επίπεδν 

εμεηδηθεπκέλεο γλψζεο ησλ εθπαηδεπφκελσλ 

 θαη ε ππνδνκή (infrastructure): πνπ πεξηιακβάλεη ηελ δηεπθφιπλζε, ηνπο 

θαλφλεο, ηηο δηαδηθαζίεο θαη ηελ ππεπζπλφηεηα. 

 Χζηφζν, νη παξαπάλσ αξρέο δε δηαζθαιίδνπλ ηε δεκηνπξγία ειεθηξνληθψλ 

δηαδηθηπαθψλ θνηλνηήησλ, αθνχ δελ ππάξρνπλ δχν άιιεο θξίζηκεο αξρέο: απηή ηεο 

ακνηβαηφηεηαο (mutuality) θαη ηεο αιεζηλήο αληαπνδνηηθφηεηαο (reciprocity), πνπ 

ππάξρνπλ ζε θνηλφηεηεο πξαθηηθψλ (Stuckey, 2004). 

 Ο Hendricks (2001) εξεχλεζε ηε δηαθνξά ζηε κεηαθνξά θαη ρξήζε ηεο γλψζεο 

πνπ πξνθχπηεη απφ εγθαζηδξπκέλε δηδαζθαιία θαη απφ δηδαζθαιία ρσξίο πεξηβάιινλ 

αλαθνξάο θαη ρξήζεο, δηδάζθνληαο  ηελ αηηηφηεηα
76

. Απφ ηελ έξεπλά ηνπ ζε 220 

καζεηέο δελ πξνέθπςαλ δηαθνξέο ζηελ κεηαθνξά ηεο γλψζεο αλάκεζα ζηηο δχν 

κνξθέο δηδαζθαιίαο, αλ θαη ην απνηέιεζκα ηεο εγθαζηδξπκέλεο δηδαζθαιίαο ήηαλ 

πεξηζζφηεξν άκεζν. 

 Ζ Järvelä (1995) εμέηαζε ηελ αιιειεπίδξαζε δαζθάινπ-καζεηψλ ζε έλα 

πινχζην ηερλνινγηθά πεξηβάιινλ κάζεζεο, νξγαλσκέλν ζχκθσλα κε ην κνληέιν ηεο 

γλσζηηθήο καζεηείαο. Αλαιχνληαο πνηνηηθά ηελ θνηλσληθή αιιειεπίδξαζε 

δαζθάινπ-καζεηψλ νδεγήζεθε ζην ζπκπέξαζκα φηη έλα πινχζην ηερλνινγηθά 

καζεζηαθφ πεξηβάιινλ κπνξεί λα δηεπθνιχλεη ηελ αιιειεπίδξαζε κε βάζε ηηο 

κεζφδνπο ηεο γλσζηηθήο καζεηείαο, αλ θαη ν ακνηβαίνο ηξφπνο εξκελείαο ησλ 

θαηαζηάζεσλ απφ καζεηέο θαη δάζθαιν θαζφξηδε θαη ηε ιεηηνπξγία ησλ κεζφδσλ 

απηψλ.  

 Ο Liu  (1998) εξεχλεζε γηα 1 ρξφλν ηελ επίδξαζε ζηα θίλεηξα θαη ηε κάζεζε 

ησλ καζεηψλ πνπ κπνξεί λα έρεη έλα πεξηβάιινλ δηδαζθαιίαο ζρεδηαζκνχ 

πνιπκέζσλ ζην πιαίζην ηεο γλσζηηθήο καζεηείαο. Σα απνηειέζκαηά ηνπ έδεημαλ φηη 

ζε έλα ηέηνην πεξηβάιινλ νη καζεηέο είραλ πεξηζζφηεξα εζσηεξηθά θίλεηξα θαη 

απηνπεπνίζεζε θαη θαηάιαβαλ θαιχηεξα αξθεηέο ζεκαληηθέο δεμηφηεηεο ζρεδηαζκνχ. 

Σν γεγνλφο φηη νη καζεηέο έπξεπε λα ζρεδηάζνπλ γηα έλαλ πειάηε θαη γηα πξαγκαηηθφ 

θνηλφ ελίζρπζε ηα θίλεηξά ηνπο θαη ηελ πνηφηεηα ηεο κάζεζεο. ην ίδην πιαίζην 

έξεπλαο θηλήζεθαλ θαη νη Liu & Hsiao (2002), δηαπηζηψλνληαο φηη ην πιαίζην ηεο 

γλσζηηθήο καζεηείαο αλαγθάδεη ηνπο καζεηέο λα ζθεθηνχλ ζαλ εηδηθνί θαη λα 

αλαπηχμνπλ γλσζηηθέο δεμηφηεηεο, εζσηεξηθεχνληαο ηε γλψζε ηνπ ζρεδηαζκνχ 

                                                 
76

 ζρέζε αηηίνπ-απνηειέζκαηνο, causality 
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πνιπκέζσλ, αιιά θαη ιακβάλνληαο ππφςε παξακέηξνπο, φπσο είλαη νη αλάγθεο ηνπ 

θνηλνχ, ε θαηαλνκή ηεο εξγαζίαο ζηελ νκάδα, ε δηαρείξηζε ηνπ ρξφλνπ θαη ησλ 

πεγψλ, νη πξνζεζκίεο.  

 Οη Lowther & Clark (2002) εξεχλεζαλ ηελ επίδξαζε πνπ έρεη ε ρξήζε ηνπ 

κνληέινπ ηεο γλσζηηθήο καζεηείαο ζηηο πεπνηζήζεηο θαη ηηο αλεζπρίεο ππνςεθίσλ 

εθπαηδεπηηθψλ γηα ηε ρξήζε ηεο ηερλνινγίαο θαη ηελ έληαμε ζην κάζεκα ηάμεσλ 

δεκνηηθνχ. Δπηπιένλ, εθηφο απφ ηηο πεπνηζήζεηο, εξεχλεζαλ θαη ηηο αιιαγέο σο πξνο 

ηε ζεσξνχκελε ηθαλφηεηα ρξήζεο θαη ηελ ηθαλφηεηα απνηειεζκαηηθνχ ζρεδηαζκνχ 

καζεκάησλ κε ελζσκάησζε ηεο ηερλνινγίαο. Σα επξήκαηα έδεημαλ φηη ε πξνζέγγηζε 

ηεο γλσζηηθήο καζεηείαο επεξεάδεη ζεηηθά ηνπο ππνςήθηνπο δαζθάινπο. ζνη πήξαλ 

κέξνο ζηελ έξεπλα έλησζαλ απηνπεπνίζεζε γηα ηηο γεληθέο ηνπο ηθαλφηεηεο λα 

ρξεζηκνπνηνχλ απνηειεζκαηηθά ηελ ηερλνινγία θαη λα ηελ εληάζζνπλ ζε ηάμεηο ηνπ 

δεκνηηθνχ, γηα λα δηδάμνπλ βαζηθέο δεμηφηεηεο. 

 Ο Claus Pahl (2002) πξνζπάζεζε κε ηε κειέηε ηνπ λα απνηηκήζεη ηελ επίδξαζε 

ηεο θιηκαθνχκελεο ππνζηήξημεο (scaffolding) ζηε κάζεζε ησλ καζεηψλ ζε έλα 

εηθνληθφ πεξηβάιινλ κε δηαδξαζηηθά δηαδηθηπαθά καζήκαηα (tutorials) πνπ 

ππνζηεξίδνπλ ηνλ απηφλνκν καζεηή. Ο ζηφρνο ηνπ Pahl ήηαλ ε αλάπηπμε 

ζπζηεκάησλ απηνκαηνπνηεκέλεο παξνρήο scaffolding, ψζηε λα κεησζεί ε αλάγθε 

αιιειεπίδξαζεο εθπαηδεπηή-καζεηή. Μειέηεζε ηελ απνδνρή ησλ κέηξσλ ηνπ 

scaffolding, ηε ζπκπεξηθνξά ηνπ καζεηή ζηελ παξνπζία ηνπ scaffolding ζε έλα 

εηθνληθφ tutorial θαη ηελ απφδνζε ηνπ καζεηή ζηε κάζεζε ηεο γιψζζαο 

πξνγξακκαηηζκνχ SQL γηα βάζεηο δεδνκέλσλ. Σν απνηέιεζκα έδεημε φηη ηα εηθνληθά 

tutorials κπνξνχλ λα ππνθαηαζηήζνπλ ηελ θιαζηθή αιιειεπίδξαζε δαζθάινπ-

καζεηή, εθφζνλ ππάξρεη επαξθήο θαζνδήγεζε απφ ην ζχζηεκα. Σν scaffolding 

κπνξεί λα πινπνηεζεί επηηπρψο γηα έλα κάζεκα Web-based, αλ πξνζθέξνληαη θαη νη 

ηέζζεξηο ηχπνη ηνπ: δηαδηθαζία θαζνδεγνχκελεο κάζεζεο, αμηνιφγεζε θαη δηφξζσζε, 

δείθηεο πεξηβάιινληνο, ζπκβνπιέο. 

 Οη Shabo, Guzdial & Stasko (1997) ζρεδίαζαλ θαη πινπνίεζαλ έλα ζχζηεκα γηα 

ηελ εθκάζεζε γξαθηθψλ ππνινγηζηή, ην Graphica, πνπ ζηεξίδεηαη πνιχ ζε 

πνιπκεζηθφ πιηθφ γηα ηελ παξνρή κνληέισλ θαη θαηάιιειεο ππνζηήξημεο. Σν 

Graphica ζπλδπάδεη πνηθηιία εηδψλ scaffolding θαη δξαζηεξηφηεηεο ζε επίπεδα κε 

δηαθνξεηηθφ βαζκφ δνκήο: απφ πνιχ δνκεκέλεο θαη θαιά ππνζηεξηγκέλεο αζθήζεηο 

κέρξη ιηγφηεξν δνκεκέλε ππνζηήξημε γηα ιηγφηεξν δνκεκέλεο δξαζηεξηφηεηεο. Οη 

καζεηέο αλάινγα κε ην επίπεδφ ηνπο (αξράξηνη, κεζαίνπ ή αλψηεξνπ επηπέδνπ) 
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ρξεζηκνπνίεζαλ ην ζχζηεκα ζε δηάθνξα επίπεδα δνκήο. Ζ έξεπλα επίζεο έδεημε φηη 

νη καζεηέο πξνηηκνχλ πεξηζζφηεξν ηελ θαιά δνκεκέλε ππνζηήξημε. Ο εθπαηδεπηήο 

ζην ζχζηεκά ηνπο παίδεη ζεκαληηθφ ξφιν ζηελ θαζνδήγεζε θαη ηε ζπδήηεζε. 

 Οη Stockhausen θαη Zimitat (2002) ζρεδίαζαλ θαη πινπνίεζαλ έλα ζχζηεκα 

κάζεζεο κε ηε κνξθή δηεπηθάλεηαο πνπ εθαξκφδεη ην κνληέιν ηεο γλσζηηθήο 

καζεηείαο, αθνχ ν εθπαηδεπφκελνο κπνξεί λα ζπκκεηάζρεη ζε ζπδεηήζεηο ζην 

θφξνπκ, λα κεηαθνξηψζεη δηθφ ηνπ πεξηερφκελν, λα αλαζηνραζηεί θαη λα εθθξάζεη 

ηηο ηδέεο ή ηηο δπζθνιίεο ηνπ. 

 Οη πξνζπάζεηεο ησλ Pahl (2002), Shabo, Guzdial & Stasko (1997) θαη 

Stockhausen & Zimitat (2002) επηθεληξψζεθαλ ζηελ παξαγσγή δηαδηθηπαθψλ 

ζπζηεκάησλ κε απηνκαηνπνηεκέλε δηδαζθαιία κε ηε ρξήζε εξγαιείσλ πνπ 

ππνζηεξίδνπλ ηηο κεζφδνπο ηεο γλσζηηθήο καζεηείαο.  

 Οη Schrader et al. (2003) κειέηεζαλ ζε ππνςεθίνπο εθπαηδεπηηθνχο ηε 

δηδαζθαιία εθκάζεζεο ηεο αιθαβήηα  κε ηξεηο κνξθέο δηδαζθαιίαο:  παξαδνζηαθή, 

παξαδνζηαθή κε βίληεν θαη παξαδνζηαθή κε ηε ρξήζε ηερλνινγίαο θαη κε κειέηε 

πεξηπηψζεσλ. ε ζρέζε κε ηηο ηξεηο πξνεγνχκελεο κειέηεο ε εθαξκνγή ησλ κεζφδσλ 

ηεο γλσζηηθήο καζεηείαο δελ εζηηάδεη ηφζν ζηελ απηνκαηνπνίεζε. Αλ θαη ην επίπεδν 

απηνπεπνίζεζεο ησλ ππνςεθίσλ εθπαηδεπηηθψλ δελ δηέθεξε ζηηο ηξεηο κεζφδνπο 

δηδαζθαιίαο, ε ρξήζε ησλ βίληεν κε ηελ επίδεημε ησλ βέιηηζησλ πξαθηηθψλ έδεημε φηη 

είρε κεγαιχηεξα νθέιε γηα ηνπο εθπαηδεπηηθνχο. 

 Οη Saarenkunnas et al. (2000) εξεχλεζαλ ηελ ελζσκάησζε ησλ κεζφδσλ ηεο 

γλσζηηθήο καζεηείαο κε ηε κνξθή ηεο ζπλδηάζθεςεο ζηεξηγκέλεο ζηε κειέηε 

πεξηπηψζεσλ ζε έλα δηαζεκαηηθφ θαη δηεζλέο πξφγξακκα κε ηίηιν: Networked 

Interaction: Theory-Based Cases in Teaching and Learning. Ο ζηφρνο ηνπ 

πξνγξάκκαηνο ήηαλ ε παξαγσγή παηδαγσγηθνχ κνληέινπ γηα κάζεζε θαη δηδαζθαιία 

ζε δηθηπσκέλα πεξηβάιινληα. Υξεζηκνπνηήζεθαλ ηειεδηαζθέςεηο θαη αζχγρξνλα 

εξγαιεία ζπλδηάζθεςεο, γηα λα ππνζηεξίμνπλ έλα παλεπηζηεκηαθφ ζπλεξγαηηθφ 

κάζεκα ππνςεθίσλ εθπαηδεπηηθψλ απφ ηε Φηιαλδία θαη ηελ Ακεξηθή. Σα 

απνηειέζκαηα ηεο έξεπλάο ηνπο έδεημαλ φηη ην κνληέιν ηεο γλσζηηθήο καζεηείαο 

ελίζρπζε ηε κάζεζε. 

 Πεξηπηψζεηο εθαξκνγήο ηνπ πιαηζίνπ ηεο γλσζηηθήο καζεηείαο ζε δηαδηθηπαθά 

καζήκαηα ππάξρνπλ θαη άιιεο. Σν πιαίζην ηεο γλσζηηθήο καζεηείαο βξέζεθε φηη 

είλαη απνηειεζκαηηθή ζηξαηεγηθή γηα ηελ πξνεηνηκαζία λένπ δηδαθηηθνχ πξνζσπηθνχ 

γηα ηε δηαδηθηπαθή δηδαζθαιία (Parscal, 2006). Δθαξκφζηεθε ζε έλα κάζεκα 
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εθπαίδεπζεο δηαδηθηπαθψλ δηεπθνιπληψλ (facilitators) γηα δχν εβδνκάδεο. Οη 

εθπαηδεπφκελνη, αθνχ παξαηήξεζαλ ηελ κνληεινπνίεζε ησλ ηερληθψλ δηεπθφιπλζεο 

απφ ηελ εθπαηδεπηή, ζπλεξγάζηεθαλ ζηελ παξαγσγή βέιηηζησλ πξαθηηθψλ 

δηεπθφιπλζεο, ζπδεηψληαο ζην θφξνπκ θαη εθαξκφδνληαο ην πξσηφθνιιν ησλ 

νκηινχλησλ ππνθεηκέλσλ
77

  (think aloud protocol). 

 χκθσλα κε ηνπο Parscal & Hencmann (2008), ην κνληέιν ηεο γλσζηηθήο 

καζεηείαο ρξεζηκνπνηείηαη δηαδηθηπαθά ζε εθπαηδεπηηθά πξνγξάκκαηα γηα ηελ 

πηζηνπνίεζε ηεο δηδαζθαιίαο θαη γηα ηνλ εθπαηδεπηηθφ ζρεδηαζκφ, ζε καζήκαηα 

ζρεδηαζκνχ ππνινγηζηηθψλ ζπζηεκάησλ θαη ινγηζκηθνχ, φπσο θαη γηα ηελ 

εθπαίδεπζε ζηειερψλ επηρεηξήζεσλ θαη εθπαηδεπηηθψλ. Γηα παξάδεηγκα, ε ρνιή 

Δθπαίδεπζεο Δθπαηδεπηηθψλ (Teacher Education School) ζην Κνιέγην 

Δπαγγεικαηηθψλ πνπδψλ ηνπ παλεπηζηεκίνπ ηνπ Regis
78

 ρξεζηκνπνηεί ην πιαίζην 

ηεο γλσζηηθήο καζεηείαο, γηα λα δηδάμεη δεμηφηεηεο ζηε ιήςε απνθάζεσλ ηνπο 

ππνςεθίνπο γηα εγεηηθή ζέζε ζηελ εθπαίδεπζε.  

2.3 πλεξγαηηθή Μάζεζε θαη Παηρλίδη Ρόιωλ 

2.3.1 πλεξγαηηθή Μάζεζε 

2.3.1.1 Ση είλαη ε ζπλεξγαηηθή κάζεζε 

 πλεξγαζία είλαη ε απφ θνηλνχ πξνζπάζεηα γηα ηελ επίηεπμε θνηλψλ ζηφρσλ πνπ 

ζα έρνπλ επεξγεηηθή επίπησζε ζε φια ηα κέιε ηεο νκάδαο. Ζ αμηνπνίεζε ηεο 

ζπλεξγαζίαο ζε κηθξέο νκάδεο γηα ηελ επίηεπμε καζεζηαθψλ ζηφρσλ απνθαιείηαη 

ζπλεξγαηηθή κάζεζε (cooperative learning). 

 ηε ζπλεξγαηηθή ηάμε νη αξκνδηφηεηεο θαη νη επζχλεο κνηξάδνληαη ζηα κέιε ησλ 

νκάδσλ. Οη ζπλεξγάηεο δεζκεχνληαη απφ έλα πιαίζην ζπλεξγαζίαο πνπ έρεη 

πξνζδηνξίζεη ν εθπαηδεπηηθφο ή ε ηάμε θαη ην έρνπλ απνδερζεί. Δίλαη ππεχζπλνη φρη 

κφλν γηα ηε δηθή ηνπο κάζεζε θαη επίδνζε, αιιά θαη γηα ηελ επίδνζε ηεο νκάδαο ηνπο 

θαη ππφθεηληαη ζηηο ίδηεο ακνηβέο, πνηλέο, παξαηεξήζεηο, επηβξαβεχζεηο (ζεηηθή 

αιιειεμάξηεζε) (Johnson & Johnson 1989). Οη επζχλεο ηνπο είλαη αηνκηθέο αιιά θαη 

νκαδηθέο. 

 Ζ αλάγθε εμππεξέηεζεο ησλ ζηφρσλ ηεο νκάδαο θαηεπζχλεη ηνπο ζπλεξγάηεο λα 

επηθνηλσλήζνπλ κεηαμχ ηνπο, αληαιιάζζνληαο πιεξνθνξίεο, ηδέεο, ρξήζηκν πιηθφ, 
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δεμηφηεηεο, θξηηηθέο. Οη επθαηξίεο λα αιιειεπηδξάζνπλ ζε πνιιαπιά επίπεδα είλαη 

ζαθψο πνιχ πεξηζζφηεξεο ζηε ζπλεξγαηηθή κάζεζε. 

 Ζ αχμεζε ηνπ ρξφλνπ θαη ε αλαβάζκηζε ηεο επηθνηλσλίαο ησλ καζεηψλ έρεη 

αληίθηππν ζηηο δηαπξνζσπηθέο ηνπο ζρέζεηο. Καιιηεξγνχλ δεμηφηεηεο θνηλσληθέο, 

φπσο ε πξνζεθηηθή αθξφαζε ηνπ ζπλεξγάηε, ε ηήξεζε θαλφλσλ δηαιφγνπ, ε 

ηεθκεξησκέλε θξηηηθή, ε επηβξάβεπζε, ε ζεηηθή ελίζρπζε, ν ζεβαζκφο ηεο 

δηαθνξεηηθφηεηαο, ε αλεθηηθφηεηα. Ζ αλαγλψξηζε ηνπ ξφινπ ηνπ κέινπο ή ηνπ 

ζπλεξγάηε ζπληζηά παξάγνληα ππνζηήξημεο ζεηηθψλ απηφ-ζπλαηζζεκάησλ, φπσο 

είλαη ε απηνεθηίκεζε θαη ε απηναπνηειεζκαηηθφηεηα (self-efficacy).  

2.3.1.2 Η ρξεζηκόηεηα ηεο ζπλεξγαηηθήο κάζεζεο 

 Με ηε ζπλεξγαζία ησλ κειψλ ησλ νκάδσλ κεγηζηνπνηείηαη ηφζν ε αηνκηθή φζν 

θαη ε ζπιινγηθή επζχλε, ελψ κεηψλεηαη ν αληαγσληζκφο θαη ν αηνκηθηζκφο.  Οη 

έξεπλεο έρνπλ δείμεη φηη ράξε ζηε κάζεζε κε ζπλεξγαζία απμάλεηαη ε 

παξαγσγηθφηεηα, βειηηψλεηαη ε θξηηηθή ζθέςε θαη ζεκεηψλεηαη κεγαιχηεξε πξφνδνο 

(Johnson, Johnson & Holubec, 1994). Οη καζεηέο ληψζνπλ πην αζθαιείο λα εθζέζνπλ 

ηηο ηδέεο ηνπο θαη λα δερζνχλ θξηηηθή. Σν πεξηερφκελν ηνπ καζήκαηνο δηαηεξείηαη 

πεξηζζφηεξν ζηε κλήκε ησλ καζεηψλ θαη παξαηεξείηαη κεγαιχηεξε δέζκεπζε θαη 

ζεηηθφηεξε ζηάζε πξνο ην κάζεκα  θαη ηηο δηαδηθαζίεο ηνπ.  

 Ζ κάζεζε κε νκάδεο επλνεί ηδηαίηεξα ηνπο καζεηέο πνπ θηλδπλεχνπλ λα 

εγθαηαιείςνπλ ηηο ζπνπδέο ηνπο (Slavin, 2005) αιιά θαη ηελ αθαδεκατθή επίδνζε 

ηνπ ζπλφινπ ησλ καζεηψλ, πνπ απνθηνχλ θαιχηεξε αληίιεςε γηα ηνλ εαπηφ ηνπο, 

θνηλσληθέο δεμηφηεηεο θαη δεμηφηεηεο επίιπζεο πξνβιεκάησλ, απμεκέλα θίλεηξα γηα 

κάζεζε. 

2.3.1.3 Πξνϋπνζέζεηο θαη δπζθνιίεο εθαξκνγήο ηεο ζπλεξγαηηθήο κάζεζεο 

 Γηα λα έρεη απνηέιεζκα ε ζπλεξγαηηθή κάζεζε, ρξεηάδεηαη λα ελζσκαησζεί ζε 

απνηειεζκαηηθέο ζηξαηεγηθέο δηδαζθαιίαο. Οη εθπαηδεπηηθνί, πξηλ πξνρσξήζνπλ ζην 

ζρεδηαζκφ θαη ζηελ αλάζεζε ζπλεξγαηηθψλ θαζεθφλησλ, νθείινπλ λα έρνπλ 

εθηηκήζεη αλάινγα ην επίπεδν δεμηνηήησλ (θνηλσληθψλ, επηθνηλσληαθψλ, 

ζηνραζηηθψλ) ησλ καζεηψλ ηνπο. Υσξίο αλαγθαίεο δεμηφηεηεο, εξγαιεία ή 

ζηξαηεγηθέο νη καζεηέο δε ζα κπνξέζνπλ λα ζπλεξγαζηνχλ απνηειεζκαηηθά κεηαμχ 

ηνπο. 
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 Ζ ζπλεξγαζία κπνξεί λα επδνθηκήζεη ζε πεξηβάιινλ αζθαιέο θαη 

ππνζηεξηθηηθφ. Ζ ρξήζε θαη εθαξκνγή θαλφλσλ ή ζπκθσληψλ ζπλεηζθέξεη πξνο 

απηή ηελ θαηεχζπλζε. Ο ξφινο ηνπ δαζθάινπ είλαη θαζνξηζηηθφο γηα ηε δεκηνπξγία 

θαηάιιειεο θνπιηνχξαο ζπλεξγαζίαο ζηελ ηάμε, θαζψο κπνξεί λα κνληεινπνηήζεη 

ηηο απαηηνχκελεο ζπλεξγαηηθέο δεμηφηεηεο θαη λα ππνζηεξίμεη ηελ ελεξγή ζπκκεηνρή 

ησλ καζεηψλ ζε ελαιιαζζφκελνπο ξφινπο. 

 Ζ εθαξκνγή ηεο ζπλεξγαηηθήο δηδαζθαιίαο θαη κάζεζεο δελ είλαη πάληνηε 

εχθνιε. Οξηζκέλεο δπζθνιίεο ηεο είλαη νη εμήο: 

 ν εθπαηδεπφκελνο κεηαθηλείηαη απφ ηελ ζέζε ηνπ παζεηηθνχ απνδέθηε ζηε 

ζέζε ηνπ ελεξγνχ ζπκκεηέρνληα θαη παξαγσγνχ γλψζεο 

 νη απαηηήζεηο απφ ηνλ εθπαηδεπφκελν απμάλνληαη ζηα πιαίζηα ησλ νκάδσλ, 

φπσο απμάλνληαη θαη νη ξφινη πνπ αλαιακβάλεη: λα ελαξκνληζηεί κε ην θιίκα 

ηεο νκάδαο, λα αληαπνθξηζεί ζην θαζήθνλ πνπ ηνπ αλαηέζεθε ή ην δηάιεμε, λα 

εμνκαιχλεη ηπρφλ δηαθσλίεο κε ηνπο ζπλεξγάηεο ηνπ. 

 ν εθπαηδεπηηθφο θαιείηαη λα αιιάμεη ξφιν: αλαιακβάλεη ηελ δηεπθφιπλζε ησλ 

νκάδσλ, παξέρνληαο ππνδείμεηο θαη πξνηάζεηο, φπνπ είλαη απαξαίηεην.  

 ε ιεηηνπξγία ησλ νκάδσλ είλαη ζπλήζσο ρξνλνβφξα, γη‘ απηφ απαηηείηαη 

απζηεξφο ρξνληθφο πξνγξακκαηηζκφο ησλ δξαζηεξηνηήησλ ηνπ καζήκαηνο. 

 

2.3.2 Παηρλίδη Ρόισλ 

2.3.2.1 Ση είλαη ην παηρλίδη ξόιωλ 

 χκθσλα κε ην αγγιηθφ ιεμηθφ ηεο Ομθφξδεο
79

, παηρλίδη ξφισλ (role playing) 

είλαη «ε απφδνζε ελφο ζπγθεθξηκέλνπ ξφινπ, είηε ζπλεηδεηά, ζαλ ηερληθή ζηελ 

ςπρνζεξαπεία ή ζηελ εθπαίδεπζε, είηε αζπλείδεηα, ζε ζπκθσλία κε ηηο πξνζδνθίεο 

ηεο θνηλσλίαο, φπσο ηηο αληηιακβάλεηαη ην άηνκν». Ο φξνο «παηρλίδη ξφισλ», σο 

εθπαηδεπηηθή πξνζέγγηζε, αλαθέξεηαη ζπρλά ζηηο πξνζνκνηψζεηο θαη ζηα 

ειεθηξνληθά δηαδηθηπαθά παηρλίδηα, θπξίσο απηά κε πνιινχο ρξήζηεο (massively 

multi-user online role-playing games, MMORPGs). 
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 Σν παηρλίδη ξφισλ κπνξεί λα ζεσξεζεί έλα κε δνκεκέλν δξάκα (Dallmann-

Jones, 1994). Μνηάδεη κε πξνζνκνίσζε, αιιά ρσξίο ην ζηνηρείν ηεο ηερλνινγίαο· κηα 

πξφβα δεμηνηήησλ ζηελ αληηκεηψπηζε δχζθνισλ θαηαζηάζεσλ (Blatner, 2002).  

 ην ρψξν ηεο εθπαίδεπζεο «παηρλίδη ξφισλ» είλαη ε εκπεηξία κηαο θαηάζηαζεο 

πνπ κπνξεί λα έρεη ηνπιάρηζηνλ δχν δηαθνξεηηθέο πιεπξέο ή ηξφπνπο ζέαζεο. Οη 

δηαθνξεηηθέο νπηηθέο γσλίεο ηεο ίδηαο θαηάζηαζεο εμεγνχληαη ζηνπο καζεηέο πνπ 

αλαιακβάλνπλ λα ηηο απνδψζνπλ, έρνληαο ζπγθεθξηκέλνπο ζηφρνπο θαη επηδηψμεηο. Ο 

θάζε καζεηήο θαιείηαη λα πξνβάιιεη ηε δηθή ηνπ άπνςε, έζησ θαη αλ έξζεη ζε 

ζχγθξνπζε κε ηηο δηαθνξεηηθέο εξκελείεο ηεο ίδηαο θαηάζηαζεο απφ ηνπο ζπκκαζεηέο 

ηνπ πνπ ελζαξθψλνπλ άιινπο ξφινπο. Ο εθπαηδεπηηθφο πξνζθέξεη ην πεξηβάιινλ θαη 

ηνπο ραξαθηήξεο, αιιά νη καζεηέο ζα πξέπεη λα απνθαζίζνπλ πψο νη ραξαθηήξεο πνπ 

ελζαξθψλνπλ ζα αληαπνθξηζνχλ ζην πιαίζην δξάζεο ηνπο. Ίζσο ρξεηαζηεί λα θάλνπλ 

θάπνηα έξεπλα θαη λα ελεκεξσζνχλ θαιχηεξα γηα ηα ζηνηρεία ηνπ ραξαθηήξα πνπ 

έρνπλ αλαιάβεη. παληφηεξα, νη καζεηέο κπνξνχλ λα ελζαξθψλνπλ ην ξφιν θάπνησλ 

θαηλνκέλσλ πνπ ζπκβαίλνπλ ζηνλ θφζκν θαη έηζη ην κάζεκα λα απνθηά ακεζφηεηα 

θαη ελδηαθέξνλ (Teed, 2009).  

 Σν δξακαηνπνηεκέλν παηρλίδη κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί θπξίσο γηα ηε 

δηδαζθαιία ηεο ινγνηερλίαο, ηεο ηζηνξίαο, αθφκα θαη ησλ θπζηθψλ επηζηεκψλ, ή γηα 

πξνβνιή θαη εμεξεχλεζε πεξίπινθσλ θνηλσληθψλ ζεκάησλ (Kozma et al., 2000). 

2.3.2.2 Η πξνέιεπζε ηνπ παηρληδηνύ ξόιωλ 

 Οη ξίδεο ηνπ παηρληδηνχ ξφισλ βξίζθνληαη ζηηο κεζφδνπο πνπ αλέπηπμε ν 

Απζηξηαθφο ςπρνιφγνο Jacob L. Moreno (1889-1974), πξσηνπφξνο ζηνλ ρψξν ηεο 

νκαδηθήο ςπρνζεξαπείαο, αθνχ κεηαλάζηεπζε  ζηηο ΖΠΑ ηε δεθαεηία ηνπ 1920: ζην 

«ςπρφδξακα» θαη ην «θνηλσληφδξακα» (Blatner, 2002). Ο Moreno δηαπίζησζε φηη νη 

αζζελείο ηνπ σθεινχληαλ πεξηζζφηεξν κε ην λα «παίδνπλ» ηα πξνβιήκαηά ηνπο, 

παξά απιψο κε ην λα κηινχλ γηα απηά. 

 Ζ έλλνηα ηνπ παηρληδηνχ ξφισλ αμηνπνηήζεθε απφ ηηο επηρεηξήζεηο θαη ηνπο 

εθπαηδεπηηθνχο νξγαληζκνχο γηα ηελ εθκάζεζε θαη αλάιεςε θνηλσληθψλ θαη 

επαγγεικαηηθψλ ξφισλ. ηελ εθπαίδεπζε ζαλ ηερληθή δηδαζθαιίαο είλαη γλσζηή απφ 

ηα ηέιε ηεο δεθαεηίαο ηνπ 1940. 

 Σν παηρλίδη ξφισλ ρξεζηκνπνηείηαη ζε πνιιέο πεξηπηψζεηο, φπσο: 

 δηδαζθαιία θνηλσληθψλ, επηθνηλσληαθψλ, δηαπξνζσπηθψλ δεμηνηήησλ 
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 απηφ-ππνβνεζνχκελεο νκάδεο 

 θαηάξηηζε ζηειερψλ επηρεηξήζεσλ 

 επαγγεικαηηθή εθπαίδεπζε 

 επηζηεκνληθή έξεπλα ζε θνηλσληθέο επηζηήκεο 

 αζιεηηζκφο, ςπραγσγία 

2.3.2.3 Μνξθέο εθπαηδεπηηθνύ παηρληδηνύ ξόιωλ 

 Σν παηρλίδη ξφισλ κπνξεί λα είλαη αηνκηθή άζθεζε ή επθαηξία αιιειεπίδξαζεο 

ζηα πιαίζηα κηαο νκάδαο (Teed, 2009). 

 ηελ πξψηε πεξίπησζε, ηεο αηνκηθήο άζθεζεο, νη καζεηέο αλαιακβάλνπλ λα 

κειεηήζνπλ θαη λα παξνπζηάζνπλ έλα ζέκα απφ ηε ζθνπηά ηνπ πξνζψπνπ πνπ έρνπλ 

αλαιάβεη: π.ρ. λα γξάςνπλ κηα επηζηνιή ζην δήκαξρν ζαλ κέιε ηνπ δεκνηηθνχ 

ζπκβνπιίνπ θιπ. Αλ ν ραξαθηήξαο πνπ θαινχληαη λα ππνδπζνχλ είλαη πνιχ 

δηαθνξεηηθφο απφ ηελ πξνζσπηθφηεηα ηνπ καζεηή, ν βαζκφο δπζθνιίαο απμάλεη. 

Οξηζκέλα παξαδείγκαηα ζε απηή ηελ θαηεγνξία είλαη ηα εμήο: 

α. ηζηνξίεο (π.ρ. ην ηαμίδη ελφο θχιινπ δέληξνπ ζηνλ θχθιν ησλ επνρψλ) 

β. επηζηνιέο (π.ρ. ζην δηεπζπληή ελφο νξγαληζκνχ γηα ηελ δηεπθφιπλζε ελφο 

έξγνπ) 

γ. πεξηγξαθή κηαο πξφηαζεο (π.ρ. παξνπζίαζε ελφο πξνβιήκαηνο θαη ηεο 

πξνηεηλφκελεο ιχζεο ηνπ) 

δ. νκηιία (π.ρ. απφ έλα κέινο ηνπ καζεηηθνχ ζπκβνπιίνπ ζηα πιαίζηα 

επαηζζεηνπνίεζεο ζε έλα νηθνινγηθφ πξφβιεκα) 

ε. αλαθνξά απνηειεζκάησλ (π.ρ. απφ έλα επηζηεκνληθφ πείξακα, ζπλέδξην ή 

πξφγξακκα). 

 Χζηφζν, ην παηρλίδη ξφισλ είλαη πεξηζζφηεξν απνηειεζκαηηθφ, φηαλ παίδεηαη κε 

νκνηίκνπο, παξά αηνκηθά, αθφκα θαη ζε ειεθηξνληθφ πεξηβάιινλ (Stone & Koskinen, 

2002). ηελ πεξίπησζε ηεο αιιειεπίδξαζεο ζηα πιαίζηα νκάδαο, ππάξρνπλ επίζεο 

δηαθνξεηηθνί ηχπνη παηρληδηνχ ξφισλ. Απφ απιφ θαηαηγηζκφ ηδεψλ (brainstorming) 

θαη αληηπαξάζεζε επηρεηξεκάησλ γηα έλα ακθηιεγφκελν δήηεκα κέρξη ζεαηξηθή 

παξάζηαζε κε ζελάξην (Teed, 2009). Με ηε κνξθή ηεο νκαδηθήο αιιειεπίδξαζεο 

κπνξνχλ λα αλαπαξαζηαζνχλ πνηθίινη θνηλσληθνί ξφινη, φπσο ε ζπλεδξίαζε ησλ 

κειψλ ελφο καζεηηθνχ ή δεκνηηθνχ ζπκβνπιίνπ ή ε αλαπαξάζηαζε κηαο ηζηνξηθήο 
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δίθεο. Ζ χπαξμε ζπγθεθξηκέλνπ ζελαξίνπ πξνυπνζέηεη ηελ έξεπλα ζε βάζνο ησλ 

ραξαθηήξσλ θαη απαηηεί ρξφλν, γη‘ απηφ θαη δελ πξνζθέξεηαη ζε αζθπθηηθά πιαίζηα 

ζρνιηθψλ πξνγξακκάησλ (Smith, 1986). Πην πξφζθνξε κνξθή είλαη ε αληαιιαγή 

επηρεηξεκάησλ θαη εκπινθή ησλ καζεηψλ ζε αλνηρηά ζελάξηα, φπνπ νη καζεηέο 

πξέπεη λα απηνζρεδηάζνπλ. Διθπζηηθφ αιιά θαη πνιχ απαηηεηηθφ κνληέιν γηα 

παηρλίδη ξφισλ ζε ζρνιηθή ηάμε είλαη θαη ην κνληέιν ηνπ ΟΖΔ, φπνπ νη καζεηέο 

θαινχληαη λα εθπξνζσπήζνπλ ζε κηα γεληθή ζπλέιεπζε έλα δηαθνξεηηθφ θξάηνο. Ο 

κεγάινο αξηζκφο ξφισλ, γηα λα ιεηηνπξγήζεη απνηειεζκαηηθά, απαηηεί ηελ απζηεξή 

ηήξεζε ζεζπηζκέλσλ θαλφλσλ γηα ηε ζπδήηεζε (Teed, 2009).  

 Δθηφο απφ ην θαηλνκεληθφ πιαίζην ηνπ ξφινπ, πνπ νη καζεηέο καζαίλνπλ 

πξνθεηκέλνπ λα ελζαξθψζνπλ κε επηηπρία ην ραξαθηήξα ηνπο, εμππεξεηνχληαη θαη 

άιινη δηδαθηηθνί ζηφρνη: νη καζεηέο θαινχληαη λα «δνπλ» κηα θαηάζηαζε κέζα απφ 

δηαθνξεηηθή απφ ηε δηθή ηνπο νπηηθή γσλία, λα αζθήζνπλ πεηζψ θαη λα 

πξνζαξκνζηνχλ ζηηο αλάγθεο ηεο ζπδήηεζεο θαη αιιειεπίδξαζεο κε άιινπο. 

 

2.3.2.4 Δθπαηδεπηηθή πξνζθνξά ηνπ παηρληδηνύ ξόιωλ 

 Οη καζεηέο πνπ ζπκκεηέρνπλ ζε παηρλίδη ξφισλ καζαίλνπλ θνηλσληθέο 

δεμηφηεηεο θαη αλαπηχζζνπλ θαληαζία θαη δεκηνπξγηθή ζθέςε. Δπηπιένλ, καζαίλνπλ 

λα εξεπλνχλ ζε βάζνο ηελ πξννπηηθή ελφο πξνζψπνπ ή ελφο δεηήκαηνο, ιακβάλνληαο 

ππφςε πηπρέο πνπ δελ θαίλνληαη εθ πξψηεο φςεσο. Απηή ε δηεξεπλεηηθή ζηάζε είλαη 

πνιχ ρξήζηκε ζηελ επηζηεκνληθή έξεπλα. Δπεηδή ε γλψζε θαηαζθεπάδεηαη απφ ηνπο 

ίδηνπο ηνπο καζεηέο, δηαηεξείηαη πεξηζζφηεξν ζηε κλήκε ηνπο (Duveen & Solomon 

1994). 

 Σα πξνβιήκαηα πνπ απνηεινχλ ζέκα ησλ παηρληδηψλ ξφισλ πξνέξρνληαη απφ ηνλ 

πξαγκαηηθφ θφζκν θαη είλαη πεξίπινθα θαη κε ζαθψο νξηζκέλα, φπσο ζπκβαίλεη θαη 

ζηελ πξαγκαηηθή δσή (Cage, 1997). ε ηέηνηα απζεληηθά πιαίζηα δηδαζθαιίαο δελ 

κπνξνχλ εχθνια λα δνζνχλ ζσζηέο ή ιάζνο απαληήζεηο. Ζ γλψζε ή ε πιεξνθνξία, 

εληαγκέλε ζην πιαίζην ηνπ παηρληδηνχ ξφισλ, κεηαηξέπεηαη ζε βίσκα θαη κπνξεί λα 

αιιάμεη ζηάζεηο θαη πεπνηζήζεηο. Δίλαη πνιχ ζεκαληηθφ ζηηο ζχγρξνλεο 

πνιππνιηηηζκηθέο θνηλσλίεο ε δηαθνξεηηθφηεηα λα γίλεηαη φρη κφλν ζεβαζηή, αιιά 

θαη θαηαλνεηή. 

 Σν παηρλίδη ξφισλ είλαη κηα δηδαθηηθή κέζνδνο πνπ θηλεηνπνηεί ηνπο καζεηέο 

πεξηζζφηεξν απφ ηελ παξαδνζηαθή δηδαζθαιία, θαζψο κνηάδεη πεξηζζφηεξν κε 
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παηρλίδη παξά κε κάζεκα. Οη εθπαηδεπηηθνί κπνξνχλ λα δηαπηζηψζνπλ επθνιφηεξα ηα 

ζεκεία πνπ νη καζεηέο ηνπο δπζθνιεχνληαη λα θαηαλνήζνπλ απφ ην κάζεκα (Francis 

and Byrne, 1999). Ο καζεηήο ληψζεη λα έρεη πξσηαγσληζηηθφ ξφιν θαη δπλαηφηεηα 

γηα απηελέξγεηα. Μπνξεί λα δηαπηζηψζεη ηξφπνπο ζχλδεζεο ηνπ πεξηερνκέλνπ ηνπ 

καζήκαηνο κε ηηο ζπλζήθεο ηεο πξαγκαηηθήο δσήο, θαζψο θαη ηελ πεξηπινθφηεηα 

πξνβιεκάησλ πνπ λνκίδεη φηη είλαη απιά. Απνθνκίδεη δεμηφηεηεο θαη γλψζεηο πνιχ 

ρξήζηκεο γηα ηελ θαζεκεξηλή ηνπ ιεηηνπξγία ζην ζρνιείν θαη ζηελ επξχηεξε 

θνηλσλία (Lyons, 2009). Μαζαίλεη λα αθνχεη θαη λα πξνζέρεη ηε γλψκε ηνπ άιινπ, 

απνθηψληαο επηθνηλσληαθέο δεμηφηεηεο, ρξήζηκεο γηα ην κειινληηθφ ηνπ επάγγεικα.  

 Οη καζεηέο εμαζθνχληαη ζηε δεκφζηα νκηιία θαη έρνπλ ηελ επθαηξία λα 

απαληήζνπλ ζε απξφζκελεο εξσηήζεηο θαη θαηαζηάζεηο. Δλζσκαηψλνπλ ζην ξφιν 

ηνπο γλψζεηο θαη κάζεζε πνπ έρνπλ απνθηήζεη απφ πνιιέο πεγέο θαη βιέπνπλ φηη έλα 

ζπγθεθξηκέλν πξφβιεκα κπνξεί λα αληηκεησπίδεηαη κε πνιινχο δηαθνξεηηθνχο 

ηξφπνπο κε μερσξηζηέο ζπλέπεηεο γηα ηνπο άκεζα ελδηαθεξφκελνπο (Cronin-Jones, 

2000). 

 Ζ αλάιεςε ξίζθνπ, ε αλαηξνθνδφηεζε, ε ελζάξξπλζε, ε αλάπηπμε επέιηθηεο 

θαη δεκηνπξγηθήο ζθέςεο θαη ε απηνέθθξαζε επηηξέπνπλ ζηνπο καζεηέο λα 

γλσξίζνπλ θαιχηεξα ηνλ εαπηφ ηνπο κέζα απφ ηηο αληηδξάζεηο ηνπο θαη ηα ζρφιηα ησλ 

ζπκκαζεηψλ ηνπο. Αληί γηα απιή αθξφαζε ιφγσλ, κπνξνχλ άκεζα λα δνπλ ηηο 

επηπηψζεηο ησλ απνθάζεσλ θαη ελεξγεηψλ ηνπο πάλσ ζηνπο άιινπο θαη λα 

δηεξεπλήζνπλ ηνλ αληίθηππν ελδερνκέλσο δηαθνξεηηθψλ αμηψλ θαη ζηάζεσλ απφ 

απηέο πνπ πηνζεηνχλ ζηελ θαζεκεξηλφηεηά ηνπο, βγαίλνληαο απφ ζηεξεφηππα θαη 

βηαζηηθέο θξίζεηο. Απηφ κπνξεί λα εληζρχζεη ηε ζπλεξγαζία θαη λα κεηψζεη ηηο 

ζπγθξνχζεηο ζην θνηλσληθφ ηνπο πεξηβάιινλ. Δπίζεο, εληζρχεη αμίεο, φπσο είλαη ε 

ζπλαδειθηθφηεηα, ε θξνληίδα, ε θαιαηζζεζία, ε αλεθηηθφηεηα, ε ππεπζπλφηεηα θαη ε 

απηνλνκία (Bonnet, 2000).  

2.3.2.5 Βήκαηα εθαξκνγήο ηνπ παηρληδηνύ ξόιωλ ζηε δηδαζθαιία 

 χκθσλα κε ηελ Teed (2009), ν εθπαηδεπηηθφο πνπ ζέιεη λα ρξεζηκνπνηήζεη ην 

παηρλίδη ξφισλ ζηε δηδαζθαιία ηνπ πξέπεη λα πξνεηνηκαζηεί θαιά, λα απνθαζίζεη 

ηνπο ξφινπο θαη ην πιαίζην δξάζεο ησλ καζεηψλ ηνπ. Σα βήκαηα πνπ πξέπεη λα 

αθνινπζήζεη είλαη ηα εμήο: 

 α. Καζνξηζκφο ζηφρσλ: ζην πξψην βήκα ν εθπαηδεπηηθφο ζα πξέπεη λα 

μεθαζαξίζεη γηαηί ζέιεη λα ρξεζηκνπνηήζεη ην παηρλίδη ξφισλ, πνην είλαη ην ζέκα πνπ 
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ζα θαιχςεη, πφζν ρξφλν κπνξεί λα αθηεξψζεη, πνηα κνξθή ζα έρεη ην απνηέιεζκα ηεο 

πξνζπάζεηαο ησλ καζεηψλ ηνπ, πνηνο ζα είλαη ν βαζκφο δπζθνιίαο ηεο εξγαζίαο. 

 β. επηινγή πιαηζίνπ θαη ξφισλ: εδψ  ν εθπαηδεπηηθφο πξέπεη λα απνθαζίζεη ην 

ξεαιηζηηθφ πιαίζην δξάζεο ησλ ξφισλ ζην νπνίν ζα πξέπεη λα θηλεζνχλ νη καζεηέο 

ηνπ θαη ηνπο ζπγθεθξηκέλνπο ζηφρνπο πνπ ζα πξέπεη ν θάζε ξφινο λα πεηχρεη. Οη 

καζεηέο ζα πξέπεη λα ιάβνπλ απφ ηνλ εθπαηδεπηηθφ ζπγθεθξηκέλεο θαηεπζχλζεηο θαη 

πιεξνθνξίεο ή νδεγίεο γηα ην πψο θαη πνχ ζα ζπιιέμνπλ πιεξνθνξίεο, εθφζνλ ν 

πξνγξακκαηηζκφο πεξηιακβάλεη πξνζσπηθή έξεπλα εθ κέξνπο ησλ καζεηψλ. 

 γ. εηζαγσγή ηνπ παηρληδηνχ ξφισλ ζηνπο καζεηέο: ε ζπκκεηνρή ησλ καζεηψλ ζην 

παηρλίδη ξφισλ δελ είλαη δεδνκέλε. Αλ νη καζεηέο δελ έρνπλ μαλαπαίμεη παηρλίδη 

ξφισλ, ίζσο θαλνχλ απξφζπκνη ή δηζηαθηηθνί. Ο εθπαηδεπηηθφο ζα πξέπεη λα 

πξνεηνηκάζεη πψο ζα εηζαγάγεη ηελ άζθεζε ψζηε λα εκπιαθνχλ ελεξγά νη καζεηέο. 

Αθνχ πεξηγξάςεη ην πξφβιεκα θαη ην πιαίζην δξάζεο ησλ ραξαθηήξσλ, πξνζθέξεη 

ηελ πιεξνθνξία πνπ έρεη ζπιιέμεη ν ίδηνο γηα ηνπο ραξαθηήξεο θαη ηνπο ζηφρνπο πνπ 

πξέπεη λα επηηχρνπλ. Δπίζεο, δίλεη κε ζαθήλεηα ην πεξίγξακκα ησλ πξνζδνθηψλ ηνπ 

απφ ηνπο καζεηέο, θαζψο θαη ηη πεξηκέλεη λα κάζνπλ απφ απηή ηελ εξγαζία. Αλ ε 

εξγαζία πξνυπνζέηεη πξνζσπηθή έξεπλα απφ ηνπο καζεηέο, δίλεη νδεγίεο θαη 

θαηεπζχλζεηο. 

 δ. πξνεηνηκαζία καζεηψλ – έξεπλα: αθφκα θαη ζηελ πεξίπησζε πνπ δελ 

πξνβιέπεηαη έξεπλα, νη καζεηέο ζα ρξεηαζηνχλ θάπνην ρξφλν πξνεηνηκαζίαο, γηα λα 

δνπλ ην ξφιν ηνπο θαη λα θαηαιάβνπλ ηη πξέπεη λα θάλνπλ. Τπάξρνπλ νη ξφινη ησλ 

πξσηαγσληζηψλ θαη ησλ παξαηεξεηψλ· νη ηειεπηαίνη ζα παξαθνινπζνχλ θαη ζα 

θιεζνχλ λα αμηνινγήζνπλ ζην ηέινο. Δίλαη θπζηθφ λα ππάξμνπλ εξσηήζεηο, φπσο: 

«γηαηί λα θάλσ απηφ ζην ξφιν κνπ; γηαηί λα παίμνπκε ην παηρλίδη ξφισλ;». Ο 

εθπαηδεπηηθφο ρξεηάδεηαη λα μεπεξάζεη ηπρφλ επηθπιάμεηο ησλ καζεηψλ θαη λα 

δηεπθνιχλεη ηελ απνδνρή ησλ πξνηεηλφκελσλ ξφισλ. ηελ πεξίπησζε ηεο έξεπλαο, ζα 

πξέπεη λα πξνζθέξεη πεγέο θαη ζρέδην κε ηηο ελέξγεηεο ησλ καζεηψλ. 

 ε. ην παηρλίδη ξφισλ: ε εθηέιεζε ηνπ παηρληδηνχ ξφισλ κπνξεί λα γίλεη ζχκθσλα 

κε ηε κνξθή πνπ έρεη εμ αξρήο απνθαζηζηεί. Ζ χπαξμε ππνζηεξηθηηθνχ πιαηζίνπ 

δξάζεο (ζθεληθά, θνζηνχκηα) κπνξεί λα έρεη ζεηηθά απνηειέζκαηα ζην βαζκφ 

εκπινθήο ησλ καζεηψλ, αιιά δελ είλαη πάληνηε εχθνιε ππφζεζε. 

 δ. ζπκπεξαζκαηηθή ζπδήηεζε: φηαλ νινθιεξσζεί ην παίμηκν ησλ ξφισλ, ζα 

πξέπεη λα αθνινπζήζνπλ ηα ζρφιηα απφ ηνπο παξαηεξεηέο, αιιά θαη απφ ηνπο ίδηνπο 

ηνπο πξσηαγσληζηέο. Ζ αμηνιφγεζε κπνξεί λα γίλεηαη κε βάζε ζαθή θαη εθ ησλ 
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πξνηέξσλ νξηζκέλα θαη γλσζηά δηαβαζκηζκέλα θξηηήξηα αμηνιφγεζεο. Απηά βνεζνχλ 

θαη ηνπο παξαηεξεηέο αιιά θαη ηνπο καζεηέο πνπ έπαημαλ ξφινπο λα θαηαιάβνπλ ηη 

πήγε ή δελ πήγε θαιά θαη ηη απήρεζε είρε ε απφδνζή ηνπο. Αλ θξηζεί απαξαίηεην, 

επαλαιακβάλεηαη ην παηρλίδη κε αλαζεσξεκέλνπο ηνπο ξφινπο κε βάζε ηελ 

αλαηξνθνδφηεζε ησλ παξαηεξεηψλ θαη ηνπ εθπαηδεπηηθνχ. 

 ε. πλνιηθή αμηνιφγεζε: ν εθπαηδεπηηθφο θαιεί ηνπο καζεηέο λα αλαζηνραζηνχλ 

πάλσ ζηηο καζεζηαθέο εκπεηξίεο πνπ απνθφκηζαλ θαη λα αληαιιάμνπλ ηδέεο, 

δηαδηθαζία ηδηαηηέξσο ρξήζηκε γηα ηε βειηίσζε ηεο ηερληθήο (Gregory & Chapman, 

2002). Μπνξεί λα ξσηήζεη ηνπο καζεηέο αλ ζέινπλ λα μαλαπάξνπλ κέξνο ζε 

παξφκνηα δηαδηθαζία ή ηη αιιαγέο ζα πξφηεηλαλ γηα ηελ επφκελε θνξά. Ζ δηαηχπσζε 

αμηνινγηθψλ θξίζεσλ γηα ην πψο πήγε ην παηρλίδη θαη γηα ην ηη ζεσξνχλ νη καζεηέο 

φηη έκαζαλ είλαη πνιχ ζεκαληηθή. 

2.3.2.6 Ο ξόινο ηνπ δαζθάινπ θαη ηπρόλ δπζθνιίεο ζηελ εθαξκνγή  

 Σν παηρλίδη ξφισλ είλαη ηδηαίηεξα απαηηεηηθή κέζνδνο δηδαζθαιίαο, θαζψο 

πξνυπνζέηεη ν εθπαηδεπηηθφο λα αλαιάβεη έληνλα ελεξγεηηθφ ξφιν. Ο εθπαηδεπηηθφο 

κεηαμχ άιισλ: 

 αλαγλσξίδεη θαη εηζάγεη ζηελ ηάμε έλα επαξθψο ζαθέο πξφβιεκα  

 εξκελεχεη ηνπο θαλφλεο ηνπ θνηλσληθνχ ζπζηήκαηνο πνπ πιαηζηψλεη ην 

παηρλίδη ξφισλ 

 ηαηξηάδεη ηνπο ξφινπο ζηνπο καζεηέο ηνπ θαη ηνπο πξνζαλαηνιίδεη  ζηηο 

απαηηήζεηο 

 εθαξκφδεη θαηάιιειεο κεζφδνπο ζπκκεηνρήο θπξίσο ληξνπαιψλ καζεηψλ 

(παξαηεξεηέο-απνηηκεηέο) 

 παξαθνινπζεί ηε δξαζηεξηφηεηα θαη ηελ θαηεπζχλεη θαηάιιεια 

 επηβεβαηψλεη ηελ επίηεπμε ησλ επηζπκεηψλ ζηφρσλ 

 είλαη ζαθήο γηα ηα νθέιε πνπ ζέιεη λα απνθνκίζνπλ νη καζεηέο ηνπ  

 εμαζθαιίδεη ην ίδην επίπεδν δπζθνιίαο γηα φινπο ηνπο καζεηέο, αλάινγα θαη 

κε ηηο ηθαλφηεηέο ηνπο 

 κπνξεί λα εθαξκφδεη ζηαδηαθά κηθξά παηρλίδηα ξφισλ 

 παξέρεη ηφζε πιεξνθνξία φζε ρξεηάδεηαη γηα λα γίλεη ην παηρλίδη ξφισλ θαη 

λα ην ζπκνχληαη νη καζεηέο 

 επηηξέπεη ηε δηαθνπή ηνπ ξφινπ, εθφζνλ θάπνηνο εθδειψζεη άξλεζε 
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 εμεγεί ζηνπο παξαηεξεηέο ηη πξέπεη λα πξνζέρνπλ θαη θαηεπζχλεη ηελ 

αλαηξνθνδφηεζε (δελ πξέπεη λα πεξηέρεη ππνθεηκεληθέο θξίζεηο ή ζρφιηα 

ζηεξηγκέλα ζε πξνζσπηθή γλψζε ή ππνζέζεηο 

 Πηζαλέο δπζθνιίεο θαηά ηελ εθαξκνγή ηνπ παηρληδηνχ ξφισλ ζηε δηδαζθαιία 

κπνξεί λα νθείινληαη ζε παξάγνληεο, φπσο (FHWA, 2009) : 

 ν κεγάινο αξηζκφο καζεηψλ ζηελ ηάμε: ν εθπαηδεπηηθφο ζα πξέπεη λα ρσξίζεη 

ηνπο καζεηέο ζε νκάδεο θαη λα εθαξκφζεη θαλνληζκνχο ζπδήηεζεο.  

 ε ζχγθξνπζε θαινχ κε θαθφ: είλαη θαθή ηδέα ε αλάζεζε ζε καζεηή 

ραξαθηήξα πνπ είλαη εμ νξηζκνχ θαθφο. 

 ην πξναπνθαζηζκέλν ηέινο: πιήηηεη ηνλ αλνηρηφ (open-ended) ραξαθηήξα ηνπ 

παηρληδηνχ ξφισλ 

 ε έιιεηςε θνηλσληθψλ δεμηνηήησλ: ελδέρεηαη καζεηέο λα κελ πξνζέρνπλ ηνπο 

ζπκκαζεηέο ηνπο ή νη ραξηζκαηηθνί λα ππνζθειίδνπλ ηνπο άιινπο 

 ε απαίηεζε δηάζεζεο ζεκαληηθνχ ρξφλνπ πξνεηνηκαζίαο 

 ε ελδερφκελε ακεραλία ησλ ζπκκεηερφλησλ θαη αδπλακία λα εθθξάζνπλ 

δηαθνξεηηθά ζπλαηζζήκαηα απφ ηα πξαγκαηηθά   

 ην απξφβιεπην αθφκα θαη απφ ηνλ δάζθαιν απνηέιεζκα  

 ε έιιεηςε ελζνπζηαζκνχ ή ε  απξφζπκε ζπκκεηνρή 
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3. ΚΔΦΑΛΑΗΟ:  ΜΔΘΟΓΟΛΟΓΗΑ ΣΖ ΈΡΔΤΝΑ 

3.1 ηόρνο ηεο Δξεπλεηηθήο Πξνζέγγηζεο 

 Ο ζηφρνο ηεο παξνχζαο κειέηεο είλαη λα δηεξεπλεζεί ε επίδξαζε πάλσ ζην βαζκφ 

εκπινθήο (engagement) ζε καζεζηαθέο δηαδηθαζίεο εθπαηδεπηηθψλ πνπ εθπαηδεχνληαη 

ζηελ ηερληθή δηδαζθαιίαο «παηρλίδη ξφισλ» κέζα ζε έλα ηξηζδηάζηαην εηθνληθφ 

πεξηβάιινλ κάζεζεο ζηνλ εηθνληθφ θφζκν ηνπ Second Life.  

 Γηα λα θαλεί θαιχηεξα ε αιιαγή ζην επίπεδν ηεο εκπινθήο πνπ πξνθαιείηαη απφ 

ηε ρξήζε ηνπ ηξηζδηάζηαηνπ εηθνληθνχ πεξηβάιινληνο κάζεζεο, απνθαζίζηεθε λα 

κεηξεζεί θαη λα ζπγθξηζεί ν βαζκφο εκπινθήο ησλ εθπαηδεπηηθψλ πξηλ θαη κεηά ηε 

δηδαθηηθή παξέκβαζε. Δπίζεο, θξίζεθε ζθφπηκν λα κεηξεζεί θαη λα ζπγθξηζεί ν 

βαζκφο εκπινθήο εθπαηδεπηηθψλ πνπ εθπαηδεχνληαη ζηελ ηερληθή δηδαζθαιίαο 

«παηρλίδη ξφισλ» κε ηε ρξήζε ηξηζδηάζηαηνπ εηθνληθνχ πεξηβάιινληνο κάζεζεο ζην 

Second Life, κε ην βαζκφ εκπινθήο εθπαηδεπηηθψλ πνπ εθπαηδεχνληαη ζην ίδην 

αληηθείκελν, κε ηελ ίδηα κεζνδνινγία, κε ηηο ίδηεο δξαζηεξηφηεηεο, απφ ηνλ ίδην 

δηδάζθνληα, αιιά ζε δηα δψζεο (face-to-face) δηδαζθαιία, ρσξίο ηε ρξήζε 

ειεθηξνληθψλ θαη ςεθηαθψλ κέζσλ θαη πφξσλ. 

 

3.2 Οξηζκνί 

3.2.1 Δλλνηνινγηθνί νξηζκνί 

3.2.1.1 Δλλνηνινγηθνί νξηζκνί ηωλ εξεπλεηηθώλ κεηαβιεηώλ: Οξηζκόο ηεο 

έλλνηαο “engagement” 

 Ζ έλλνηα ηεο εκπινθήο (engagement) ζηε κάζεζε  είλαη πνιπδηάζηαηε θαη 

δηαπιέθεηαη δπλακηθά κε παξάγνληεο πνπ αλαθέξνληαη ζηα ζπλαηζζήκαηα, ηηο 

γλσζηηθέο δηαδηθαζίεο θαη ηε ζπκπεξηθνξά (Finn, 1989, 1993; Connell, 1990; 

Connell & Wellborn, 1991). Ο ζπλαηζζεκαηηθφο παξάγνληαο ζρεηίδεηαη κε έλλνηεο 

φπσο απηναπνηειεζκαηηθφηεηα (self-efficacy), πξνζδνθία (expectation), ελδηαθέξνλ 

(interest), αλάκεημε (involvement), ζεσξνχκελνο έιεγρνο (perceived control), 

απηνλνκία (autonomy), αίζζεκα ηνπ «αλήθεηλ» (sense of belonging). Ο καζεηήο πνπ 

δελ εκπιέθεηαη (disengaged) δελ έρεη ην αίζζεκα ηεο δέζκεπζεο (commitment) θαη 

ηνπ αλήθεηλ (belongingness) (Christenson et al., 2001). Σν γλσζηηθφ ζηνηρείν 
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πεξηιακβάλεη ηελ αλάπηπμε ζηξαηεγηθψλ κάζεζεο, ζθέςεο θαη επίιπζεο 

πξνβιήκαηνο. Ο παξάγνληαο ηεο ζπκπεξηθνξάο αλαθέξεηαη θπξίσο ζηε ζπκκφξθσζε 

ζηηο εθπαηδεπηηθέο δηαδηθαζίεο, ζηελ αλάιεςε πξσηνβνπιηψλ ζηελ ηάμε, ζηε 

ζπκκεηνρή ζε καζεζηαθέο δξαζηεξηφηεηεο.  

 Οη Pintrich & De Groot (1990) ζπλδένπλ ηελ εκπινθή (engagement) κε ηε ρξήζε 

ζηξαηεγηθψλ γλσζηηθψλ θαη κεηαγλσζηηθψλ. Απηέο νη ζηξαηεγηθέο κπνξεί λα είλαη 

επηθαλεηαθέο, φπσο ε επαλάιεςε, ή βαζχηεξεο, φπσο ε αλαδήηεζε δηεπθξηλίζεσλ. Ζ 

ρξήζε γλσζηηθψλ ή κεηαγλσζηηθψλ ζηξαηεγηθψλ (πήγα πίζσ θαη μαλαείδα πξάγκαηα 

πνπ δελ θαηάιαβα θαη πξνζπάζεζα λα θαηαιάβσ πψο ε ζεκεξηλή εξγαζία ηαηξηάδεη 

κε ηε γλψζε πνπ έρσ ήδε κάζεη απφ πξηλ) κπνξεί λα ζεσξεζεί σο δείθηεο 

ελεξγεηηθήο εκπινθήο (engagement), ελψ ε ρξήζε ξερψλ ζηξαηεγηθψλ (π.ρ. 

παξέθακςα ηα δχζθνια κέξε) δείρλεη επηθαλεηαθή εκπινθή (Meece et al., 1988). 

 Ο Newmann (1991) ζεσξεί φηη ε εκπινθή (engagement) δελ είλαη απιψο ε 

δέζκεπζε ηνπ καζεηή λα νινθιεξψζεη κηα εξγαζία ή λα απνθηήζεη βαζκνχο πνπ ηνπ 

επηηξέπνπλ ηελ θνηλσληθή θαηαμίσζε, νχηε κπνξεί λα παξαηεξεζεί απεπζείαο. 

Θεσξεί, επίζεο, φηη είλαη θάηη πεξηζζφηεξν απφ ηα θίλεηξα (motivation), 

ζπζρεηίδνληάο ηε κε ηελ ςπρνινγηθή επέλδπζε ησλ καζεηψλ θαη ηελ πξνζπάζεηά 

ηνπο λα θαηαλνήζνπλ θαη λα θαηαθηήζνπλ γλψζεηο, δεμηφηεηεο ή ηέρλεο πνπ 

πξνάγνληαη απφ ηελ εθπαίδεπζε (Newmann, Wehlage & Lamborn, 1992). 

 Ο νξηζκφο ηεο εκπινθήο (engagement) απφ ηνπο Skinner & Belmont (1993) 

αλαθέξεηαη ζην ζηνηρείν ηεο ζπκπεξηθνξάο θαη ησλ ζπλαηζζεκάησλ. Οη καζεηέο κε 

εκπινθή (―engaged‖) ζπκκεηέρνπλ ζηηο δξαζηεξηφηεηεο ηνπ ζρνιείνπ, επηιέγνπλ 

εξγαζίεο πνπ απαηηνχλ κεγάιε πξνζπάζεηα, δηφηη βξίζθνληαη ζηα φξηα ησλ 

δπλαηνηήησλ ηνπο, θαη εθκεηαιιεχνληαη ηηο επθαηξίεο γηα δξάζε. Γείρλνπλ ζεηηθά 

ζπλαηζζήκαηα, φπσο π.ρ. ελζνπζηαζκφ, αηζηνδνμία, πεξηέξγεηα, ελδηαθέξνλ. 

Αληίζεηα, νη καζεηέο πνπ δελ ζπκκεηέρνπλ ελεξγά, παξνπζηάδνληαη παζεηηθνί, 

εγθαηαιείπνπλ ηελ πξνζπάζεηα κπξνζηά ζε δπζθνιίεο, βαξηνχληαη, θαηαπηέδνληαη, 

έρνπλ άγρνο, λεχξα ή ζπκφ.  

 Οη Connell et al., (1995) πξνζδηφξηζαλ θαη κέηξεζαλ δχν κνξθέο εκπινθήο 

(engagement): ηε ζπλερηδφκελε (ongoing engagement) θαη ηελ αληηκεηψπηζε ηεο 

δπζθνιίαο (reaction to challenge). χκθσλα κε ηνπο Klem & Connell (2004), ε 

ζπλερηδφκελε εκπινθή ζπλδέεηαη κε ζηνηρεία ζπκπεξηθνξάο, ζπλαηζζήκαηα θαη 

ζθέςεηο ηνπ καζεηή. Σν ζηνηρείν ηεο ζπκπεξηθνξάο ζηελ εκπινθή  (engagement) 

πεξηιακβάλεη ην ρξφλν πνπ αθηεξψλεηαη ζε κηα εξγαζία, ην βαζκφ ζπγθέληξσζεο θαη 
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πξνζπάζεηαο πνπ θαηαβάιιεηαη, ην βαζκφ πξνζήισζεο θαη ηελ πξνζπκία αλάιεςεο 

δξάζεο, φηαλ πξνζθέξεηαη ε επθαηξία. ην ζπλαηζζεκαηηθφ engagement 

πεξηιακβάλνληαη ζεηηθά ζπλαηζζήκαηα, φπσο είλαη ν ελζνπζηαζκφο, ε αηζηνδνμία, ε 

πεξηέξγεηα θαη ην ελδηαθέξνλ, ελψ ζην γλσζηηθφ ζηνηρείν αλήθνπλ ε 

ζπλεηδεηνπνίεζε ηεο αμίαο θαη ηεο ζεκαζίαο πνπ έρεη ε εθηέιεζε κηαο 

δξαζηεξηφηεηαο. Ζ αληηκεηψπηζε ηεο δπζθνιίαο αλαθέξεηαη ζε ζηνηρεία πνπ 

δείρλνπλ εκπινθή, φπσο είλαη ε πξνζπάζεηα, ε ζηξαηεγηθή ζθέςε, ε επίιπζε 

πξνβιήκαηνο, ε αλαδήηεζε πιεξνθνξίαο θαη ν πεηξακαηηζκφο, ή ζε ζηνηρεία πνπ 

δείρλνπλ απεκπινθή, φπσο είλαη ε αλαβνιή αληηκεηψπηζεο ελφο πξνβιήκαηνο, ή 

αξλεηηθά ζπλαηζζήκαηα, φπσο είλαη ν ζπκφο, ε άξλεζε, ην άγρνο, ε καηαίσζε. 

 Ζ εκπινθή (engagement) παξνπζηάδεηαη ζαλ κηα ςπρνινγηθή δηαδηθαζία πνπ 

πεξηιακβάλεη ηελ πξνζνρή (attention), ην ελδηαθέξνλ (interest), ηελ επέλδπζε 

(investment) θαη ηελ πξνζπάζεηα (effort) πνπ θαηαβάινπλ νη καζεηέο θαηά ηε 

δηαδηθαζία ηεο κάζεζεο (Marks, 2000). Πεξηιακβάλεη ηελ πλεπκαηηθή αληνρή θαη 

επηκνλή αθφκα θαη κπξνζηά ζηηο δπζθνιίεο, θαζψο θαη ηελ πξνζπκία επέλδπζεο 

πξνζπάζεηαο. Ζ δπζθνιία λνείηαη σο πξφθιεζε θαη ππάξρεη ην αίζζεκα ηεο 

ζεκαληηθφηεηαο, ηνπ ελζνπζηαζκνχ θαη ηεο έκπλεπζεο (Schaufeli et al., 2002). 

 Σν engagement ραξαθηεξίδεηαη απφ κεγάιε δξαζηεξηνπνίεζε, αθνζίσζε θαη 

απνξξφθεζε (absorption).  Ζ απνξξφθεζε είλαη ε πιήξεο ζπγθέληξσζε θαη 

απαζρφιεζε ζε κηα εξγαζία. Ο ρξφλνο πεξλάεη γξήγνξα θαη ην άηνκν δπζθνιεχεηαη 

λα απνρσξήζεη απφ ηελ εξγαζία. Σν ζηνηρείν ηεο απνξξφθεζεο πιεζηάδεη ηελ έλλνηα 

ηεο «ξνήο» (flow), κηα έλλνηα πνπ ζχκθσλα κε ηνλ Csikszentmihalyi (1990), είλαη 

κηα θαηάζηαζε βέιηηζηεο εκπεηξίαο, κε ζηνηρεία ηελ εζηηαζκέλε πξνζνρή, ηνλ 

θαζαξφ λνπ, ηνλ πιήξε έιεγρν, ηε ζπγθέληξσζε ρσξίο θφπν, ηε δηαζηξεβισκέλε 

αληίιεςε ηνπ ρξφλνπ θαη ηελ εζσηεξηθή απφιαπζε.  

 Ζ έλλνηα ηνπ ―engagement‖ ζηε δηαδηθαζία ηεο κάζεζεο κπνξεί λα αλαθέξεηαη 

ζηε ζπγθέληξσζε (concentration), ζην ελδηαθέξνλ (interest) θαη ζηελ απφιαπζε 

(enjoyment) ηνπ εθπαηδεπφκελνπ. Μεγαιχηεξν ―engagement‖ ππάξρεη φηαλ ν 

εθπαηδεπφκελνο ληψζεη φηη ειέγρεη ην πεξηβάιινλ δηδαζθαιίαο θαη φηαλ ην 

αληηθείκελν δηδαζθαιίαο είλαη ζρεηηθφ κε ηα ελδηαθέξνληά ηνπ (Shernoff et al., 

2003). 

 Οη Fredricks et al., (2004) κειέηεζαλ ηελ εκπινθή ησλ καζεηψλ εζηηάδνληαο ζε 

ηξεηο ηχπνπο: ην γλσζηηθφ, ην ζπλαηζζεκαηηθφ θαη ην ζπκπεξηθνξηθφ. 



88 

 

 Χο ζπκπεξηθνξηθή εκπινθή (behavioral engagement) αλαθέξνληαη ε ζπκκεηνρή 

ζε ζρνιηθέο εξγαζίεο, ε ηήξεζε ησλ θαλνληζκψλ, ε απνθπγή δηαηάξαμεο ηεο 

ιεηηνπξγίαο ηνπ ζρνιείνπ. Ζ πξνζπάζεηα ησλ καζεηψλ έρεη δηάξθεηα θαη επηκνλή. Οη 

καζεηέο ππνβάιινπλ εξσηήζεηο, ζπλεηζθέξνπλ ζε ζπδεηήζεηο ζηελ ηάμε, 

ζπκκνξθψλνληαη ζε θαλφλεο, κειεηνχλ, νινθιεξψλνπλ ηηο εξγαζίεο ηνπο θαη 

ζπκκεηέρνπλ ζε δξαζηεξηφηεηεο. 

 Χο γλσζηηθή εκπινθή ζεσξνχληαη ε χπαξμε θηλήηξσλ, ε πξνζπάζεηα θαη ε 

ρξήζε ζηξαηεγηθήο. Ο καζεηήο δείρλεη επειημία ζηελ επίιπζε πξνβιεκάησλ, δείρλεη 

πξνηίκεζε γηα δχζθνιεο εξγαζίεο, ελδηαθέξεηαη λα κάζεη πεξηζζφηεξα θαη λα ηα 

εξεπλήζεη ζε βάζνο θαη θαηαβάιιεη δηαλνεηηθή πξνζπάζεηα. 

 Ζ ζπλαηζζεκαηηθή εκπινθή αλαθέξεηαη ζε ελδηαθέξνληα, αμίεο θαη 

ζπλαηζζήκαηα. Σέηνηα κπνξεί λα είλαη ην ζπλαίζζεκα ηνπ «αλήθεηλ», ε ζηάζε 

απέλαληη ζην ζρνιείν θαη ηνπο δαζθάινπο θαη ε απφδνζε ζεκαζίαο ζηελ επηηπρία ζην 

ζρνιείν. 

 Οη Fredricks et al., (2004) ζεσξνχλ ηνπο ηξεηο απηνχο παξάγνληεο δπλακηθά 

αιιεινζπζρεηηδφκελνπο θαη φρη απνκνλσκέλεο δηαδηθαζίεο. Ζ δηάθξηζε ηεο 

εκπινθήο ζε παξάγνληεο απιψο καο βνεζάεη λα θαηαλνήζνπκε ηνλ πνιπδηάζηαην 

ραξαθηήξα ηεο. 

3.2.1.2 Μέζνδνη κέηξεζεο ηεο εκπινθήο 

 Ζ κέηξεζε ηεο εκπινθήο κπνξεί λα γίλεη κε ηε βνήζεηα δεδνκέλσλ απφ αλαθνξέο 

πνπ πξνέξρνληαη απφ ηα ίδηα ηα άηνκα πνπ ζπκκεηέρνπλ ζηε δηαδηθαζία (self-

reports). Οη εθπαηδεπφκελνη ζπκπιεξψλνπλ εξσηεκαηνιφγηα πνπ αθνξνχλ ην 

engagement ζε κηα εξγαζία. Οη εξσηήζεηο κπνξνχλ λα αθνξνχλ παξάγνληεο, φπσο 

είλαη ε πξνζνρή  θαη ε πλεπκαηηθή πξνζπάζεηα πνπ θαηέβαιαλ, ε επηκνλή θαη ε 

δηάξθεηα ηεο πξνζπάζεηαο, ν βαζκφο ζπκκεηνρήο ζε ζπδεηήζεηο, ην ελδηαθέξνλ θαη νη 

ζπλαηζζεκαηηθέο αληηδξάζεηο, ε πεξηέξγεηα λα κάζνπλ πεξηζζφηεξα γηα έλα ζέκα, ν 

ελζνπζηαζκφο, ε ρξήζε απνηειεζκαηηθψλ ζηξαηεγηθψλ κάζεζεο. 

 Σν δήηεκα εγθπξφηεηαο θαη αμηνπηζηίαο ηέηνησλ δεδνκέλσλ έρεη κειεηεζεί 

εθηελψο θαη ε έξεπλα δείρλεη φηη νη κεηξήζεηο δεδνκέλσλ απφ αλαθνξέο ησλ ίδησλ 

ησλ ππνθεηκέλσλ πνπ ζπκκεηέρνπλ ζηελ εξεπλεηηθή δηαδηθαζία, γηα λα είλαη έγθπξεο, 

πξέπεη λα ζπληξέρνπλ νη παξαθάησ ζπλζήθεο (Kuh, 2001b): 

 λα δεηείηαη πιεξνθνξία πνπ είλαη γλσζηή ζηνλ εξσηψκελν 

 λα είλαη ζαθείο νη εξσηήζεηο  
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 νη εξσηήζεηο λα αθνξνχλ δξαζηεξηφηεηεο πξφζθαηεο 

 λα θξίλεηαη φηη νη εξσηήζεηο αμίδνπλ ζνβαξή θαη ζηνραζηηθή απάληεζε 

 λα κελ ζεσξείηαη φηη νη εξσηήζεηο απεηινχλ ή παξαβηάδνπλ ην ηδησηηθφ 

απφξξεην απηνχ πνπ απαληάεη. 

 Άιιεο κέζνδνη κέηξεζεο ηνπ engagement είλαη:  

 νη ιίζηεο ειέγρνπ (checklists) θαη νη βαζκνινγηθέο θιίκαθεο (rating scales) πνπ 

ζπκπιεξψλνληαη απφ ηνπο παξαηεξεηέο: ηέηνηεο θιίκαθεο ρξεζηκνπνηήζεθαλ απφ 

ηνπο Skinner & Belmont (1993) θαη δεηνχλ απφ ηνλ δηδάζθνληα λα αμηνινγήζεη ν 

ίδηνο ηελ πξνζπκία ησλ καζεηψλ ηνπ θαη ηηο ζπλαηζζεκαηηθέο ηνπο αληηδξάζεηο. 

 νη απεπζείαο παξαηεξήζεηο: ρξεζηκνπνηνχληαη γηα λα επηβεβαηψζνπλ ηα 

αλαθεξφκελα απφ ηνπο καζεηέο επίπεδα εκπινθήο ζε εξγαζίεο. Τπάξρνπλ πνιιά 

δηαζέζηκα πξσηφθνιια γη‘ απηή ηε κέζνδν (Ellett & Chauvin, 1991), πνπ δίλνπλ 

έκθαζε θπξίσο ζε δείγκαηα πνπ ιακβάλνληαη ζε ζπγθεθξηκέλεο ρξνληθέο ζηηγκέο. 

 ε αλάιπζε δείγκαηνο εξγαζίαο: σο πεγέο δεδνκέλσλ εθιακβάλνληαη ηα ζρέδηα 

εξγαζίαο ησλ καζεηψλ, νη θάθεινη επηηεπγκάησλ (portfolios), εθζέζεηο, εκεξνιφγηα 

ή αξρεία θαηαγξαθήο δεδνκέλσλ (log files). Ζ αμηνπνίεζε ησλ δεδνκέλσλ απηψλ 

δηεπθνιχλεηαη απφ ηε ρξήζε δηαβαζκηζκέλσλ θξηηεξίσλ αμηνιφγεζεο (rubrics). 

 νη κειέηεο πεξίπησζεο (case studies): θαηαγξάθνληαη ιεπηνκεξείο πεξηγξαθέο 

ηεο αιιειεπίδξαζεο ησλ εθπαηδεπφκελσλ κεηαμχ ηνπο θαη κε ηνλ δηδάζθνληα ζηε 

δηάξθεηα εθπιήξσζεο ησλ καζεζηαθψλ ηνπο θαζεθφλησλ. Δθηφο απφ ηε ζπκπεξηθνξά 

ησλ εθπαηδεπφκελσλ πεξηγξάθεηαη θαη ην πεξηβάιινλ δηδαζθαιίαο  ζην νπνίν απηή 

εθδειψλεηαη. 

3.2.1.3 Παξαδείγκαηα εξγαιείωλ κέηξεζεο 

 ηα εξγαιεία πνπ έρνπλ ρξεζηκνπνηεζεί γηα ηελ κέηξεζε παξαγφλησλ εκπινθήο 

(engagement) πεξηιακβάλνληαη ηα παξαθάησ: 

α. ην The Learning and Studying Strategies Inventory, πνπ κεηξάεη απνηειεζκαηηθέο 

γλσζηηθέο ζηξαηεγηθέο (Pace, 1984)  

β. ην College Student Experiences Questionnaire, πνπ κεηξάεη δείθηεο εκπινθήο ζε 

πιεπξέο ηεο παλεπηζηεκηαθήο δσήο ησλ θνηηεηψλ (Pace, 1984) 

γ. ην Motivated Strategies for Learning Questionnaire (MSLQ), πνπ επηρεηξεί λα 

κεηξήζεη ηνπο ιφγνπο εκπινθήο ησλ εθπαηδεπφκελσλ ζε εξγαζία (Pintrich, Smith, 

Garcia and McKeachie, 1993) 
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δ. ην Rochester Assessment of Intellectual and Social Engagement, πνπ κεηξάεη ηελ 

εκπινθή ησλ καζεηψλ κε εξσηήζεηο πνπ αλαθέξνληαη ζε ζπλαηζζήκαηα θαη 

ζπκπεξηθνξά. ε απηφ ην εξγαιείν κέηξεζεο κε αλάιπζε παξαγφλησλ (factor 

analysis) έρνπλ αλαγλσξηζηεί νη παξάγνληεο ηεο πεξηέξγεηαο, ηνπ άγρνπο, ηνπ ζπκνχ, 

ηεο απφιαπζεο θαη ηεο βαξεκάξαο (Miserandino, 1996) 

ε. ην Student Engagement Questionnaire, πνπ κεηξάεη ηε ζρέζε αλάκεζα ζηελ 

πξνζπάζεηα, ηελ πξνζήισζε, ηελ βαξεκάξα θαη ηελ νινθιήξσζε ησλ εξγαζηψλ ησλ 

εθπαηδεπφκελσλ (Marks, 2000) 

ζη. ην The Student Engagement in the Mathematics Classroom Scale, πνπ κεηξάεη ηελ 

εκπινθή ησλ καζεηψλ ζην κάζεκα ησλ Μαζεκαηηθψλ κε παξάγνληεο ζπκπεξηθνξάο, 

ζπλαηζζήκαηνο θαη γλσζηηθψλ ιεηηνπξγηψλ (Kong, Wong & Lam, 2003). 

 

3.2.2 Λεηηνπξγηθνί νξηζκνί ησλ εξεπλεηηθώλ κεηαβιεηώλ 

 Σα εξσηεκαηνιφγηα πνπ ρξεζηκνπνηήζεθαλ ζηελ παξνχζα έξεπλα είλαη δχν:  

 α) έλα εξσηεκαηνιφγην πνπ ρξεζηκνπνηήζεθε πξηλ ηε δηδαθηηθή παξέκβαζε   

(pre-test) θαη  

 β) έλα εξσηεκαηνιφγην πνπ ρξεζηκνπνηήζεθε κεηά ηε δηδαθηηθή παξέκβαζε 

(post-test). 

 Ζ θαηαζθεπή απηψλ ησλ δχν εξγαιείσλ κέηξεζεο ζηεξίρζεθε ζε νξηζκνχο ηεο 

εκπινθήο (engagement) απφ ηε βηβιηνγξαθία θαη ζε ήδε ρξεζηκνπνηεκέλα εξγαιεία 

κέηξεζεο. Κπξίσο φκσο ζηεξίρζεθε ζηελ εξεπλεηηθή εξγαζία θαη ζην εξγαιείν 

κέηξεζεο ηεο εκπινθήο ησλ Kong, Wong & Lam (2003). Σν εξγαιείν πνπ 

θαηαζθεχαζαλ νη Kong, Wong & Lam (2003) αλαθέξεηαη ζηηο ηξεηο, γλσζηέο απφ ηε 

βηβιηνγξαθία, δηαζηάζεηο ηνπ engagement: ηε γλσζηηθή (cognitive engagement), ηε 

ζπλαηζζεκαηηθή (affective engagement) θαη ηε ζπκπεξηθνξηθή (behavioral 

engagement). ε θάζε έλαλ απφ απηνχο ηνπο παξάγνληεο νη Kong, Wong & Lam 

(2003) αλαγλσξίδνπλ επηκέξνπο δείθηεο: 

α. ζην γλσζηηθφ παξάγνληα:  

 ηελ επηθαλεηαθή ζηξαηεγηθή (απνκλεκφλεπζε),  

 ηε βαζηά ζηξαηεγηθή (εθαξκνγή ζηελ πξαγκαηηθή δσή, πξνζπάζεηα 

βαζχηεξεο θαηαλφεζεο, ζχλδεζε κε πξνυπάξρνπζα γλψζε θαη ζπλζήθεο 

πξαγκαηηθήο δσήο, πξνζσπηθή ελαζρφιεζε κε ην ζέκα ζηνλ ειεχζεξν ρξφλν, 

απηνέιεγρνο) 
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 ηελ εκπηζηνζχλε ή εμάξηεζε απφ ηε δηδαζθαιία ηνπ δαζθάινπ (ηήξεζε ησλ 

νδεγηψλ ηνπ δαζθάινπ γηα ηελ επίιπζε κηαο άζθεζεο, πηζηή εθαξκνγή ηνπ 

ελδεηθλπφκελνπ ηξφπνπ επίιπζεο) 

β. ζην ζπλαηζζεκαηηθφ παξάγνληα:  

 ην ελδηαθέξνλ (απφιαπζε, επραξίζηεζε, ηθαλνπνίεζε, πεξηέξγεηα, 

ελζνπζηαζκφο) 

 ηνλ πξνζαλαηνιηζκφ ζηελ επηηπρία (επραξίζηεζε απφ ηελ νινθιήξσζε ησλ 

αζθήζεσλ, ηθαλνπνίεζε θαη επραξίζηεζε απφ ηελ επίηεπμε θαιψλ βαζκψλ) 

 ην άγρνο (λεπξηθφηεηα, αλεζπρία γηα ηηο εμεηάζεηο, δπζθνιία θαηαλφεζεο 

πξνβιεκάησλ ιφγσ άγρνπο, θφβνο γηα ηα απνηειέζκαηα)  

 ηε καηαίσζε (δπζαλαζρέηεζε, θνχξαζε, απέρζεηα, βαξεκάξα). 

γ. ζηνλ παξάγνληα ηεο ζπκπεξηθνξάο:   

 ηελ πξνζήισζε (ζπγθέληξσζε, ελεξγή ζπκκεηνρή, επηζηξάηεπζε 

πξνζπάζεηαο γηα ηελ θαηαλφεζε) 

 ηελ επηκέιεηα (επηκνλή ζηηο δπζθνιίεο, δηάξθεηα θαη αληνρή, επηζηξνθή ζην 

άιπην πξφβιεκα, αηζηνδνμία γηα ηελ εχξεζε ιχζεο, ρξήζε ελαιιαθηηθψλ 

κεζφδσλ) 

 ην δαπαλψκελν ρξφλν (δηάξθεηα ηνπ ρξφλνπ πνπ αθηεξψζεθε) 

 Έηζη, θαηαζθεπάζηεθαλ δχν εξσηεκαηνιφγηα, έλα γηα λα ρξεζηκνπνηεζεί πξηλ ηε 

δηδαθηηθή παξέκβαζε (pre-test) θαη έλα γηα κεηά (post-test). Σα δχν εξσηεκαηνιφγηα 

κεηξνχλ αθξηβψο ηα ίδηα πξάγκαηα, αιιά κε δηαθνξεηηθφ αξηζκφ εξσηήζεσλ: ην pre-

test  πεξηέρεη ην κηζφ αξηζκφ εξσηήζεσλ (22 ζηνηρεία) ζε ζχγθξηζε κε ην post-test 

(44 ζηνηρεία). 

 Σα εξσηεκαηνιφγηα πνπ θαηαζθεπάζηεθαλ θαη ρξεζηκνπνηήζεθαλ γηα ηελ 

παξνχζα έξεπλα επηρεηξνχλ λα κεηξήζνπλ ηελ εκπινθή (engagement) ζε ηξεηο 

παξάγνληεο:  

 ζην ζπλαηζζεκαηηθφ (affective engagement) 

 ζην ζπκπεξηθνξηθφ (behavioral engagement) 

 ζην γλσζηηθφ (cognitive engagement) 

 Ο ζπλαηζζεκαηηθφο παξάγνληαο δηαθξίλεηαη ζε 8 επηκέξνπο δείθηεο: ελδηαθέξνλ 

(interest), άγρνο (anxiety), βαξεκάξα (boredom), πξνζαλαηνιηζκόο ζηελ επίηεπμε 

(achievement orientation), καηαίσζε (frustration), δέζκεπζε (commitment), ηαύηηζε κε 

ηνπο ζπλεξγάηεο (identification with peers) θαη ρξεζηκόηεηα (usefulness). 
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Ο παξάγνληαο ζπκπεξηθνξάο δηαθξίλεηαη ζε 7 επηκέξνπο δείθηεο: ηήξεζε 

θαλόλσλ θαη ε ζπκκόξθσζε (following of rules, compliant behavior), πξνζπάζεηα 

(effort), επηκνλή (persistence), ζπγθέληξσζε-πξνζνρή (concentration, attention), 

ππνβνιή εξσηήζεσλ (questioning), επηθνηλσλία (communicating), δηάζεζε ειεύζεξνπ 

ρξόλνπ (time commitment). 

Ο γλσζηηθφο παξάγνληαο δηαθξίλεηαη ζε 6 επηκέξνπο δείθηεο: πξόζζεηε έξεπλα 

(go beyond basic requirement), επειημία ζηελ επίιπζε πξνβιήκαηνο (flexibility in 

problem solving), θηινπνλία (industry) θαη αλάθακςε κπξνζηά ζε δπζθνιία 

(resilience), απνζηήζηζε (memorization), ελνπνίεζε (integration) θαη δηθαηνιόγεζε 

(justification). Ο δείθηεο: θηινπνλία (industry) θαη αλάθακςε κπξνζηά ζε δπζθνιία 

(resilience) κεηξηέηαη κε δχν εξσηήζεηο ζην pre-test θαη ηέζζεξηο εξσηήζεηο 

αληίζηνηρα ζην post-test. 

 

3.3 Δξεπλεηηθά Δξωηήκαηα θαη Τπνζέζεηο 

 Δλψ ε πνζνηηθή έξεπλα δηαρσξίδεη ηα γεγνλφηα απφ ηα αηζζήκαηα, 

επηθεληξψλεηαη ζε έλα πξνδηαγεγξακκέλν εξεπλεηηθφ ζρέδην, αληηκεησπίδεη ηνλ 

θφζκν ζαλ κνλαδηθή πξαγκαηηθφηεηα θαη δίλεη έκθαζε ζηελ γελίθεπζε, ε πνηνηηθή 

έξεπλα ζπιιέγεη ηα δεδνκέλα θαηεπζείαλ απφ ην θπζηθφ πεξηβάιινλ ηνπο κε κνξθή 

ιέμεσλ ή εηθφλσλ, ελδηαθέξεηαη γηα ηνλ ηξφπν πνπ ζπκβαίλνπλ ηα γεγνλφηα θαη 

εξκελεχεη ηα δεδνκέλα φρη κε βάζε ππνζέζεηο αιιά κε επαγσγηθφ ηξφπν. 

 Ζ επηινγή εξεπλεηηθνχ εξσηήκαηνο είλαη θεληξηθφ ζηνηρείν ηεο πνηνηηθήο θαη 

ηεο πνζνηηθήο έξεπλαο θαη έλα απφ ηα πξψηα κεζνδνινγηθά βήκαηα πνπ πξέπεη λα 

πξνρσξήζεη ν εξεπλεηήο, θαζψο θαλεξψλεη ηηο ζεσξεηηθέο παξαδνρέο ηνπ αιιά θαη 

απηφ πνπ ζέιεη λα γλσξίδεη πξψηα θαη πάλσ απφ φια
80

. ηελ πνηνηηθή έξεπλα 

δηαηππψλνληαη εξεπλεηηθά εξσηήκαηα, φρη ππνζέζεηο. Αληηζέησο, ζηελ πνζνηηθή 

έξεπλα ν εξεπλεηήο κπνξεί λα δηαηππψλεη θαη εξεπλεηηθέο ππνζέζεηο, δειαδή 

πξνβιέςεηο γηα ηηο ζρέζεηο αλάκεζα ζε κεηαβιεηέο, ηηο νπνίεο θαη ειέγρεη 

ρξεζηκνπνηψληαο ζηαηηζηηθέο δηαδηθαζίεο, πξνθεηκέλνπ λα εμάγεη ζπκπεξάζκαηα γηα 

ην γεληθφ πιεζπζκφ απφ ην δείγκα ηεο έξεπλάο ηνπ (Fraenkel & Wallen, 2006).  

                                                 
80

 Research question. (2009, June 26). In Wikipedia, The Free Encyclopedia. Retrieved 13:16, October 

12, 2009, from http://en.wikipedia.org/w/index.php?title=Research_question&oldid=298774495  

http://en.wikipedia.org/w/index.php?title=Research_question&oldid=298774495
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 Ζ παξνχζα έξεπλα αθνινπζεί ηηο αξρέο ηεο πνηνηηθήο θαη ηεο πνζνηηθήο έξεπλαο, 

γη‘ απηφ θαη εθηφο απφ εξεπλεηηθά εξσηήκαηα πεξηιακβάλεη θαη εξεπλεηηθέο 

ππνζέζεηο. Σα εξεπλεηηθά εξσηήκαηα πνπ επηρεηξεί λα δηεξεπλήζεη είλαη:  

Δξεπλεηηθό εξώηεκα 1 

 Γηαθέξεη ν βαζκφο καζεζηαθήο εκπινθήο ησλ εθπαηδεπηηθψλ φηαλ δηδάζθνληαη 

ζηνλ εηθνληθφ θφζκν ηνπ Second Life θαη φηαλ δηδάζθνληαη δηα δψζεο;  

 Αλαιπηηθφηεξα: ππάξρεη δηαθνξά αλάκεζα ζηνπο εθπαηδεπηηθνχο πνπ 

δηδάρζεθαλ κε ηε κέζνδν ηεο γλσζηηθήο καζεηείαο ηελ εθαξκνγή ζηε δηδαζθαιία ηεο 

ηερληθήο «παηρλίδη ξφισλ» κε ηε ρξήζε ηξηζδηάζηαηνπ  εηθνληθνχ πεξηβάιινληνο 

κάζεζεο κέζα ζηνλ εηθνληθφ θφζκν ηνπ Second Life, θαη ζε εθείλνπο ηνπο 

εθπαηδεπηηθνχο πνπ δηδάρζεθαλ ην ίδην κάζεκα, κε ηελ ίδηα αθξηβψο κέζνδν θαη απφ 

ηνλ ίδην δηδάζθνληα αιιά ζε δηα δψζεο δηδαζθαιία, ρσξίο ηε ρξήζε ππνινγηζηή, 

δηαδηθηχνπ θαη ςεθηαθψλ κέζσλ, αλαθνξηθά κε ην ζπλνιηθφ βαζκφ θαη ηνπο 

επηκέξνπο παξάγνληεο ηεο καζεζηαθήο εκπινθήο: 

α) ηνπ ζπλαηζζεκαηηθνχ παξάγνληα (affective engagement) 

β) ηνπ παξάγνληα ζπκπεξηθνξάο (behavioral engagement) 

γ) ηνπ γλσζηηθνχ παξάγνληα (cognitive engagement); 

 

Δξεπλεηηθό εξώηεκα 2 

 Πνηνη παξάγνληεο επεξεάδνπλ πεξηζζφηεξν ην βαζκφ καζεζηαθήο εκπινθήο ησλ 

εθπαηδεπηηθψλ πνπ δηδάρζεθαλ κε ηε κέζνδν ηεο γλσζηηθήο καζεηείαο ηελ εθαξκνγή 

ζηε δηδαζθαιία ηεο ηερληθήο «παηρλίδη ξφισλ» κε ηε ρξήζε ηξηζδηάζηαηνπ  εηθνληθνχ 

πεξηβάιινληνο κάζεζεο κέζα ζηνλ εηθνληθφ θφζκν ηνπ Second Life; 

 

Δξεπλεηηθέο ππνζέζεηο 

 Οη κεδεληθέο εξεπλεηηθέο ππνζέζεηο δηακνξθψλνληαη σο εμήο: 

 Ζ0-1: Γελ ππάξρεη δηαθνξά αλάκεζα ζηνπο εθπαηδεπηηθνχο πνπ δηδάρζεθαλ κε ηε 

κέζνδν ηεο γλσζηηθήο καζεηείαο ηελ εθαξκνγή ζηε δηδαζθαιία ηεο ηερληθήο 

«παηρλίδη ξφισλ» κε ηε ρξήζε ηξηζδηάζηαηνπ εηθνληθνχ πεξηβάιινληνο κάζεζεο 

κέζα ζηνλ εηθνληθφ θφζκν ηνπ Second Life, θαη ζε εθείλνπο ηνπο εθπαηδεπηηθνχο πνπ 

δηδάρζεθαλ ην ίδην κάζεκα, κε ηελ ίδηα αθξηβψο κέζνδν θαη απφ ηνλ ίδην δηδάζθνληα 

αιιά ζε  δηα δψζεο δηδαζθαιία, ρσξίο ηε ρξήζε ππνινγηζηή, δηαδηθηχνπ θαη 

ςεθηαθψλ κέζσλ, αλαθνξηθά κε ην ζπλνιηθφ βαζκφ ηεο καζεζηαθήο εκπινθήο 

(engagement). 
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 Ζ0-1α: Γελ ππάξρεη δηαθνξά αλάκεζα ζηνπο εθπαηδεπηηθνχο πνπ δηδάρζεθαλ κε ηε 

κέζνδν ηεο γλσζηηθήο καζεηείαο ηελ εθαξκνγή ζηε δηδαζθαιία ηεο ηερληθήο 

«παηρλίδη ξφισλ» κε ηε ρξήζε ηξηζδηάζηαηνπ εηθνληθνχ πεξηβάιινληνο κάζεζεο 

κέζα ζηνλ εηθνληθφ θφζκν ηνπ Second Life, θαη ζε εθείλνπο ηνπο εθπαηδεπηηθνχο πνπ 

δηδάρζεθαλ ην ίδην κάζεκα, κε ηελ ίδηα αθξηβψο κέζνδν θαη απφ ηνλ ίδην δηδάζθνληα 

αιιά ζε  δηα δψζεο δηδαζθαιία, ρσξίο ηε ρξήζε ππνινγηζηή, δηαδηθηχνπ θαη 

ςεθηαθψλ κέζσλ, αλαθνξηθά κε ην βαζκφ ηεο ζπλαηζζεκαηηθήο εκπινθήο 

(affective engagement). 

 Ζ0-1β: Γελ ππάξρεη δηαθνξά αλάκεζα ζηνπο εθπαηδεπηηθνχο πνπ δηδάρζεθαλ κε ηε 

κέζνδν ηεο γλσζηηθήο καζεηείαο ηελ εθαξκνγή ζηε δηδαζθαιία ηεο ηερληθήο 

«παηρλίδη ξφισλ» κε ηε ρξήζε ηξηζδηάζηαηνπ εηθνληθνχ πεξηβάιινληνο κάζεζεο 

κέζα ζηνλ εηθνληθφ θφζκν ηνπ Second Life, θαη ζε εθείλνπο ηνπο εθπαηδεπηηθνχο πνπ 

δηδάρζεθαλ ην ίδην κάζεκα, κε ηελ ίδηα αθξηβψο κέζνδν θαη απφ ηνλ ίδην δηδάζθνληα 

αιιά ζε  δηα δψζεο δηδαζθαιία, ρσξίο ηε ρξήζε ππνινγηζηή, δηαδηθηχνπ θαη 

ςεθηαθψλ κέζσλ, αλαθνξηθά κε ην βαζκφ ηεο ζπκπεξηθνξηθήο εκπινθήο 

(behavioral engagement). 

 Ζ0-1γ: Γελ ππάξρεη δηαθνξά αλάκεζα ζηνπο εθπαηδεπηηθνχο πνπ δηδάρζεθαλ κε ηε 

κέζνδν ηεο γλσζηηθήο καζεηείαο ηελ εθαξκνγή ζηε δηδαζθαιία ηεο ηερληθήο 

«παηρλίδη ξφισλ» κε ηε ρξήζε ηξηζδηάζηαηνπ εηθνληθνχ πεξηβάιινληνο κάζεζεο 

κέζα ζηνλ εηθνληθφ θφζκν ηνπ Second Life, θαη ζε εθείλνπο ηνπο εθπαηδεπηηθνχο πνπ 

δηδάρζεθαλ ην ίδην κάζεκα, κε ηελ ίδηα αθξηβψο κέζνδν θαη απφ ηνλ ίδην δηδάζθνληα 

αιιά ζε  δηα δψζεο δηδαζθαιία, ρσξίο ηε ρξήζε ππνινγηζηή, δηαδηθηχνπ θαη 

ςεθηαθψλ κέζσλ, αλαθνξηθά κε ην βαζκφ ηεο γλσζηηθήο εκπινθήο (cognitive 

engagement). 

 Οη ελαιιαθηηθέο ππνζέζεηο δηακνξθψλνληαη σο εμήο: 

 Ζ1-1: Οη εθπαηδεπηηθνί πνπ δηδάρζεθαλ κε ηε κέζνδν ηεο γλσζηηθήο καζεηείαο 

ηελ εθαξκνγή ζηε δηδαζθαιία ηεο ηερληθήο «παηρλίδη ξφισλ» κε ηε ρξήζε 

ηξηζδηάζηαηνπ εηθνληθνχ πεξηβάιινληνο κάζεζεο κέζα ζηνλ εηθνληθφ θφζκν ηνπ 

Second Life, αλακέλεηαη λα έρνπλ ζεκαληηθά κεγαιχηεξν βαζκφ καζεζηαθήο 

εκπινθήο (engagement) ζε ζχγθξηζε κε εθείλνπο ηνπο εθπαηδεπηηθνχο πνπ 

δηδάρζεθαλ ην ίδην κάζεκα, κε ηελ ίδηα αθξηβψο κέζνδν θαη απφ ηνλ ίδην δηδάζθνληα 

αιιά ζε  δηα δψζεο δηδαζθαιία, ρσξίο ηε ρξήζε ππνινγηζηή, δηαδηθηχνπ θαη 

ςεθηαθψλ κέζσλ. 
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 Ζ1-1α: Οη εθπαηδεπηηθνί πνπ δηδάρζεθαλ κε ηε κέζνδν ηεο γλσζηηθήο καζεηείαο 

ηελ εθαξκνγή ζηε δηδαζθαιία ηεο ηερληθήο «παηρλίδη ξφισλ» κε ηε ρξήζε 

ηξηζδηάζηαηνπ εηθνληθνχ πεξηβάιινληνο κάζεζεο κέζα ζηνλ εηθνληθφ θφζκν ηνπ 

Second Life, αλακέλεηαη λα έρνπλ ζεκαληηθά κεγαιχηεξν βαζκφ ζπλαηζζεκαηηθήο 

εκπινθήο (affective engagement) ζε ζχγθξηζε κε εθείλνπο ηνπο εθπαηδεπηηθνχο πνπ 

δηδάρζεθαλ ην ίδην κάζεκα, κε ηελ ίδηα αθξηβψο κέζνδν θαη απφ ηνλ ίδην δηδάζθνληα 

αιιά ζε  δηα δψζεο δηδαζθαιία, ρσξίο ηε ρξήζε ππνινγηζηή, δηαδηθηχνπ θαη 

ςεθηαθψλ κέζσλ. 

 Ζ1-1β: Οη εθπαηδεπηηθνί πνπ δηδάρζεθαλ κε ηε κέζνδν ηεο γλσζηηθήο καζεηείαο 

ηελ εθαξκνγή ζηε δηδαζθαιία ηεο ηερληθήο «παηρλίδη ξφισλ» κε ηε ρξήζε 

ηξηζδηάζηαηνπ εηθνληθνχ πεξηβάιινληνο κάζεζεο κέζα ζηνλ εηθνληθφ θφζκν ηνπ 

Second Life, αλακέλεηαη λα έρνπλ ζεκαληηθά κεγαιχηεξν βαζκφ ζπκπεξηθνξηθήο 

εκπινθήο (behavioral engagement) ζε ζχγθξηζε κε εθείλνπο ηνπο εθπαηδεπηηθνχο 

πνπ δηδάρζεθαλ ην ίδην κάζεκα, κε ηελ ίδηα αθξηβψο κέζνδν θαη απφ ηνλ ίδην 

δηδάζθνληα αιιά ζε  δηα δψζεο δηδαζθαιία, ρσξίο ηε ρξήζε ππνινγηζηή, δηαδηθηχνπ 

θαη ςεθηαθψλ κέζσλ. 

 Ζ1-1γ: Οη εθπαηδεπηηθνί πνπ δηδάρζεθαλ κε ηε κέζνδν ηεο γλσζηηθήο καζεηείαο 

ηελ εθαξκνγή ζηε δηδαζθαιία ηεο ηερληθήο «παηρλίδη ξφισλ» κε ηε ρξήζε 

ηξηζδηάζηαηνπ εηθνληθνχ πεξηβάιινληνο κάζεζεο κέζα ζηνλ εηθνληθφ θφζκν ηνπ 

Second Life, αλακέλεηαη λα έρνπλ ζεκαληηθά κεγαιχηεξν βαζκφ γλσζηηθήο 

εκπινθήο (cognitive engagement) ζε ζχγθξηζε κε εθείλνπο ηνπο εθπαηδεπηηθνχο πνπ 

δηδάρζεθαλ ην ίδην κάζεκα, κε ηελ ίδηα αθξηβψο κέζνδν θαη απφ ηνλ ίδην δηδάζθνληα 

αιιά ζε  δηα δψζεο δηδαζθαιία, ρσξίο ηε ρξήζε ππνινγηζηή, δηαδηθηχνπ θαη 

ςεθηαθψλ κέζσλ. 

3.4 ρεδηαζκόο Έξεπλαο 

 H επηζηεκνληθή έξεπλα δηαθξίλεηαη σο πξνο ην είδνο ηνπ ειέγρνπ ησλ 

παξαγφλησλ ηνπ πξνβιήκαηνο ζε λαξνπξαιηζηηθή-ζπλαθεηαθή, αηηηψδε-ex post facto 

θαη πεηξακαηηθή, ελψ σο πξνο ην είδνο ησλ εκπεηξηθψλ δεδνκέλσλ πνπ ζπιιέγνληαη 

δηαθξίλεηαη ζε πνηνηηθή θαη πνζνηηθή (Παξαζθεπφπνπινο, 1993; Creswell, 2003; 

Morse, 2003; Cohen et al., 2007; Mitchell & Jolley, 2009). 
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 Ζ πεηξακαηηθή έξεπλα ζεσξείηαη ν ηχπνο έξεπλαο κε ηε κεγαιχηεξε εγθπξφηεηα, 

αθνχ επηηπγράλεη ηνλ θαιχηεξν έιεγρν εθ ησλ πξνηέξσλ θαη ηελ απαινηθή ησλ 

επηδξάζεσλ απφ «ηξίηνπο» παξάγνληεο ζηηο ππφ κειέηε κεηαβιεηέο.  

 Τπάξρνπλ ηξία βαζηθά είδε πεηξακαηηθψλ ζρεδίσλ: α) ην πξν-πεηξακαηηθφ (pre-

experimental), β) ην νηνλεί πεηξακαηηθφ (quasi-experimental) θαη γ) ην αιεζηλά 

πεηξακαηηθφ (true experimental) (Heffner, 2004a).  

 ην πξν-πεηξακαηηθφ ζρέδην κπνξεί λα ππάξμεη κηα κειέηε πεξίπησζεο, ρσξίο 

εξσηεκαηνιφγην πξηλ ηελ παξέκβαζε (pre-test) θαη νκάδα ειέγρνπ, ή κηα κειέηε 

νκάδαο κε pre-test θαη εξσηεκαηνιφγην κεηά ηελ παξέκβαζε (post-test), γηα λα 

κπνξεί λα γίλεη ζχγθξηζε ησλ δεδνκέλσλ, ή κηα κειέηε ζχγθξηζεο ζηαηηθψλ νκάδσλ 

πνπ ζπκπεξηιακβάλεη νκάδα ειέγρνπ αιιά φρη pre-test. 

 ην αιεζηλά πεηξακαηηθφ ζρέδην επηρεηξείηαη έιεγρνο φισλ ησλ ζπκκεηαβιεηψλ 

θαη πεξηιακβάλεηαη ε κειέηε ηζνδχλακσλ νκάδσλ κε έιεγρν post-test ή ε κειέηε 

ηζνδχλακσλ νκάδσλ κε pre-test θαη post-test. Σν ηειεπηαίν ζεσξείηαη πην 

απνηειεζκαηηθφ ζηελ επίδεημε ηεο ζρέζεο αηηίαο-απνηειέζκαηνο, αιιά είλαη δχζθνιε 

ε πινπνίεζή ηνπ. 

 ην νηνλεί πεηξακαηηθφ δε γίλεηαη ηπραία δεηγκαηνιεςία θαη κπνξεί λα ππάξμεη ε 

επηινγή δχν νκάδσλ (ειέγρνπ θαη πεηξακαηηθήο) κε βάζε ηε δηαζεζηκφηεηα ησλ 

ππνθεηκέλσλ, κε εθαξκνγή pre- θαη post-test, ή ε κειέηε κηαο κφλν νκάδαο ζε 

δηαθνξεηηθά ρξνληθά δηαζηήκαηα κε pre- θαη post-test ή ε κειέηε δχν κε ηζνδχλακσλ 

νκάδσλ πξηλ θαη κεηά ην πείξακα (π.ρ. νκάδεο κε δηαθνξεηηθφ επίπεδν γλψζεσλ ή 

δεμηνηήησλ ζε ζπγθεθξηκέλν ηνκέα). 

 Οη πνζνηηθέο κέζνδνη έξεπλαο ρξεζηκνπνηνχληαη θπξίσο γηα ηνλ έιεγρν 

εξεπλεηηθψλ ππνζέζεσλ, ελψ νη πνηνηηθέο γηα ηελ εμεξεχλεζε ή ηελ εξκελεία 

πνζνηηθψλ απνηειεζκάησλ θαη σο πηινηηθέο κειέηεο γηα ζπιινγή δεδνκέλσλ θαη γηα 

κειινληηθέο πνζνηηθέο έξεπλεο (Heffner, 2004b). Μνινλφηη νη πνζνηηθέο κέζνδνη 

εμαζθαιίδνπλ ηελ αληηθεηκεληθφηεηα, ηελ γεληθεπζηκφηεηα θαη ηελ αμηνπηζηία, ιφγσ 

ησλ κεζφδσλ πνπ πηνζεηνχλ απφ ηηο θπζηθέο επηζηήκεο θαη ησλ εξγαιείσλ κέηξεζεο 

πνπ πεξηέρνπλ (ηπραία δεηγκαηνιεςία, ζηαζκηζκέλα εξσηεκαηνιφγηα, ζηαηηζηηθέο 

κέζνδνη), νη πνηνηηθέο κεηξήζεηο έρνπλ ην πιενλέθηεκα ηεο εγθπξφηεηαο ηνπ 

πεξηερνκέλνπ (δειαδή κεηξηέηαη απηφ πνπ o εξεπλεηήο ζεσξεί φηη κεηξάεη), θαζψο 

θαη ηελ βαζχηεξε θαηαλφεζε ηνπ ηξφπνπ θαη ησλ αηηηψλ πνπ ζπκβαίλνπλ θάπνηα 

θαηλφκελα. Δπηπιένλ, ε πνηνηηθή έξεπλα απνηειεί ζεκαληηθή κνξθή εθπαηδεπηηθήο 

έξεπλαο, θαζψο επηηξέπεη ηελ δηαθνξνπνίεζε θαη ηελ πνηθηιία ησλ απαληήζεσλ. 



97 

 

 ηε ζπγθεθξηκέλε έξεπλα εθαξκφζηεθε έλα νηνλεί πεηξακαηηθφ ζρέδην (quasi 

experimental design) θαη γηα ηελ αλάιπζε ησλ δεδνκέλσλ ηεο έξεπλαο έγηλε ρξήζε 

πνζνηηθψλ θαη πνηνηηθψλ κεζφδσλ. χκθσλα κε ηνλ Παξαζθεπφπνπιν (1993, ζ. 40), 

«ε πνιπκεζνδνινγηθή πξνζέγγηζε ησλ εξεπλεηηθψλ πξνβιεκάησλ είλαη ν θαλφλαο 

ζηε ζχγρξνλε επηζηεκνληθή έξεπλα». Δπίζεο, ζχκθσλα κε ηνλ Morse (2003, p. 189): 

«πλδπάδνληαο θαη απμάλνληαο ηνλ αξηζκφ ησλ ζηξαηεγηθψλ έξεπλαο πνπ 

ρξεζηκνπνηνχληαη ζε έλα εξεπλεηηθφ πξφγξακκα, κπνξνχκε λα απνθηήζνπκε κηα 

πιεξέζηεξε εηθφλα ηεο αλζξψπηλεο ζπκπεξηθνξάο θαη εκπεηξίαο». 

 

3.5 Δπηινγή ζηαηηζηηθώλ θξηηεξίωλ γηα ηηο αλαιύζεηο 

  Γηα ηελ πνζνηηθή έξεπλα ρξεζηκνπνηήζεθαλ δχν εξγαιεία κέηξεζεο ηεο 

καζεζηαθήο εκπινθήο (engagement), έλα εξσηεκαηνιφγην πξηλ ηε δηδαθηηθή 

παξέκβαζε (pre-test) θαη έλα εξσηεκαηνιφγην κεηά ηε δηδαθηηθή παξέκβαζε (post-

test). Δπεηδή ηα εξγαιεία απηά θαηαζθεπάζηεθαλ απφ ηνλ εξεπλεηή, αθνχ έιαβε 

ππφςε ηε ζρεηηθή βηβιηνγξαθία, έπξεπε λα κεηξεζεί ε αμηνπηζηία ηνπο, ηφζν ε 

ζπλνιηθή, φζν θαη ησλ ηξηψλ επηκέξνπο παξαγφλησλ πνπ κεηξνχλ: ηε 

ζπλαηζζεκαηηθή, ζπκπεξηθνξηθή θαη γλσζηηθή εκπινθή (affective, behavioral, 

cognitive engagement). Δπίζεο, ρξεζηκνπνηήζεθαλ ζηαηηζηηθά θξηηήξηα, γηα λα 

γίλνπλ νη ζπγθξίζεηο ησλ δχν εξεπλεηηθψλ νκάδσλ, ηεο νκάδαο ειέγρνπ θαη ηεο 

πεηξακαηηθήο, σο πξνο ην βαζκφ καζεζηαθήο εκπινθήο πξηλ θαη κεηά ηε δηδαθηηθή 

παξέκβαζε. 

Σα ζηαηηζηηθά θξηηήξηα πνπ ρξεζηκνπνηήζεθαλ γηα ηελ αλάιπζε ησλ 

απνηειεζκάησλ είλαη: 

 πληειεζηήο α ηνπ Cronbach  

 t-test αλεμαξηήησλ δεηγκάησλ 

 t-test εμαξηεκέλσλ δεηγκάησλ (δεπγαξσηέο παξαηεξήζεηο) 

 

3.5.1 πληειεζηήο α ηνπ Cronbach  

 Ο ζπληειεζηήο α ηνπ Cronbach (1951) ρξεζηκνπνηήζεθε γηα λα ειέγμνπκε ηελ 

εζσηεξηθή ζπλέπεηα θαη αμηνπηζηία ησλ εξσηεκαηνινγίσλ πνπ ρξεζηκνπνηήζακε. 

Γεληθά ν  ζπληειεζηήο α ηνπ Cronbach πξνζδηνξίδεη θαηά πφζν έλα ζχλνιν 
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κεηαβιεηψλ κεηξά κία κε παξαηεξνχκελε έλλνηα. Ο ζπληειεζηήο α παίξλεη ηηκέο απφ 

ην 0 έσο ην 1. Σηκέο κεγαιχηεξεο ηνπ 0.75 ζεσξνχληαη πσο δειψλνπλ έλα απνδεθηφ 

φξην αμηνπηζηίαο. Γηα ηελ πεξίπησζε κηθξψλ δεηγκάησλ, επαξθείο ζεσξνχληαη θαη 

ηηκέο έσο 0.60 (Singh, 2007). 

 

3.5.2 t-test αλεμαξηήησλ δεηγκάησλ (independent Samples t-Test) 

 Σν t-test αλεμαξηήησλ δεηγκάησλ ρξεζηκνπνηήζεθε γηα λα ειέγμνπκε αλ ππάξρεη 

ζηαηηζηηθά ζεκαληηθή δηαθνξά κεηαμχ ησλ κέζσλ φξσλ ησλ κεηαβιεηψλ δχν 

αλεμαξηήησλ δεηγκάησλ (π.ρ. αλ ππάξρεη δηαθνξά ζηνπο κέζνπο φξνπο ησλ 

παξαγφλησλ εκπινθήο ησλ δχν νκάδσλ, ηεο νκάδαο ειέγρνπ θαη ηεο πεηξακαηηθήο). 

Χο αλεμάξηεηα δείγκαηα ρξεζηκνπνηήζεθαλ νη δχν εξεπλεηηθέο νκάδεο, ε νκάδα 

ειέγρνπ θαη ε πεηξακαηηθή, θαζψο θαη νη δχν ππννκάδεο ηεο πεηξακαηηθήο νκάδαο, 

δειαδή ε νκάδα ησλ εθπαηδεπηηθψλ πνπ παξαθνινπζνχλ ην Πξφγξακκα 

Μεηαπηπρηαθψλ πνπδψλ ζηελ Ζιεθηξνληθή Μάζεζε ηνπ Σκήκαηνο Γηδαθηηθή ηεο 

Σερλνινγίαο θαη Φεθηαθά πζηήκαηα ηνπ Παλεπηζηεκίνπ Πεηξαηψο, θαη ε νκάδα ησλ 

εθπαηδεπηηθψλ πνπ δελ ην παξαθνινπζνχλ.   

 ηε βηβιηνγξαθία (Marques de Sá, 2007) έρνπλ πξνηαζεί δχν t-test αλεμαξηήησλ 

δεηγκάησλ, έλα γηα ηελ πεξίπησζε πνπ νη δηαθπκάλζεηο ησλ δεηγκάησλ είλαη ίζεο θαη 

έλα γηα ηελ πεξίπησζε πνπ είλαη άληζεο (Κνιπβά-Μαραίξα & Μπφξα-έληα, 1998). 

Γηα ηελ επηινγή ηνπ θαηάιιεινπ ειέγρνπ ζε πξψην ζηάδην εθαξκφζακε ηoλ έιεγρν 

ηζφηεηαο δχν δηαθπκάλζεσλ (έιεγρνο Levene
81

) θαη αλάινγα κε ην απνηέιεζκα 

επηιέμακε ηνλ θαηάιιειν έιεγρν γηα ηελ ζχγθξηζε ησλ κέζσλ ησλ αλεμαξηήησλ 

δεηγκάησλ. 

 

3.5.3 t-test εμαξηεκέλσλ δεηγκάησλ (δεπγαξσηέο παξαηεξήζεηο) 

(Paired Sample t-Test) 

 Σν t-test εμαξηεκέλσλ δεηγκάησλ ρξεζηκνπνηήζεθε γηα λα ειέγμνπκε αλ ππάξρεη 

ζηαηηζηηθά ζεκαληηθή δηαθνξά κεηαμχ ησλ κέζσλ φξσλ κεηαβιεηψλ δχν 

                                                 
81

 ν έιεγρνο Levene θαιείηαη λα επαιεζεχζεη ηελ παξαδνρή φηη νη δηαθπκάλζεηο είλαη ίζεο αλάκεζα ζε 

νκάδεο ή δείγκαηα· κε άιια ιφγηα, ηελ νκνηνγέλεηα ηεο δηαθχκαλζεο. Δθφζνλ ε πξνθχπηνπζα ηηκή p 

είλαη <0.05, απνξξίπηεηαη ε κεδεληθή ππφζεζε ησλ ίζσλ δηαθπκάλζεσλ θαη ζπκπεξαίλεηαη φηη ππάξρεη 

δηαθνξά δηαθχκαλζεο ζηνλ πιεζπζκφ, νπφηε αθνινπζνχληαη δηαδηθαζίεο πνπ δελ έρνπλ ηελ παξαδνρή 

ηεο ηζφηεηαο ηεο δηαθχκαλζεο.  
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εμαξηεκέλσλ· π.ρ.  αλ ππάξρεη δηαθνξά ζηνλ κέζν φξν εκπινθήο κεηαμχ ηεο πξψηεο 

θαη ηεο επαλαιεπηηθήο κέηξεζεο (pre- θαη post-test) (Κνιπβά-Μαραίξα & Μπφξα-

έληα, 1998; Marques de Sá, 2007). Έηζη ειέγμακε ζηελ ίδηα εξεπλεηηθή νκάδα, 

ειέγρνπ ή πεηξακαηηθή, αλ ν βαζκφο καζεζηαθήο εκπινθήο απμήζεθε ή κεηψζεθε 

αλάκεζα ζηηο δχν κεηξήζεηο, αξρηθή θαη επαλαιεπηηθή. 

 Γηα φινπο ηνπο ειέγρνπο πνπ εθαξκφζακε ζεσξήζακε επίπεδν ζεκαληηθφηεηαο 

α=5% θαη βαζηζηήθακε ζην παξαηεξνχκελν επίπεδν ζεκαληηθφηεηαο (p-ηηκή, ζην 

SPSS αλαθέξεηαη σο Sig.) γηα λα απνξξίςνπκε ή λα απνδερηνχκε ηελ ππφζεζε ηεο 

ηζφηεηαο ησλ κέζσλ φξσλ (p<0.05 ζεκαίλεη απφξξηςε ηεο ππφζεζεο ηεο ηζφηεηαο 

ησλ κέζσλ φξσλ ζε επίπεδν ζεκαληηθφηεηαο α=5% )   

 

3.6 Γείγκα κειέηεο 

3.6.1 Οη ζπκκεηέρνληεο 

 Οη ζπκκεηέρνληεο ζηελ παξνχζα έξεπλα ήηαλ ζπλνιηθά ηξηάληα εθπαηδεπηηθνί 

Β‘/ζκηαο θαη Α‘/ζκηαο εθπαίδεπζεο, δηαθνξεηηθψλ εηδηθνηήησλ, πνπ 

δξαζηεξηνπνηνχληαη ζηε δεκφζηα θαη ζηελ ηδησηηθή εθπαίδεπζε. Απφ ηνπο ηξηάληα 

εθπαηδεπηηθνχο νη κηζνί (δεθαπέληε) απνηεινχλ ηελ νκάδα ειέγρνπ θαη νη άιινη κηζνί 

(δεθαπέληε) ηελ πεηξακαηηθή νκάδα.  

 Ζ νκάδα ειέγρνπ απνηειείηαη απφ δεθαηξείο γπλαίθεο θαη δχν άλδξεο. Ζ 

πεηξακαηηθή νκάδα απνηειείηαη απφ ελλέα γπλαίθεο θαη έμη άλδξεο (βι. ρήκα 2 

Καηαλνκή ησλ εξεπλεηηθψλ νκάδσλ κε θξηηήξην ην θχιν). 

 ηελ νκάδα ειέγρνπ ζρεδφλ φινη (δεθαηέζζεξηο) δηαζέηνπλ βαζηθφ επίπεδν 

ζπνπδψλ (πηπρίν), θαη κφλν κία εθπαηδεπηηθφο δηαζέηεη κεηαπηπρηαθφ ηίηιν. ηελ 

πεηξακαηηθή ζρεδφλ νη κηζνί (επηά) είλαη ήδε θάηνρνη κεηαπηπρηαθνχ ηίηινπ (βι. 

ρήκα 3 Καηαλνκή ησλ εξεπλεηηθψλ νκάδσλ κε θξηηήξην ηηο ζπνπδέο).  

 Απφ ηελ πεηξακαηηθή νκάδα νη επηά παξαθνινπζνχλ ην Πξφγξακκα 

Μεηαπηπρηαθψλ πνπδψλ ζηελ Ζιεθηξνληθή Μάζεζε ηνπ ηκήκαηνο Γηδαθηηθή ηεο 

Σερλνινγίαο θαη Φεθηαθά πζηήκαηα ηνπ Παλεπηζηεκίνπ Πεηξαηψο. 
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 ηελ νκάδα ειέγρνπ είλαη φινη ελ ελεξγεία εθπαηδεπηηθνί θαη ππεξεηνχλ ζε 

δεκφζηα ζρνιεία ζην λνκφ Αξγνιίδαο, νη δέθα ζην Γπκλάζην θαη νη πέληε ζην 

Λχθεην.  

 ηελ πεηξακαηηθή νκάδα νη δεθαηξείο είλαη ελ ελεξγεία εθπαηδεπηηθνί θαη 

ππεξεηνχλ ζε δεκφζηα ζρνιεία θπξίσο ζην λνκφ Αξγνιίδαο, ελψ νη δχν είλαη 

ππνςήθηνη εθπαηδεπηηθνί θαη πξνο ην παξφλ απαζρνινχληαη ζηελ ηδησηηθή 

εθπαίδεπζε (βι. ρήκα 4 Καηαλνκή ησλ εξεπλεηηθψλ νκάδσλ κε θξηηήξην ηελ 

επαγγεικαηηθή ηδηφηεηα, ρήκα 5 Καηαλνκή εξεπλεηηθψλ νκάδσλ κε θξηηήξην ηνλ 

ηνκέα απαζρφιεζεο).  

 Οη επηά δηδάζθνπλ ζην Λχθεην, νη πέληε ζην Γπκλάζην θαη κφιηο νη ηξεηο ζην 

Γεκνηηθφ (βι. ρήκα 6 Καηαλνκή εξεπλεηηθψλ νκάδσλ κε θξηηήξην ηηο βαζκίδεο 

εθπαίδεπζεο πνπ δηδάζθνπλ). 

 

 

ρήκα 2 Καηαλνκή ησλ εξεπλεηηθώλ νκάδσλ κε θξηηήξην ην θύιν 
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ρήκα 3 Καηαλνκή ησλ εξεπλεηηθώλ νκάδσλ κε θξηηήξην ηηο ζπνπδέο 

   

 

ρήκα 4 Καηαλνκή ησλ εξεπλεηηθώλ νκάδσλ κε θξηηήξην ηελ επαγγεικαηηθή ηδηόηεηα 
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ρήκα 5 Καηαλνκή εξεπλεηηθώλ νκάδσλ κε θξηηήξην ηνλ ηνκέα απαζρόιεζεο 

 

ρήκα 6 Καηαλνκή εξεπλεηηθώλ νκάδσλ κε θξηηήξην ηηο βαζκίδεο εθπαίδεπζεο πνπ δηδάζθνπλ 
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 Ζ ζπληξηπηηθή πιεηνςεθία (δψδεθα) ηεο νκάδαο ειέγρνπ έρεη δερζεί επηκφξθσζε 

Α‘ επηπέδνπ ζηε ρξήζε θαη αμηνπνίεζε ησλ ΣΠΔ. ηελ πεηξακαηηθή νη νθηψ έρνπλ 

δερζεί επηκφξθσζε Α‘ επηπέδνπ ζηε ρξήζε θαη αμηνπνίεζε ησλ ΣΠΔ θαη νη έμη έρνπλ 

παξαθνινπζήζεη επηκφξθσζε Β‘ επηπέδνπ (βι. ρήκα 7 Καηαλνκή εξεπλεηηθψλ 

νκάδσλ κε θξηηήξην ην επίπεδν επηκφξθσζεο ζηηο ΣΠΔ). 

 

ρήκα 7 Καηαλνκή εξεπλεηηθώλ νκάδσλ κε θξηηήξην ην επίπεδν επηκόξθσζεο ζηηο ΣΠΔ 

 ηελ νκάδα ειέγρνπ ηα 2/3 (δέθα εθπαηδεπηηθνί) ζεσξνχλ φηη θαηέρνπλ κφλν ην 

βαζηθφ επίπεδν ζε γλψζεηο θαη δεμηφηεηεο ζηηο ΣΠΔ θαη ην 1/3 (πέληε εθπαηδεπηηθνί) 

κεζαίν επίπεδν. ηελ πεηξακαηηθή νκάδα, αληίζηνηρα, νη επηά ζεσξνχλ φηη θαηέρνπλ 

αλψηεξν επίπεδν ζε γλψζεηο θαη δεμηφηεηεο ζηηο ΣΠΔ θαη νη νθηψ κεζαίν επίπεδν 

(βι. ρήκα 8 Καηαλνκή ησλ εξεπλεηηθψλ νκάδσλ κε θξηηήξην ην επίπεδν γλψζεσλ 

θαη δεμηνηήησλ ζηηο ΣΠΔ). 

 Ζ πιεηνςεθία (έλδεθα εθπαηδεπηηθνί) ηεο νκάδαο ειέγρνπ δηαζέηεη επξπδσληθή 

ζχλδεζε θαη κφλν δχν δελ έρνπλ θαζφινπ ζχλδεζε κε ην δηαδίθηπν. Μφλν έλαο δελ 

έρεη ππνινγηζηή, ελψ ε πιεηνςεθία (ελλέα εθπαηδεπηηθνί) δειψλεη φηη ν ππνινγηζηήο 

είλαη θεηηλφο (ηξεηο)  ή έρεη αγνξαζηεί πξηλ 2-3 ρξφληα (έμη).  

 ηελ πεηξακαηηθή νκάδα, αληίζηνηρα, φινη (δεθαπέληε) δηαζέηνπλ επξπδσληθή 

ζχλδεζε ζην δηαδίθηπν. ρεδφλ φινη (δεθαηξείο) δειψλνπλ φηη α) ν ππνινγηζηήο είλαη 
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θεηηλφο (ηξεηο)  ή β) έρεη αγνξαζηεί πξηλ 2-3 ρξφληα (δέθα) (βι. ρήκα 9 Καηαλνκή 

εξεπλεηηθψλ νκάδσλ κε θξηηήξην ην είδνο ζχλδεζεο ζην δηαδίθηπν, ρήκα 10 

Καηαλνκή ησλ εξεπλεηηθψλ νκάδσλ κε θξηηήξην ηελ παιαηφηεηα ηνπ ππνινγηζηή) 

 

 

ρήκα 8 Καηαλνκή ησλ εξεπλεηηθώλ νκάδσλ κε θξηηήξην ην επίπεδν γλώζεσλ θαη δεμηνηήησλ 

ζηηο ΣΠΔ 

 

 ηελ νκάδα ειέγρνπ νη πεξηζζφηεξνη ρξεζηκνπνηνχλ ηηο ππεξεζίεο ηνπ 

παγθφζκηνπ ηζηνχ θαη ηνπ δηαδηθηχνπ κφλν 1-2 θνξέο ηελ εβδνκάδα θαη, θπξίσο, γηα 

λα επηζθεθζνχλ θάπνηα ηζηνζειίδα (δψδεθα) ή γηα ηε ρξήζε ειεθηξνληθνχ 

ηαρπδξνκείνπ (ελλέα) θαη ιηγφηεξν γηα δηαδηθηπαθή ζπλνκηιία (πέληε), ρξήζε 

θνηλσληθνχ δηθηχνπ (ηέζζεξηο) ή ηζηνιφγην (blog) (ηξεηο εθπαηδεπηηθνί). 

 ηελ πεηξακαηηθή νκάδα ε ζπληξηπηηθή πιεηνςεθία (δψδεθα) δειψλεη φηη 

ρξεζηκνπνηεί θαζεκεξηλά ηηο ππεξεζίεο ηνπ δηαδηθηχνπ θαη ηνπ παγθφζκηνπ ηζηνχ 

(βι. ρήκα 11 Καηαλνκή εξεπλεηηθψλ νκάδσλ κε θξηηήξην ηε ζπρλφηεηα ρξήζεο 

ππεξεζηψλ δηαδηθηχνπ). ινη έρνπλ ειεθηξνληθφ ηαρπδξνκείν ή ζρεδφλ φινη 

(δεθαηέζζεξηο) ρξεζηκνπνηνχλ θάπνην θνηλσληθφ δίθηπν. Δπίζεο, ζρεδφλ νη κηζνί 

ρξεζηκνπνηνχλ θάπνην ζχζηεκα δηαρείξηζεο κάζεζεο (νθηψ) θαη ιηγφηεξνη wikis 

(ηξεηο), θνηλσληθή ζειηδνζήκαλζε (ηέζζεξηο) ή εηθνληθνχο θφζκνπο (δχν). 
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ρήκα 9 Καηαλνκή εξεπλεηηθώλ νκάδσλ κε θξηηήξην ην είδνο ζύλδεζεο ζην δηαδίθηπν 

 

ρήκα 10 Καηαλνκή ησλ εξεπλεηηθώλ νκάδσλ κε θξηηήξην ηελ παιαηόηεηα ηνπ ππνινγηζηή 
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ρήκα 11 Καηαλνκή εξεπλεηηθώλ νκάδσλ κε θξηηήξην ηε ζπρλόηεηα ρξήζεο ππεξεζηώλ 

δηαδηθηύνπ 

 

3.6.2 Οη πεξηνξηζκνί 

 Ζ παξνχζα έξεπλα δηεμήρζε κε ζπγθεθξηκέλνπο κεζνδνινγηθνχο θαη άιινπο 

πεξηνξηζκνχο, πνπ ζα πξέπεη λα ιεθζνχλ ππφςε θαηά ηε δηαδηθαζία απνηίκεζεο ησλ 

απνηειεζκάησλ ηεο. 

 ην πεηξακαηηθφ εξεπλεηηθφ ζρέδην πνπ αθνινπζήζακε γηα ιφγνπο επλφεηνπο 

δελ ήηαλ δπλαηή ε ηπραία δεηγκαηνιεςία. Ζ ρξνληθή πεξίνδνο πνπ δηεμήρζε ε έξεπλα 

(κέζα Μαΐνπ, αξρή ζεξηλήο εμεηαζηηθήο πεξηφδνπ) ήηαλ πνιχ δχζθνιε θαη ζρεδφλ 

απαγνξεπηηθή γηα ηελ εμαζθάιηζε κεγαιχηεξνπ αξηζκνχ ζρνιείσλ θαη εθπαηδεπηηθψλ 

πνπ ζα ζπκκεηείραλ ζηελ έξεπλα. Ζ ζπκκεηνρή ησλ εθπαηδεπηηθψλ πνπ ζπκκεηείραλ 

ζηελ νκάδα ειέγρνπ εμαζθαιίζηεθε κε θξηηήξηα ηε δηαζεζηκφηεηα ησλ ηδίσλ, κε ηελ 

παξάιιειε ππνζηήξημε απφ ηνπο δηεπζπληέο ησλ ζρνιείσλ θαη απφ ηε ζρνιηθή 

ζχκβνπιν Φηινιφγσλ Αξγνιίδαο.  

 Δπηπιένλ, νη εθπαηδεπηηθνί πνπ ζπκκεηείραλ ζηελ πεηξακαηηθή νκάδα δελ 

κπνξνχζαλ λα επηιεγνχλ κε ηπραία δεηγκαηνιεςία. Γηα λα κπνξέζνπλ λα 

ζπκκεηάζρνπλ ζηε δηδαζθαιία ζην εηθνληθφ πεξηβάιινλ κάζεζεο ηνπ Second Life 
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έπξεπε λα πιεξνχλ ζπγθεθξηκέλα θξηηήξηα, φπσο λα δηαζέηνπλ ζχγρξνλν ππνινγηζηή 

θαη ιεηηνπξγηθφ ζχζηεκα, επξπδσληθή ζχλδεζε, θαζψο θαη βαζηθέο δεμηφηεηεο ζηε 

ρξήζε ππνινγηζηή, φπσο π.ρ. γξήγνξε πιεθηξνιφγεζε θεηκέλνπ. Βαζηθφηεξε, φκσο, 

πξνυπφζεζε ήηαλ ε πξφζεζε ησλ ηδίσλ λα κάζνπλ ηηο βαζηθέο ιεηηνπξγίεο ελφο 

εηθνληθνχ θφζκνπ πνπ άθνπγαλ γηα πξψηε θνξά, πξηλ λα ζπκκεηάζρνπλ ζηελ 

εξεπλεηηθή δηαδηθαζία. Ζ ζπκκεηνρή ησλ εθπαηδεπηηθψλ πνπ ζπκκεηείραλ ζηελ 

πεηξακαηηθή νκάδα εμαζθαιίζηεθε κε θξηηήξηα ηε δηαζεζηκφηεηα ησλ ηδίσλ, ηελ 

αληαπφθξηζε ηνπο ζε αλνηθηή πξφζθιεζε πξνο ηελ εθπαηδεπηηθή θνηλφηεηα κέζα απφ 

ην ηζηνιφγην ηνπ εξεπλεηή
82

, θαζψο θαη ηελ πξνζσπηθή γλσξηκία κε ηνλ εξεπλεηή.  

 Σα ρξνληθά πιαίζηα ηεο έξεπλαο ήηαλ πεξηνξηζκέλα θαη απζηεξψο θαζνξηζκέλα, 

ιφγσ ηνπ θφξηνπ πξνεηνηκαζίαο ησλ εθπαηδεπηηθψλ ελφςεη ηεο ζεξηλήο εμεηαζηηθήο 

πεξηφδνπ. Οη ζρεδηαζκέλεο δξαζηεξηφηεηεο ηεο δηδαθηηθήο παξέκβαζεο αζθαιψο ζα 

ήηαλ απνηειεζκαηηθφηεξεο, αλ κνηξάδνληαλ ζε δχν ή ηξεηο ζπλαληήζεηο δηα δψζεο ή 

δηαδηθηπαθέο κε ηηο αληίζηνηρεο εξεπλεηηθέο νκάδεο. Δπηπιένλ, ζηελ πεηξακαηηθή 

νκάδα νξηζκέλνη παξάγνληεο, φπσο ν αξρηθφο εληππσζηαζκφο απφ ηελ θαηλνηνκία θαη 

ηελ πξσηνηππία ηνπ εηθνληθνχ πεξηβάιινληνο κάζεζεο, ζα κεηξηάδνληαλ, φπσο ζα 

ππήξρε θαη κεγαιχηεξνο βαζκφο εμνηθείσζεο κε ηηο ιεηηνπξγίεο ηνπ πξνγξάκκαηνο. 

Δπίζεο, ζα δηλφηαλ ε επθαηξία εθκάζεζεο θαη αμηνπνίεζεο θαη άιισλ ιεηηνπξγηψλ 

ηνπ εηθνληθνχ θφζκνπ πέξα απφ ηηο πνιχ βαζηθέο πνπ ρξεζηκνπνηήζεθαλ. 

 Χζηφζν, κε κεγάιε δπζθνιία εμαζθαιίζηεθε αθφκα θαη ε κία δηδαθηηθή 

παξέκβαζε πνπ έγηλε κε ηελ θάζε νκάδα. ηελ πεξίπησζε πνπ ρξεηάζηεθε δεχηεξε 

ζπλάληεζε γηα ηελ νινθιήξσζε ηεο εθπαηδεπηηθήο παξέκβαζεο κε ηελ ππννκάδα 

ησλ εθπαηδεπηηθψλ απφ ηελ πεηξακαηηθή νκάδα πνπ δελ παξαθνινπζνχλ ην 

κεηαπηπρηαθφ πξφγξακκα Ζιεθηξνληθήο Μάζεζεο ηνπ Σκήκαηνο Γηδαθηηθή ηεο 

Σερλνινγίαο θαη Φεθηαθά πζηήκαηα ηνπ Παλεπηζηεκίνπ Πεηξαηψο, ππήξμε κεγάιε 

δπζθνιία γηα εχξεζε θνηλά απνδεθηνχ ρξφλνπ, κε απνηέιεζκα απφ ηνπο αξρηθά νθηψ 

λα κπνξέζνπλ λα ζπκκεηάζρνπλ κφλν νη έμη εθπαηδεπηηθνί. 

 Λφγσ ησλ πξναλαθεξζέλησλ θξηηεξίσλ πνπ έπξεπε λα πιεξνχλ νη εθπαηδεπηηθνί 

ηεο πεηξακαηηθήο νκάδαο αιιά θαη ηνπ πεξηνξηζκέλνπ αξηζκνχ ηνπ δείγκαηνο δε ζα 

πξέπεη θάπνηνο λα ππνζέζεη φηη ηα απνηειέζκαηα ηεο παξνχζαο έξεπλαο κπνξνχλ λα 

γεληθεπζνχλ  αλεμαηξέησο ζε φιν ηνλ εθπαηδεπηηθφ πιεζπζκφ ηεο ρψξαο. 

 

                                                 
82

 http://blogs.sch.gr/billbas/  

http://blogs.sch.gr/billbas/


108 

 

3.7 Τιηθό  

 Γηα ηελ πξαγκαηνπνίεζε ηεο έξεπλαο θαηαζθεπάζηεθε εθπαηδεπηηθφ πιηθφ 

ζρεηηθφ κε ηε ζπλεξγαηηθή κάζεζε θαη ηελ ηερληθή δηδαζθαιίαο «παηρλίδη ξφισλ», 

πνπ πεξηιακβάλεη δηαθάλεηεο θαη θείκελν δξαζηεξηνηήησλ, θαζψο θαη βίληεν κε 

παξνπζηάζεηο θαη απφδνζε δηαιφγσλ ησλ ξφισλ πνπ επηιέρζεθαλ απφ ηελ ελφηεηα 

ηεο ξαςσδίαο ε ηεο Οδχζζεηαο. 

 Σν πιηθφ απηφ κεηαθνξηψζεθε ή ζπλδέζεθε κε αληηθείκελα ηνπ ηξηζδηάζηαηνπ 

εηθνληθνχ πεξηβάιινληνο κάζεζεο ζην Second Life, πξνθεηκέλνπ λα ππνζηεξίμεη ηε 

δηδαζθαιία ησλ εθπαηδεπηηθψλ ηεο πεηξακαηηθήο νκάδαο.  

 Γηα ηε δηδαζθαιία ησλ εθπαηδεπηηθψλ ηεο νκάδαο ειέγρνπ, φιν ην εθπαηδεπηηθφ 

πιηθφ (εθηφο απφ ηα βίληεν) εθηππψζεθε θαη δηαλεκήζεθε ζε δχν θπιιάδηα γηα θάζε 

εθπαηδεπηηθφ, έλα θπιιάδην κε ηηο δηαθάλεηεο ηεο ζεσξίαο θαη έλα θπιιάδην κε ην 

ζχλνιν ησλ δξαζηεξηνηήησλ. 

 Σν πιηθφ παξαηίζεηαη ζην παξάξηεκα Γ ηεο εξγαζίαο. 

3.8 Δξεπλεηηθά Δξγαιεία/πεξηβάιινληα  

 Ο ζρεδηαζκφο θαη ε πινπνίεζε δηαδηθηπαθψλ πεξηβαιιφλησλ κάζεζεο πνπ 

πξνζθέξνπλ ζηνπο ρξήζηεο επηινγέο ζηνλ ηξφπν παξνπζίαζεο ηνπ καζεζηαθνχ 

πεξηερνκέλνπ θαη πινήγεζεο ζε απηφ αλάινγα κε ηνπο επηδησθφκελνπο καζεζηαθνχο 

ζηφρνπο, είλαη επίπνλε θαη πεξίπινθε δηαδηθαζία πνπ απαηηεί ηελ πηνζέηεζε 

ζπζηεκαηηθήο κεζνδνινγίαο (Retalis & Papasalouros, 2005; Retalis, Georgiakakis, & 

Dimitriadis, 2006). Χζηφζν, ζε ηξηζδηάζηαηα εηθνληθά πεξηβάιινληα νη κεζνδνινγίεο 

ζρεδηαζκνχ θαη πινπνίεζεο πεξηβαιιφλησλ κάζεζεο είλαη ζε πξσηαξρηθφ ζηάδην.  

 Γηα ηε δηδαζθαιία ησλ εθπαηδεπηηθψλ ηεο πεηξακαηηθήο νκάδαο έπξεπε λα 

ζρεδηαζηεί θαη λα πινπνηεζεί έλα ηξηζδηάζηαην εηθνληθφ πεξηβάιινλ κάζεζεο ζηνλ 

εηθνληθφ θφζκν ηνπ Second Life. Αθνινπζεί ε πεξηγξαθή ηεο δηαδηθαζίαο 

ζρεδηαζκνχ πνπ αθνινπζήζεθε. 

3.8.1 Υαξαθηεξηζηηθά θαη αλάγθεο ησλ εθπαηδεπόκελσλ 

 Ο ζρεδηαζκφο ηνπ εηθνληθνχ πεξηβάιινληνο κάζεζεο γηα ηελ εθαξκνγή ζηε 

δηδαζθαιία ηεο ηερληθήο «παηρλίδη ξφισλ» έιαβε ππφςε ηα ραξαθηεξηζηηθά θαη ηηο 

αλάγθεο ησλ ππνςεθίσλ εθπαηδεπφκελσλ. 
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 Οη ππνςήθηνη ρξήζηεο ηνπ εθπαηδεπηηθνχ πεξηβάιινληνο είλαη Έιιελεο 

εθπαηδεπηηθνί Α‘/ζκηαο θαη Β‘/ζκηαο Δθπαίδεπζεο, δηαθνξεηηθψλ εηδηθνηήησλ, πνπ 

δξαζηεξηνπνηνχληαη ζην δεκφζην θαη ηδησηηθφ ηνκέα.  

 Ζ πιεηνςεθία ησλ ρξεζηψλ ελδέρεηαη λα γλσξίδεη ηελ Αγγιηθή. Θεσξήζεθε 

φκσο παξαθηλδπλεπκέλν λα ρξεζηκνπνηεζεί σο γιψζζα κεηάδνζεο ηεο πιεξνθνξίαο 

θαη αιιειεπίδξαζεο κε ην πεξηβάιινλ ε Αγγιηθή, θαζψο ζα δπζρέξαηλε ή ζα 

θαζηζηνχζε αδχλαηε ηελ επηθνηλσλία θαη ζπκκεηνρή ησλ εθπαηδεπφκελσλ. Χζηφζν, 

ζε νξηζκέλεο πιεξνθνξίεο πνπ αλαθέξνληαη ζηελ ηαπηφηεηα θαη ην ζθνπφ ηνπ 

εθπαηδεπηηθνχ πεξηβάιινληνο ρξεζηκνπνηήζεθε θαη ε Αγγιηθή γιψζζα, σο ζηνηρείν 

πξνζαλαηνιηζκνχ αγγιφθσλσλ επηζθεπηψλ ή θαη σο πξνπνκπφο ελφο κειινληηθνχ 

αλνίγκαηνο ηνπ ρψξνπ ζε αγγιφθσλνπο εθπαηδεπηηθνχο. 

 Σν ζχλνιν ησλ εθπαηδεπφκελσλ (εθηφο απφ δχν) δελ δηέζεηαλ πξνεγνπκέλσο 

ινγαξηαζκφ ζην Second Life θαη θπζηθά δελ γλψξηδαλ ηηο βαζηθέο ιεηηνπξγίεο 

ρεηξηζκνχ. 

 Λακβάλεηαη, επίζεο, σο δεδνκέλν φηη ν ειεχζεξνο ρξφλνο ησλ ππνςεθίσλ 

ρξεζηψλ είλαη πεξηνξηζκέλνο ιφγσ επαγγεικαηηθψλ θαη άιισλ ππνρξεψζεσλ. 

 Καηά ην ζρεδηαζκφ ηνπ εθπαηδεπηηθνχ πεξηβάιινληνο ειήθζεζαλ ππφςε 

αλάγθεο ησλ ππνςεθίσλ ρξεζηψλ ηνπ. Απηέο είλαη: 

 ν εχθνινο θαη γξήγνξνο πξνζαλαηνιηζκφο ζην πεξηβάιινλ 

 ε εχθνιε θαη γξήγνξε κεηαθίλεζε ζην ρψξν 

 ε δπλαηφηεηα εχθνιεο παξαηήξεζεο ησλ άιισλ avatars πνπ βξίζθνληαη 

ζην ρψξν ηελ ίδηα ρξνληθή ζηηγκή 

 ε εμνηθνλφκεζε ρξφλνπ θαη πξνζπάζεηαο κε δεδνκέλε ηε δπζθνιία ζε 

ρεηξηζκνχο θίλεζεο θαη ειέγρνπ ηεο θάκεξαο 

 ν εχθνινο ζπγρξνληζκφο θαη ζπληνληζκφο ησλ εθπαηδεπφκελσλ ζηηο 

εθπαηδεπηηθέο δξαζηεξηφηεηεο 

 ην αίζζεκα αζθάιεηαο θαη ε αλεκπφδηζηε απφ επίδνμνπο παξείζαθηνπο 

ζπκκεηνρή ηνπο ζηελ εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία 

3.8.2 Απνθάζεηο ζρεδηαζκνύ 

 Ο ζρεδηαζκφο ηνπ εηθνληθνχ πεξηβάιινληνο κάζεζεο γηα ηε δηδαζθαιία ηνπ 

παηρληδηνχ ξφισλ ζηεξίρζεθε ζε έλα ζχλνιν απνθάζεσλ γηα ηελ θάιπςε 

ζπγθεθξηκέλσλ αλαγθψλ, χζηεξα απφ ζπιινγηζκφ ησλ δπλαηψλ επηινγψλ. 
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 Οη απνθάζεηο πνπ ιήθζεθαλ θαη ηε θάζε ηνπ ζρεδηαζκνχ είλαη νη εμήο: 

3.8.2.1 Απόθαζε γηα ηελ απόθηεζε δηθαηώκαηνο εηθνληθήο γεο 

 Ζ δεκηνπξγία θαη δηαηήξεζε ηνπ εηθνληθνχ πεξηβάιινληνο κάζεζεο ζην Second 

Life πξνυπνζέηεη ηελ απφθηεζε δηθαηψκαηνο εηθνληθήο γεο. Ζ θαηνρή εηθνληθήο γεο 

ζην Second Life επηηξέπεη ζην ρξήζηε ιεηηνπξγίεο φπσο ηελ θαηαζθεπή, πξνβνιή θαη 

δηαρείξηζε ζε κφληκε βάζε ηξηζδηάζηαησλ εηθνληθψλ αληηθεηκέλσλ.  

 Οη δπλαηέο επηινγέο πνπ ππήξραλ ήηαλ: 

 ε απφθηεζε ελφο ινγαξηαζκνχ κε πιήξε δηθαηψκαηα (premium account) ζην 

Second Life, πνπ επηηξέπεη ηελ αγνξά εηθνληθήο γεο έθηαζεο ίζεο κε 512 m2 

ζηελ επεηξσηηθή πεξηνρή (mainland) θαη ηε δηαηήξεζή ηεο, πιεξψλνληαο έλα 

εβδνκαδηαίν πνζφ L$300 (300 δνιάξηα Linden), δειαδή ζπλνιηθά θάζε κήλα 

US$ 5 (5 δνιάξηα ΖΠΑ). Γε έθηαζεο 512 m2 επηηξέπεη ηε ρξήζε κέρξη 117 

prims (ηξηζδηάζηαησλ εηθνληθψλ γεσκεηξηθψλ ζρεκάησλ πνπ απνηεινχλ ηε 

βάζε ζχλζεησλ θαηαζθεπψλ)
83

. 

 ε απφθηεζε ινγαξηαζκνχ premium θαη παξάιιεια ε αγνξά κεγαιχηεξεο 

έθηαζεο, ψζηε λα επηηξέπεηαη ρξήζε κεγαιχηεξνπ αξηζκνχ prims.  

 ε ελνηθίαζε γεο απφ κεγαιντδηνθηήηεο (landlords) πνπ έρνπλ αγνξάζεη γε απφ 

ηελ εηαηξεία Linden Lab θαη ηελ κεηαπσινχλ ή ηελ ελνηθηάδνπλ. 

 Ζ ηειηθή επηινγή ήηαλ ε ελνηθίαζε γεο απφ θάπνηνλ landlord. ηεξίρζεθε ζηνπο 

παξαθάησ ιφγνπο: 

 ε ελνηθίαζε γεο δελ πξνυπνζέηεη ηελ απφθηεζε premium account. 

 ε γε πνπ ελνηθηάδεηαη ζε ηδησηηθή πεξηνρή έρεη ήδε δηακνξθσζεί 

(terraforming) απφ ηνλ πξαγκαηηθφ ηδηνθηήηε. 

 ππάξρεη ε δπλαηφηεηα εμέηαζεο πνιιψλ πξνηάζεσλ θαη επηινγήο απηήο πνπ 

θαιχπηεη θαιχηεξα ηηο αλάγθεο ηνπ πεξηβάιινληνο κάζεζεο 

 είλαη εχθνιε ε εγθαηάιεηςε ηνπ ρψξνπ θαη ε κεηάβαζε ζε δηαθνξεηηθφ 

πεξηβάιινλ, αλ παξνπζηαζηνχλ πξνβιήκαηα 

 ν ηδηνθηήηεο κπνξεί λα πξνζθέξεη ζπκβνπιέο θαη ππνζηήξημε, θπξίσο 

αλαθνξηθά κε ηε δηακφξθσζε ηνπ θπζηθνχ πεξηβάιινληνο ρψξνπ 

                                                 
83

https://support.secondlife.com/ics/support/default.asp?deptID=4417&task=knowledge&questionID=5

198 

https://support.secondlife.com/ics/support/default.asp?deptID=4417&task=knowledge&questionID=5198
https://support.secondlife.com/ics/support/default.asp?deptID=4417&task=knowledge&questionID=5198


111 

 

 ππάξρεη δηαζθάιηζε φηη νη γείηνλεο δε ζα ελνριεζνχλ απφ ηε κνξθή θαη ηηο 

ιεηηνπξγίεο ησλ εηθνληθψλ αληηθεηκέλσλ πνπ ζα δεκηνπξγεζνχλ ζην 

πεξηβάιινλ κάζεζεο, ψζηε αξγφηεξα λα δεηήζνπλ ηελ απνκάθξπλζή ηνπο
84

 

 ππάξρεη εμαζθάιηζε, χζηεξα απφ ζπκθσλία κε ηνλ ηδηνθηήηε, αλαθνξηθά κε 

ηε δηαθχιαμε ηεο θπζηνγλσκίαο ηνπ ρψξνπ απφ  δξαζηεξηφηεηεο γεηηφλσλ 

(π.ρ. δηαθεκηζηηθέο πηλαθίδεο, ρψξνη δηαζθέδαζεο, πεξηερφκελν αθαηάιιειν 

γηα αλειίθνπο - mature content). 

 θαιχηεξνο έιεγρνο ηνπ lagging
85

 πνπ νθείιεηαη ζηελ ηαπηφρξνλε παξνπζία 

πνιιψλ avatars ζε κηα πεξηνρή. 

 ην ππεξηίκεκα δελ είλαη ηδηαίηεξα κεγάιν. 

3.8.2.2 Απόθαζε γηα ηελ έθηαζε ηεο εηθνληθήο γεο 

 Σν εηθνληθφ πεξηβάιινλ κάζεζεο απνθαζίζηεθε λα έρεη δηπιή ιεηηνπξγία: 

α) λα επηηξέπεη ηελ εθπαίδεπζε ησλ εθπαηδεπηηθψλ ζηελ εθαξκνγή ζηε δηδαζθαιία 

ηεο ηερληθήο «παηρλίδη ξφισλ» (βι. Δηθφλα 3 Σν πεξηβάιινλ εθπαίδεπζεο ζην 

παηρλίδη ξφισλ) 

β) λα επηηξέπεη ηελ πξαθηηθή άζθεζε κε ηελ απφδνζε ησλ ξφισλ ηνπ ζελαξίνπ πνπ 

είρε επηιεγεί σο κειέηε πεξίπησζεο γηα ηε δηδαζθαιία ηεο ηερληθήο
86

 (βι. Δηθφλα 5 

Σν πεξηβάιινλ απφδνζεο ησλ ξφισλ - Νεζί ηεο Καιπςψο, Δηθφλα 6 Σν εζσηεξηθφ 

ηεο ζπειηάο απφ ην λεζί ηεο Καιπςψο). 

 Θα έπξεπε, επνκέλσο, λα εμαζθαιηζηεί ηθαλή έθηαζε εηθνληθήο γεο, κε επαξθή 

αξηζκφ prims γηα ηελ θαηαζθεπή ζηελ νπζία δχν πεξηβαιιφλησλ κάζεζεο.  

 Οη δπλαηέο επηινγέο ήηαλ νη εμήο: 

 ε έληαμε ζε εληαίν ρψξν έθηαζεο 8192 m2 (δπλαηφηεηα γηα 1875 prims) θαη 

ησλ δχν πεξηβαιιφλησλ κάζεζεο (πεξηβάιινλ εθπαίδεπζεο θαη πεξηβάιινλ 

απφδνζεο ξφισλ) 

 ηα δχν πεξηβάιινληα κάζεζεο λα βξίζθνληαη ζε δχν δηαθνξεηηθνχο ρψξνπο, 

έθηαζεο 4096 m2 (δπλαηφηεηα γηα 937 prims). 
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 είλαη ραξαθηεξηζηηθφ παξάδεηγκα ην εμήο: ηελ πξψηε θνξά ν εξεπλεηήο ππελνηθίαζε έλαλ ρψξν απφ 

έλαλ άιιν ελνηθηαζηή θαη φρη απφ ηνλ πξαγκαηηθφ ηδηνθηήηε, ζε κηα θαηνηθήζηκε πεξηνρή (residential 

area). Σν απνηέιεζκα ήηαλ δπζάξεζην: νη γείηνλεο ελνριήζεθαλ απφ ηηο πηλαθίδεο ζην πεξηβάιινλ 

κάζεζεο θαη δηακαξηπξήζεθαλ ζηνλ ηδηνθηήηε. Απηφο παξελέβε θαη δήηεζε απφ ηνλ πξψην ελνηθηαζηή 

λα δεηήζεη απφ ηνλ εξεπλεηή, ζηνλ νπνίν είρε ππελνηθηάζεη ην ρψξν, λα ηηο απνκαθξχλεη! 
85

 θαζπζηέξεζε ζηελ εθηέιεζε εληνιψλ πνπ δίλεη ν ρξήζηεο ζην avatar κέζσ ηνπ πιεθηξνινγίνπ 
86

 σο κειέηε πεξίπησζεο ρξεζηκνπνηήζεθαλ ππνελφηεηεο απφ ηελ ξαςσδία ε ηεο Οδχζζεηαο ηνπ 

Οκήξνπ (λεζί ηεο Καιπςψο) 
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Δηθόλα 3 Σν πεξηβάιινλ εθπαίδεπζεο ζην 

παηρλίδη ξόισλ 

 

Δηθόλα 4 Σα δύν γεηηληάδνληα πεξηβάιινληα 

κάζεζεο 

  

 

Δηθόλα 5 Σν πεξηβάιινλ απόδνζεο ησλ ξόισλ - 

Νεζί ηεο Καιπςώο 

 

Δηθόλα 6 Σν εζσηεξηθό ηεο ζπειηάο από ην 

λεζί ηεο Καιπςώο 

 

 Σειηθψο επηιέρζεθε ηα δχν πεξηβάιινληα κάζεζεο λα κε βξίζθνληαη ζε εληαίν 

ρψξν, αιιά ζε παξαθείκελνπο κε ρψξηζκα θαη απηνλνκία (βι. Δηθφλα 4 Σα δχν 

γεηηληάδνληα πεξηβάιινληα κάζεζεο). Ζ απφθαζε ζηεξίρζεθε ζηα εμήο: 

 ηα δχν πεξηβάιινληα κάζεζεο εμππεξεηνχλ ζαθψο δηαθνξεηηθνχο ζηφρνπο 

θαη ιεηηνπξγίεο, νπφηε θξίζεθε ζθφπηκν λα δηαηεξήζνπλ ηελ απηνλνκία ηνπο 

 ην πεξηβάιινλ απφδνζεο ησλ ξφισλ (λεζί ηεο Καιπςψο) ζα πξέπεη λα 

εκβπζίζεη απνηειεζκαηηθά ηνπο εθπαηδεπφκελνπο ζην κπζηθφ θφζκν πνπ 

πεξηγξάθεη ν κεξνο. 

 ε δηαηήξεζε ηεο απηνλνκίαο ησλ δχν πεξηβαιιφλησλ κάζεζεο επηηξέπεη ηελ 

εχθνιε ηξνπνπνίεζή ηνπο γηα ηελ εμππεξέηεζε άιιεο ρξήζεο. 
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 Σν πξφβιεκα κεηαθίλεζεο ησλ avatars ζηνπο δχν ρψξνπο ιχζεθε κε ηελ 

απφθαζε νη δχν ρψξνη λα γεηηληάδνπλ. Έηζη ε κεηαθίλεζε κπνξνχζε λα γίλεη κε 

ηειεκεηαθνξά (teleporting), αιιά θαη κε πεξπάηεκα ή κε πέηαγκα (flying).  

 Λφγσ ηεο γεηηλίαζεο, ε θπζηνγλσκία ηνπ εδάθνπο (ακκψδεο παξαιία λεζηνχ) 

πνπ πηνζεηήζεθε ππνρξεσηηθά γηα ην πεξηβάιινλ απφδνζεο ησλ ξφισλ, ππαγφξεπζε 

θαη ηα ραξαθηεξηζηηθά ηνπ πεξηβάιινληνο εθπαίδεπζεο ζην παηρλίδη ξφισλ. 

 Ζ ειεθηξνληθή δηεχζπλζε (SLurl =  Second Life uniform resource locator) γηα 

ηελ ηειεκεηαθνξά ζηα δχν πεξηβάιινληα κάζεζεο είλαη:  

α) http://slurl.com/secondlife/Caladesi%20Island/207/84/23 γηα ην πεξηβάιινλ 

εθπαίδεπζεο ζην παηρλίδη ξφισλ, θαη  

β) http://slurl.com/secondlife/Caladesi%20Island/236/157/22 γηα ην πεξηβάιινλ 

απφδνζεο ησλ ξφισλ. 

3.8.2.3 Απόθαζε γηα ηελ θπξίαξρε κεηαθνξά 

 Σα εηθνληθά αληηθείκελα πνπ ζα ρξεζηκνπνηεζνχλ ζηα πεξηβάιινληα κάζεζεο 

έπξεπε λα ζπκθσλνχλ σο πξνο κηα θπξίαξρε κεηαθνξά. 

 Γηα ην πεξηβάιινλ απφδνζεο ησλ ξφισλ (λεζί ηεο Καιπςψο) ε θπξίαξρε 

κεηαθνξά ήηαλ εμ αξρήο δεδνκέλε (ακκψδεο παξαιία κε βξάρηα θαη ζπειηά) (βι. 

Δηθφλα 10 Ακκψδεο παξαιία κε βξάρνπο ζην λεζί ηεο Καιπςψο). Γηα ην πεξηβάιινλ 

εθπαίδεπζεο ππήξραλ πνιιέο δπλαηέο ιχζεηο. Χζηφζν, απνθαζίζηεθε λα κε 

ρξεζηκνπνηεζεί κεηαθνξά απφ ζχγρξνλεο εγθαηαζηάζεηο δηδαζθαιίαο (π.ρ. ζρνιηθέο 

ηάμεηο, ακθηζέαηξν), αιιά ε κεηαθνξά λα πξνέξρεηαη απφ ηελ αξραία ειιεληθή 

παξάδνζε (εξείπηα θπθιηθνχ λανχ-Θφινπ, ζηνά) θαη απφ ζηνηρεία ππαίζξηνπ, 

παξαζαιάζζηνπ ρψξνπ (θσηηά κε θνκκέλνπο θνξκνχο δέληξσλ γηα θαζίζκαηα, μχιηλα 

ηξαπεδάθηα θαη πηλαθίδεο κε ζηέγαζηξν) (βι. Δηθφλα 8 Αξραία ειιεληθή ζηνά ζην 

πεξηβάιινλ εθπαίδεπζεο, Δηθφλα 9 Φσηηά θαη θνκκέλνη θνξκνί δέληξσλ γηα 

θάζηζκα). Ζ απφθαζε βαζίζηεθε ζηνπο εμήο ιφγνπο: 

 ε κειέηε πεξίπησζεο πνπ αμηνπνηείηαη γηα ηελ εθπαίδεπζε ηεο εθαξκνγήο ζηε 

δηδαζθαιία ηνπ παηρληδηνχ ξφισλ πξνέξρεηαη απφ ην κάζεκα ηεο Αξραίαο 

Διιεληθήο Γξακκαηείαο απφ κεηάθξαζε (Οκήξνπ Οδχζζεηα) 

 ε κεηαθνξά ζα έπξεπε λα πξνζαξκνζηεί ζε ακκψδε παξαζαιάζζηα έθηαζε, 

φπσο ήηαλ άιισζηε εμ αξρήο ε θπζηνγλσκία ηνπ ρψξνπ 

 ε πιεηνςεθία ησλ εθπαηδεπφκελσλ είλαη θηιφινγνη, επνκέλσο δηάθεηληαη 

επλντθά ζε κηα ηέηνηα κεηαθνξά 

http://slurl.com/secondlife/Caladesi%20Island/207/84/23
http://slurl.com/secondlife/Caladesi%20Island/236/157/22
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 απνθεχγνληαη ζχγρξνλα, θιεηζηά θηήξηα θαη δηθαηνινγείηαη ε εθηεηακέλε 

ρξήζε αλνηθηψλ ρψξσλ πνπ δηεπθνιχλνπλ ηελ πινήγεζε ησλ avatars θαη ηνλ 

έιεγρν ηεο θάκεξαο, εηδηθά απφ ρξήζηεο κε ειάρηζηε εκπεηξία ζην Second 

Life (βι. Δηθφλα 7 Αλνηθηνί ρψξνη ζην πεξηβάιινλ εθπαίδεπζεο) 

 

 

Δηθόλα 7 Αλνηθηνί ρώξνη ζην πεξηβάιινλ 

εθπαίδεπζεο 

 

Δηθόλα 8 Αξραία ειιεληθή ζηνά ζην 

πεξηβάιινλ εθπαίδεπζεο 

 

Δηθόλα 9 Φσηηά θαη θνκκέλνη θνξκνί 

δέληξσλ γηα θάζηζκα 

 

Δηθόλα 10 Ακκώδεο παξαιία κε βξάρνπο 

ζην λεζί ηεο Καιπςώο 

3.8.2.4 Απόθαζε γηα ηελ αζθάιεηα θαη πξνζηαζία ηνπ ρώξνπ 

 Οη ιφγνη πνπ ππαγφξεπαλ ηελ πξνζηαζία ηνπ ρψξνπ ήηαλ: 

 ε απνθπγή παξελνριήζεσλ θαη απξφζθιεησλ επηζθεπηψλ θαηά ηε δηάξθεηα 

ηεο εθπαίδεπζεο, θαζψο θαη ε πξνζηαζία απφ ηνπο griefers
87

 

                                                 
87

 άηνκα πνπ κε ηηο ελέξγεηεο ή ηα ιφγηα ηνπο πξνζβάιινπλ θαη πξνθαινχλ ζπλαηζζεκαηηθή ή θαη 

πιηθή δεκηά (π.ρ. θαηαζηξέθνπλ ηελ πιηθνηερληθή ππνδνκή ελφο πεξηβάιινληνο ή δηαηαξάζζνπλ ηελ 

εμέιημε κηαο εθδήισζεο) 
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 ε πξνζηαζία ησλ πλεπκαηηθψλ δηθαησκάησλ κέρξη ηελ νινθιήξσζε ηεο 

έξεπλαο 

 Οη δπλαηέο επηινγέο πνπ ππήξραλ ήηαλ: 

 ε θαηάιιειε ξχζκηζε ησλ ηδηνηήησλ ηεο εηθνληθήο γεο, ψζηε λα απαγνξεχεηαη 

ε είζνδνο ζε φινπο ηνπο επηζθέπηεο, εθηφο απφ ηα κέιε κηαο νκάδαο ή ηα 

νλφκαηα κηαο ιίζηαο επηζπκεηψλ επηζθεπηψλ, ζχκθσλα κε ηελ επηινγή ηνπ 

θαηφρνπ ηεο γεο 

 ε αγνξά θαη ρξήζε ζπζηήκαηνο αζθαιείαο 

 Όζηεξα απφ ζπλελλφεζε κε ηνλ ηδηνθηήηε ηεο γεο, απνθαζίζηεθε λα κε γίλεη 

ρξήζε ησλ ξπζκίζεσλ πνπ απαγνξεχνπλ ηελ είζνδν ζε επηζθέπηεο, θαζψο έηζη 

δηαηαξάζζεηαη ε ειεχζεξε κεηαθίλεζε ησλ avatars πνπ πεηνχλ πάλσ απφ ην ρψξν θαη 

ηαμηδεχνπλ απφ κηα πεξηνρή ζε κηα άιιε θαη δηαζπάηαη ε ζπλέρεηα ηνπ ρψξνπ ζην 

Second Life. 

 Αγνξάζηεθαλ, ινηπφλ, δχν ζπζηήκαηα αζθαιείαο, έλα γηα θάζε πεξηβάιινλ 

κάζεζεο, ηα νπνία επηηξέπνπλ ζηνλ θάηνρφ ηνπ λα πξνζζέζεη ζηνλ θαηάινγν ησλ 

επηζπκεηψλ επηζθεπηψλ ηα ζηνηρεία ησλ avatars πνπ ζέιεη λα έρνπλ δηθαίσκα 

πξφζβαζεο ζην ρψξν ηνπ. Σα avatars πνπ εηζέξρνληαη ζην ρψξν ρσξίο λα αλήθνπλ 

ζηνλ θαηάινγν απηφ εηδνπνηνχληαη κε κήλπκα λα απνκαθξπλζνχλ εληφο νξηζκέλνπ 

ρξνληθνχ δηαζηήκαηνο, αιιηψο απνκαθξχλνληαη απφ ην ρψξν κε βίαηε εθηίλαμε 

(ejecting). 

 Όζηεξα απφ ζπκθσλία κε ηνλ ηδηνθηήηε ηεο γεο, ν πξνζθεξφκελνο ρξφλνο 

εθνχζηαο απνκάθξπλζεο ησλ απξφζθιεησλ επηζθεπηψλ νξίζηεθε ζηα 30 

δεπηεξφιεπηα. 

3.8.2.5 Απόθαζε γηα ηε δεκηνπξγία νκάδαο (group) ζην Second Life  

 πρλά πάλσ απφ ην φλνκα ζε πνιιά avatars ζην Second Life εκθαλίδεηαη θαη ε 

νκάδα πνπ έρνπλ εγγξαθεί θαη ελεξγνπνηήζεη ηε δεδνκέλε ζηηγκή. Τπάξρνπλ νκάδεο 

γηα ζνβαξνχο ζθνπνχο (επηδήζαληεο απφ θαξθίλν) ή γηα κε ζνβαξνχο (π.ρ. 

πξνηηκήζεηο ζην ληχζηκν)
88

. 

 Οη νκάδεο είλαη νξγαλψζεηο πνπ κπνξεί ν ρξήζηεο λα εγγξαθεί θαη λα αλήθεη 

κέζα ζην Second Life. Ζ εγγξαθή ζε κία νκάδα είλαη δηθή ηνπ επηινγή πνπ κπνξεί λα 

                                                 
88

https://support.secondlife.com/ics/support/default.asp?deptID=4417&task=knowledge&questionID=4

034 

https://support.secondlife.com/ics/support/default.asp?deptID=4417&task=knowledge&questionID=4034
https://support.secondlife.com/ics/support/default.asp?deptID=4417&task=knowledge&questionID=4034
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ηνπ εμαζθαιίζεη νξηζκέλα πξνλφκηα, ηα νπνία ειήθζεζαλ ππφςε ζηελ απφθαζε 

δεκηνπξγίαο ηνπ γθξνππ ―Greek Educators‖, φπσο: 

 ζπγθεθξηκέλνπο ηίηινπο: φηαλ ελεξγνπνηεί ηελ νκάδα εκθαλίδεηαη πάλσ απφ 

ην φλνκα ηνπ avatar ηνπ ν ηίηινο ηεο νκάδαο ηνπ. Μπνξεί λα αιιάδεη ηνλ 

ηίηιν ηεο νκάδαο φπνηα ζηηγκή ζέιεη (Edit > Groups). Μπνξεί λα εγγξαθεί ζε 

έσο 25 νκάδεο. 

 κπνξεί σο ηδηνθηήηεο γεο λα πξνζθέξεη ζπγθεθξηκέλεο άδεηεο κφλν ζε κέιε 

ηεο νκάδαο, φπσο είλαη ε πξφζβαζε ζηε γε, ε ιεηηνπξγία scripts ζε 

αληηθείκελα, ε εηζαγσγή ή δεκηνπξγία αληηθεηκέλσλ. 

 ηα κέιε ησλ νκάδσλ κπνξνχλ λα θαηέρνπλ γε απφ θνηλνχ θαη λα 

ζπλεηζθέξνπλ ζην θφζηνο ελνηθίαζεο ηεο γεο. 

 άιινη «θάηνηθνη» κπνξνχλ λα δνπλ ζην πξνθίι ηνπ ρξήζηε ζε πνηεο νκάδεο 

έρεη εγγξαθεί. 

 Ζ δεκηνπξγία λέαο νκάδαο θνζηίδεη LD$ 100 θαη γίλεηαη απφ ην κελνχ Edit > 

Groups ή παηψληαο ην θνπκπί Communicate. Ο δεκηνπξγφο κηαο νκάδαο κπνξεί λα 

ζπκπιεξψζεη: 

 ην επηζπκεηφ φλνκα ηνπ γθξνππ, εθφζνλ είλαη δηαζέζηκν,  

 ην ζθνπφ ηεο νκάδαο (Group Charter),  

 επηιέγεη αλ ζέιεη ε νκάδα ηνπ λα θαίλεηαη ζηελ Αλαδήηεζε νκάδσλ (Show in 

search),  

 επηιέγεη αλ ε εγγξαθή ζα είλαη αλνηθηή γηα φινπο ηνπο θαηνίθνπο (Open 

Enrollment),  

 επηιέγεη αλ ην πεξηερφκελν ηεο νκάδαο είλαη «ψξηκν» (mature),  

 επηιέγεη ηελ εηθφλα πνπ ζα εκθαλίδεηαη ζην πξνθίι ηεο νκάδαο (group 

insignia),  

 επηιέγεη αλ ηα κέιε πνπ ζα εγγξάθνληαη ζα πξέπεη λα πιεξψζνπλ θάπνην 

ρξεκαηηθφ πνζφ γηα ηελ εγγξαθή ηνπο (Enrollment fee),  

 θαζνξίδεη ηνλ ηίηιν πνπ ζέιεη λα εκθαλίδεηαη πάλσ απφ ην φλνκα ηνπ avatar 

ηνπ δεκηνπξγνχ ηεο νκάδαο ή πνην φλνκα ζα εκθαλίδεηαη πάλσ απφ ην φλνκα 

ησλ κειψλ ηεο νκάδαο.  

 Οη δεκηνπξγνί νκάδσλ κπνξνχλ λα πξνζθέξνπλ ή λα αξλεζνχλ ην δηθαίσκα 

ζπκκεηνρήο ζε νπνηνλδήπνηε επηζπκεί λα εγγξαθεί ζηελ νκάδα. Μπνξνχλ επίζεο λα 

αλαζέζνπλ ξφινπο ζε άιια κέιε θαη λα πξνζθέξνπλ αλάινγα κε απηνχο μερσξηζηά 
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δηθαηψκαηα ή πξνλφκηα πνπ αλαθέξνληαη ζηνλ έιεγρν πξνλνκίσλ ζηε γε, ζηελ 

αιιειεπίδξαζε κε ζπγθεθξηκέλα αληηθείκελα, ζηελ εηζαγσγή θαη δηαηήξεζε 

αληηθεηκέλσλ πάλσ ζηε γε, ζηελ δεκηνπξγία αληηθεηκέλσλ θαη ζηε ιεηηνπξγία scripts.  

 ην πξνθίι ηεο νκάδαο θάπνηνο κπνξεί λα δηαβάζεη γεληθέο πιεξνθνξίεο γηα ην 

γθξνππ, φπσο ην φλνκα, ηνλ ηδηνθηήηε, ηα κέιε θαη ην ζθνπφ ηνπ. Δθφζνλ ε νκάδα 

έρεη αλνηθηή εγγξαθή, ηφηε ην θνπκπί Join είλαη ελεξγφ θαη παηψληαο ην ν ρξήζηεο 

κπνξεί λα εγγξάςεη ηνλ εαπηφ ηνπ ζηελ νκάδα. Αλ δελ ππάξρεη θάησ απφ ηελ εηθφλα 

ηεο νκάδαο ην θνπκπί Join, απηφ ζεκαίλεη φηη ε εγγξαθή δελ είλαη αλνηθηή θαη ζα 

πξέπεη θάπνηνο λα επηθνηλσλήζεη κε ηνλ ηδηνθηήηε ηεο νκάδαο θαη λα δεηήζεη λα γίλεη 

δεθηφο. 

 ηελ θαξηέια Notices κπνξνχλ φια ηα κέιε λα δηαβάζνπλ ζεκεηψζεηο θαη λα 

βξνπλ αληηθείκελα πνπ κπνξνχλ λα αληηγξαθνχλ θαη λα κεηαδνζνχλ (copyable, 

transferable) απφ ηνλ θαηάινγν ηνπ ηδηνθηήηε. Ζ δεκηνπξγία νκάδαο επηηξέπεη ηελ 

απνζηνιή πιεξνθνξίαο ή θαη αληηθεηκέλσλ πνπ ζέιεη θάπνηνο λα κνηξαζηεί κε φιε 

ηελ νκάδα. 

 Ζ επηθνηλσλία ηαπηφρξνλα κε φια ηα κέιε ηεο νκάδαο πνπ είλαη online είλαη 

εθηθηή κε ηε ρξήζε νκαδηθψλ κελπκάησλ. Δίλαη κηα κνξθή ηδησηηθνχ κελχκαηνο 

(ΗΜ)
89

 πνπ φκσο απεπζχλεηαη φρη κφλν ζε έλα άηνκν, αιιά ζε κηα νκάδα (Group 

messaging). 

 Ζ δηαθνξά ηνπ ΙΜ απφ ην local chat
90

, είλαη φηη πξφθεηηαη γηα ηδησηηθή ζπδήηεζε 

θαη φρη δεκφζηα θαη επηπιένλ δελ έρεη γεσγξαθηθνχο πεξηνξηζκνχο, αθνχ επηηξέπεη 

ηελ επηθνηλσλία κε νπνηνλδήπνηε νπνπδήπνηε. Δίλαη πην εχθνιε ε αληαιιαγή ΙΜ κε 

θίινπο, απφ ην θνπκπί Communicate θαη ηελ θαξηέια Friends. ηελ πεξίπησζε κε 

θίινπ ζα πξέπεη λα γίλεη αλαδήηεζε θάπνηνπ κέζσ Search. 

 ηελ θαξηέια Proposals ππάξρνπλ ζηνηρεία πνπ ηα κέιε ηνπ γθξνππ κπνξνχλ λα 

ςεθίζνπλ. ηαλ δεκηνπξγεζεί κηα πξφηαζε ζε απηή ηελ θαξηέια, έλα κήλπκα 

ζηέιλεηαη ζε φια ηα κέιε θαη ν θαζέλαο κπνξεί λα ςεθίζεη πάλσ ζηελ πξφηαζε. Σν 

απνηέιεζκα ηεο ςεθνθνξίαο θαίλεηαη ζε απηή ηελ θαξηέια κφλν ζηα κέιε ηεο 

νκάδαο. 

 Με ηε δεκηνπξγία νκάδαο γίλεηαη επθνιφηεξε ε δηαρείξηζε ησλ εθπαηδεπφκελσλ. 

Ηδηαίηεξα ρξήζηκεο είλαη νη ππεξεζίεο: απνζηνιή εηδνπνίεζεο, απνζηνιή κελχκαηνο 

                                                 
89

 Instant Message: ε πξνζσπηθή επηθνηλσλία κε αληαιιαγή άκεζσλ ηδησηηθψλ κελπκάησλ 
90

 ε δεκφζηα ζπδήηεζε κε αληαιιαγή γξαπηψλ κελπκάησλ· κπνξνχλ λα ζπκκεηέρνπλ φια ηα avatars 

πνπ βξίζθνληαη ζε απφζηαζε έσο 20 κέηξα 
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ζε φια ηα κέιε, αλάζεζε ξφισλ ζηα κέιε ηεο νκάδαο θαη αξρεηνζέηεζε ησλ 

εηδνπνηήζεσλ ή ςεθνθνξία πξνηάζεσλ. 

3.8.2.6 Απόθαζε γηα ηε δηαξξύζκηζε θαη ηηο ιεηηνπξγίεο ηωλ ρώξωλ 

 Οη ρψξνη ζηα δχν πεξηβάιινληα κάζεζεο έπξεπε λα δηεπζεηεζνχλ θαηάιιεια, 

ψζηε λα εμππεξεηνχλ πνιιέο θαη δηαθνξεηηθέο ιεηηνπξγίεο. Σα βαζηθά κέξε απφ ηα 

νπνία απνηεινχληαη ηα δχν πεξηβάιινληα κάζεζεο πεξηγξάθνληαη ζηε ζπλέρεηα. 

 

Α. Πεξηβάιινλ εθπαίδεπζεο γηα ηελ εθαξκνγή ζηε δηδαζθαιία ηεο ηερληθήο «παηρλίδη 

ξόισλ» 

 Σν πεξηβάιινλ εθπαίδεπζεο ζην παηρλίδη ξφισλ απνθαζίζηεθε λα πεξηιακβάλεη 

ηνπο παξαθάησ ρψξνπο θαη λα θαιχπηεη ηηο αληίζηνηρεο αλάγθεο: 

α. ρψξνο άθημεο θαη ππνδνρήο ησλ επηζθεπηψλ: ζεκείν εηζφδνπ ησλ επηζθεπηψλ  πνπ 

αλαθαιχπηνπλ απφ ηε ιεηηνπξγία αλαδήηεζεο (search) ηνπ Second Life ην 

πεξηβάιινλ κάζεζεο θαη απνθαζίδνπλ λα ηειεκεηαθεξζνχλ ζε απηφ. Με ηελ άθημή 

ηνπο ιακβάλνπλ κήλπκα πνπ ηνπο θαισζνξίδεη. Παξάιιεια ηνπο πξνζθέξεηαη θάξηα 

κε ηε δηεχζπλζε ηνπ ρψξνπ (landmark), ψζηε λα ηελ απνζεθεχζνπλ ζηα αξρεία ηνπο 

θαη λα κπνξνχλ λα επηζθεθζνχλ εχθνια πάιη ην ρψξν (βι. Δηθφλα 11 Υψξνο άθημεο 

θαη ππνδνρήο επηζθεπηψλ). 

β. ρψξνο βαζηθήο εθπαίδεπζεο ζε ιεηηνπξγίεο θαη ρξήζεηο ηνπ Second Life θαη 

εμνηθείσζεο κε ην πεξηβάιινλ θαη ηηο δηαδηθαζίεο
91

 (βι. Δηθφλα 12 Πηλαθίδα κε 

καζήκαηα πάλσ ζηηο βαζηθέο ιεηηνπξγίεο ηνπ Second Life θαη ηνπ πεξηβάιινληνο 

κάζεζεο) 

γ. ρψξνο ζπγθέληξσζεο θαη ζπδήηεζεο φιεο ηεο νκάδαο ησλ εθπαηδεπφκελσλ  

                                                 
91

 ε απφθαζε γηα ηελ πινπνίεζε ηεο βαζηθήο εθπαίδεπζεο ησλ εθπαηδεπφκελσλ ζηηο ιεηηνπξγίεο ηνπ 

Second Life εληφο ηνπ πεξηβάιινληνο κάζεζεο θαη φρη ζε άιιν πεξηβάιινλ, ζηεξίρζεθε ζηνπο 

παξαθάησ ιφγνπο: α) ην ρξνληθφ δηάζηεκα βαζηθήο εθπαίδεπζεο αιιά θαη φιεο γεληθά ηεο 

εξεπλεηηθήο δηαδηθαζίαο είρε εμ αξρήο ζηελά ρξνληθά πιαίζηα, ιφγσ ηνπ πξνγξάκκαηνο εμεηάζεσλ ησλ 

εθπαηδεπηηθψλ πνπ πξνζπκνπνηήζεθαλ λα ζπκκεηάζρνπλ ζε απηφ· έηζη επηδηψρζεθε ε ηαρχηεξε θαη 

επθνιφηεξε εμνηθείσζε ησλ εθπαηδεπφκελσλ κε ην ρψξν εθκάζεζεο β) ην πεξηβάιινλ κάζεζεο ήηαλ 

ηδαληθφ πεξηβάιινλ εθπαίδεπζεο, αθνχ δηαζθάιηδε ηελ απξφζθνπηε απφ παξελνριήζεηο ή δηαζπάζεηο 

πξνζνρήο δηδαζθαιία  γ) ε εθπαίδεπζε ζηηο ιεηηνπξγίεο ηνπ Second Life γηλφηαλ κέζα ζε 

ζπγθεθξηκέλν πιαίζην αλαθνξάο θαη ρξήζεο, κε ζπγθεθξηκέλε ζθνπηκφηεηα, νπφηε νη εθπαηδεπφκελνη 

έλησζαλ φηη καζαίλνπλ κφλν φηη ζα ηνπο είλαη απαξαίηεην γηα λα ιεηηνπξγήζνπλ απνηειεζκαηηθά ηελ 

ψξα ηνπ καζήκαηνο, θαη φρη ην Second Life, πνπ νχησο ή άιισο δελ ηνπο ελδηέθεξε λα ην κάζνπλ, 

ηνπιάρηζηνλ ζηελ αξρή δ) ν εθπαηδεπφκελνο κπνξνχζε εχθνια λα ζπλδέζεη απηφ πνπ ηνπ έδεηρλε ν 

εξεπλεηήο κε ηε ρξήζε θαη ηε ρξεζηκφηεηά ηεο ιεηηνπξγίαο ηνπ ζην πεξηβάιινλ κάζεζεο θαη λα ηνπ 

κείλεη θαιχηεξα ζηε κλήκε ε) δηαιεπθάλζεθαλ νπζηαζηηθέο δπζθνιίεο θαη απνξίεο πάλσ ζηηο 

ιεηηνπξγίεο ηνπ πεξηβάιινληνο κάζεζεο πξηλ ηελ δηδαζθαιία ηεο ηερληθήο ―παηρλίδη ξφισλ‖· απηφ 

βνήζεζε ηνλ εξεπλεηή λα βειηηψζεη αηέιεηεο θαη λα πξνζέμεη ζεκεία πνπ ζα εκπφδηδαλ ηνπο 

εθπαηδεπφκελνπο λα παξαθνινπζήζνπλ ην κάζεκα, ιφγσ ζπγθεθξηκέλσλ δπζθνιηψλ 
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Δηθόλα 11 Υώξνο άθημεο θαη ππνδνρήο 

επηζθεπηώλ 

 

Δηθόλα 12 Πηλαθίδα κε καζήκαηα πάλσ ζηηο 

βαζηθέο ιεηηνπξγίεο ηνπ Second Life θαη ηνπ 

πεξηβάιινληνο κάζεζεο 

 

δ. ρψξνο πξνβνιήο δηαθαλεηψλ ζε φιε ηελ νκάδα εθπαηδεπφκελσλ (βι. Δηθφλα 13 

Υψξνο ζπγθέληξσζεο φιεο ηεο νκάδαο εθπαηδεπφκελσλ θαη πξνβνιήο δηαθαλεηψλ) 

ε. ρψξνο δηάζεζεο πιεξνθνξίαο θαη δξαζηεξηνηήησλ (βι. Δηθφλα 14 Υψξνο 

αιιειεπίδξαζεο φιεο ηεο νκάδαο κε πιεξνθνξία θαη δξαζηεξηφηεηεο) 

 

 

Δηθόλα 13 Υώξνο ζπγθέληξσζεο όιεο ηεο 

νκάδαο εθπαηδεπόκελσλ θαη πξνβνιήο 

δηαθαλεηώλ 

 

Δηθόλα 14 Υώξνο αιιειεπίδξαζεο όιεο ηεο 

νκάδαο κε πιεξνθνξία θαη δξαζηεξηόηεηεο 

 

ζη. ρψξνη ζπλεξγαζίαο ησλ ππννκάδσλ ζηα πιαίζηα εθαξκνγήο ηεο ηερληθήο Think-

Pair-Share (TPS) (βι. Δηθφλα 15 Υψξνο πξνβνιήο δηαθαλεηψλ κε πιεξνθνξίεο γηα ην 

παηρλίδη ξφισλ γηα ηηο ππννκάδεο, Δηθφλα 16 Υψξνο επεμεξγαζίαο πιεξνθνξηψλ θαη 

ζπλεξγαζίαο ησλ ππννκάδσλ). 
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Δηθόλα 15 Υώξνο πξνβνιήο δηαθαλεηώλ κε 

πιεξνθνξίεο γηα ην παηρλίδη ξόισλ γηα ηηο 

ππννκάδεο 

 

Δηθόλα 16 Υώξνο επεμεξγαζίαο πιεξνθνξηώλ 

θαη ζπλεξγαζίαο ησλ ππννκάδσλ 

 

Β. Πεξηβάιινλ απόδνζεο ησλ ξόισλ 

 Σν πεξηβάιινλ απφδνζεο ησλ ξφισλ (λεζί ηεο Καιπςψο) απνηειείηαη απφ ηνπο 

δχν παξαθάησ βαζηθνχο ρψξνπο: 

α. ρψξνο εζσηεξηθνχ ζπειηάο, γηα ηελ απφδνζε ησλ δεπγαξηψλ ξφισλ: Δξκήο – 

Καιπςψ θαη Καιπςψ – Οδπζζέαο (βι. Δηθφλα 17 Απφδνζε ξφισλ Δξκήο - Καιπςψ 

ζην εζσηεξηθφ ηεο ζπειηάο). 

β. ρψξνο ζην αθξνγηάιη, γηα ηελ απφδνζε ηνπ δεπγαξηνχ ξφισλ: Καιπςψ – Οδπζζέαο 

(βι. Δηθφλα 18 Απφδνζε ξφισλ Καιπςψ - Οδπζζέαο ζην αθξνγηάιη). 

 

 

Δηθόλα 17 Απόδνζε ξόισλ Δξκήο - Καιπςώ 

ζην εζσηεξηθό ηεο ζπειηάο 

 

Δηθόλα 18 Απόδνζε ξόισλ Καιπςώ - 

Οδπζζέαο ζην αθξνγηάιη 
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3.8.2.7 Απόθαζε γηα ηε δηεπθόιπλζε ηνπ πξνζαλαηνιηζκνύ ηωλ avatars 

 Σα avatars ρξεηάδεηαη λα κπνξνχλ λα πξνζαλαηνιίδνληαη εχθνια ζην ρψξν θαη 

λα αθνινπζνχλ ηελ επηζπκεηή θάζε θνξά δηαδξνκή. Δηδηθά ζην δηθφ καο πεξηβάιινλ 

εθπαίδεπζεο ελδερνκέλσο νη εθπαηδεπφκελνη λα απνπξνζαλαηνιίδνληαλ απφ ηνλ 

αλνηθηφ ρψξν. Οη επηινγέο γηα ηε δηεπθφιπλζε ηεο πινήγεζεο ησλ avatars 

πεξηιακβάλνπλ: 

 ηελ ρξήζε αληηθεηκέλσλ γηα ηε δεκηνπξγία δηαδξνκώλ πινήγεζεο: Ο θπθιηθφο 

ρψξνο άθημεο θαη ππνδνρήο ησλ επηζθεπηψλ ζην πξψην πεξηβάιινλ, απηφ ηεο 

εθπαίδεπζεο γηα ηελ εθαξκνγή ζηελ δηδαζθαιία ηεο ηερληθήο παηρλίδη ξφισλ, 

πεξηβάιιεηαη απφ θίνλεο. Χζηφζν, πξνο ηελ επηζπκεηή θαηεχζπλζε φξζηνο ζηέθεηαη ν 

κηζφο θίνλαο, ελψ ν άιινο κηζφο είλαη πεζκέλνο ζην έδαθνο, δίλνληαο ηελ αίζζεζε 

ηνπ αλνίγκαηνο θαη ηεο εμφδνπ. Δθηφο απφ ηνπο θίνλεο, ν θπθιηθφο ρψξνο 

πεξηβάιιεηαη θαη απφ δέληξα ζε  ζρήκα εκηθπθιηθφ, πνπ επηηξέπνπλ ζην ρξήζηε λα 

ζπλεηδεηνπνηήζεη ηελ έμνδν απφ φπνπ κπνξεί λα πινεγεζεί ζην ρψξν. Αξηζηεξά θαη 

δεμηά απφ ηελ επηζπκεηή θαηεχζπλζε έρνπλ ηνπνζεηεζεί θαηά κήθνο πηλαθίδεο θαη 

άιια αληηθείκελα κε ρξήζηκε πιεξνθνξία γηα λα αιιειεπηδξάζεη ν επηζθέπηεο, 

δεκηνπξγψληαο ζαθψο έλα δηάδξνκν (βι. Δηθφλα 19  Γεκηνπξγία δηαδξνκήο 

πινήγεζεο ζην πεξηβάιινλ εθπαίδεπζεο). 

 

Δηθόλα 19  Γεκηνπξγία δηαδξνκήο πινήγεζεο 

ζην πεξηβάιινλ εθπαίδεπζεο 

 

Δηθόλα 20 Γεκηνπξγία δηαδξνκήο πινήγεζεο 

ζην πεξηβάιινλ απόδνζεο ξόισλ 

  

 ην δεχηεξν πεξηβάιινλ, απηφ ηεο απφδνζεο ησλ ξφισλ, ηα avatars, αθνχ 

ηειεκεηαθεξζνχλ, θαηεπζχλνληαη αλαγθαζηηθά ζηε δηαδξνκή πνπ θαζνξίδνπλ ε 

εμσηεξηθή πιεπξά ηεο ζπειηάο θαη ν πέηξηλνο θξάρηεο, ελψ κηα πηλαθίδα κπξνζηά 
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απφ ην κεραληζκφ ηπραίαο επηινγήο ξφινπ εκπνδίδεη ηελ πινήγεζε εθηφο ηνπ ρψξνπ 

(βι. Δηθφλα 20 Γεκηνπξγία δηαδξνκήο πινήγεζεο ζην πεξηβάιινλ απφδνζεο ξφισλ). 

 ηελ ρξήζε κνλνπαηηώλ θαη ελδείμεσλ ή αληηθεηκέλσλ πνπ βνεζνύλ ηνλ 

πξνζαλαηνιηζκό: ηε δηαδξνκή απφ ηνλ θπθιηθφ ρψξν άθημεο πξνο ην ρψξν 

ζπγθέληξσζεο ζηε θσηηά έρεη ηνπνζεηεζεί πέηξηλν κνλνπάηη πάλσ ζηελ άκκν, ην 

νπνίν θάλεη γσλία θαη ζπλερίδεη λα δείρλεη πξνο ην ρψξν ηεο ζηνάο, φπνπ κπνξεί λα 

γίλεη ε επεμεξγαζία ηεο πιεξνθνξίαο απφ ηηο ππννκάδεο-δεπγάξηα ζηα πιαίζηα ηεο 

ηερληθήο Think-Pair-Share (TPS). 

 Γηα λα δηεπθνιπλζνχλ ηα avatars ησλ ηξηψλ δεπγαξηψλ θαη λα θαηεπζπλζνχλ ζην 

ηκήκα ηεο ζηνάο πνπ έρεη ηελ αληίζηνηρε κε θάζε δεπγάξη πιεξνθνξία, έρνπλ 

ηνπνζεηεζεί πίλαθεο κε ρξσκαηηθέο ελδείμεηο (κπιε, πξάζηλν θαη θφθθηλν), 

αληίζηνηρεο πξνο ηα ρξψκαηα ησλ θαζηζκάησλ ηεο θπθιηθήο θσηηάο πνπ είραλ 

θαζίζεη πξνεγνπκέλσο ηα avatars (βι. Δηθφλα 21 Πέηξηλα κνλνπάηηα θαη ρξσκαηηθέο 

ελδείμεηο γηα ηα 3 κέξε ηεο ζηνάο). Σνλ εχθνιν ζρεκαηηζκφ ησλ ηξηψλ ππννκάδσλ-

δεπγαξηψλ εμαζθαιίδνπλ, εθηφο απφ ηα δεπγάξηα ρξσκάησλ, θαη νη δηαδνρηθνί 

αξηζκνί πνπ αησξνχληαη πάλσ απφ ηα θαζίζκαηα (βι. Δηθφλα 22 Υξσκαηηθέο 

ελδείμεηο θαη αξίζκεζε θαζηζκάησλ γηα εχθνιν ζρεκαηηζκφ νκάδσλ). 

 

 

 Σα ηξαπεδάθηα κε ηα θαζίζκαηα φπνπ ζα αιιειεπηδξάζνπλ ηα κέιε ησλ ηξηψλ 

ππννκάδσλ έρνπλ ηνπνζεηεζεί αθξηβψο κπξνζηά απφ ην ηκήκα ηεο ζηνάο κε ηελ 

αληίζηνηρε γηα ην θάζε δεπγάξη πιεξνθνξία, ψζηε ε κεηάβαζή ηνπο ζην ρψξν 

νκαδηθήο ζπλεξγαζίαο λα είλαη εχθνιε θαη άκεζε. Δπίζεο, κπξνζηά απφ ηηο πηλαθίδεο 

κε ηα βήκαηα εθαξκνγήο ζηε δηδαζθαιία ηεο ηερληθήο παηρλίδη ξφισλ έρεη 

 

Δηθόλα 21 Πέηξηλα κνλνπάηηα θαη ρξσκαηηθέο 

ελδείμεηο γηα ηα 3 κέξε ηεο ζηνάο 

 

Δηθόλα 22 Υξσκαηηθέο ελδείμεηο θαη αξίζκεζε 

θαζηζκάησλ γηα εύθνιν ζρεκαηηζκό νκάδσλ 
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ηνπνζεηεζεί πέηξηλνο δηάδξνκνο πνπ δηεπθνιχλεη νπηηθά ηελ ηδέα ηεο δηαδξνκήο πνπ 

ζα αθνινπζήζνπλ ηα avatars ζηε θάζε ηεο εθπαίδεπζεο. 

 Πάλσ ζε θάζε ηξαπεδάθη ππάξρνπλ δχν  μχιηλα πιαίζηα, ην έλα κε κηα ζειίδα 

ραξηί θαη ζηπιφ ελψ ην άιιν άδεην, πνπ πξννξίδνληαη γηα επεμεξγαζία πιεξνθνξίαο 

ζηα πιαίζηα ησλ ππννκάδσλ. Σν θείκελν πνπ αησξείηαη πάλσ απφ ηα πιαίζηα 

ελεκεξψλεη ηα avatars γηα ηε ιεηηνπξγία πνπ επηηεινχλ. Σν άδεην πιαίζην ζα 

ιεηηνπξγήζεη σο αληηθείκελν παξαιαβήο θαη απνζήθεπζεο ηεο εξγαζίαο ησλ κειψλ 

ησλ νκάδσλ (βι. Δηθφλα 23 Οπηηθέο ελδείμεηο γηα ηε ιεηηνπξγία ησλ μχιηλσλ 

πιαηζίσλ θαη θείκελν πνπ αησξείηαη πάλσ ηνπο). Άιινο ρψξνο παξαιαβήο θαη 

απνζήθεπζεο εξγαζηψλ ζην ηέινο ηεο εθπαηδεπηηθήο δηαδηθαζίαο είλαη ην αληηθείκελν 

ηεο ζθηάο ησλ θαζηζκάησλ πνπ βξίζθνληαη γχξσ απφ ηε θσηηά. Ζ αξίζκεζε ησλ 

θαζηζκάησλ επηηξέπεη ηελ εχθνιε ηαπηνπνίεζε ηεο εξγαζίαο θαη ηνπ avatar πνπ ηελ 

παξήγαγε θαη ηελ εηζήγαγε (βι. Δηθφλα 24  Αμηνπνίεζε ηνπ αληηθεηκέλνπ ηεο ζθηάο 

ησλ θαζηζκάησλ σο ρψξνπ παξάδνζεο - απνζήθεπζεο ησλ εξγαζηψλ). 

 

 

Δηθόλα 23 Οπηηθέο ελδείμεηο γηα ηε ιεηηνπξγία 

ησλ μύιηλσλ πιαηζίσλ θαη θείκελν πνπ 

αησξείηαη πάλσ ηνπο 
 

Δηθόλα 24  Αμηνπνίεζε ηνπ αληηθεηκέλνπ ηεο 

ζθηάο ησλ θαζηζκάησλ σο ρώξνπ παξάδνζεο - 

απνζήθεπζεο ησλ εξγαζηώλ 

 

 Σα εηθνλίδηα
92

 πνπ ρξεζηκνπνηνχληαη γηα ηελ ελεξγνπνίεζε ησλ 

δξαζηεξηνηήησλ είλαη ζπγθεθξηκέλα θάζε θνξά, ζε ζπγθεθξηκέλε ζέζε πάλσ ζηηο 

πηλαθίδεο (βι. Δηθφλα 25 Παξάδεηγκα πηλαθίδαο κε κελνχ δξαζηεξηνηήησλ, Δηθφλα 

26 Παξάδεηγκα πηλαθίδαο κε κελνχ δξαζηεξηνηήησλ), θαη αληηζηνηρνχλ ζε 6 

δηαθνξεηηθέο δξαζηεξηφηεηεο, ζχκθσλεο κε ηηο 6 κεζφδνπο δηδαζθαιίαο ηνπ 

κνληέινπ ηεο γλσζηηθήο καζεηείαο (βι.  

) 

 

                                                 
92

 Σα παξαπάλσ εηθνλίδηα πξνέξρνληαη απφ έηνηκεο εηθφλεο Clip Art απφ ηε δηεχζπλζε: 

http://office.microsoft.com/el-gr/default.aspx θαη  http://office.microsoft.com/en-us/default.aspx 

http://office.microsoft.com/el-gr/default.aspx
http://office.microsoft.com/en-us/default.aspx
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Πίλαθαο 4 Δηθόλεο ησλ 3D αληηθεηκέλσλ πνπ αληηζηνηρνύλ ζε ζηάδηα ηεο γλσζηηθήο καζεηείαο 

1. εηθνλίδηα 2. ηάδηα γλσζηηθήο καζεηείαο 

 

modeling:  

παξνπζίαζε ηεο πιεξνθνξίαο κε κνξθή βίληεν, θπξίσο γηα 

ηελ ηθαλνπνίεζε νπηηθναθνπζηηθνχ καζεζηαθνχ ζηπι. 

 

coaching: 

παξνπζίαζε παξαδείγκαηνο θαη παξνρή θαηεπζχλζεσλ ζηνπο 

εθπαηδεπφκελνπο γηα λα απαληήζνπλ ζε εξψηεζε 

 

scaffolding: 

ελεξγνπνίεζε δηαδνρηθψλ κελπκάησλ κε ηδέεο ή ππαηληγκνχο 

ή θαη ηκήκαηα ηεο απάληεζεο, χζηεξα απφ δηαδνρηθά θιηθ 

πάλσ ζην ελεξγφ εηθνλίδην 

 

articulation: 

δξαζηεξηφηεηα γηα έθθξαζε ησλ εμαηνκηθεπκέλσλ ιχζεσλ 

πνπ έρνπλ βξεη νη εθπαηδεπφκελνη 

 

reflection: 

δξαζηεξηφηεηα γηα ζχγθξηζε ησλ δηθψλ ηνπο πξνηάζεσλ ή 

ιχζεσλ κε απηέο ησλ ζπλαδέιθσλ ηνπο ή ηνπ εθπαηδεπηή 

 

exploration: 

δξαζηεξηφηεηα γηα κεηάζεζε ηεο πιεξνθνξίαο ή γλψζεο ζην 

πιαίζην ελδηαθεξφλησλ θαη ελαζρφιεζεο ησλ 

εθπαηδεπφκελσλ 

 

 ην πεξηβάιινλ απφδνζεο ησλ ξφισλ, ζε κηα εζνρή ηνπ βξάρνπ, ψζηε λα κελ 

παξεκβαίλεη ζηελ εκβχζηζε ησλ avatars πνπ παίδνπλ ην δεπγάξη Καιπςψ-Οδπζζέαο 

ζην αθξνγηάιη, έρεη ηνπνζεηεζεί ε πιεξνθνξία πνπ αθνξά ζην βήκα ηεο αμηνιφγεζεο 

ηνπ παίμηκνπ ησλ ξφισλ
93

 [βι. Δηθφλα 27 Ο ρψξνο πνπ έρεη ηνπνζεηεζεί ην βήκα ηεο 

αμηνιφγεζεο ησλ ξφισλ ζην λεζί ηεο Καιπςψο (α), Δηθφλα 28 Ο ρψξνο πνπ έρεη 

ηνπνζεηεζεί ην βήκα ηεο αμηνιφγεζεο ησλ ξφισλ ζην λεζί ηεο Καιπςψο (β)]. Έηζη, 

                                                 
93

 πηλαθίδα κε ην βήκα ηεο αμηνιφγεζεο, πηλαθίδα κε δηαβαζκηζκέλα θξηηήξηα αμηνιφγεζεο γηα ηα 

ζπγθεθξηκέλα δεπγάξηα ξφισλ θαη πίλαθαο αλάξηεζεο ηεο βαζκνινγίαο γηα θάζε ξφιν 
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ακέζσο κεηά ην παίμηκν θάζε ξφινπ νη παξαηεξεηέο κπνξνχλ εχθνια λα δψζνπλ ηε 

βαζκνινγία ηνπο, ρσξίο λα αλαγθαζηνχλ λα αιιάμνπλ πεξηβάιινλ. 

 

 

Δηθόλα 25 Παξάδεηγκα πηλαθίδαο κε κελνύ 

δξαζηεξηνηήησλ 

 

Δηθόλα 26 Παξάδεηγκα πηλαθίδαο κε κελνύ 

δξαζηεξηνηήησλ 

  

 

Δηθόλα 27 Ο ρώξνο πνπ έρεη ηνπνζεηεζεί ην 

βήκα ηεο αμηνιόγεζεο ησλ ξόισλ ζην λεζί ηεο 

Καιπςώο (α) 

 

Δηθόλα 28 Ο ρώξνο πνπ έρεη ηνπνζεηεζεί ην 

βήκα ηεο αμηνιόγεζεο ησλ ξόισλ ζην λεζί ηεο 

Καιπςώο (β) 

 

 Σα avatars πνπ ππνδχνληαη ην δεπγάξη ξφισλ Καιπςψ-Οδπζζέαο ζην αθξνγηάιη 

δηεπθνιχλνληαη ζηε ζσζηή επηινγή ζέζεο κε ηελ αληίζηνηρε θίλεζε (animation) ζηελ 

άκκν, απφ ηνπο ραξαθηεξηζκνχο ―he‖ θαη ―she‖ πνπ ππάξρνπλ πάλσ απφ ηηο δχν 

κηθξέο θαθέ ζθαίξεο (βι. Δηθφλα 29 Οη ρψξνη πνπ θάζνληαη ε Καιπςψ (she) θαη ν 

Οδπζζέαο (he) ζην αθξνγηάιη (sitting poses balls)). Σα avatars πνπ ππνδχνληαη ην 

δεπγάξη Δξκήο-Καιπςψ ζηε ζπειηά κπνξνχλ λα βνεζεζνχλ απφ ηε ζέζε πνπ έρεη ην 

ζεξβίηζην πάλσ ζην ηξαπέδη θαη λα ιάβνπλ ζσζηά ηηο ζέζεηο ηνπο (βι. Δηθφλα 30 Ζ 

δηαξξχζκηζε ησλ ζθεπψλ θαγεηνχ πάλσ ζην ηξαπέδη ζην εζσηεξηθφ ηεο ζπειηάο). 
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Δηθόλα 29 Οη ρώξνη πνπ θάζνληαη ε 

Καιπςώ (she) θαη ν Οδπζζέαο (he) ζην 

αθξνγηάιη (sitting poses balls) 

 

Δηθόλα 30 Ζ δηαξξύζκηζε ησλ ζθεπώλ θαγεηνύ 

πάλσ ζην ηξαπέδη ζην εζσηεξηθό ηεο ζπειηάο 

 

 Οη παξαηεξεηέο κπνξνχλ λα θαζίζνπλ εχθνια ζην ρψξν πνπ πξννξίδεηαη γηα λα 

παξαθνινπζήζνπλ ην παίμηκν ησλ δεπγαξηψλ ζην αθξνγηάιη ή ζηε ζπειηά. ην 

αθξνγηάιη πξνζαλαηνιίδνληαη απφ ηηο κηθξέο θαθέ ζθαίξεο κε ηε ιέμε ―sit‖ πάλσ ζην 

βξάρν (βι. Δηθφλα 31 Υψξνο παξαηεξεηψλ ζηελ απφδνζε ησλ ξφισλ ζην αθξνγηάιη 

(sitting poses balls)), ελψ ζην εζσηεξηθφ ηεο ζπειηάο ππάξρεη ζηξσκέλνο εηδηθφο 

ρψξνο κε καμηιάξηα, ψζηε λα δεκηνπξγείηαη ην αίζζεκα ηεο άλεζεο κέζα ζηνλ 

πεξηνξηζκέλν θαη θιεηζηφ ρψξν ηεο ζπειηάο (βι. Δηθφλα 32 Υψξνο παξαηεξεηψλ 

ζηελ απφδνζε ησλ ξφισλ ζην εζσηεξηθφ ηεο ζπειηάο). 

 

 

Δηθόλα 31 Υώξνο παξαηεξεηώλ ζηελ απόδνζε 

ησλ ξόισλ ζην αθξνγηάιη (sitting poses balls) 

 

Δηθόλα 32 Υώξνο παξαηεξεηώλ ζηελ απόδνζε 

ησλ ξόισλ ζην εζσηεξηθό ηεο ζπειηάο 
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Δηθόλα 33 Αληηθείκελα πνπ δηεπθνιύλνπλ ηνλ 

πξνζαλαηνιηζκό εηζόδνπ ζηε ζπειηά 

 

Δηθόλα 34 Αληηθείκελα πνπ δηεπθνιύλνπλ ηνλ 

πξνζαλαηνιηζκό εμόδνπ από ηε ζπειηά 

 

 Ο πξνζαλαηνιηζκφο ησλ avatars γηα λα εηζέιζνπλ ζηε ζπειηά θαη λα εμέιζνπλ, 

ρσξίο λα απνπξνζαλαηνιηζηνχλ κπαίλνληαο ζηα δσκάηηα πνπ ππάξρνπλ ζην ηζφγεην, 

εμππεξεηείηαη απφ ζηνηρεία, φπσο (βι. Δηθφλα 33 Αληηθείκελα πνπ δηεπθνιχλνπλ ηνλ 

πξνζαλαηνιηζκφ εηζφδνπ ζηε ζπειηά Δηθφλα 34 Αληηθείκελα πνπ δηεπθνιχλνπλ ηνλ 

πξνζαλαηνιηζκφ εμφδνπ απφ ηε ζπειηά): 

 ςεθηδσηά πνπ ππάξρνπλ ζην δάπεδν ηεο ζπειηάο θαη δείρλνπλ ηελ δηαδξνκή 

εηζφδνπ - εμφδνπ 

 δάδεο πνπ ππάξρνπλ ζην άλνηγκα εηζφδνπ - εμφδνπ 

 κηθξνί ιεπθνί θίνλεο κε δηαθνζκεηηθά βάδα αξηζηεξά θαη δεμηά απφ ην 

άλνηγκα ηεο εμφδνπ 

 θαλνζηάηεο ζην άλνηγκα ηεο εηζφδνπ 

3.8.2.8 Απόθαζε γηα ηνπο ηξόπνπο πξνβνιήο ηεο πιεξνθνξίαο 

 Ζ πιεξνθνξία ζην πεξηβάιινλ κάζεζεο κπνξεί λα πξνζθέξεηαη κε πνιινχο 

ηξφπνπο πνπ εμππεξεηνχλ: 

α. δηαθνξεηηθά καζεζηαθά ζηπι:  

_θείκελν, π.ρ. πηλαθίδεο κε νδεγίεο γηα ηηο δξαζηεξηφηεηεο θάζε ππννκάδαο (βι. 

Δηθφλα 35 Πηλαθίδα κε θείκελν πνπ πεξηέρεη ηε ζεηξά ησλ βεκάησλ γηα ηε 

ζπλεξγαζία ησλ ππννκάδσλ), 

_θείκελν κε γξαθηθά, π.ρ. πηλαθίδεο κε ηα βήκαηα εθαξκνγήο ζηε δηδαζθαιία ηεο 

ηερληθήο παηρλίδη ξφισλ (βι. Δηθφλα 36 Πηλαθίδα κε θείκελν θαη γξαθηθά θαη  

δξαζηεξηφηεηεο),  
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_βίληεν, π.ρ. πξνβνιή κέζα ζην εηθνληθφ πεξηβάιινλ ελεκεξσηηθνχ βίληεν κε 

παξνπζίαζε ησλ δηαδηθαζηψλ πνπ ζα αθνινπζήζνπλ νη εθπαηδεπφκελνη
94

 (βι. Δηθφλα 

37 Πηλαθίδα κε νζφλε πξνβνιήο βίληεν κέζα ζην Second Life). 

 

Δηθόλα 35 Πηλαθίδα κε 

θείκελν πνπ πεξηέρεη ηε 

ζεηξά ησλ βεκάησλ γηα ηε 

ζπλεξγαζία ησλ ππννκάδσλ 

 

Δηθόλα 36 Πηλαθίδα κε 

θείκελν θαη γξαθηθά θαη  

δξαζηεξηόηεηεο 

 

Δηθόλα 37 Πηλαθίδα κε νζόλε 

πξνβνιήο βίληεν κέζα ζην Second 

Life 

 

β. δηαθνξεηηθνχο ξπζκνχο επεμεξγαζίαο ηεο πιεξνθνξίαο:  

_πιεξνθνξία πνπ πξνβάιιεηαη κε ρεηξηζκφ ηνπ εθπαηδεπηή, π.ρ. πξνβνιή δηαθαλεηψλ 

ζηε θσηηά (βι. Δηθφλα 38 Υεηξηζκφο δηαθαλεηψλ πνπ πξνβάιινληαη ηαπηφρξνλα ζε 

φιε ηελ νκάδα ) 

_ πιεξνθνξία πνπ πξνβάιιεηαη ζχκθσλα κε ηνλ ξπζκφ ηνπ εθπαηδεπφκελνπ, π.ρ. 

πξνβνιή δηαθαλεηψλ απφ ηα κέιε ησλ νκάδσλ ζηε ζηνά (βι. Δηθφλα 39 Υεηξηζκφο 

δηαθαλεηψλ απφ ηα κέιε ησλ ππννκάδσλ) 

γ. δηαθνξεηηθέο αλάγθεο ησλ εθπαηδεπφκελσλ κηα δεδνκέλε ζηηγκή:  

_πιεξνθνξία πνπ πξνβάιιεηαη χζηεξα απφ ελέξγεηα ηνπ εθπαηδεπφκελνπ θαη κφλν ζε 

απηφλ, π.ρ. θιηθ πάλσ ζην εηθνλίδην κε ηε βνήζεηα (βι. Δηθφλα 40 Ζ ελεξγνπνίεζε 

ηνπ αληηθεηκέλνπ ηεο βνήζεηαο κε δηαδνρηθά θιηθ εκθαλίδεη ζηελ αηνκηθή επηθάλεηα 

ηνπ ρξήζηε ζεηξά βνεζεηηθψλ κελπκάησλ),  

_πιεξνθνξία πνπ πξνβάιιεηαη ζε φινπο ηνπο εθπαηδεπφκελνπο, π.ρ. θιηθ πάλσ ζηα 

εηθνλίδηα ηεο έθθξαζεο (articulation) ή ηνπ αλαζηνραζκνχ (reflection) (βι. Δηθφλα 41 

                                                 
94

 Ζ πξνβνιή βίληεν κέζα ζην πεξηβάιινλ ηνπ Second Life είλαη κηα πνιχ εληππσζηαθή ιεηηνπξγία 

εκβχζηζεο ησλ αλζξψπσλ πνπ ην παξαθνινπζνχλ, θαζψο δελ ρξεηάδεηαη λα αιιάμνπλ πεξηβάιινλ θαη 

λα δνπλ ην βίληεν κε ηε βνήζεηα ηνπ θπιινκεηξεηή ηνπο. Χζηφζν, ε δηαδηθαζία video streaming κέζα 

απφ ην Second Life πξνυπνζέηεη ζπγθεθξηκέλεο ελέξγεηεο. Γε κεηαθνξηψλεηαη ην βίληεν ζην Second 

Life αιιά ζπλδέεηαη ην URL ηνπ βίληεν κε ηελ εηθνληθή  γε πνπ θαηέρεη ν ηδηνθηήηεο. Απηφο πνπ ζέιεη 

λα κεηαδψζεη έλα βίληεν κέζα απφ ην Second Life ζα πξέπεη λα έρεη πξφζβαζε ζηηο ξπζκίζεηο ηεο γεο. 

Αξρηθά ην βίληεν, απφ νπνηαδήπνηε πεγή θη αλ πξνέξρεηαη, ζα πξέπεη λα θσδηθνπνηεζεί ζε κνξθή 

ζπκβαηή κε ην πξφγξακκα Quicktime (θσδηθνπνίεζε: MPEG-4). Κάζε θνκκάηη γεο (land parcel) 

κπνξεί λα ππνζηεξίμεη ηε κεηάδνζε ελφο κφλν βίληεν. Καηά ζπλέπεηα, ε πξνβνιή πεξηζζφηεξσλ 

απαηηεί ηνλ ηεκαρηζκφ ελφο ηκήκαηνο γεο ζε κηθξφηεξα (Subdivide), κηα ιεηηνπξγία πνπ αλήθεη ζηε 

δηακφξθσζε ηεο γεο (Edit terrain) θαη ελέρεη δπζθνιίεο. Δπηπιένλ, ε ηαπηφρξνλε παξαθνινχζεζε ηνπ 

ίδηνπ βίληεν κέζα απφ ην Second Life απεπζχλεηαη ζε πεξηνξηζκέλν αξηζκφ avatars, θαζψο πξνθαιεί 

θαζπζηέξεζε ζηε κεηάδνζε εληνιψλ (lagging). 
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Ζ ελεξγνπνίεζε ησλ αληηθεηκέλσλ ηεο έθθξαζεο θαη ηνπ αλαζηνραζκνχ εκθαλίδεη 

ζηελ νζφλε φισλ ησλ εθπαηδεπφκελσλ ηηο αληίζηνηρεο δξαζηεξηφηεηεο). 

 

 

Δηθόλα 38 Υεηξηζκόο δηαθαλεηώλ πνπ 

πξνβάιινληαη ηαπηόρξνλα ζε όιε ηελ νκάδα  

 

Δηθόλα 39 Υεηξηζκόο δηαθαλεηώλ από ηα κέιε 

ησλ ππννκάδσλ 

 

 

Δηθόλα 40 Ζ ελεξγνπνίεζε ηνπ αληηθεηκέλνπ 

ηεο βνήζεηαο κε δηαδνρηθά θιηθ εκθαλίδεη ζηελ 

αηνκηθή επηθάλεηα ηνπ ρξήζηε ζεηξά 

βνεζεηηθώλ κελπκάησλ 

 

Δηθόλα 41 Ζ ελεξγνπνίεζε ησλ αληηθεηκέλσλ 

ηεο έθθξαζεο θαη ηνπ αλαζηνραζκνύ εκθαλίδεη 

ζηελ νζόλε όισλ ησλ εθπαηδεπόκελσλ ηηο 

αληίζηνηρεο δξαζηεξηόηεηεο 

 

δ. ζχγρξνλε θαη αζχγρξνλε πξνβνιή εληφο θαη εθηφο εηθνληθνχ θφζκνπ: 

_πιεξνθνξία πνπ πξνβάιιεηαη ζε φινπο ηνπο εθπαηδεπφκελνπο ηαπηφρξνλα, π.ρ. 

πεξηερφκελν κηαο πηλαθίδαο (βι. Δηθφλα 42 Πιεξνθνξία νξαηή ζε φινπο ηνπο 

εθπαηδεπφκελνπο ηαπηφρξνλα ),  

_ πιεξνθνξία πνπ πξνβάιιεηαη χζηεξα απφ ρεηξηζκφ ηνπ εθπαηδεπφκελνπ θαη ζε 

δηαθνξεηηθφ ρξφλν, π.ρ. ελεξγνπνίεζε ππεξζπλδέζκνπ θαη παξαθνινχζεζε ελφο 

βίληεν απφ ην YouTube (βι. Δηθφλα 43 Δλεξγνπνίεζε ππεξζπλδέζκνπ γηα ηελ 

παξαθνινχζεζε βίληεν απφ ην YouTube). Με ηε δεχηεξε επηινγή δελ επηβαξχλεηαη ν 



130 

 

ξπζκφο επεμεξγαζίαο ησλ εληνιψλ κέζα ζην εηθνληθφ πεξηβάιινλ αιιά θαη ζηνλ 

ππνινγηζηή ηνπ ρξήζηε. 

 

 

Δηθόλα 42 Πιεξνθνξία νξαηή ζε όινπο ηνπο 

εθπαηδεπόκελνπο ηαπηόρξνλα  

 

Δηθόλα 43 Δλεξγνπνίεζε ππεξζπλδέζκνπ γηα 

ηελ παξαθνινύζεζε βίληεν από ην YouTube 

 

3.8.2.9 Απόθαζε γηα ηελ θαηαζθεπή ή αγνξά εηθνληθώλ αληηθεηκέλωλ 

 Με δεδνκέλε ηε ζρεηηθά κηθξή θαηαζθεπαζηηθή εκπεηξία ηνπ εξεπλεηή ζηνλ 

εηθνληθφ θφζκν ηνπ Second Life (παξνπζία ζην Second Life απφ ηνλ Ηνχλην ηνπ 2008, 

απφθηεζε γεο θαη εθκάζεζε δεμηνηήησλ θαηαζθεπήο απφ ηνλ Φεβξνπάξην ηνπ 2009), 

θξίζεθε αλαγθαία ε αγνξά ζχλζεησλ ή πεξίηερλσλ θαηαζθεπψλ κε ή ρσξίο 

ελζσκαησκέλα πξνγξάκκαηα (scripts).  

 Αλαιπηηθά, αγνξάζηεθαλ απφ ην Xstreet SL
95

, έλα δηαδηθηπαθφ ρψξν αγνξάο 

εηθνληθψλ αληηθεηκέλσλ θαη ππεξεζηψλ πνπ ζρεηίδνληαη κε ην Second Life, ή απφ 

ηδηψηεο, ηα παξαθάησ: 

Α. γηα ην πεξηβάιινλ εθπαίδεπζεο ζηελ εθαξκνγή ηεο ηερληθήο «παηρλίδη ξόισλ» ζηε 

δηδαζθαιία 

 ηα εξείπηα ηεο αξραίαο Θφινπ, ηνπ θπθιηθνχ λανχ πνπ ιεηηνχξγεζε σο ζεκείν 

άθημεο θαη ππνδνρήο ησλ επηζθεπηψλ 

 ε αξραία ζηνά θαη ηα 3 ζπζηήκαηα πξνβνιήο δηαθαλεηψλ, έλα γηα θάζε κηα 

απφ ηηο 3 ππννκάδεο, πνπ ζηέγαζε 

 ε θσηηά κε ηα μχιηλα θαζίζκαηα απφ θνκκέλνπο θνξκνχο δέληξσλ 

 ηα 3 ηξαπεδάθηα κε ηα θαζίζκαηα γηα ηε ζπλεξγαζία ησλ ππννκάδσλ κπξνζηά 

απφ ηε ζηνά 

                                                 
95

 https://www.xstreetsl.com/  

https://www.xstreetsl.com/
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 νη πέηξηλνη δηάδξνκνη 

 ν θπηηθφο δηάθνζκνο 

 ν πίλαθαο αλαθνηλψζεσλ (βι. Δηθφλα 44 Ο πίλαθαο αλαθνηλψζεσλ: έλαο 

εθπαηδεπφκελνο αλαξηά ην πξνζσπηθφ ηνπ κήλπκα) 

 ην γξαθείν, ε θαξέθια θαη ε βηβιηνζήθε πνπ βξίζθνληαη κέζα ζηε ζηνά (βι. 

Δηθφλα 45 Σν γξαθείν θαη ε βηβιηνζήθε ζην εζσηεξηθφ ηεο ζηνάο πνπ 

πξνζθέξεη δπλαηφηεηα ζχλδεζεο ζε εθπαηδεπηηθνχο πφξνπο ηνπ δηαδηθηχνπ) 

 ην ξνκπφη, κε δπλαηφηεηα ππνβνιήο θεηκέλνπ απφ ηνλ θάηνρφ ηνπ θαη 

πξνβνιήο ηνπ ζηε δεκφζηα ζπδήηεζε (local chat) 

 ην ζχζηεκα αζθάιεηαο 

 

 

Δηθόλα 44 Ο πίλαθαο αλαθνηλώζεσλ: έλαο 

εθπαηδεπόκελνο αλαξηά ην πξνζσπηθό ηνπ 

κήλπκα 

 

Δηθόλα 45 Σν γξαθείν θαη ε βηβιηνζήθε ζην 

εζσηεξηθό ηεο ζηνάο πνπ πξνζθέξεη 

δπλαηόηεηα ζύλδεζεο ζε εθπαηδεπηηθνύο 

πόξνπο ηνπ δηαδηθηύνπ 

 

Β. γηα ην πεξηβάιινλ απόδνζεο ησλ ξόισλ: 

 ε ζπειηά κε ηηο δάδεο θαη ηα καμηιάξηα 

 ν εμνπιηζκφο ηεο ζπειηάο (ςεθηδσηά, δηάθνξα αγγεία, θαλνζηάηεο, 

αγάικαηα, αξγαιεηφο, θαζίζκαηα, ηξαπέδηα θαη θαξέθιεο, αλάθιηληξν, 

θξεβάηη, ιχξα, θηζάξα, θίνλεο) 

 νη βξάρνη 

 ν θπκαηηζκφο 

 ην ζχζηεκα αζθαιείαο 
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 Απνθηήζεθαλ δσξεάλ κέζα ζην Second Life απφ επίζθεςε ζε ρψξνπο κε 

εθπαηδεπηηθνχο πφξνπο θαη εξγαιεία
96

 ηα παξαθάησ αληηθείκελα θαη πξνγξάκκαηα 

scripts)
97

: 

 ην ζχζηεκα πξνβνιήο δηαθαλεηψλ (Zebra Presenter) ζηε θσηηά 

 ηα εξγαιεία ζχλδεζεο ηνπ Second Life κε ην Moodle (ν ζάιακνο εγγξαθήο 

θαη ην ζχζηεκα επηινγήο) (βι. Δηθφλα 46 εη ζχλδεζεο ηνπ Second Life κε 

κάζεκα ζην Moodle (Sloodle), Δηθφλα 47 Αληηθείκελν κε ιεηηνπξγία επηινγήο 

κηαο απφ έλα ζχλνιν πξνηάζεσλ θαη ελεκέξσζεο ηεο επηινγήο ζην Moodle) 

 ην θνπηί ηνπ γξακκαηνθηβσηίνπ κε ηε δπλαηφηεηα απνζηνιήο e-mail απφ ηνλ 

εηθνληθφ θφζκν 

 ν άζπξνο πίλαθαο γηα ηελ αλάξηεζε ηεο βαζκνινγίαο ζηελ αμηνιφγεζε ησλ 

ξφισλ  

 

 

Δηθόλα 46 εη ζύλδεζεο ηνπ Second Life κε 

κάζεκα ζην Moodle (Sloodle) 

 

Δηθόλα 47 Αληηθείκελν κε ιεηηνπξγία επηινγήο 

κηαο από έλα ζύλνιν πξνηάζεσλ θαη 

ελεκέξσζεο ηεο επηινγήο ζην Moodle 

 

 Καηαζθεπάζηεθαλ απφ ηνλ εξεπλεηή ηα παξαθάησ εηθνληθά αληηθείκελα: 

 φιεο νη πηλαθίδεο θαη νη πιεξνθνξίεο πνπ πξνβάιινληαη ζε απηέο 

 φια ηα δηαδξαζηηθά εηθνληθά αληηθείκελα ζηηο πηλαθίδεο πνπ πξνζθέξνπλ 

πφξνπο θαη δξαζηεξηφηεηεο (βι. Δηθφλα 48 Ζ ζεηξά ησλ βεκάησλ εθαξκνγήο 

ζηε δηδαζθαιία ηεο ηερληθήο role playing) 

                                                 
96

 ρψξνη κε δσξεάλ εθπαηδεπηηθνχο πφξνπο κέζα ζην Second Life είλαη: α) ην International Schools 

Island, Technology Tower, β) ην Eduisland, γ) ην ISTE (International Society for Technology in 

Education), δ) ην Sloodle 
97

 ηα scripts πξνήιζαλ απφ πεγέο, φπσο: α) http://www.simteach.com/wiki/index.php?title=Scripts, β) 

http://wiki.secondlife.com/wiki/Category:LSL_Library, γ) http://wiki.secondlife.com/wiki/LSL_Portal, 

δ) ρψξνπο κε δσξεάλ εθπαηδεπηηθνχο πφξνπο κέζα ζην Second Life 

http://www.simteach.com/wiki/index.php?title=Scripts
http://wiki.secondlife.com/wiki/Category:LSL_Library
http://wiki.secondlife.com/wiki/LSL_Portal
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 φιν ην εθπαηδεπηηθφ πιηθφ (θείκελα, γξαθηθά, εηθφλεο-δηαθάλεηεο, 

πεξηερφκελν ζε θάξηεο ζεκεηψζεσλ πεξηερφκελν δξαζηεξηνηήησλ, βίληεν κε 

πξνηεηλφκελε απφδνζε ησλ ξφισλ, καζήκαηα ζε βίληεν - tutorials) πνπ έρεη 

αλαξηεζεί ή ζπλδεζεί κε ηα εηθνληθά αληηθείκελα. 

 ην αφξαην ζχζηεκα απηφκαηνπ ραηξεηηζκνχ θαη πξνζθνξάο ζηνλ επηζθέπηε 

θάξηαο κε ηε δηεχζπλζε ηνπ πεξηβάιινληνο κάζεζεο (βι. Δηθφλα 49 Σν 

αφξαην αληηθείκελν ζην ζεκείν άθημεο ησλ επηζθεπηψλ πνπ ηνπο πξνζθέξεη 

ραηξεηηζκφ θαη θάξηα κε ηε δηεχζπλζε ηνπ ρψξνπ) 

 

 

Δηθόλα 48 Ζ ζεηξά ησλ βεκάησλ εθαξκνγήο 

ζηε δηδαζθαιία ηεο ηερληθήο role playing 

 

Δηθόλα 49 Σν αόξαην αληηθείκελν ζην ζεκείν 

άθημεο ησλ επηζθεπηώλ πνπ ηνπο πξνζθέξεη 

ραηξεηηζκό θαη θάξηα κε ηε δηεύζπλζε ηνπ 

ρώξνπ 

 

 ηα μχιηλα πιαίζηα πάλσ ζηα ηξαπεδάθηα γηα ηε ζπλεξγαζία ησλ ππννκάδσλ 

κπξνζηά απφ ηε ζηνά, πνπ πξνζθέξνπλ θαη παξαιακβάλνπλ θχιια εξγαζίαο 

(βι. Δηθφλα 50 Σα δχν πιαίζηα πάλσ ζηα ηξαπέδηα ζπλεξγαζίαο ησλ 

ππννκάδσλ: ην έλα πξνζθέξεη έλα έγγξαθν θαη ην άιιν δέρεηαη ηελ εξγαζία 

ζπκπιεξσκέλε). 

 ην ζχζηεκα ηειεκεηαθνξάο απφ ην πεξηβάιινλ εθπαίδεπζεο ζην πεξηβάιινλ 

απφδνζεο ησλ ξφισλ 

 ην ζχζηεκα ηπραίαο επηινγήο ξφισλ (πεξηζηξεθφκελνο θχβνο) (βι. Δηθφλα 51 

Σν ζχζηεκα ηειεκεηαθνξάο ζην λεζί ηεο Καιπςψο  θαη ην ζχζηεκα ηπραίαο 

επίδνζεο αξηζκνχ (1-6) πνπ αληηζηνηρεί ζε έλαλ απφ ηνπο έμη ξφινπο) 

 ην αληηθείκελν πνπ πξνζθέξεη ζχλδεζε κε ην θφξνπκ ηνπ θνηλσληθνχ δηθηχνπ 

ησλ Διιήλσλ Δθπαηδεπηηθψλ ζην Second Life (βι. Δηθφλα 52 Σν αληηθείκελν 
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πνπ ζπλδέεη ηνπο εθπαηδεπφκελνπο ζην θφξνπκ ζην ning.com ηνπ θνηλσληθνχ 

δηθηχνπ ησλ Διιήλσλ Δθπαηδεπηηθψλ ζην SL) 
 

 

Δηθόλα 50 Σα δύν πιαίζηα πάλσ ζηα ηξαπέδηα 

ζπλεξγαζίαο ησλ ππννκάδσλ: ην έλα 

πξνζθέξεη έλα έγγξαθν θαη ην άιιν δέρεηαη 

ηελ εξγαζία ζπκπιεξσκέλε 

 

Δηθόλα 51 Σν ζύζηεκα ηειεκεηαθνξάο ζην 

λεζί ηεο Καιπςώο  θαη ην ζύζηεκα ηπραίαο 

επίδνζεο αξηζκνύ (1-6) πνπ αληηζηνηρεί ζε έλαλ 

από ηνπο έμη ξόινπο 

 

 ην αληηθείκελν πνπ κε θιηθ επηηξέπεη ζην ξνκπφη λα κεηαδψζεη 

πξνγεγξακκέλα κελχκαηα ζην πιαίζην ηνπ δεκφζηνπ δηαιφγνπ (local chat) 

[βι. Δηθφλα 53 Αληηθείκελν πνπ ηνπνζεηήζεθε πάλσ απφ ην ξνκπφη θαη 

επηηξέπεη κε δηαδνρηθά θιηθ ηελ εκθάληζε κελπκάησλ (δήζελ απφ ην ξνκπφη) 

ζηε δεκφζηα ζπδήηεζε] 

 ζχζηεκα πξνβνιήο θάξηαο κε πιεξνθνξία γηα ην γθξνππ ησλ Διιήλσλ 

Δθπαηδεπηηθψλ ζην Second Life θαη δπλαηφηεηα εγγξαθήο ζε απηφ. 
 

 

Δηθόλα 52 Σν αληηθείκελν πνπ ζπλδέεη ηνπο 

εθπαηδεπόκελνπο ζην θόξνπκ ζην ning.com ηνπ 

θνηλσληθνύ δηθηύνπ ησλ Διιήλσλ 

Δθπαηδεπηηθώλ ζην SL 

 

Δηθόλα 53 Αληηθείκελν πνπ ηνπνζεηήζεθε 

πάλσ από ην ξνκπόη θαη επηηξέπεη κε 

δηαδνρηθά θιηθ ηελ εκθάληζε κελπκάησλ 

(δήζελ από ην ξνκπόη) ζηε δεκόζηα ζπδήηεζε 
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3.8.2.10 Απόθαζε γηα ηα πξνγξάκκαηα (scripts) θαη ηηο ιεηηνπξγίεο πνπ ζα 

ρξεζηκνπνηεζνύλ 

 Σα scripts είλαη πξνγξάκκαηα πνπ κπνξνχλ λα ελζσκαησζνχλ ζε εηθνληθά 

αληηθείκελα, νξαηά ή κε, θαη λα επηηξέςνπλ ζπγθεθξηκέλε ζπκπεξηθνξά θαη 

ιεηηνπξγίεο, πξνζδίδνληαο ζηα αληηθείκελα δηαδξαζηηθφηεηα. 

 Σα scripts πνπ ρξεζηκνπνηήζεθαλ ζην πεξηβάιινλ κάζεζεο επηηξέπνπλ ηηο 

παξαθάησ ιεηηνπξγίεο: 

 πξνβνιή ηδησηηθνχ κελχκαηνο πνπ θαισζνξίδεη ην avatar πνπ θηάλεη ζην 

ρψξν θαη ην ελεκεξψλεη γηα ην κέξνο πνπ βξίζθεηαη (Instant Message giver).  

 πξνζθνξά θάξηαο κε ηε δηεχζπλζε ηνπ πεξηβάιινληνο κάζεζεο, πξνθεηκέλνπ 

ν επηζθέπηεο λα ηελ απνζεθεχζεη ζηνλ θαηάινγν αξρείσλ ηνπ, γηα λα 

κπνξέζεη λα ην επηζθεθηεί μαλά (landmark giver) 

 απνζηνιή e-mail κέζα απφ ην πεξηβάιινλ ηνπ Second Life (email script) (βι. 

Δηθφλα 54 Αληηθείκελν γηα ηελ απνζηνιή email ζηνλ θάηνρν ηνπ 

πεξηβάιινληνο κάζεζεο κέζα απφ ην SL) 

 πξνζθνξά θάξηαο ζεκεηψζεσλ (note card) (note card giver) 

 ζχλδεζε κε ειεθηξνληθή δηεχζπλζε ζηνλ παγθφζκην ηζηφ (URL Loader 

Script) 

 πξνβνιή θάξηαο κε πιεξνθφξεζε γηα ην γθξνππ ησλ Διιήλσλ Δθπαηδεπηηθψλ 

ζην Second Life θαη δπλαηφηεηα εγγξαθήο ζε απηφ (join the group) [βι. 

Δηθφλα 55 Πηλαθίδεο πνπ επηηξέπνπλ ηελ εγγξαθή ζηελ νκάδα ησλ Διιήλσλ 

Δθπαηδεπηηθψλ ζην SL (group) θαη ζην θνηλσληθφ δίθηπν ning.com] 

 

 

Δηθόλα 54 Αληηθείκελν γηα ηελ απνζηνιή email 

ζηνλ θάηνρν ηνπ πεξηβάιινληνο κάζεζεο κέζα 

από ην SL 

 

Δηθόλα 55 Πηλαθίδεο πνπ επηηξέπνπλ ηελ 

εγγξαθή ζηελ νκάδα ησλ Διιήλσλ 

Δθπαηδεπηηθώλ ζην SL (group) θαη ζην 

θνηλσληθό δίθηπν ning.com 
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 ηαπηφρξνλε πξνβνιή βίληεν κέζα ζην Second Life ζε φινπο ηνπο επηζθέπηεο 

πνπ βξίζθνληαη ζην ρψξν 

 αλάξηεζε ζηνλ πίλαθα αλαθνηλψζεσλ ζρνιίνπ, αηηήκαηνο, εηθφλαο, ήρνπ, 

επραξηζηήξηνπ ζεκεηψκαηνο, ππελζχκηζεο, αλαθνίλσζεο, εθδήισζεο, 

ππνρξέσζεο 

 επηινγή κηαο πξφηαζεο θαη ηαπηφρξνλε ελεκέξσζε ηεο επηινγήο ηνπ ρξήζηε 

ζην κάζεκα ηνπ Moodle πνπ έρεη γξαθηεί θαη βξίζθεηαη ε ιεηηνπξγία ηεο 

επηινγήο 

 δηαδνρηθή πξνβνιή δηαθαλεηψλ ζε νζφλε  

 αλάξηεζε ζχληνκεο θξάζεο ζε πίλαθα 

 πξνζθνξά φινπ ηνπ πεξηερνκέλνπ ελφο αληηθεηκέλνπ (π.ρ. θάξηεο 

ζεκεηψζεσλ, δηαθάλεηεο ζε κνξθή εηθφλσλ jpeg) (Give All Content script) 

[βι. Δηθφλα 56 Ζ ελεξγνπνίεζε ηνπ αληηθεηκέλνπ ηεο θαζνδήγεζεο 

(coaching) ηεο πηλαθίδαο πξνζθέξεη ζηελ νζφλε ηνπ εθπαηδεπφκελνπ 

δηαθάλεηεο (textures) θαη θάξηα ζεκεηψζεσλ (note card) κε εξψηεζε] 

 

 

Δηθόλα 56 Ζ ελεξγνπνίεζε ηνπ αληηθεηκέλνπ 

ηεο θαζνδήγεζεο (coaching) ηεο πηλαθίδαο 

πξνζθέξεη ζηελ νζόλε ηνπ εθπαηδεπόκελνπ 

δηαθάλεηεο (textures) θαη θάξηα ζεκεηώζεσλ 

(note card) κε εξώηεζε 

 

Δηθόλα 57 Σν αληηθείκελν ηνπ αξγαιεηνύ ζηε 

ζπειηά πεξηέρεη script πνπ επηηξέπεη ζην 

avatar αλάινγε θίλεζε 

 

 πξνβνιή αλαθνίλσζεο ζε φια ηα avatars πνπ βξίζθνληαη ζην πεξηβάιινλ 

(notice giver) 

 πξνζθνξά βνήζεηαο κε κνξθή ζπλερφκελσλ ηδησηηθψλ κελπκάησλ (IMs) πνπ 

ελεξγνπνηνχληαη κε δηαδνρηθά θιηθ απφ ην avatar ηνπ ρξήζηε 



137 

 

 απνδνρή ζπκπιεξσκέλεο θάξηαο ζεκεηψζεσλ γηα βαζκνιφγεζε, πνπ 

ιεηηνπξγεί, φηαλ ν ρξήζηεο ζχξεη θαη αθήζεη ηελ θάξηα ηνπ πάλσ ζην 

αληηθείκελν-απνδέθηε (note card receiver) 

 ηειεκεηαθνξά ηνπ avatar ζε άιιν πεξηβάιινλ 

 επηινγή ηπραίνπ αξηζκνχ – ξφινπ απφ έλα ζχλνιν 6 αξηζκψλ-ξφισλ, 

πξνθεηκέλνπ λα δεκηνπξγεζνχλ ηα ηξία δεπγάξηα πνπ ζα ππνδπζνχλ ηνπο 

ξφινπο ηνπ ζελαξίνπ 

 θηλήζεηο ή ζηάζεηο ή ρεηξνλνκίεο ησλ avatars (animations, gestures) (π.ρ. ε 

ιεηηνπξγία ηνπ αξγαιεηνχ  πνπ ρξεζηκνπνηήζεθε ζην αληηθείκελν ηνπ 

αξγαιεηνχ γηα ην παίμηκν ηνπ ξφινπ ηεο Καιπςψο ζηε ζπειηά κε ηνλ Δξκή) 

(βι. Δηθφλα 57 Σν αληηθείκελν ηνπ αξγαιεηνχ ζηε ζπειηά πεξηέρεη script πνπ 

επηηξέπεη ζην avatar αλάινγε θίλεζε). 

3.8.2.11 Απόθαζε γηα ηε κνξθή απαληήζεωλ ζηηο δξαζηεξηόηεηεο θαη ηα θαλάιηα 

επηθνηλωλίαο 

 Οη εθπαηδεπφκελνη δίλνπλ απαληήζεηο ζηηο εθπαηδεπηηθέο δξαζηεξηφηεηεο θπξίσο 

κε ηε ρξήζε γξαπηψλ κελπκάησλ (text chat) ζηε δεκφζηα ζπδήηεζε (local chat). 

Χζηφζν ρξεζηκνπνηήζεθαλ θαη άιιεο κνξθέο απαληήζεσλ: 

 ζπκπιήξσζε απάληεζεο ζε εξψηεζε θάξηαο ζεκεηψζεσλ (note card) 

 ζρνιηαζκφο ηεο απάληεζεο ηνπ ζπλεξγάηε ζε θάξηα ζεκεηψζεσλ (note card) 

 αμηνιφγεζε ηεο απφδνζεο ησλ ξφισλ κε αλάξηεζε ζε πίλαθα ηεο 

βαζκνινγίαο 

 επηινγή ηνπ επηπέδνπ απηναπνηειεζκαηηθφηεηαο θαη απηναμηνιφγεζε κε θιηθ 

πάλσ ζην ρξψκα πνπ αληηζηνηρεί ζε πξφηαζε απφ κηα ζεηξά πξνηάζεσλ πνπ 

εθθξάδνπλ δηαθνξεηηθά επίπεδα θαηάθηεζεο γλψζεσλ θαη δεμηνηήησλ 

 αλάξηεζε αλαηξνθνδνηηθνχ ζρνιίνπ ζε πίλαθα αλαθνηλψζεσλ ζην ηέινο ηεο 

εθπαηδεπηηθήο δηαδηθαζίαο. 

 Σα θαλάιηα επηθνηλσλίαο πνπ ρξεζηκνπνηήζεθαλ ήηαλ: 

 ε δεκφζηα ζπδήηεζε (local chat) ζε φιεο ηηο δξαζηεξηφηεηεο 

 ε ηδησηηθή ζπδήηεζε (Instant Message, IM), θπξίσο ζε ζεκεία πνπ νη 

εθπαηδεπφκελνη ρξεηάζηεθε λα ζπλελλνεζνχλ σο νκάδα ή ήζειαλ λα 

αιιειεπηδξάζνπλ εθηφο πιαηζίνπ καζήκαηνο ή εμέθξαζαλ θάπνηα δπζθνιία ή 

εξψηεζε ζηνλ εθπαηδεπηή. 
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 Γελ πξνηάζεθε νχηε ρξεζηκνπνηήζεθε ε θσλεηηθή ζπλνκηιία (voice chat) θπξίσο 

γηα δχν ιφγνπο: 

α. ιφγσ κεγάιεο δπζθνιίαο ζηελ θαηαγξαθή θσλεηηθήο ζπλνκηιίαο, αληίζεηα κε 

ηελ θαηαγξαθή ηεο γξαπηήο ζπλνκηιίαο, πνπ γίλεηαη απηφκαηα 

β. ιφγσ έιιεηςεο ηνπ απαξαίηεηνπ εμνπιηζκνχ (κηθξφθσλν, αθνπζηηθά) απφ 

φινπο ηνπο ζπκκεηέρνληεο, αιιά θαη ηερληθψλ πξνβιεκάησλ ζηηο ειάρηζηεο 

πεξηπηψζεηο πνπ έγηλε θάπνηα δνθηκή. 

 

3.8.2.12 Απόθαζε γηα ηελ θαηαζθεπή ηξηώλ avatars γηα ην παίμηκν ηωλ ξόιωλ 

 Οη εθπαηδεπφκελνη θαινχληαη λα ππνδπζνχλ έλαλ απφ ηνπο έμη ζπλνιηθά ξφινπο 

ησλ ηξηψλ δεπγαξηψλ πνπ έρνπλ επηιεγεί απφ ηελ ελφηεηα ηεο ξαςσδίαο ε ηεο 

Οδχζζεηαο. Σνπο έμη απηνχο ξφινπο ππνδχνληαη ηξία πξφζσπα: ν Δξκήο, ε Καιπςψ 

θαη ν Οδπζζέαο αλά δεπγάξηα. 

 Ο εξεπλεηήο απνθάζηζε λα θαηαζθεπάζεη εθ ησλ πξνηέξσλ απηά ηα ηξία avatars, 

ψζηε νη εθπαηδεπφκελνη πνπ ζα θαινχληαλ λα ππνδπζνχλ ην ξφιν ηνπο, λα 

εηζέξρνληαη ζην Second Life κε ηα ζηνηρεία ηνπ avatar πνπ αληηζηνηρεί ζην ξφιν πνπ 

θιεξψζεθαλ (βι. Δηθφλα 58 Σν avatar ηνπ Δξκή, Δηθφλα 59 Σν avatar ηεο Καιπςψο, 

Δηθφλα 60 Σν avatar ηνπ Οδπζζέα). 

 

 

Δηθόλα 58 Σν avatar ηνπ Δξκή 
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Δηθόλα 59 Σν avatar ηεο Καιπςώο 

 Ζ απφθαζε ζηεξίρζεθε ζηνπο εμήο ιφγνπο: 

 ε δηαδηθαζία αιιαγήο θχινπ θαη ακθίεζεο ζην avatar πξνυπνζέηεη κεγάιν 

βαζκφ εμνηθείσζεο, πνπ δε δηέζεηαλ νη εθπαηδεπηηθνί ηεο έξεπλαο 

 ε δηαδηθαζία κεηακθίεζεο ηνπ avatar ζα ήηαλ πνιχ ρξνλνβφξα θαη ζα 

απνξξχζκηδε ηελ εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία.  

 ν εξεπλεηήο κπφξεζε λα επηκειεζεί πξνζεθηηθά ηελ ακθίεζε ησλ avatars πνπ 

πξννξίδνληαλ γηα ηνπο επηιεγκέλνπο ξφινπο, ψζηε ην αηζζεηηθφ απνηέιεζκα 

λα ζπκβάιιεη ζεηηθά ζηε δηαδηθαζία εκβχζηζεο ησλ εθπαηδεπηηθψλ.  

 

 

Δηθόλα 60 Σν avatar ηνπ Οδπζζέα 
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3.9 Μέζα ζπιινγήο δεδνκέλωλ 

 Ζ παξνχζα έξεπλα ζηεξίρζεθε ζε δεδνκέλα πνπ ζπιιέρζεθαλ απφ 

εξσηεκαηνιφγηα πξηλ θαη κεηά ηελ εξεπλεηηθή δηαδηθαζία θαη απφ δνκεκέλεο 

ζπλεληεχμεηο. Δπηπιένλ, αμηνπνηήζεθαλ νη απνκαγλεηνθσλήζεηο ηεο δηδαθηηθήο 

παξέκβαζεο ζηηο δχν ππννκάδεο πνπ ζπληζηνχλ ηελ νκάδα ειέγρνπ. 

3.9.1 Δξσηεκαηνιόγηα 

 Σα εξσηεκαηνιφγηα πνπ θαηαζθεχαζε θαη ρξεζηκνπνίεζε ν εξεπλεηήο ήηαλ δχν, 

έλα πξηλ ηε δηδαθηηθή παξέκβαζε (pre-test) θαη έλα ακέζσο κεηά ηε δηδαθηηθή 

παξέκβαζε (post-test), ηα νπνία ζπκπιήξσζαλ φινη νη ζπκκεηέρνληεο ησλ δχν 

εξεπλεηηθψλ νκάδσλ, ηεο νκάδαο ειέγρνπ θαη ηεο πεηξακαηηθήο. 

 ηελ νκάδα ειέγρνπ ηα εξσηεκαηνιφγηα δφζεθαλ ζε έληππε κνξθή θαη 

ζπκπιεξψζεθαλ κε ζηπιφ, ελψ ζηελ πεηξακαηηθή νκάδα ηα εξσηεκαηνιφγηα 

ζπκπιεξψζεθαλ ζε ειεθηξνληθή θφξκα πνπ είρε δεκηνπξγήζεη ν εξεπλεηήο κε ηε 

βνήζεηα ησλ Google εγγξάθσλ (Google Spreadsheets).  

 Ζ δηαδηθηπαθή ζπκπιήξσζε ησλ εξσηεκαηνινγίσλ ήηαλ ε κφλε δηέμνδνο γηα ηελ 

πεηξακαηηθή νκάδα, θαζψο ππήξραλ εθπαηδεπηηθνί απφ Αζήλα θαη καθξηλά κέξε 

(Θεζζαινλίθε, Ησάλληλα), ηνπο νπνίνπο κάιηζηα ν εξεπλεηήο δελ έρεη ζπλαληήζεη 

πνηέ δηα δψζεο θαη έρεη γλσξίζεη κέζσ ειεθηξνληθήο επηθνηλσλίαο (e-mails, Skype) 

χζηεξα απφ αλνηθηή πξφζθιεζε ζπκκεηνρήο πνπ αλάξηεζε ζην ηζηνιφγην (blog) 

«Ζιεθηξνληθή Μάζεζε» πνπ δηαηεξεί ζην Παλειιήλην ρνιηθφ Γίθηπν 

(http://blogs.sch.gr/billbas). 

 Σν πξν-ηεζη εξσηεκαηνιφγην πεξηείρε δεθαπέληε (15) εξσηήζεηο γηα ηε ζπιινγή 

δεκνγξαθηθψλ ζηνηρείσλ θαη είθνζη δχν (22) εξσηήζεηο γηα ηε κέηξεζε ηεο εκπινθήο 

αλαθνξηθά κε ηνπο ηξεηο παξάγνληεο: ηνλ ζπλαηζζεκαηηθφ (affective), ηνλ 

ζπκπεξηθνξηθφ (behavioral) θαη ηνλ γλσζηηθφ (cognitive). Σν εξσηεκαηνιφγην κεηά 

ηε δηδαθηηθή παξέκβαζε (post-test) ζπγθξνηήζεθε απφ ζαξάληα ηέζζεξηο εξσηήζεηο 

(44), θαζψο γηα θάζε μερσξηζηφ δείθηε ηνπ πξν-ηεζη ρξεζηκνπνηήζεθαλ δχν 

εξσηήζεηο γηα ην κεηα-ηεζη. Γηα ηηο απαληήζεηο ζε φιεο ηηο εξσηήζεηο κέηξεζεο ηνπ 

engagement ρξεζηκνπνηήζεθε 5βαζκε θιίκαθα Likert
98

, ζηελ νπνία ην 1 = θαζόινπ 

αιεζηλό θαη ην 5 = απόιπηα αιεζηλό. 

                                                 
98

 πξφθεηηαη γηα αζξνηζηηθνχ ηχπνπ ςπρνκεηξηθή θιίκαθα κέηξεζεο, πνπ επηηξέπεη ηελ έθθξαζε ζε 

δηαθνξεηηθνχο βαζκνχο, ζπλήζσο πέληε, ηεο έληαζεο ηνπ αηζζήκαηνο ζπκθσλίαο ή δηαθσλίαο. Δίλαη 

http://blogs.sch.gr/billbas
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 Σα δχν εξσηεκαηνιφγηα παξαηίζεληαη ζην παξάξηεκα Γ ηεο εξγαζίαο. 

3.9.2 πλεληεύμεηο 

 Ζ δνκεκέλε ζπλέληεπμε ρξεζηκνπνηείηαη σο εξεπλεηηθή κέζνδνο ζπιινγήο 

δεδνκέλσλ  (Kvale, 1996) πνπ πξνθχπηνπλ απφ ηελ ππνβνιή ησλ ίδησλ εξσηήζεσλ 

κε ηελ ίδηα ζεηξά. Έηζη επηηξέπνληαη αμηφπηζηεο ζπγθξίζεηο αλάκεζα ζε ππννκάδεο 

ηνπ δείγκαηνο θαη ζηαηηζηηθή κειέηε ησλ δεδνκέλσλ, αθνχ δελ ππάξρνπλ 

«επηδξάζεηο ζεηξάο», δειαδή δελ επεξεάδνληαη νη απαληήζεηο ησλ εξσηψκελσλ απφ 

ηηο εξσηήζεηο πνπ έρνπλ πξνεγεζεί, αθνχ ε ζεηξά είλαη ε ίδηα γηα φινπο. Οη 

δνκεκέλεο ζπλεληεχμεηο πξνζθέξνληαη γηα ηελ απάληεζε εξεπλεηηθψλ εξσηεκάησλ 

πνπ εζηηάδνπλ ζηε κειέηε νκάδσλ (Lindlof & Taylor, 2002). 

 Ζ ζθνπηκφηεηα ρξήζεο δνκεκέλσλ ζπλεληεχμεσλ ήηαλ λα δηεξεπλεζνχλ ζε 

βάζνο ζηνηρεία ηνπ εηθνληθνχ πεξηβάιινληνο θαη εθπαηδεπηηθέο δηαδηθαζίεο πνπ 

επεξέαζαλ ηνπο ηξεηο παξάγνληεο ηεο εκπινθήο (ζπλαηζζεκαηηθφ, γλσζηηθφ, 

ζπκπεξηθνξηθφ).  

 Οη ζπλεληεχμεηο απεπζχλζεθαλ απνθιεηζηηθά ζηνπο εθπαηδεπηηθνχο απφ ηελ 

πεηξακαηηθή νκάδα, ηελ νκάδα δειαδή πνπ ρξεζηκνπνίεζε ην εηθνληθφ πεξηβάιινλ 

κάζεζεο ζην Second Life. Απφ ην ζχλνιν ησλ δεθαπέληε (15) εθπαηδεπηηθψλ 

ειήθζεζαλ ζπλεληεχμεηο απφ δψδεθα (12) εθπαηδεπηηθνχο, έμη (6) απφ ηελ νκάδα ησλ 

εθπαηδεπηηθψλ ηνπ κεηαπηπρηαθνχ πξνγξάκκαηνο Ζιεθηξνληθήο Μάζεζεο θαη έμη (6) 

απφ ηελ νκάδα ησλ εθπαηδεπηηθψλ πνπ ππεξεηνχλ ζε δεκφζηα ζρνιεία ηεο 

Αξγνιίδαο. Οη ζπλεληεχμεηο δφζεθαλ ηειεθσληθά (8 εθπαηδεπηηθνί) ή αμηνπνηψληαο 

ην εηθνληθφ πεξηβάιινλ κάζεζεο ζην Second Life, χζηεξα απφ αίηεκα ησλ ίδησλ ησλ 

εθπαηδεπηηθψλ (4 εθπαηδεπηηθνί). ε κία πεξίπησζε, κάιηζηα, ε ρξήζε ηνπ εηθνληθνχ 

πεξηβάιινληνο γηα ηε ιήςε ηεο ζπλέληεπμεο ήηαλ ζρεδφλ κνλφδξνκνο, θαζψο 

απνδείρζεθε φηη ε ρξήζε καγλεηνθψλνπ άγρσλε ππεξβνιηθά ηνλ εθπαηδεπηηθφ, ψζηε 

αδπλαηνχζε λα ζθεθηεί θαη λα απαληήζεη ζηηο εξσηήζεηο. Δλψ ν κέζνο ρξφλνο 

δηάξθεηαο ησλ ηειεθσληθψλ ζπλεληεχμεσλ ήηαλ πεξίπνπ 35 ιεπηά, ν αληίζηνηρνο 

ρξφλνο κε ηε ρξήζε ηνπ Second Life ήηαλ πεξίπνπ 1,5 ψξεο θαη ρξεζηκνπνηήζεθε 

κφλν γξαπηή επηθνηλσλία.  

                                                                                                                                            
εχθνιε θαη γξήγνξε ε θαηαζθεπή ηεο, έρεη πςειή αμηνπηζηία, είλαη ρξήζηκε γηα ηε κέηξεζε 

ραξαθηεξηζηηθψλ πξηλ θαη κεηά απφ κία αιιαγή-παξέκβαζε. Χζηφζν, πξφθεηηαη γηα ηαθηηθή θιίκαθα, 

ην ζπλνιηθφ άζξνηζκα ησλ απαληήζεσλ θάπνηνπ δελ έρεη ζαθή ζεκαζία, ελψ νη ζπκκεηέρνληεο κπνξεί 

λα απαληνχλ ζχκθσλα κε απηφ πνπ λνκίδνπλ φηη πξέπεη λα αηζζάλνληαη παξά ζχκθσλα κε απηφ πνπ 

αηζζάλνληαη (Lalla & Facchinetti, 2004). 



142 

 

 ηηο ζπλεληεχμεηο πνπ έγηλαλ δελ ππήξμαλ εξσηήζεηο κε πξνθαζνξηζκέλεο 

απαληήζεηο (θιεηζηνχ ηχπνπ) αιιά απνθιεηζηηθά εξσηήζεηο ειεχζεξεο απάληεζεο 

(αλνηθηνχ ηχπνπ). Ο πεξηνξηζκφο γηλφηαλ κφλν σο πξνο ηνλ αξηζκφ ησλ απαληήζεσλ 

πνπ ζα κπνξνχζε λα ζθεθηεί θαη λα δψζεη ν εξσηψκελνο, π.ρ. «Πείηε κνπ κέρξη ηξία 

ζεηηθά θαη κέρξη 3 αξλεηηθά ζπλαηζζήκαηα πνπ ληψζαηε απφ ηε ζπκκεηνρή ζαο ζηελ 

εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία». Ζ ζθνπηκφηεηα απφ ηε ρξήζε ησλ αλνηθηψλ εξσηεκάησλ 

ήηαλ λα αθεζνχλ αλεπεξέαζηνη νη εξσηψκελνη σο πξνο ηελ θαηεχζπλζε ηεο 

απάληεζήο ηνπο. Δπηπιένλ, δηαπηζηψζεθε ε εκθάληζε θνηλψλ αμφλσλ θαη ππξήλσλ 

ζηηο απαληήζεηο ησλ εθπαηδεπφκελσλ πνπ έδσζαλ ζπλέληεπμε. 

 Οη εξσηήζεηο πνπ ρξεζηκνπνηήζεθαλ ζηηο ζπλεληεχμεηο αθνινχζεζαλ ηε δνκή 

θαη ηε θηινζνθία ησλ εξσηεκαηνινγίσλ πξηλ θαη κεηά. Δπηθεληξψζεθαλ, δειαδή, 

ζηνπο ηξεηο παξάγνληεο ηεο εκπινθήο (ζπλαηζζήκαηα, ζπκπεξηθνξά, γλψζε) θαη 

ζηνπο επηκέξνπο δείθηεο πνπ κεηξήζεθαλ ζε θάζε έλαλ απφ απηνχο ηνπο παξάγνληεο. 

 Οη εξσηήζεηο ησλ ζπλεληεχμεσλ παξαζέηνληαη ζην παξάξηεκα Γ ηεο εξγαζίαο. 

 

3.10   Πεξηγξαθή δηαδηθαζίαο έξεπλαο 

3.10.1 πγθξόηεζε ησλ νκάδσλ ειέγρνπ θαη πεηξακαηηθήο 

 Ζ παξνχζα έξεπλα δηελεξγήζεθε ην Μάην ηνπ 2009. Γηα ηελ πινπνίεζή ηεο 

δηελεξγήζεθαλ ζπλνιηθά ηέζζεξηο δηδαζθαιίεο, δχν δηα δψζεο κε ηηο δχν ππννκάδεο 

πνπ απαξηίδνπλ ηελ νκάδα ειέγρνπ, θαη δχν δηαδηθηπαθέο ζην εηθνληθφ πεξηβάιινλ 

κάζεζεο ηνπ Second Life κε ηηο δχν ππννκάδεο πνπ απαξηίδνπλ ηελ πεηξακαηηθή 

νκάδα. 

 Σελ νκάδα ειέγρνπ απαξηίδνπλ δχν ππννκάδεο: ε πξψηε απνηειείηαη απφ δέθα 

(10) εθπαηδεπηηθνχο θαη ε δεχηεξε απφ πέληε (5). Ζ πξψηε νκάδα δέρζεθε λα ιάβεη 

κέξνο ζηε δηδαζθαιία ηεο ηερληθήο «παηρλίδη ξφισλ» χζηεξα απφ ζπλελλφεζε κε ηε 

ζρνιηθή ζχκβνπιν θηινιφγσλ Αξγνιίδαο θαη ηνπο δηεπζπληέο Γεληθνχ Λπθείνπ Αγ. 

Σξηάδαο θαη Γπκλαζίνπ Αγ. Σξηάδαο. Ζ δηδαζθαιία έιαβε ρψξα ζε κηα αίζνπζα 

πνιιαπιψλ ρξήζεσλ ηνπ Λπθείνπ Αγ. Σξηάδαο. Ζ δηδαζθαιία ζηε δεχηεξε νκάδα κε 

ηνπο πέληε (5) εθπαηδεπηηθνχο πξαγκαηνπνηήζεθε χζηεξα απφ ζπλελλφεζε κε ην 

δηεπζπληή ηνπ 1
νπ

 Γπκλαζίνπ Ναππιίνπ ζηελ αίζνπζα θαζεγεηψλ ηνπ ζρνιείνπ. Καη 

νη δχν δηδαζθαιίεο δηήξθεζαλ ηνλ ίδην ρξφλν, πεξίπνπ 1,5 ψξεο.  
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 Ζ επηινγή ησλ παξαπάλσ ζρνιείσλ έγηλε κε θξηηήξηα ηε δηαζεζηκφηεηα θαη 

πξνζπκία ησλ ίδησλ ησλ εθπαηδεπηηθψλ λα ζπκκεηάζρνπλ αιιά θαη ηελ πξνζπκία λα 

βνεζήζνπλ πνπ επέδεημαλ νη δηεπζπληέο ησλ ζρνιείσλ θαη ε ρνιηθή χκβνπινο 

Φηινιφγσλ Αξγνιίδαο.  

 Σελ πεηξακαηηθή νκάδα απαξηίδνπλ επίζεο δχν ππννκάδεο: ε πξψηε απνηειείηαη 

απφ 8 εθπαηδεπηηθνχο θαη ε δεχηεξε απφ 7 εθπαηδεπηηθνχο Α‘/ζκηαο θαη Β‘/ζκηαο 

εθπαίδεπζεο. ηελ πξψηε ππννκάδα ε δηδαζθαιία έγηλε ζε δχν θάζεηο: ζηελ πξψηε 

θάζε (δηάξθεηαο πεξίπνπ 3 σξψλ) ζπκκεηείραλ θαη νη 8 εθπαηδεπηηθνί, ελψ ζηε 

δεχηεξε θάζε (δηάξθεηαο πεξίπνπ 1,5 σξψλ) ιφγσ πξνζσπηθψλ θαη ηερληθψλ 

πξνβιεκάησλ δε ζπκκεηείραλ δχν εθπαηδεπηηθνί. Ζ δεχηεξε θάζε πεξηιάκβαλε ην 

παίμηκν ησλ ξφισλ απφ ην δηδαθηηθφ παξάδεηγκα ηεο Οκήξνπ Οδχζζεηαο θαη ηελ 

απνηίκεζε ηεο καζεζηαθήο εκπεηξίαο. Οη δχν ζπκκεηέρνληεο πνπ δελ έιαβαλ κέξνο 

δέρηεθαλ λα ζπκπιεξψζνπλ ην εξσηεκαηνιφγην πνπ δφζεθε ζηνπο εθπαηδεπηηθνχο 

κεηά ηε δηδαζθαιία, έζησ θαη αλ δελ ηελ είραλ νινθιεξψζεη. Ο εξεπλεηήο ζεψξεζε 

ζθφπηκν λα ζπκπεξηιεθζνχλ θαη απηά ηα δχν εξσηεκαηνιφγηα, θαζψο θαη ζηηο δχν 

ππννκάδεο ειέγρνπ δελ πινπνηήζεθε ε θάζε ηνπ παημίκαηνο ησλ ξφισλ ιφγσ 

άξλεζεο ησλ ζπκκεηερφλησλ. ηε δεχηεξε ππννκάδα ηεο πεηξακαηηθήο νκάδαο ε 

δηδαζθαιία δηελεξγήζεθε ζε κία θάζε θαη δηήξθεζε πεξίπνπ 4 ψξεο. 

 Ζ επηινγή ησλ εθπαηδεπηηθψλ πνπ απαξηίδνπλ ηελ πεηξακαηηθή νκάδα έγηλε κε 

θξηηήξηα ηε δηαζεζηκφηεηα ησλ ίδησλ ησλ εθπαηδεπηηθψλ λα ζπκκεηάζρνπλ ζηελ 

εξεπλεηηθή δηαδηθαζία. ε πέληε πεξηπηψζεηο (3 απφ ηελ ππννκάδα ησλ 

εθπαηδεπηηθψλ πνπ παξαθνινπζνχλ ην κεηαπηπρηαθφ πξφγξακκα ζηελ Ζιεθηξνληθή 

Μάζεζε
99

 θαη 2 απφ ηελ άιιε ππννκάδα
100

) νη ίδηνη νη εθπαηδεπηηθνί πξνζέγγηζαλ ηνλ 

εξεπλεηή, αληαπνθξηλφκελνη ζε αλνηθηή πξφζθιεζε κέζα απφ ην ηζηνιφγην 

«Ζιεθηξνληθή Μάζεζε» πνπ δηαηεξεί ν εξεπλεηήο ζην Παλειιήλην ρνιηθφ Γίθηπν. 

Αμίδεη λα ζεκεησζεί φηη δελ είρε ζπλαληήζεη δηα δψζεο ηνπο εθπαηδεπηηθνχο απηνχο 

κέρξη θαη ηελ νινθιήξσζε ηεο έξεπλαο. Οη ππφινηπνη δέθα εθπαηδεπηηθνί 

πξνζεγγίζηεθαλ απφ ηνλ εξεπλεηή θαη πξνέξρνληαη είηε απφ απφ ηνλ ίδην θχθιν ηνπ 

πξνγξάκκαηνο κεηαπηπρηαθψλ ζπνπδψλ ζηελ Ζιεθηξνληθή Μάζεζε είηε είλαη 

εθπαηδεπηηθνί πνπ ππεξεηνχλ ζε δεκφζηα ζρνιεία ηνπ λνκνχ Αξγνιίδαο, φπσο θαη ν 

εξεπλεηήο.  

                                                 
99

 νη ηξεηο εθπαηδεπηηθνί πξνέξρνληαη απφ δηαθνξεηηθφ θχθιν κεηαπηπρηαθψλ ζπνπδψλ απφ απηφλ πνπ 

αλήθεη ν εξεπλεηήο 
100

 πξφθεηηαη γηα κηα εθπαηδεπηηθφ απφ Θεζζαινλίθε θαη έλαλ εθπαηδεπηηθφ απφ Ησάλληλα 
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3.10.2 Γηαδηθαζία δηδαζθαιίαο 

 Ο ζθνπφο ηεο παξνχζαο έξεπλαο είλαη λα αλαδείμεη ηπρφλ δηαθνξέο πνπ 

ππάξρνπλ ζην επίπεδν εκπινθήο (ζπλαηζζεκαηηθήο, ζπκπεξηθνξηθήο θαη γλσζηηθήο) 

θαη νθείινληαη ζηε ρξεζηκνπνίεζε δηαθνξεηηθνχ κέζνπ γηα ηε δηδαζθαιία ηεο 

ηερληθήο «παηρλίδη ξφισλ» ζε εθπαηδεπηηθνχο. Καηά ζπλέπεηα, ε κνξθή θαη ε 

κέζνδνο δηδαζθαιίαο πνπ εθαξκφζηεθε ηφζν ζηελ νκάδα ειέγρνπ φζν θαη ζηελ 

πεηξακαηηθή είλαη ε ίδηα· ην κφλν πνπ δηαθέξεη είλαη ην κέζν. 

 ηελ πεξίπησζε ηεο νκάδαο ειέγρνπ ε δηδαζθαιία πξαγκαηνπνηήζεθε δηα δψζεο 

(face-to-face) θαη ρξεζηκνπνηήζεθε αθξηβψο ην ίδην εθπαηδεπηηθφ πιηθφ πνπ 

ρξεζηκνπνηήζεθε θαη ζην εηθνληθφ πεξηβάιινλ κάζεζεο, ην νπνίν εθηππψζεθε θαη 

δηαλεκήζεθε ζηνπο ζπκκεηέρνληεο. ηελ πεξίπησζε ηεο πεηξακαηηθήο νκάδαο 

εθαξκφζηεθε δηδαζθαιία ζην εηθνληθφ πεξηβάιινλ κάζεζεο ηνπ Second Life πνπ 

είρε πξνεγνπκέλσο ζρεδηάζεη θαη πινπνηήζεη ν εξεπλεηήο. Υξεζηκνπνηήζεθε ην ίδην 

πιηθφ, νη ίδηεο δξαζηεξηφηεηεο θαη ε ίδηα δηαδηθαζία. Σν κφλν πνπ δηέθεξε ήηαλ ην 

κέζν: νη ζπκκεηέρνληεο έπξεπε λα αιιειεπηδξάζνπλ κε ην πεξηερφκελν, ηηο 

δξαζηεξηφηεηεο θαη ηνπο ζπλαδέιθνπο ηνπο ειεθηξνληθά, κε γξαπηφ θείκελν. 

 Αθνινπζεί ε πεξηγξαθή ησλ δξαζηεξηνηήησλ εθπαίδεπζεο ζην εηθνληθφ 

πεξηβάιινλ κάζεζεο. 

3.10.2.1 Πεξηγξαθή δξαζηεξηνηήηωλ πξνθαηαξθηηθήο εθπαίδεπζεο ηωλ 

εθπαηδεπόκελωλ ζε βαζηθέο ιεηηνπξγίεο ηνπ Second Life θαη ηνπ 

πεξηβάιινληνο κάζεζεο 

 Οη εθπαηδεπηηθνί, πνπ δηδάρζεθαλ κέζα ζην εηθνληθφ πεξηβάιινλ ηνπ Second 

Life ηελ εθαξκνγή ζηε δηδαζθαιία ηεο ηερληθήο «παηρλίδη ξφισλ», έπξεπε αξρηθά λα 

εθπαηδεπηνχλ ζε βαζηθέο ιεηηνπξγίεο θαη ρξήζεηο ηνπ Second Life θαη ηνπ 

πεξηβάιινληνο κάζεζεο πνπ ζρεδίαζε ν εξεπλεηήο. Μφλν δχν απφ απηνχο δηέζεηαλ 

ήδε ινγαξηαζκφ ζην Second Life θαη εκπεηξία ιίγσλ κελψλ. Αθνινπζεί ε πεξηγξαθή 

ηεο δηαδηθαζίαο βαζηθήο εθπαίδεπζεο. 

 Όζηεξα απφ ηειεθσληθή επηθνηλσλία κε ηνλ ππνςήθην πνπ είρε εθδειψζεη 

ελδηαθέξνλ ζπκκεηνρήο, ν εξεπλεηήο ζηέιλεη κε e-mail νδεγίεο γηα ηελ εγθαηάζηαζε 

ηνπ πξνγξάκκαηνο ηνπ Second Life θαη γηα ηελ απφθηεζε ινγαξηαζκνχ. ηαλ ν 

ινγαξηαζκφο έρεη δεκηνπξγεζεί θαη ν εθπαηδεπφκελνο έρεη εγθαηαζηήζεη ην 

πξφγξακκα ζηνλ ππνινγηζηή ηνπ, ελεκεξψλεη ηνλ εξεπλεηή ηειεθσληθά ή κέζσ 

ειεθηξνληθνχ ηαρπδξνκείνπ θαη ηνπ θνηλνπνηεί ηα ζηνηρεία ηνπ avatar πνπ έρεη 
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απνθηήζεη. Αθνινπζεί ην ζηάδην ηεο βαζηθήο εθπαίδεπζεο κε ηελ παξαθάησ 

δηαδηθαζία.  

 Δξεπλεηήο θαη εθπαηδεπφκελνο εηζέξρνληαη ζην Second Life (log in) ζε 

ζπκθσλεκέλν ρξφλν. Ο εξεπλεηήο αλαδεηά κέζσ ηεο ιεηηνπξγίαο ―Search>People‖ 

ηελ θάξηα πξνθίι ηνπ avatar ηνπ εθπαηδεπφκελνπ, βάζεη ηνπ νλνκαηεπψλπκνπ πνπ 

ηνπ έρεη δνζεί. Αθνχ δηαπηζηψζεη φηη ην ζπγθεθξηκέλν avatar βξίζθεηαη φλησο ζην 

Second Life ηε δεδνκέλε ζηηγκή, ν εξεπλεηήο επηθνηλσλεί καδί ηνπ απνζηέιινληαο 

πξνζσπηθφ κήλπκα (Instant Message, IM), κε ην νπνίν ελεκεξψλεη ηνλ 

εθπαηδεπφκελν γηα ηηο ελέξγεηεο πνπ ζα πξέπεη λα θάλεη γηα λα κεηαβεί ζην 

πεξηβάιινλ κάζεζεο (βι. Δηθφλα 61 Ο εξεπλεηήο εληνπίδεη ηελ θάξηα πξνθίι ηνπ 

avatar θαη ηνπ απνζηέιιεη IM θαη landmark). Δλεκεξψλεη ηνλ εθπαηδεπφκελν φηη ηνπ 

ζηέιλεη κηα θάξηα κε ηε δηεχζπλζε ηνπ πεξηβάιινληνο κάζεζεο (landmark), φηη 

πξέπεη λα ηελ απνδερζεί, παηψληαο ην ―accept‖ απφ ην κελνχ ζην παξάζπξν πνπ ζα 

αλνίμεη ζηελ νζφλε ηνπ, θαη ζηε ζπλέρεηα λα παηήζεη ηελ επηινγή ―teleport‖ ζην 

θάησ κέξνο ηεο θάξηαο πνπ ζα αλνίμεη, πξνθεηκέλνπ λα ηειεκεηαθεξζεί ζηηγκηαία 

ζην πεξηβάιινλ κάζεζεο (βι. Δηθφλα 62 Ο εθπαηδεπφκελνο δέρεηαη ην ΗΜ θαη ην 

landmark θαη εηνηκάδεηαη λα παηήζεη ηελ επηινγή teleport).  

 

 

Δηθόλα 61 Ο εξεπλεηήο εληνπίδεη ηελ θάξηα 

πξνθίι ηνπ avatar θαη ηνπ απνζηέιιεη IM θαη 

landmark 

 

Δηθόλα 62 Ο εθπαηδεπόκελνο δέρεηαη ην ΗΜ θαη 

ην landmark θαη εηνηκάδεηαη λα παηήζεη ηελ 

επηινγή teleport 
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Δηθόλα 63 Ο εθπαηδεπόκελνο 

ηειεκεηαθέξεηαη ζην πεξηβάιινλ 

κάζεζεο θαη ιακβάλεη απηνκάησο 

κήλπκα πνπ ηνλ θαισζνξίδεη θαη 

landmark 

 

Δηθόλα 64 Ο εξεπλεηήο ππνδέρεηαη ηνλ 

εθπαηδεπόκελν θαη ηνλ θαζνδεγεί ζηελ απόθηεζε 

βαζηθώλ δεμηνηήησλ 

 

 Ο εξεπλεηήο θάλεη ηελ παξαθάησ ελέξγεηα: ζχξεη θαη αθήλεη ζε εηδηθφ ζεκείν
101

 

ζηελ θάξηα πξνθίι ηνπ avatar ηνπ εθπαηδεπφκελνπ έλα αληηθείκελν απφ ηνλ 

θαηάινγφ ηνπ πνπ έρεη ηελ θάξηα κε ηε δηεχζπλζε ηνπ πεξηβάιινληνο κάζεζεο 

(landmark). 

 ηαλ ν εθπαηδεπφκελνο παηάεη ηελ επηινγή ―teleport‖, ηειεκεηαθέξεηαη ζην 

ρψξν άθημεο θαη ππνδνρήο ησλ επηζθεπηψλ. Δθεί εκθαλίδεηαη ζηελ νζφλε ηνπ κήλπκα 

πνπ ηνλ θαισζνξίδεη θαη έλα παξάζπξν κε επηινγή λα δερζεί θαη λα απνζεθεχζεη ζηα 

αξρεία ηνπ ηε δηεχζπλζε ηνπ πεξηβάιινληνο κάζεζεο (βι. Δηθφλα 63 Ο 

εθπαηδεπφκελνο ηειεκεηαθέξεηαη ζην πεξηβάιινλ κάζεζεο θαη ιακβάλεη απηνκάησο 

κήλπκα πνπ ηνλ θαισζνξίδεη θαη landmark). 

 Ο εξεπλεηήο ππνδέρεηαη ηνλ εθπαηδεπφκελν θαη ηνλ θαζνδεγεί ζηελ πξψηε 

πηλαθίδα κε ηελ επηγξαθή: «γηα λα μεθηλήζεηε πξέπεη λα …» (βι. Δηθφλα 64 Ο 

εξεπλεηήο ππνδέρεηαη ηνλ εθπαηδεπφκελν θαη ηνλ θαζνδεγεί ζηελ απφθηεζε βαζηθψλ 

δεμηνηήησλ). 

 Αξρηθά ν εξεπλεηήο πξνηείλεη ζηνλ εθπαηδεπφκελν λα δηαβάζεη ηνλ θαλνληζκφ 

ιεηηνπξγίαο ηνπ πεξηβάιινληνο κάζεζεο, πνπ νξίδεη ηελ επηζπκεηή ζπκπεξηθνξά ησλ 

ζπκκεηερφλησλ, θάλνληαο θιηθ κε ην πνληίθη ζην εηθνλίδην κε ηνλ πξνηεηακέλν 

δείθηε πνπ βξίζθεηαη δίπια απφ ην αληίζηνηρν θείκελν ηεο πηλαθίδαο, πάλσ αξηζηεξά. 

Ο εθπαηδεπφκελνο ιακβάλεη κηα θάξηα κε ηα άξζξα ηνπ θαλνληζκνχ, ηε δηαβάδεη θαη 

ηελ απνζεθεχεη ζηνλ θαηάινγν αξρείσλ ηνπ (inventory) (βι. Δηθφλα 65 Note card κε 

ηνλ θαλνληζκφ ιεηηνπξγίαο ηνπ πεξηβάιινληνο κάζεζεο).  

                                                 
101

 ζην ζεκείν πνπ γξάθεη: ―Give item – Drop inventory item here‖ 
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Δηθόλα 65 Note card κε ηνλ θαλνληζκό 

ιεηηνπξγίαο ηνπ πεξηβάιινληνο κάζεζεο 

 

Δηθόλα 66 Δγγξαθή ζην κάζεκα role playing ζην 

moodle κέζσ ηνπ ζαιάκνπ εγγξαθήο ηνπ Sloodle 

  

 ηε ζπλέρεηα ν εξεπλεηήο πξνηείλεη ζηνλ εθπαηδεπφκελν λα θάλεη θιηθ ζην 

δεχηεξν απφ πάλσ, ζηελ αξηζηεξή ζηήιε, εηθνλίδην θαη λα δεη έλα βίληεν
102

 πνπ έρεη 

δεκηνπξγήζεη θαη κεηαθνξηψζεη ζην YouTube, πνπ πξνβάιιεη κε πνηνλ ηξφπν 

γίλνληαη νη βαζηθέο θηλήζεηο ηνπ avatar ζην Second Life. Αθνχ ην παξαθνινπζήζεη, 

παξνηξχλεηαη απφ ηνλ εξεπλεηή λα δνθηκάζεη θαη ν ίδηνο ηηο θηλήζεηο απηέο ζην ρψξν 

κπξνζηά απφ ηελ πηλαθίδα. ε πεξίπησζε δπζθνιίαο ν εξεπλεηήο πξνζθέξεη 

πξφζζεηε βνήζεηα. 

 Σν επφκελν βήκα είλαη λα δεη ν εθπαηδεπφκελνο βίληεν
103

 κε παξνπζίαζε 

δεμηνηήησλ ρεηξηζκνχ θάκεξαο, απαξαίηεησλ γηα ηελ αλάγλσζε θεηκέλνπ ζε 

πηλαθίδεο θαη γηα ηελ παξαθνινχζεζε ηνπ παηρληδηνχ κέζα ζηε ζπειηά. Δίλαη ην 

εηθνλίδην ακέζσο θάησ απφ ην πξνεγνχκελν βήκα. Καηά ηνλ ίδην ηξφπν ν 

εθπαηδεπφκελνο, αθνχ δεη ην βίληεν, δνθηκάδεη κε παξφηξπλζε ηνπ εξεπλεηή λα 

ειέγμεη ηελ θάκεξα θαη λα δηαβάζεη ην πεξηερφκελν πηλαθίδσλ πνπ βξίζθνληαη 

καθξηά απφ ην avatar ηνπ. 

 Σν πην θάησ εηθνλίδην επηηξέπεη ζηνλ εθπαηδεπφκελν λα πιεξνθνξεζεί βαζηθέο 

κνξθέο επηθνηλσλίαο πνπ ζα ηνπ ρξεηαζηνχλ γηα ηελ αιιειεπίδξαζή ηνπ κε ηνπο 

ζπλεξγάηεο ηνπ, βιέπνληαο επίζεο έλα βίληεν
104

. Ο εξεπλεηήο θαιεί ηνλ 

εθπαηδεπφκελν λα ζπλνκηιήζεη καδί ηνπ εθηφο απφ ηε δεκφζηα ζπδήηεζε πνπ ήδε 

ρξεζηκνπνηνχλ, θαη κε αληαιιαγή πξνζσπηθψλ κελπκάησλ, εμεγψληαο ηνπ πνχ ζα 

ηνπ θαλνχλ ρξήζηκα ζηελ πνξεία ηεο δηδαζθαιίαο. 

                                                 
102

 http://www.youtube.com/watch?v=3oHYj1i98TA 
103

 http://www.youtube.com/watch?v=246O9T1Nmoc 
104

 http://www.youtube.com/watch?v=EDbFX5zpOZg 

http://www.youtube.com/watch?v=3oHYj1i98TA
http://www.youtube.com/watch?v=246O9T1Nmoc
http://www.youtube.com/watch?v=EDbFX5zpOZg
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 ηε ζπλέρεηα ν εξεπλεηήο πξνηείλεη ζηνλ εθπαηδεπφκελν λα θάλεη θιηθ ζηα δχν 

ηειεπηαία εηθνλίδηα απφ ηε δεμηά ζηήιε ηεο πηλαθίδαο θαη λα παξαθνινπζήζεη ηα 

αληίζηνηρα δχν βίληεν
105

 
106

 απφ ην YouTube κε νδεγίεο, γηα λα ξπζκίζεη ζην 

πξφγξακκά ηνπ ηε ιεηηνπξγία πξνβνιήο βίληεν κέζα ζην Second Life θαη γηα λα 

απνζεθεχεη ζε log files ηηο δεκφζηεο θαη πξνζσπηθέο ζπδεηήζεηο πνπ ζα έρεη κέζα 

ζην SL. Καζνδεγεί ηνλ εθπαηδεπφκελν λα πξνρσξήζεη ζηηο ξπζκίζεηο ζχκθσλα κε ην 

βίληεν θαη ηνπ πξνζθέξεη πξφζζεηε ππνζηήξημε, εθφζνλ θξηζεί απαξαίηεην. 

 Ο εξεπλεηήο εμεγεί ζηνλ εθπαηδεπφκελν φηη ηα δχν πξψηα εηθνλίδηα απφ ηε δεμηά 

ζηήιε πνπ άθεζαλ (εγγξαθή ζην γθξνππ ησλ Διιήλσλ Δθπαηδεπηηθψλ
107

 θαη 

επεμεξγαζία note card
108

), ζα ηα θάλνπλ καδί ζηε ζπλέρεηα ηεο δηαδηθαζίαο. Σε 

ιεηηνπξγία επεμεξγαζίαο θαξηψλ ζεκεηψζεσλ (note cards) κπνξεί ν εθπαηδεπφκελνο 

λα ηελ παξαθνινπζήζεη θαη λα ηελ επαλαιάβεη κε ηε βνήζεηα ηνπ βίληεν, φπνηε ζέιεη, 

ρσξίο ηελ παξνπζία ηνπ εξεπλεηή. 

 Έπεηηα εξεπλεηήο θαη εθπαηδεπφκελνο κεηαθέξνληαη απέλαληη, κπξνζηά απφ ην 

ζάιακν ηνπ Sloodle,  πξνθεηκέλνπ λα εγγξαθεί ν εθπαηδεπφκελνο ζην κάζεκα ―Role-

Playing‖ πνπ έρεη δεκηνπξγεζεί ζην moodle θαη λα έρεη ηε δπλαηφηεηα λα θάλεη 

επηινγή κηαο απφ κηα ζεηξά πξνηάζεσλ, φπσο πξνβιέπεη ην ζελάξην δηδαζθαιίαο, 

κέζα απφ ην Second Life (βι. Δηθφλα 66 Δγγξαθή ζην κάζεκα role playing ζην 

moodle κέζσ ηνπ ζαιάκνπ εγγξαθήο ηνπ Sloodle). Ο εθπαηδεπφκελνο κπνξεί λα δεη 

ζε βίληεν
109

 ηε δηαδηθαζία εγγξαθήο ηνπ ζην κάζεκα ζην moodle. Ο εξεπλεηήο 

παξεκβαίλεη κε ππνδείμεηο θαη πξφζζεηεο δηεπθξηλίζεηο, φπνπ ρξεηάδεηαη. Παξάιιεια, 

επηβεβαηψλεη θαη ν ίδηνο ηελ εγγξαθή ηνπ εθπαηδεπφκελνπ ζην κάζεκα πνπ έρεη 

δεκηνπξγήζεη ζην moodle. 

 Αθνχ ν εθπαηδεπφκελνο εγγξαθεί ζην κάζεκα ζην moodle, ν εξεπλεηήο ηνλ 

θέξλεη κπξνζηά απφ κία πηλαθίδα πξνβνιήο βίληεν
110

 κέζα απφ ην Second Life, ζην 

νπνίν κπνξεί λα δεη ζπλνπηηθά φιεο ηηο δηαδηθαζίεο ηνπ καζήκαηνο πνπ ζα ιάβεη 

κέξνο καδί κε ηνπο άιινπο εθπαηδεπφκελνπο (βι. Δηθφλα 67 Οζφλε πξνβνιήο βίληεν 

κέζα ζην SL κε ζπλνπηηθή παξνπζίαζε ησλ δηαδηθαζηψλ ηεο εθπαηδεπηηθήο 

ζπλάληεζεο). Δθφζνλ κπνξεί λα δεη ην βίληεν, ζεκαίλεη φηη ν εθπαηδεπφκελνο έρεη 

                                                 
105

 http://www.youtube.com/watch?v=grgK1ardsMM 
106

 http://www.youtube.com/watch?v=coeRc2c0eLE 
107

 http://www.youtube.com/watch?v=zWa2e9dP5lE 
108

 http://www.youtube.com/watch?v=AJGjkUzXzqM 
109

 http://www.youtube.com/watch?v=sgJ4AOwHThM 
110

http://sites.google.com/site/mystorageplaceforpodcasts/Home/podcasts/sxetikametoxoro.mp4?attredi

rects=0 

http://www.youtube.com/watch?v=grgK1ardsMM
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149 

 

εγθαηαζηεκέλν ζηνλ ππνινγηζηή ηνπ ην πξφγξακκα Quicktime, απαξαίηεην γηα λα 

βιέπεη ηα βίληεν κέζα ζην SL. 

 Σν επφκελν βήκα είλαη ε εθκάζεζε ηνπ ηξφπνπ απνζηνιήο email κέζα απφ ην 

Second Life ζηνλ εξεπλεηή, φηαλ είλαη εθηφο Second Life. Ο εθπαηδεπφκελνο 

παξαθνινπζεί έλα βίληεν
111

 κε ηνλ ηξφπν απνζηνιήο email θάλνληαο ρξήζε ηνπ 

αληηθεηκέλνπ ηνπ γξακκαηνθηβσηίνπ (mailbox) (βι. Δηθφλα 68 Σν γξακκαηνθηβψηην 

γηα ηελ απνζηνιή email κέζα απφ ην SL). Ο εξεπλεηήο επηβεβαηψλεη ηελ επηηπρεκέλε 

απνζηνιή κελχκαηνο θαη παξέρεη βνήζεηα, φπνπ θξίλεη ζθφπηκν. 

 

 

Δηθόλα 67 Οζόλε πξνβνιήο βίληεν κέζα ζην SL 

κε ζπλνπηηθή παξνπζίαζε ησλ δηαδηθαζηώλ ηεο 

εθπαηδεπηηθήο ζπλάληεζεο 

 

Δηθόλα 68 Σν γξακκαηνθηβώηην γηα ηελ 

απνζηνιή email κέζα από ην SL 

 

 ηε ζπλέρεηα ν εξεπλεηήο θαιεί ηνλ εθπαηδεπφκελν λα δηαβάζεη ηηο πηλαθίδεο 

πνπ αλαθέξνληαη ζην πεξηβάιινλ κάζεζεο θαη λα πάξεη πιεξνθνξίεο γηα ην ζθνπφ 

ηνπ πεξηβάιινληνο θαη γηα ην ζρεδηαζηή ηνπ (βι. Δηθφλα 69 Αιιειεπίδξαζε κε ηελ 

πιεξνθνξία ησλ πηλαθίδσλ γηα ην πεξηβάιινλ κάζεζεο θαη ην ζρεδηαζηή ηνπ). 

Δπηπιένλ, ηνπ πξνηείλεη  λα εγγξαθεί, φπνηε ζειήζεη, ζην θνηλσληθφ δίθηπν ning ησλ 

Διιήλσλ Δθπαηδεπηψλ ζην SL, γηα λα αλαξηήζεη εθεί θσηνγξαθίεο απφ ηελ 

καζεζηαθή ηνπ εκπεηξία, ή λα γξάςεη ζην θφξνπκ ηηο εληππψζεηο ηνπ απφ ηε 

ζπκκεηνρή ηνπ (βι. Δηθφλα 70 Γπλαηφηεηα εγγξαθήο ζην θνηλσληθφ δίθηπν ησλ 

Διιήλσλ Δθπαηδεπηηθψλ ζην SL ζην ning.com). 

 Σν επφκελν βήκα εθπαίδεπζεο πεξηιακβάλεη ηελ εγγξαθή ζην γθξνππ ησλ 

Διιήλσλ Δθπαηδεπηηθψλ ζην Second Life, θάηη πνπ εμαζθαιίδεη πξφζζεηα 

πιενλεθηήκαηα ζην ρψξν, θαζψο θαη επθνιία αληαιιαγήο πξνζσπηθψλ κελπκάησλ 

κε ηα άιια κέιε ηνπ γθξνππ (βι. Δηθφλα 71 Δγγξαθή ζην Greek Educators group).Ο 

εξεπλεηήο πξνηείλεη ζηνλ εθπαηδεπφκελν λα δεη ην βίληεν, αθνχ θάλεη θιηθ πάλσ ζην 

                                                 
111

 http://www.youtube.com/watch?v=0x1jfp_VS9Y 

http://www.youtube.com/watch?v=0x1jfp_VS9Y
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ηξηγσληθφ αληηθείκελν κε ηελ εηθφλα ηεο βηληενθάκεξαο πάλσ ηνπ, αξηζηεξά απφ ηελ 

ζρεηηθή πηλαθίδα. Σνλ θαζνδεγεί ζηε ζπλέρεηα θαη επηβεβαηψλεη ηελ επηηπρεκέλε 

εγγξαθή ηνπ, αθνχ εκθαλίδεηαη πάλσ απφ ην φλνκα ηνπ avatar ν ηίηινο: ―Greek 

Educator‖ (βι. Δηθφλα 72 Ο ηίηινο Greek Educator πξνβάιιεη πάλσ απφ ην φλνκα 

ηνπ avatar). 

  

 

Δηθόλα 69 Αιιειεπίδξαζε κε ηελ πιεξνθνξία 

ησλ πηλαθίδσλ γηα ην πεξηβάιινλ κάζεζεο θαη ην 

ζρεδηαζηή ηνπ 

 

Δηθόλα 70 Γπλαηόηεηα εγγξαθήο ζην 

θνηλσληθό δίθηπν ησλ Διιήλσλ 

Δθπαηδεπηηθώλ ζην SL ζην ning.com 

 

 

Δηθόλα 71 Δγγξαθή ζην Greek Educators group 

 

Δηθόλα 72 Ο ηίηινο Greek Educator 

πξνβάιιεη πάλσ από ην όλνκα ηνπ avatar 

  Αθξηβψο δίπια απφ ηελ πηλαθίδα εγγξαθήο ζην γθξνππ βξίζθεηαη ην 

αληηθείκελν ηνπ Sloodle πνπ επηηξέπεη ηελ επηινγή πξφηαζεο απφ κηα ζεηξά 

πξνηάζεσλ, επηιέγνληαο ην αληίζηνηρν ρξψκα (βι. Δηθφλα 73 Δπίδεημε ηνπ ηξφπνπ 

ιεηηνπξγίαο ηνπ αληηθεηκέλνπ Choice ηνπ Sloodle). Ζ επηινγή κέζα απφ ην SL 

ελεκεξψλεη ηελ επηινγή ζην κάζεκα ηνπ moodle πνπ έρεη εγγξαθεί ν 

εθπαηδεπφκελνο. Ο εξεπλεηήο θαζνδεγεί ηνλ εθπαηδεπφκελν λα δηαβάζεη ηηο 

πξνηάζεηο θαη λα επηιέμεη ην ρξψκα ηεο πξφηαζεο πνπ ζέιεη απφ ηελ δεμηά ζηήιε ηνπ 
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αληηθεηκέλνπ, θάλνληαο θιηθ ζηε βάζε ηνπ. Παξέρεη πξφζζεηεο δηεπθξηλίζεηο θαη 

βνήζεηα, αλ θξηζεί αλαγθαίν. 

 Αθξηβψο απέλαληη απφ αληηθείκελν επηινγήο ηνπ Sloodle βξίζθεηαη έλαο πίλαθαο 

αλαθνηλψζεσλ (βι. Δηθφλα 74 Δπίδεημε ηεο ιεηηνπξγίαο αλάξηεζεο ζεκεηψκαηνο 

ζηνλ πίλαθα αλαθνηλψζεσλ). Ο εξεπλεηήο εμεγεί ζηνλ εθπαηδεπφκελν ηε ιεηηνπξγία 

ρξήζεο ηνπ θαη ηνπ δεηάεη λα αλαξηήζεη έλα ζχληνκν ζεκείσκα (note). Τπνγξακκίδεη 

φηη νη ιεηηνπξγίεο ηεο επηινγήο θαη ηεο αλάξηεζεο ζεκεηψκαηνο ζα ρξεζηκνπνηεζνχλ 

ζην ηέινο ηεο εθπαηδεπηηθήο δηαδηθαζίαο, ζην βήκα ηεο απνηίκεζεο. 

 

 

Δηθόλα 73 Δπίδεημε ηνπ ηξόπνπ ιεηηνπξγίαο 

ηνπ αληηθεηκέλνπ Choice ηνπ Sloodle 

 

Δηθόλα 74 Δπίδεημε ηεο ιεηηνπξγίαο αλάξηεζεο 

ζεκεηώκαηνο ζηνλ πίλαθα αλαθνηλώζεσλ 

 

 

Δηθόλα 75 Δπίδεημε ηνπ ρώξνπ ζπγθέληξσζεο 

θαη πξνβνιήο δηαθαλεηώλ γύξσ από ηε θσηηά 

 

Δηθόλα 76 Δπίδεημε ηνπ ηξόπνπ αιιαγήο ησλ 

δηαθαλεηώλ εληόο ζηνάο 

 

 ηε ζπλέρεηα ν εξεπλεηήο παξνπζηάδεη ηα κέξε ηνπ πεξηβάιινληνο κάζεζεο θαη 

εμεγεί ηηο ιεηηνπξγίεο ηνπο. Οδεγεί ηνλ εθπαηδεπφκελν ζηε θσηηά θαη ηνπ δεηάεη λα 

επηιέμεη έλα θάζηζκα (βι. Δηθφλα 75 Δπίδεημε ηνπ ρψξνπ ζπγθέληξσζεο θαη 

πξνβνιήο δηαθαλεηψλ γχξσ απφ ηε θσηηά). Δμεγεί φηη ζην ρψξν απηφ ζα μεθηλήζεη ην 

κάζεκα κε πξνβνιή δηαθαλεηψλ γηα ηε ζπλεξγαηηθή κάζεζε. Ρσηάεη ηνλ 

εθπαηδεπφκελν αλ κπνξεί λα εζηηάζεη ζηελ νζφλε πξνβνιήο ησλ δηαθαλεηψλ θαη αλ 
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βιέπεη θαζαξά ην πεξηερφκελν, θαη ηνπ πξνηείλεη λα εμαζθεζεί αξθεηά ζηηο 

ιεηηνπξγίεο ειέγρνπ ηεο θάκεξαο. 

 Ακέζσο κεηά, ν εξεπλεηήο νδεγεί ηνλ εθπαηδεπφκελν ζε έλα απφ ηα ηξία 

ζπζηήκαηα πξνβνιήο δηαθαλεηψλ πνπ βξίζθνληαη εληφο ηεο ζηνάο θαη πξννξίδνληαη 

γηα ηηο ππννκάδεο – δεπγάξηα, ζηα πιαίζηα ηεο ηερληθήο Think-Pair-Share πνπ 

πξνβιέπεη ην ζελάξην. Δμεγεί ηνλ ηξφπν αιιαγήο ησλ δηαθαλεηψλ θαη δεηάεη απφ ηνλ 

εθπαηδεπφκελν λα πξνβάιεη ν ίδηνο ηηο δηαθάλεηεο θαη λα επηβεβαηψζεη φηη  κπνξεί λα 

ηηο δηαβάζεη θαζαξά (βι. Δηθφλα 76 Δπίδεημε ηνπ ηξφπνπ αιιαγήο ησλ δηαθαλεηψλ 

εληφο ζηνάο). ε πεξίπησζε πνπ ν εθπαηδεπφκελνο δπζθνιεχεηαη, πξνζθέξεη βνήζεηα. 

 Μεηά απφ απηφ, ν εξεπλεηήο θαηεπζχλεη ηνλ εθπαηδεπφκελν ζην ηξαπεδάθη πνπ 

βξίζθεηαη αθξηβψο κπξνζηά απφ ηηο δηαθάλεηεο πνπ θνηηνχζαλ. Αθνχ θαζίζνπλ, ηνπ 

εμεγεί ηνλ ηξφπν επεμεξγαζίαο ησλ θαξηψλ ζεκεηψζεσλ (note cards) (βι. Δηθφλα 77 

Δπεμεξγαζία note card ζην πιαίζην ζπλεξγαζίαο ησλ ππννκάδσλ). Ο εθπαηδεπφκελνο 

ζα πξέπεη θαηά ηε δηάξθεηα ηνπ καζήκαηνο κε ην ζπλεξγάηε ηνπ λα πάξνπλ απφ ην 

ηξαπεδάθη κία note card, λα απαληήζνπλ ζηηο εξσηήζεηο ηεο, λα ηελ απνζεθεχζνπλ 

ζηνλ θαηάινγν κε ηα αξρεία ηνπο, λα ηελ αληαιιάμνπλ κεηαμχ ηνπο, λα ζρνιηάζνπλ 

ηελ απάληεζε ηνπ ζπλεξγάηε ηνπο, λα απνζεθεχζνπλ μαλά ην αξρείν, θαη λα 

ελαπνζέζνπλ ην ζπκπιεξσκέλν έγγξαθν ζην άδεην μχιηλν πιαίζην ηνπ ηξαπεδηνχ. 

Δίλαη αξθεηά δχζθνιε θαη πεξίπινθε δηαδηθαζία, γη‘ απηφ θαη ν εξεπλεηήο είλαη πνιχ 

αλαιπηηθφο θαη ππνκνλεηηθφο. Δμεγεί ηπρφλ ιάζε πνπ θάλεη ν εθπαηδεπφκελνο θαη 

επηκέλεη ζηελ επηηπρή νινθιήξσζε ηεο δξαζηεξηφηεηαο κε επαλαιεπηηθέο 

πξνζπάζεηεο. 

 

 

Δηθόλα 77 Δπεμεξγαζία note card ζην πιαίζην 

ζπλεξγαζίαο ησλ ππννκάδσλ 

 

Δηθόλα 78 Δπίδεημε ηεο ιεηηνπξγίαο ησλ 

ηξηγσληθώλ κελνύ ησλ πηλαθίδσλ κε ηηο 

δξαζηεξηόηεηεο 
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 ηε ζπλέρεηα ν εξεπλεηήο επηδεηθλχεη ηηο πηλαθίδεο κε ηα βήκαηα εθαξκνγήο ζηε 

δηδαζθαιία ηεο ηερληθήο «παηρλίδη ξφισλ». Δμεγεί ηε ιεηηνπξγία ησλ ηξηγσληθψλ 

αληηθεηκέλσλ πνπ κνηάδνπλ κε αθηδσηά κελνχ αξηζηεξά θαη δεμηά απφ ηηο πηλαθίδεο 

(βι. Δηθφλα 78 Δπίδεημε ηεο ιεηηνπξγίαο ησλ ηξηγσληθψλ κελνχ ησλ πηλαθίδσλ κε ηηο 

δξαζηεξηφηεηεο). Δπηβεβαηψλεη φηη ν εθπαηδεπφκελνο κπνξεί λα ηα δεη θαη λα 

αιιειεπηδξάζεη κε ην πεξηερφκελφ ηνπο.  

 Σν επφκελν βήκα είλαη ε γξήγνξε επίδεημε ηνπ ρψξνπ απφδνζεο ησλ ξφισλ πνπ 

πξνβιέπνληαη ζχκθσλα κε ην ζελάξην. Ο εξεπλεηήο επηδεηθλχεη ζηνλ εθπαηδεπφκελν 

ηε ιεηηνπξγία ηνπ κεραληζκνχ ηειεκεηαθνξάο (―teleport‖) θαη ηειεκεηαθέξνληαη 

καδί ζην λεζί ηεο Καιπςψο (βι. Δηθφλα 79 Ζ ιεηηνπξγία ηεο ηειεκεηαθνξάο 

(teleport) ζην λεζί ηεο Καιπςψο). 

 ην λέν πεξηβάιινλ ν εξεπλεηήο δεηάεη απφ ηνλ εθπαηδεπφκελν λα θάλεη θιηθ 

ζηνλ θχβν πνπ πεξηζηξέθεηαη κε ηελ εηθφλα ελφο δαξηνχ. Δκθαλίδεηαη έλαο ηπραίνο 

αξηζκφο ζηελ νζφλε, απφ ην έλα έσο ην έμη. Ο εξεπλεηήο εμεγεί φηη πξφθεηηαη γηα ην 

κεραληζκφ πνπ ζα αλαζέζεη ηπραία ηνπο έμη ξφινπο ζηνπο εθπαηδεπφκελνπο. Αθξηβψο 

πίζσ απφ ην δάξη ν εθπαηδεπφκελνο κπνξεί λα δεη ζε πνηνλ ξφιν αληηζηνηρεί ν ηπραίνο 

αξηζκφο πνπ ηνπ θιεξψζεθε (βι. Δηθφλα 80 Μεραληζκφο ηπραίαο επηινγήο ξφινπ). 

 

 

Δηθόλα 79 Ζ ιεηηνπξγία ηεο ηειεκεηαθνξάο 

(teleport) ζην λεζί ηεο Καιπςώο 

 

Δηθόλα 80 Μεραληζκόο ηπραίαο επηινγήο 

ξόινπ 

 

 Πξηλ εηζέιζνπλ ζην εζσηεξηθφ ηεο ζπειηάο ν εξεπλεηήο παξνπζηάδεη ζηνλ 

εθπαηδεπφκελν ηελ πηλαθίδα κε ηα δηαβαζκηζκέλα θξηηήξηα αμηνιφγεζεο, βάζεη ηεο 

νπνίαο νη παξαηεξεηέο ζα αμηνινγήζνπλ ηνπο ζπλαδέιθνπο ηνπο πνπ παίδνπλ ηνπο 

ξφινπο θάζε θνξά. Ο εξεπλεηήο εμεγεί ζηνλ εθπαηδεπφκελν ηε ιεηηνπξγία ηνπ 

άζπξνπ πίλαθα. Δίλαη ην ζεκείν πνπ νη παξαηεξεηέο ζα αλαξηήζνπλ ηε βαζκνινγία 

ηνπο γηα θάζε ξφιν, κε βάζε πάληνηε ηε ξνπκπξίθα πνπ είλαη δίπια. Ο εξεπλεηήο 

δεηάεη απφ ηνλ εθπαηδεπφκελν λα αλαξηήζεη κηα πξφρεηξε βαζκνινγία, ζχκθσλα κε 
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ηα παξαδείγκαηα πνπ ππάξρνπλ ήδε ζηνλ πίλαθα (βι. Δηθφλα 81 Αλάξηεζε 

βαζκνινγίαο γηα ηελ απφδνζε ησλ ξφισλ ζχκθσλα κε δηαβαζκηζκέλα θξηηήξηα 

αμηνιφγεζεο). 

 ηε ζπλέρεηα ν εξεπλεηήο δείρλεη ην ρψξν πνπ πξννξίδεηαη γηα ηνπο παξαηεξεηέο 

θαη ηνπο πξσηαγσληζηέο ζηε ζθελή «Καιπςψ – Οδπζζέαο» ζην αθξνγηάιη θαη θαιεί 

ηνλ εθπαηδεπφκελν λα δνθηκάζεη λα θαζίζεη ζηα αληίζηνηρα ζεκεία (βι. Δηθφλα 82 Ζ 

ζέζε ησλ παξαηεξεηψλ ζηε ζθελή Καιπςψ - Οδπζζέαο ζην αθξνγηάιη, Δηθφλα 83 Ο 

ρψξνο πνπ θάζεηαη ν Οδπζζέαο ζην αθξνγηάιη). 

 Ακέζσο κεηά μελαγεί ηνλ εθπαηδεπφκελν ζην εζσηεξηθφ ηεο ζπειηάο, δείρλνληάο 

ηνπ ηνπο ρψξνπο γηα ηνπο παξαηεξεηέο θαη γηα ηνπο ξφινπο πνπ ζα παίμνπλ (βι. 

Δηθφλα 84 Ξελάγεζε θαη πξνζαλαηνιηζκφο ζηνλ εζσηεξηθφ ρψξν ηεο ζπειηάο). 

 

 

Δηθόλα 81 Αλάξηεζε βαζκνινγίαο γηα ηελ 

απόδνζε ησλ ξόισλ ζύκθσλα κε 

δηαβαζκηζκέλα θξηηήξηα αμηνιόγεζεο 

 

Δηθόλα 82 Ζ ζέζε ησλ παξαηεξεηώλ ζηε 

ζθελή Καιπςώ - Οδπζζέαο ζην αθξνγηάιη 

 

 

Δηθόλα 83 Ο ρώξνο πνπ θάζεηαη ν Οδπζζέαο 

ζην αθξνγηάιη 

 

Δηθόλα 84 Ξελάγεζε θαη πξνζαλαηνιηζκόο 

ζηνλ εζσηεξηθό ρώξν ηεο ζπειηάο 

 

 Μεηά ηε ζπειηά ν εξεπλεηήο θαη ν εθπαηδεπφκελνο αθνινπζνχλ ηελ πνξεία πίζσ 

ζην κεραληζκφ ηειεκεηαθνξάο θαη επηζηξέθνπλ ζην πεξηβάιινλ εθπαίδεπζεο. Ο 

εξεπλεηήο εμεγεί ζηνλ εθπαηδεπφκελν φηη ηα δχν πεξηβάιινληα γεηηληάδνπλ θαη ηνλ 
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θαιεί λα θάλεη ρξήζε ηνπ «πεηάγκαηνο» (flying) γηα λα δεη απφ ςειά ηα δχν 

πεξηβάιινληα καδί θαη λα θαηαιάβεη ηε ζπλέρεηά ηνπο. 

 Δμεγεί ζηνλ εθπαηδεπφκελν φηη ε δηαδηθαζία ηειεηψλεη κε ηελ επηινγή θαη ηελ 

αλάξηεζε ζεκεηψκαηνο ζηνλ πίλαθα αλαθνηλψζεσλ, ιεηηνπξγίεο πνπ ήδε έρνπλ 

ρξεζηκνπνηήζεη (βι. Δηθφλα 85 Ζ εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία νινθιεξψλεηαη κε ηελ 

απνηίκεζε). Ρσηάεη ηνλ εθπαηδεπφκελν πψο ηνπ θάλεθε ε δηαδηθαζία θαη ιακβάλεη 

ρξήζηκε αλαηξνθνδφηεζε. Σνπ δεηάεη λα βξεη ρξφλν, φπνηε κπνξέζεη, θαη κε ηε 

βνήζεηα ησλ βίληεν λα επαλαιάβεη ηηο βαζηθέο ιεηηνπξγίεο ζηελ θίλεζε, ην ρεηξηζκφ 

ηεο θάκεξαο θαη ηελ επεμεξγαζία note cards. 

 

 

Δηθόλα 85 Ζ εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία 

νινθιεξώλεηαη κε ηελ απνηίκεζε 

  

 πλνπηηθή πεξηγξαθή ησλ δξαζηεξηνηήησλ πξνεηνηκαζίαο θαη βαζηθήο 

εθπαίδεπζεο ζηηο ιεηηνπξγίεο ηνπ SL ππάξρεη ζην παξάξηεκα Α (βι. Πίλαθαο 12 

πλνπηηθή πεξηγξαθή ησλ δξαζηεξηνηήησλ ). 

3.10.2.2 Πεξηγξαθή δξαζηεξηνηήηωλ εθπαίδεπζεο ζηελ εθαξκνγή ηεο ηερληθήο 

«παηρλίδη ξόιωλ» ζηε δηδαζθαιία 

 Αθνινπζεί ε πεξηγξαθή ησλ δξαζηεξηνηήησλ ηεο εθπαίδεπζεο ησλ 

εθπαηδεπηηθψλ ζηελ εθαξκνγή ηεο ηερληθήο «παηρλίδη ξφισλ», πνπ έιαβε ρψξα ζην 

ηξηζδηάζηαην εηθνληθφ πεξηβάιινλ κάζεζεο ηνπ Second Life. 

 ην παξάξηεκα ηεο εξγαζίαο ν αλαγλψζηεο κπνξεί λα δηαβάζεη ηελ αληηζηνίρηζε 

ησλ ηκεκάησλ ηνπ εηθνληθνχ πεξηβάιινληνο κάζεζεο θαη ησλ δξαζηεξηνηήησλ πνπ 

έιαβαλ ρψξα ζε απηά (βι. Πίλαθαο 13 Αληηζηνίρηζε ηξηζδηάζηαησλ εηθνληθψλ ρψξσλ 

ηνπ πεξηβάιινληνο κάζεζεο θαη δξαζηεξηνηήησλ απφ ηε δηδαζθαιία), θαζψο θαη ηελ 

πεξηγξαθή ησλ δξαζηεξηνηήησλ απηψλ ζχκθσλα κε ηελ ηαμηλνκία εθπαηδεπηηθψλ 
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δξαζηεξηνηήησλ DialogPlus, φπσο ελζσκαηψλεηαη ζην δηαδηθηπαθφ εξγαιείν Dialog 

plus Nugget Developer Guidance Toolkit (http://www.nettle.soton.ac.uk/toolkit/). 

 

Δηζαγωγηθή δξαζηεξηόηεηα 

 ινη νη ζπκκεηέρνληεο ζηελ εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία αξρηθά θάζνληαη ζηνπο 

θνκκέλνπο θνξκνχο δέληξσλ γχξσ απφ ηε θσηηά (βι. Δηθφλα 86 Ο ρψξνο ηεο θσηηάο 

θαη ηεο πξνβνιήο δηαθαλεηψλ). Κάλνληαο ρξήζε ηεο δεκφζηαο ζπδήηεζεο (Local 

Chat) o εξεπλεηήο ηνπο θαισζνξίδεη ζεξκά θαη ηνπο επραξηζηεί γηα ηελ παξνπζία 

ηνπο θαη ηελ πξνζπκία λα ζπκκεηάζρνπλ ζηελ έξεπλά ηνπ. Παξαθαιεί ζεξκά ηνπο 

εθπαηδεπφκελνπο, επηθαινχκελνο ιφγνπο δενληνινγίαο, λα ζεβαζηνχλ ηα πλεπκαηηθά 

δηθαηψκαηα ηνπ εηθνληθνχ πεξηβάιινληνο κάζεζεο θαη δεηάεη ηελ εζηθή ηνπο 

δέζκεπζε. Οη εθπαηδεπφκελνη αληαπνθξίλνληαη ζεηηθά. 

 ηε ζπλέρεηα ν εξεπλεηήο απηνζπζηήλεηαη. Παξνπζηάδεη ζχληνκα ην ζθνπφ θαη 

ην πιαίζην ηεο έξεπλαο θαη δεηάεη απφ ηνπο εθπαηδεπφκελνπο ηελ άδεηα λα 

ρξεζηκνπνηήζεη ηα δεδνκέλα ηεο καζεζηαθήο δηαδηθαζίαο πνπ ζα αθνινπζήζεη. Οη 

εθπαηδεπφκελνη δίλνπλ ηελ άδεηά ηνπο. 

 

 

Δηθόλα 86 Ο ρώξνο ηεο θσηηάο θαη ηεο 

πξνβνιήο δηαθαλεηώλ 

 

Δηθόλα 87 Ο ρώξνο ηεο ζηνάο 

  

 Όζηεξα, ν εξεπλεηήο ζπζηήλεη ζηνπο εθπαηδεπφκελνπο ην «επθπέο» ξνκπφη, ην 

νπνίν ηνπο θαισζνξίδεη κε ηε ζεηξά ηνπ θαη ηνπο παξνηξχλεη λα ζπζηεζνχλ θαη λα 

αλαθέξνπλ ην ζθνπφ παξνπζίαο ηνπο ζηε ζπλάληεζε. Σα γξαπηά κελχκαηα πνπ 

εκθαλίδεη ην ξνκπφη ζηε δεκφζηα ζπδήηεζε (Local Chat) είλαη κελχκαηα πνπ έρεη 

http://www.nettle.soton.ac.uk/toolkit/
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γξάςεη ν εξεπλεηήο θαη ηα ελεξγνπνηεί κε ηε βνήζεηα ελφο πξνγξάκκαηνο (script) 

ελζσκαησκέλνπ ζε έλα αληηθείκελν πνπ έρεη ηνπνζεηήζεη ζην θεθάιη ηνπ ξνκπφη. 

 Ο εξεπλεηήο πξνηείλεη λα απηνζπζηεζνχλ νη εθπαηδεπφκελνη κε ηε ζεηξά ησλ 

αξηζκψλ πνπ έρνπλ ηα θαζίζκαηά ηνπο. Οη εθπαηδεπφκελνη απηνζπζηήλνληαη θαη 

αλαθέξνπλ ηηο βαζηθέο ηνπο επηδηψμεηο απφ ηε ζπλάληεζε. 

 Όζηεξα απφ απηφ ν εξεπλεηήο παξνπζηάδεη ελ ζπληνκία ηε ζεηξά ησλ 

δηαδηθαζηψλ ηνπ καζήκαηνο. 

 

Παξνπζίαζε ζηνηρείωλ θαη ηερληθώλ ηεο ζπλεξγαηηθήο κάζεζεο 

 Ο εξεπλεηήο πξνβάιιεη έλδεθα (11) δηαθάλεηεο πνπ αλαθέξνληαη ζε βαζηθά 

ζηνηρεία ηεο ζπλεξγαηηθήο κάζεζεο, θαζψο θαη ζε ηερληθέο εθαξκνγήο ηεο ζηε 

ζρνιηθή ηάμε. Ζ πξνβνιή γίλεηαη ζηελ νζφλε πνπ ππάξρεη κπξνζηά απφ ηνπο 

εθπαηδεπφκελνπο. Ο εξεπλεηήο αιιάδεη ηηο δηαθάλεηεο κε ηε βνήζεηα ελφο κηθξνχ 

laptop πνπ έρεη δίπια ηνπ θαη αλήθεη ζην ζχζηεκα πξνβνιήο δηαθαλεηψλ. Με θάζε 

δηαθάλεηα ν εξεπλεηήο παξαζέηεη ζηε δεκφζηα ζπδήηεζε θαη έλα κηθξφ θείκελν πνπ 

ζπλνςίδεη ην πεξηερφκελν ηεο δηαθάλεηαο ή δίλεη έκθαζε ζε θξίζηκα ζεκεία. 

 

Γλωξηκία κε ηελ ηερληθή «παηρλίδη ξόιωλ»: ζεωξεηηθά ζηνηρεία 

 Αθνχ πξνβάιιεη ηηο δηαθάλεηεο πνπ έρεη εηνηκάζεη, ν εξεπλεηήο πξνηείλεη ζηνπο 

εθπαηδεπφκελνπο λα γλσξίζνπλ κηα απφ ηηο ηερληθέο ηεο ζπλεξγαηηθήο κάζεζεο, ην 

«παηρλίδη ξφισλ», εθαξκφδνληαο κηα άιιε ζπλεξγαηηθή ηερληθή: ην Think-Pair-Share 

(TPS).  

 Δμεγεί ζηνπο εθπαηδεπφκελνπο φηη κε θξηηήξην ηνλ αξηζκφ ηνπ θαζίζκαηφο ηνπο 

(1-6) θαη ην ρξψκα (κπιε, πξάζηλν, θφθθηλν), ζα ζρεκαηηζηνχλ 3 δεπγάξηα 

εθπαηδεπφκελσλ, ηα νπνία ζα θαηεπζπλζνχλ απέλαληη ζηνλ ηνίρν ηεο ζηνάο, πίζσ απφ 

ηελ πηλαθίδα πνπ έρεη ην ίδην ρξψκα κε ηελ νκάδα ηνπο, πξνθεηκέλνπ λα δηαβάζνπλ 

δηαθάλεηεο κε πιηθφ πνπ αλαθέξεηαη ζηελ ηερληθή «παηρλίδη ξφισλ». Ζ πηλαθίδα απηή 

ζα ηνπο εμεγήζεη αλαιπηηθά ηα βήκαηα ηεο δξαζηεξηφηεηαο. 

 Οη εθπαηδεπφκελνη ζεθψλνληαη απφ ηηο ζέζεηο ηνπο. Όζηεξα απφ πξφζζεηεο 

ζπλελλνήζεηο θαη δηεπθξηλίζεηο, ζρεκαηίδνληαη νη ηξεηο νκάδεο (ζηελ πξψηε νκάδα 

εληάρζεθαλ θαη νη εθπαηδεπφκελνη πνπ ην θάζηζκά ηνπο δελ είρε αξηζκφ) θαη 

θαηεπζχλνληαη ζην ζσζηφ ζεκείν, απέλαληη ζηε ζηνά (βι. Δηθφλα 87 Ο ρψξνο ηεο 

ζηνάο). 
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 Οη εθπαηδεπφκελνη ησλ νκάδσλ ζπλελλννχληαη κεηαμχ ηνπο κε ρξήζε δεκφζηαο 

ζπδήηεζεο (Local Chat) ή ηδησηηθήο (ΗΜ) γηα ην ρξφλν αιιαγήο ησλ δηαθαλεηψλ. 

Αθνχ δηαβάζνπλ ην πεξηερφκελν θαη ησλ 4 δηαθαλεηψλ, νη νκάδεο θάζνληαη ζηα 

ηξαπεδάθηα πνπ ππάξρνπλ κπξνζηά απφ ην ζεκείν πξνβνιήο ησλ δηαθαλεηψλ. 

Αθνινπζεί ε δηαδηθαζία επεμεξγαζίαο (ζπκπιήξσζεο, αληαιιαγήο θαη ζρνιηαζκνχ) 

κηαο θάξηαο ζεκεηψζεσλ (note card), ηελ νπνία ιακβάλνπλ θάλνληαο θιηθ πάλσ ζε 

έλα αληηθείκελν πνπ βξίζθεηαη πάλσ ζην ηξαπεδάθη (έλα μχιηλν πιαίζην πνπ πεξηέρεη 

κηα ζειίδα ραξηί θαη ζηπιφ) (βι. Δηθφλα 88 Ο ρψξνο επεμεξγαζίαο ησλ notecards απφ 

ηηο νκάδεο). Σν έγγξαθν πνπ επεμεξγάδνληαη πεξηέρεη εξσηήζεηο πνπ αλαθέξνληαη 

ζην πεξηερφκελν ησλ δηαθαλεηψλ πνπ δηάβαζαλ, θαζψο θαη ην πεξηερφκελν ησλ 

δηαθαλεηψλ, ψζηε νη εθπαηδεπφκελνη λα κπνξνχλ λα ην μαλαδηαβάζνπλ θαη λα 

ζπκεζνχλ ηα ζηνηρεία πνπ ζα ηνπο βνεζήζνπλ ζηελ απάληεζή ηνπο. Αθνχ 

απαληήζνπλ, ζψδνπλ ην έγγξαθν θαη ην αληαιιάζζνπλ κε ην ζπλεξγάηε ηνπο. 

Γηαβάδνπλ ηελ απάληεζε ηνπ ζπλεξγάηε θαη ζπκπιεξψλνπλ έλα ζρφιην. Σέινο, 

ζχξνπλ θαη ελαπνζέηνπλ ην ζρνιηαζκέλν έγγξαθν πάλσ ζε έλα αληηθείκελν πνπ 

ππάξρεη πάλσ ζην ηξαπέδη (έλα άδεην μχιηλν πιαίζην).  

 

 

Δηθόλα 88 Ο ρώξνο επεμεξγαζίαο ησλ notecards 

από ηηο νκάδεο 

 

Δηθόλα 89 Ζ δηδαζθαιία ησλ βεκάησλ 

εθαξκνγήο 

 

 Ο εξεπλεηήο ζε φιε ηε δηάξθεηα ηεο δηαδηθαζίαο πεγαηλνέξρεηαη ζηα ηξαπεδάθηα 

θαη παξεκβαίλεη ζε πεξηπηψζεηο πνπ δηαπηζηψλεηαη δπζθνιία, δίλνληαο πξφζζεηεο 

δηεπθξηλίζεηο θαη παξνηξχλνληαο ηνπο εθπαηδεπφκελνπο λα ζπκβνπιεχνληαη ην 

πεξηερφκελν ησλ πηλαθίδσλ κε ηα βήκαηα ηεο δηαδηθαζίαο ή λα θάλνπλ δηαδνρηθά 

θιηθ ζην αληηθείκελν ηεο βνήζεηαο πνπ ππάξρεη ζηα ηξαπεδάθηα ηνπο. 
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 Δθφζνλ νινθιεξσζεί ην ζηάδην ζπλεξγαζίαο ησλ νκάδσλ, νη εθπαηδεπφκελνη θαη 

ν εξεπλεηήο επηζηξέθνπλ ζηε θσηηά γηα λα αλαθνηλψζνπλ ηηο απαληήζεηο ηνπο ζηηο 

εξσηήζεηο ησλ θαξηψλ. Σεξείηαη πάιη ε ζεηξά ησλ αξηζκψλ πνπ θέξνπλ ηα θαζίζκαηα 

ησλ εθπαηδεπφκελσλ. Οη νκάδεο δέρνληαη πξφζζεηεο εξσηήζεηο θαη αλαηξνθνδφηεζε 

απφ ηνπο εθπαηδεπφκελνπο άιισλ νκάδσλ. 

 

Βήκαηα εθαξκνγήο ζηε δηδαζθαιία ηεο ηερληθήο «παηρλίδη ξόιωλ» 

 Σν επφκελν ζηάδην πεξηιακβάλεη ηε δηδαζθαιία ησλ βεκάησλ εθαξκνγήο ηεο 

ηερληθήο «παηρλίδη ξφισλ» (βι. Δηθφλα 89 Ζ δηδαζθαιία ησλ βεκάησλ εθαξκνγήο).  

 Βήκα 1
ν
  

 Ο εξεπλεηήο θαιεί ηνπο εθπαηδεπφκελνπο λα ηνλ αθνινπζήζνπλ ζηελ πηλαθίδα 

πνπ αλαθέξεηαη ζην πξψην βήκα εθαξκνγήο, κε ηνλ ηίηιν: «Απφθαζε γηα ηελ 

επηινγή». Εεηάεη λα δηαβάζνπλ ην πεξηερφκελν ηεο πηλαθίδαο, ή, εθφζνλ πξνηηκνχλ, 

λα παξαθνινπζήζνπλ έλα βίληεν απφ ην YouTube πνπ αθεγείηαη ηα θξίζηκα 

εξσηήκαηα πνπ πξέπεη ν εθπαηδεπηηθφο λα απαληήζεη, πξηλ απνθαζίζεη λα 

ρξεζηκνπνηήζεη ηελ ηερληθή «παηρλίδη ξφισλ» ζηε δηδαζθαιία ηνπ. Κάλνληαο θιηθ 

ζην πξψην δεμηά ηξηγσληθφ αληηθείκελν κε ηελ εηθφλα κηαο βηληενθάκεξαο (εηθνλίδην 

modeling), ιακβάλνπλ ηελ ειεθηξνληθή δηεχζπλζε ηνπ βίληεν
112

, πνπ κπνξνχλ λα 

παξαθνινπζήζνπλ απφ έλα θπιινκεηξεηή. 

 Ο εξεπλεηήο θαιεί ηνπο εθπαηδεπφκελνπο λα θάλνπλ θιηθ ζην κεζαίν δεμηά 

ηξηγσληθφ αληηθείκελν πνπ απεηθνλίδεη ην ρέξη ελφο κεγάινπ λα βνεζάεη ην ρέξη ελφο 

κηθξνχ λα γξάςεη (εηθνλίδην coaching). Οη εθπαηδεπφκελνη δέρνληαη ζηελ νζφλε ηνπο 

πιηθφ θαη κηα θάξηα ζεκεηψζεσλ κε εξψηεζε. Ο εξεπλεηήο ηνπο δεηάεη λα δηαβάζνπλ 

γξήγνξα ην πεξηερφκελν ησλ δηαθαλεηψλ, εμεγψληαο φηη πξφθεηηαη γηα ην πιαίζην, 

ηνπο δηδαθηηθνχο ζηφρνπο θαη ηηο ζθελέο κηαο ελφηεηαο απφ ην κάζεκα «Αξραία 

Διιεληθά απφ Μεηάθξαζε», (Οκήξνπ Οδχζζεηα, ξαςσδία ε, ζηίρνη 1-251) ηεο Α‘ 

Γπκλαζίνπ. Δίλαη ην κάζεκα πνπ ζα ρξεζηκνπνηήζεη σο κειέηε πεξίπησζεο γηα ηελ 

εθαξκνγή ηεο ηερληθήο «παηρλίδη ξφισλ» ζηε δηδαζθαιία. Οη εθπαηδεπφκελνη ζα 

πξέπεη λα εληνπίζνπλ ηηο ζθελέο πνπ ζεσξνχλ φηη ην παηρλίδη ξφισλ κπνξεί λα έρεη 

εθπαηδεπηηθή αμία θαη εθαξκνγή θαη λα ζπκπιεξψζνπλ ην note card. 

 Ο εξεπλεηήο πξνηείλεη ζηνπο εθπαηδεπφκελνπο λα αλαδεηήζνπλ βνήζεηα ζηελ 

απάληεζή ηνπο, θάλνληαο δηαδνρηθά θιηθ πάλσ ζην ηειεπηαίν δεμηά εηθνλίδην κε ηελ 

                                                 
112

 http://www.youtube.com/watch?v=zxXNH9okgnA 
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επηγξαθή ―Help‖ (εηθνλίδην scaffolding). Απηή ε ιεηηνπξγία επηηξέπεη ηελ εκθάληζε 

δηαδνρηθψλ κελπκάησλ κε ππνδείμεηο πνπ θαηεπζχλνπλ ζηε ζσζηή απάληεζε. 

 ηε ζπλέρεηα ν εξεπλεηήο πξνηείλεη ζηνπο εθπαηδεπφκελνπο λα ελεξγνπνηήζνπλ 

ην πάλσ αξηζηεξά εηθνλίδην κε ην θαξαβάθη (εηθνλίδην exploration). Οη 

εθπαηδεπφκελνη δέρνληαη κηα θάξηα ζεκεηψζεσλ (note card) κε εξψηεζε πνπ ηνπο 

θαιεί λα γξάςνπλ ζε πνηα δηδαθηηθή ελφηεηα απφ ηα καζήκαηα πνπ δηδάζθνπλ ζα 

κπνξνχζαλ λα εθαξκφζνπλ ηελ ηερληθή «παηρλίδη ξφισλ». 

 Ο εξεπλεηήο ελεξγνπνηεί έλα ηξηγσληθφ αληηθείκελν πνπ βξίζθεηαη απφ ηελ 

αξηζηεξή πιεπξά ηεο πηλαθίδαο, ζην θάησ κέξνο, θαη θέξεη ηελ εηθφλα δχν πξνζψπσλ 

πνπ κηινχλ κεηαμχ ηνπο (εηθνλίδην articulation). ηηο νζφλεο ησλ εθπαηδεπφκελσλ 

εκθαλίδεηαη κηα δξαζηεξηφηεηα πνπ ηνπο δεηάεη λα ζπδεηήζνπλ πάλσ ζηα ππνζεηηθά 

ζελάξηα εθαξκνγήο ηνπ παηρληδηνχ ξφισλ ζηα δηδαθηηθά ηνπο αληηθείκελα.  

 Αθνχ γίλεη ε ζρεηηθή ζπδήηεζε, ν εξεπλεηήο ελεξγνπνηεί θαη ην κεζαίν αξηζηεξά 

εηθνλίδην, πνπ εηθνλίδεη έλαλ ήιην λα θαζξεπηίδεηαη (εηθνλίδην reflection). Καηά ηνλ 

ίδην ηξφπν κε ηελ πξνεγνχκελε δξαζηεξηφηεηα, εκθαλίδεηαη κηα δξαζηεξηφηεηα ζηηο 

νζφλεο ησλ εθπαηδεπφκελσλ πνπ ηνπο θαιεί λα αλαζηνραζηνχλ ζε αηηίεο πνπ ζα ηνπο 

απνζάξξπλαλ απφ ηελ εθαξκνγή ηεο ηερληθήο «παηρλίδη ξφισλ» ζηε δηδαζθαιία ηνπο. 

 Βήκα 2
ν
 

 Ο εξεπλεηήο θαιεί ηνπο εθπαηδεπφκελνπο λα πεξάζνπλ ζηελ επφκελε πηλαθίδα 

πνπ πεξηέρεη ην δεχηεξν βήκα εθαξκνγήο, κε ηίηιν: «Πιαίζην δξάζεο – ζηφρνη». 

Καηά παξφκνην ηξφπν κε ηελ πξνεγνχκελε πηλαθίδα, πξνηείλεη λα δηαβάζνπλ ην 

πεξηερφκελν ηεο πηλαθίδαο ή λα πξνηηκήζνπλ ηελ αθήγεζε απφ ην βίληεν ηνπ 

YouTube
113

, θάλνληαο θιηθ ζην εηθνλίδην ηνπ modeling (πάλσ, δεμηά). 

 Αθνινπζεί ε ελεξγνπνίεζε ηνπ εηθνληδίνπ ηνπ coaching (κεζαίν, δεμηά). Οη 

εθπαηδεπφκελνη ιακβάλνπλ ζηηο νζφλεο ηνπο δηαθάλεηεο ζε κνξθή εηθφλσλ κε πιηθφ 

πνπ αλαθέξεηαη ζην πιαίζην δξάζεο θαη ηνπο ζηφρνπο ησλ ξφισλ απφ ηε 

ζπγθεθξηκέλε ελφηεηα ηεο Οδχζζεηαο. Δπίζεο, ζε κηα θάξηα ζεκεηψζεσλ (note card) 

δηαβάδνπλ κηα δξαζηεξηφηεηα πνπ ηνπο θαιεί λα ζπδεηήζνπλ ηα ξεαιηζηηθά ζηνηρεία 

ησλ ξφισλ ηεο ελφηεηαο, πνπ ζεσξνχλ φηη έρνπλ εθαξκνγή ζηελ θαζεκεξηλφηεηα ησλ 

καζεηψλ. Γηα λα εθθξάζνπλ ηε γλψκε ηνπο ρξεζηκνπνηνχλ ηε δεκφζηα ζπδήηεζε 

(Local Chat). 
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 Ο εξεπλεηήο παξνηξχλεη φζνπο δπζθνιεχνληαη λα ρξεζηκνπνηήζνπλ ην 

αληηθείκελν ηεο βνήζεηαο κε ηε γλσζηή ιεηηνπξγία: δηαδνρηθά θιηθ πνπ εκθαλίδνπλ 

αληίζηνηρα κελχκαηα κε ππνδείμεηο θαη θαηεπζχλζεηο ζην θαλάιη πξνζσπηθήο 

ζπδήηεζεο (ΗΜ) ησλ εθπαηδεπφκελσλ. 

 Ζ επφκελε δξαζηεξηφηεηα ελεξγνπνηείηαη ζηηο νζφλεο ησλ εθπαηδεπφκελσλ απφ 

ηνλ εξεπλεηή, αθνχ παηήζεη ην εηθνλίδην ―articulation‖ θαη νη εθπαηδεπφκελνη 

θαινχληαη λα γλσζηνπνηήζνπλ πνηνλ απφ ηνπο πξνηεηλφκελνπο ξφινπο ζπκπαζνχλ 

πεξηζζφηεξν θαη γηα πνηνπο ιφγνπο. 

 Αθνινχζσο ελεξγνπνηείηαη πάιη απφ ηνλ εξεπλεηή ην αληηθείκελν ηνπ 

―reflection‖· νη εθπαηδεπφκελνη θαινχληαη λα ζπδεηήζνπλ ιφγνπο γηαηί ην πιαίζην 

δξάζεο ησλ πξνηεηλφκελσλ γηα παηρλίδη ξφισλ ζα πξέπεη λα έρεη ξεαιηζηηθά ζηνηρεία. 

 Σν 2
ν
 βήκα νινθιεξψλεηαη κε ηελ ελεξγνπνίεζε απφ ηνπο εθπαηδεπφκελνπο ηνπ 

αληηθεηκέλνπ ―exploration‖, πνπ πξνζθέξεη κηα δξαζηεξηφηεηα ζε κηα θάξηα 

ζεκεηψζεσλ θαη ηνπο θαιεί λα αλαθέξνπλ έλα ξεαιηζηηθφ πξφβιεκα ζην νπνίν 

κπνξεί λα απεπζχλεηαη ην δηθφ ηνπο, ππνζεηηθφ ζελάξην εθαξκνγήο ηεο ηερληθήο 

«παηρλίδη ξφισλ». 

 Βήκα 3
ν
 

  Ζ πηλαθίδα κε ην 3
ν
 βήκα εθαξκνγήο ηνπ παηρληδηνχ ξφισλ ζηε δηδαζθαιία έρεη 

ηνλ ηίηιν: «Δηζαγσγή ηνπ παηρληδηνχ ξφισλ» θαη αλαθέξεηαη ζε ζηξαηεγηθέο 

εηζαγσγήο ζηνπο καζεηέο ηνπ ζρεδηαζκέλνπ παηρληδηνχ ξφισλ. 

 Οη εθπαηδεπφκελνη κπνξνχλ λα δηαβάζνπλ ην πεξηερφκελν ηεο πηλαθίδαο ή λα 

παξαθνινπζήζνπλ ηελ αθήγεζή ηνπ κέζσ ηεο ελεξγνπνίεζεο ηνπ αληηθεηκέλνπ 

―modeling‖ θαη ηεο παξαθνινχζεζεο ελφο βίληεν απφ ην YouTube
114

. 

 ηε ζπλέρεηα ελεξγνπνηνχλ ην αληηθείκελν ―coaching‖ θαη ιακβάλνπλ κηα 

δηαθάλεηα κε πξνηεηλφκελεο ζηξαηεγηθέο εηζαγσγήο ηνπ παηρληδηνχ ξφισλ ζηνπο 

καζεηέο. ηελ θάξηα ζεκεηψζεσλ ζα πξέπεη λα πεξηγξάςνπλ επηρεηξήκαηα πνπ ζα 

ρξεζηκνπνηνχζαλ γηα λα πείζνπλ ηνπο καζεηέο λα παίμνπλ ηνπο πξνηεηλφκελνπο 

ξφινπο απφ ηελ ελφηεηα ηεο Οδχζζεηαο. ηελ απάληεζή ηνπο κπνξνχλ λα βνεζεζνχλ 

απφ ην αληηθείκελν ―Help‖. 

 Ο εξεπλεηήο ζηε ζπλέρεηα θαιεί ηνπο εθπαηδεπφκελνπο λα εθθξάζνπλ ζηνπο 

ζπλαδέιθνπο ηνπο ηηο απνηειεζκαηηθφηεξεο ζηξαηεγηθέο γηα ηελ εηζαγσγή ηνπ 

ζπγθεθξηκέλνπ ζελαξίνπ ζηνπο καζεηέο, ελεξγνπνηψληαο ην αληηθείκελν 
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―articulation‖. Μεηά ελεξγνπνηείηαη απφ ηνλ εξεπλεηή ην αληηθείκελν ―reflection‖ θαη 

νη εθπαηδεπφκελνη θαινχληαη λα ζπδεηήζνπλ ηελ θξηζηκφηεηα πνπ έρεη ην 3
ν
 βήκα γηα 

ηελ επηηπρία ηνπ παηρληδηνχ ξφισλ. Σν βήκα ηειεηψλεη κε ηελ ελεξγνπνίεζε ηνπ 

αληηθεηκέλνπ ―exploration‖, πνπ δεηάεη απφ ηνπο εθπαηδεπφκελνπο λα γξάςνπλ ζε κηα 

θάξηα ζεκεηψζεσλ δηθέο ηνπο ζηξαηεγηθέο εηζαγσγήο ηνπ δηθνχ ηνπο ππνζεηηθνχ 

ζελαξίνπ εθαξκνγήο ηεο ηερληθήο «παηρλίδη ξφισλ». 

 Βήκα 4
ν
 

 Ζ πηλαθίδα κε ην 4
ν
 βήκα εθαξκνγήο έρεη ηίηιν: «Πξνεηνηκαζία καζεηψλ», θαη 

αλαθέξεηαη ζε δηαδηθαζίεο πξνεηνηκαζίαο ηνπ παημίκαηνο ησλ ξφισλ απφ ηνπο 

καζεηέο. 

 Οη εθπαηδεπφκελνη δηαβάδνπλ ην πεξηερφκελν ηεο πηλαθίδαο ή ελεξγνπνηνχλ ην 

βίληεν ηνπ YouTube
115

 απφ ην αληηθείκελν ―modeling‖. Δλεξγνπνηψληαο ζηε 

ζπλέρεηα ην αληηθείκελν ―coaching‖ θαινχληαη λα γξάςνπλ ζε κηα θάξηα 

ζεκεηψζεσλ ηα θξηηήξηα δηαλνκήο ξφισλ ζηε ζπγθεθξηκέλε ελφηεηα ηεο Οδχζζεηαο 

θαη ζηξαηεγηθέο αληηκεηψπηζεο ηπρφλ άξλεζεο καζεηή λα παίμεη έλαλ πξνηεηλφκελν 

ξφιν. Ζ ελεξγνπνίεζε ηνπ ―scaffolding‖ (HELP) πξνζθέξεη ππνδείμεηο θαη 

θαηεπζχλζεηο γηα ζσζηή απάληεζε. Σν αληηθείκελν ―articulation‖ θαιεί ηνπο 

εθπαηδεπφκελνπο λα ζπδεηήζνπλ ηξφπνπο λα «δεζηάλνπλ» ηνπο καζεηέο θαη ηελ 

αηκφζθαηξα πξηλ ην παίμηκν ησλ ξφισλ, ελψ ην αληηθείκελν ―reflection‖,  λα 

ζπδεηήζνπλ ηελ απνηειεζκαηηθφηεηα ησλ κεζφδσλ θαηάιιειεο πξνεηνηκαζίαο ησλ 

καζεηψλ πξηλ ηελ απφδνζε ελφο ξφινπ. Σέινο, απφ ην αληηθείκελν ―exploration‖ νη 

εθπαηδεπφκελνη δέρνληαη κηα θάξηα ζεκεηψζεσλ, φπνπ ζα πξέπεη λα πεξηγξάςνπλ 

δηθέο ηνπο ηερληθέο πξνεηνηκαζίαο ησλ καζεηψλ ζην ππνζεηηθφ ηνπο ζελάξην 

εθαξκνγήο ηεο ηερληθήο «παηρλίδη ξφισλ». 

 Βήκα 5
ν
 

 Ζ πηλαθίδα κε ην 5
ν
 βήκα έρεη ηίηιν: «Παίμηκν ξφισλ» θαη πεξηιακβάλεη ηα 

εξσηήκαηα πνπ πξέπεη λα απαληεζνχλ πξηλ ηελ απφδνζε ησλ ξφισλ. Πξηλ ην παίμηκν 

ζα πξέπεη λα έρνπλ δηεπζεηεζεί νξηζκέλα δεηήκαηα πνπ αλαθέξνληαη ζην 

πεξηερφκελν ηεο πηλαθίδαο θαη ηνπ βίληεν
116

, εθφζνλ νη εθπαηδεπφκελνη 

ελεξγνπνηήζνπλ ην αληηθείκελν ―modeling‖. Με ηελ ελεξγνπνίεζε ηνπ ―coaching‖ νη 

εθπαηδεπφκελνη θαινχληαη λα κειεηήζνπλ ηα δηαβαζκηζκέλα θξηηήξηα αμηνιφγεζεο 

απφ ηνπο παξαηεξεηέο ηεο απφδνζεο ησλ ξφισλ γηα ηε ζπγθεθξηκέλε ελφηεηα ηεο 
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Οδχζζεηαο. Ο εξεπλεηήο εμεγεί ζηνπο εθπαηδεπφκελνπο γηαηί επέιεμε ηα 

ζπγθεθξηκέλα θξηηήξηα θαη ηηο δηαβαζκίζεηο. ηε ζπλέρεηα θαιεί ηνπο 

εθπαηδεπφκελνπο λα παξαθνινπζήζνπλ ηελ απφδνζε ησλ πξνηεηλφκελσλ ξφισλ 

ζχκθσλα κε ηνπο δηαιφγνπο πνπ παξαζέηεη ν κεξνο ζηε ζρεηηθή ελφηεηα, 

ελεξγνπνηψληαο ην ηειεπηαίν δεμηά αληηθείκελν ηνπ ―modeling‖ θαη βιέπνληαο ηξία 

βίληεν
117

 απφ ην YouTube [βι. Δηθφλα 90 Ζ απφδνζε ησλ ξφισλ (Δξκήο – Καιπςψ), 

Δηθφλα 91 Ζ απφδνζε ησλ ξφισλ (Καιπςψ - Οδπζζέαο)]. 

 

 

Δηθόλα 90 Ζ απόδνζε ησλ ξόισλ (Δξκήο – 

Καιπςώ) 

 

Δηθόλα 91 Ζ απόδνζε ησλ ξόισλ (Καιπςώ - 

Οδπζζέαο) 

 

 Αθνχ παξαθνινπζήζνπλ ηα ηξία βίληεν, ν εξεπλεηήο θαιεί ηνπο 

εθπαηδεπφκελνπο λα ηειεκεηαθεξζνχλ ζην πεξηβάιινλ απφδνζεο ησλ ξφισλ (λεζί 

ηεο Καιπςψο), θάλνληαο ρξήζε ηνπ αληηθεηκέλνπ ηειεκεηαθνξάο (teleport pad). ην 

λέν πεξηβάιινλ, δεηάεη απφ ηνπο εθπαηδεπφκελνπο λα θάλνπλ θιηθ πάλσ ζε έλα θχβν 

κε ηελ εηθφλα δαξηνχ πνπ πεξηζηξέθεηαη, πξνθεηκέλνπ λα ιάβνπλ ηπραία έλαλ αξηζκφ 

απφ ην 1 έσο ην 6, ν νπνίνο αληηζηνηρεί, ζχκθσλα κε κηα πηλαθίδα πνπ έρνπλ 

κπξνζηά ηνπο, ζε έλαλ απφ ηνπο έμη πξνηεηλφκελνπο ξφινπο: Δξκήο – Καιπςψ ζηε 

ζπειηά, Καιπςψ – Οδπζζέαο ζην αθξνγηάιη θαη Καιπςψ – Οδπζζέαο ζηε ζπειηά.  

 Σν επφκελν βήκα είλαη νη εθπαηδεπφκελνη πνπ παίδνπλ ην ξφιν ηνπο λα βγνπλ 

απφ ην Second Life θαη λα μαλακπνχλ κε ηα ζηνηρεία ηνπ ινγαξηαζκνχ ηνπ avatar πνπ 

αληηζηνηρεί ζην ξφιν ηνπο (Δξκήο, Καιπςψ, Οδπζζέαο). Οη ζπλάδειθνί ηνπο 
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θάζνληαη σο παξαηεξεηέο θαη αμηνινγεηέο ζην ρψξν πνπ ηνπο ππνδεηθλχεη ν 

εξεπλεηήο θαη παξαθνινπζνχλ ηελ απφδνζε ηεο ζθελήο. 

 Βήκα 6
ν
 

 ηαλ ε δηαδηθαζία νινθιεξψλεηαη, αθνινπζεί ε αμηνιφγεζε. Ζ πηλαθίδα κε ην 

6
ν
 βήκα έρεη ηίηιν: «Αμηνιφγεζε ξφισλ» θαη αλαθέξεηαη ζηηο δηαδηθαζίεο 

αμηνιφγεζεο απφ ηνπο παξαηεξεηέο ηεο απφδνζεο ησλ ξφισλ.   

 Οη εθπαηδεπφκελνη δηαβάδνπλ ή παξαθνινπζνχλ ζε βίληεν
118

 κε ηελ 

ελεξγνπνίεζε ηνπ ―modeling‖ ηα θξίζηκα εξσηήκαηα πνπ αλαθέξνληαη ζην βήκα ηεο 

αμηνιφγεζεο.  Με ηελ ελεξγνπνίεζε ηνπ ―coaching‖ παξνηξχλνληαη λα 

ζπκπιεξψζνπλ ηε βαζκνινγία ηνπο ζηνλ άζπξν πίλαθα πνπ βξίζθεηαη δίπια απφ ηελ 

πηλαθίδα κε ηα δηαβαζκηζκέλα θξηηήξηα αμηνιφγεζεο. Τπνδείμεηο θαη βνήζεηα 

κπνξνχλ λα ιάβνπλ ελεξγνπνηψληαο ην αληηθείκελν ―scaffolding‖ (HELP). Δπίζεο, 

αλά πάζα ζηηγκή κπνξνχλ λα ζπκβνπιεχνληαη ηνλ πίλαθα ησλ θξηηεξίσλ κε ηε 

δηαβάζκηζε ηεο βαζκνινγίαο. ηαλ νινθιεξσζεί ε δηαδηθαζία, ν εξεπλεηήο 

ελεξγνπνηεί ην αληηθείκελν ―articulation‖, ην νπνίν θαιεί ηνπο εθπαηδεπφκελνπο λα 

απαληήζνπλ πψο ληψζνπλ φηη θχιεζε ην παίμηκν ησλ ξφισλ. Ζ ελεξγνπνίεζε ηνπ 

―reflection‖ πξνηείλεη ζηνπο εθπαηδεπφκελνπο λα ζπδεηήζνπλ πξνηάζεηο 

αλαζεψξεζεο θαη βειηίσζεο ηεο απφδνζεο ησλ ξφισλ. Σέινο, φηαλ νη 

εθπαηδεπφκελνη ελεξγνπνηήζνπλ ην ―exploration‖, ζα πξέπεη λα απαληήζνπλ ζε κηα 

θάξηα ζεκεηψζεσλ πνηα θξηηήξηα αμηνιφγεζεο ησλ ξφισλ ζα ρξεζηκνπνηνχζαλ ζην 

δηθφ ηνπο ππνζεηηθφ ζελάξην. 

 Βήκα 7
ν
 

 Οη εθπαηδεπφκελνη θαη ν εξεπλεηήο ηειεκεηαθέξνληαη πίζσ ζην πεξηβάιινλ 

εθπαίδεπζεο θαη νινθιεξψλνπλ ηε δηαδηθαζία ησλ βεκάησλ εθαξκνγήο ζηε 

δηδαζθαιία ηνπ παηρληδηνχ ξφισλ κε ην 7
ν
 βήκα πνπ έρεη ηίηιν: «πκπεξαζκαηηθή 

ζπδήηεζε». Οη εθπαηδεπφκελνη κπνξνχλ λα δηαβάζνπλ ή λα παξαθνινπζήζνπλ ζε 

βίληεν
119

 κέζσ ηνπ αληηθεηκέλνπ ―modeling‖ ηα εξσηήκαηα πνπ ν εθπαηδεπηηθφο 

θαιείηαη λα ζέζεη ζηνπο καζεηέο κεηά ηελ νινθιήξσζε ηεο απφδνζεο ησλ ξφισλ.  

 Ο εξεπλεηήο ελεξγνπνηεί ηα αληηθείκελα ―articulation‖ θαη ―reflection‖ 

δηαδνρηθά, κε ηα νπνία θαιεί ηνπο εθπαηδεπφκελνπο λα ζπδεηήζνπλ ηη ζεσξνχλ φηη 

έκαζαλ απφ ηε ζπκκεηνρή ηνπο ζηε δηαδηθαζία απφδνζεο ησλ ξφισλ θαη πνηεο 

αιιαγέο πηζηεχνπλ φηη ζα ηε βειηίσλαλ.  

                                                 
118

 http://www.youtube.com/watch?v=10ozWwEEnRM 
119

 http://www.youtube.com/watch?v=APmAF2GeNKQ 

http://www.youtube.com/watch?v=10ozWwEEnRM
http://www.youtube.com/watch?v=APmAF2GeNKQ
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Απνηίκεζε καζεζηαθήο εκπεηξίαο 

 Με ηελ νινθιήξσζε ησλ βεκάησλ εθαξκνγήο ε δηδαζθαιία νδεγείηαη ζην ηέινο 

ηεο. Ο εξεπλεηήο θαιεί ηνπο εθπαηδεπφκελνπο ζηελ πηλαθίδα κε ηίηιν: «Απνηίκεζε 

ηεο εκπεηξίαο».  

 Οη εθπαηδεπφκελνη θαινχληαη λα παξαθνινπζήζνπλ ην βίληεν
120

, ελεξγνπνηψληαο 

ην ―modeling‖, πνπ επηδεηθλχεη ηνπο ηξφπνπο απνηίκεζεο ηεο εκπεηξίαο ηνπο ζην 

Second Life: α) επηιέγνληαο κία απφ έλα ζχλνιν πξνηάζεσλ (βι. Δηθφλα 92 Δπηινγή 

πξφηαζεο πνπ θξίλεη ην καζεζηαθφ απνηέιεζκα), θαη β) κε ηελ αλάξηεζε ελφο 

αλαζηνραζηηθνχ ζεκεηψκαηνο ζηνλ πίλαθα αλαθνηλψζεσλ (βι. Δηθφλα 93 Αλάξηεζε 

αλαηξνθνδνηηθνχ ζεκεηψκαηνο). 

 

Δηθόλα 92 Δπηινγή πξόηαζεο πνπ θξίλεη ην 

καζεζηαθό απνηέιεζκα 

 

Δηθόλα 93 Αλάξηεζε αλαηξνθνδνηηθνύ 

ζεκεηώκαηνο 

 

 Ζ ελεξγνπνίεζε ηνπ αληηθεηκέλνπ ―scaffolding‖ (HELP) επηηξέπεη ηε ιήςε 

νδεγηψλ θαη βνήζεηαο γηα ηηο δχν παξαπάλσ ιεηηνπξγίεο.  

 Ο εξεπλεηήο, ελεξγνπνηψληαο ην ―articulation‖ θαιεί ηνπο εθπαηδεπφκελνπο λα 

ζπδεηήζνπλ πψο έλησζαλ απφ ηε ζπκκεηνρή ηνπο ζηηο καζεζηαθέο δηαδηθαζίεο, θαη 

ελεξγνπνηψληαο ην ―reflection‖, ηνπο θαιεί  λα απαληήζνπλ αλ ε καζεζηαθή ηνπο 

εκπεηξία ήηαλ αληάμηα ησλ πξνζδνθηψλ ηνπο. Σν ―exploration‖ αλαζέηεη ζηνπο 

εθπαηδεπφκελνπο έλα θαζήθνλ εθηφο Second Life: ηνπο θαιεί λα εθαξκφζνπλ ζηελ 

ηάμε ηνπο ηελ ηερληθή δηδαζθαιίαο «παηρλίδη ξφισλ» θαη λα ηνλ ελεκεξψζνπλ γηα ηα 

απνηειέζκαηα. 

                                                 
120

 http://www.youtube.com/watch?v=C3fc5wTTU9g 

http://www.youtube.com/watch?v=C3fc5wTTU9g
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4. ΚΔΦΑΛΑΗΟ:  ΑΝΑΛΤΖ ΚΑΗ ΑΠΟΣΔΛΔΜΑΣΑ  

4.1 Δηζαγωγή 

 ε απηφ ην θεθάιαην αλαθέξνληαη ηα απνηειέζκαηα ηεο έξεπλαο πνπ δηεμήρζε κε 

ηελ πξναλαθεξζείζα δηαδηθαζία. Γηεξεπλήζεθε αλ ππάξρνπλ ζηαηηζηηθά ζεκαληηθέο 

δηαθνξέο αλάκεζα ζηελ πεηξακαηηθή νκάδα θαη ηελ νκάδα ειέγρνπ αλαθνξηθά κε ηηο 

εξεπλεηηθέο ππνζέζεηο πνπ ηέζεθαλ ζηελ αξρή ηεο έξεπλαο. 

 Οη εμαξηεκέλεο κεηαβιεηέο πνπ ρξεζηκνπνηήζεθαλ ήηαλ νη ηξεηο παξάγνληεο 

εκπινθήο, ε ζπλαηζζεκαηηθή, ε ζπκπεξηθνξηθή θαη ε γλσζηηθή εκπινθή ησλ 

εθπαηδεπφκελσλ ησλ δχν νκάδσλ, ηεο νκάδαο ειέγρνπ θαη ηεο πεηξακαηηθήο. Οη 

αλεμάξηεηεο κεηαβιεηέο ήηαλ: α) ε θάζε ηεο κέηξεζεο, δειαδή νη απαληήζεηο ηεο 

ίδηαο νκάδαο ζην πξψην θαη ζην δεχηεξν εξσηεκαηνιφγην, αλαθνξηθά κε ηε 

ζπλαηζζεκαηηθή, ζπκπεξηθνξηθή θαη γλσζηηθή εκπινθή, β) νη δχν νκάδεο, ε νκάδα 

ειέγρνπ θαη ε πεηξακαηηθή νκάδα 

 Γηεξεπλήζεθε ε χπαξμε ζηαηηζηηθά ζεκαληηθψλ δηαθνξψλ ζηηο δχν νκάδεο, ηελ 

νκάδα ειέγρνπ θαη ηελ πεηξακαηηθή, αλάκεζα ζηα απνηειέζκαηα ηεο αξρηθήο θαη ηεο 

επαλαιεπηηθήο κέηξεζεο (pre-/post test) σο πξνο ηηο ηξεηο εμαξηεκέλεο κεηαβιεηέο. 

Δπίζεο, δηεξεπλήζεθε ε χπαξμε ζηαηηζηηθά ζεκαληηθψλ δηαθνξψλ αλάκεζα ζηελ 

πεηξακαηηθή νκάδα θαη ζηελ νκάδα ειέγρνπ σο πξνο ηηο εμαξηεκέλεο κεηαβιεηέο, 

φπσο θαη αλάκεζα ζηηο δχν ππννκάδεο ηεο πεηξακαηηθήο νκάδαο, ηελ νκάδα ησλ 

εθπαηδεπηηθψλ πνπ παξαθνινπζνχλ ην Πξφγξακκα Μεηαπηπρηαθψλ πνπδψλ 

Ζιεθηξνληθήο Μάζεζεο ηνπ Παλεπηζηεκίνπ Πεηξαηψο θαη ηνπο άιινπο πνπ δελ ην 

παξαθνινπζνχλ.  

 Ζ κέηξεζε ηνπ επηπέδνπ εκπινθήο έγηλε κε δχν εξσηεκαηνιφγηα, έλα πξηλ απφ 

ηελ εξεπλεηηθή δηαδηθαζία (pre-test) θαη έλα κεηά ηελ εξεπλεηηθή δηαδηθαζία (post-

test).  

 Ο παξάγνληαο ηεο ζπλαηζζεκαηηθήο εκπινθήο κεηξήζεθε κε νθηψ (8) εξσηήζεηο 

ζην pre-test, θάζε κία απφ ηηο νπνίεο κεηξάεη έλα ζπγθεθξηκέλν δείθηε (ελδηαθέξνλ, 

άγρνο, βαξεκάξα, πξνζαλαηνιηζκφο ζηελ επίηεπμε, καηαίσζε, δέζκεπζε, ηαχηηζε κε 

νκνηίκνπο θαη ρξεζηκφηεηα), θαη κε δεθαέμη (16) εξσηήζεηο ζην post-test, αθξηβψο ηηο 

δηπιάζηεο, θαζψο ν θάζε έλαο απφ ηνπο παξαπάλσ δείθηεο κεηξήζεθε κε δχν 

εξσηήζεηο. 
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 Ο παξάγνληαο ηεο ζπκπεξηθνξηθήο εκπινθήο κεηξήζεθε κε επηά (7) εξσηήζεηο 

ζην pre-test, πνπ κεηξνχλ θαη απφ έλαλ δηαθνξεηηθφ δείθηε (ηήξεζε θαλφλσλ θαη 

ζπκκφξθσζε, πξνζπάζεηα, επηκνλή, ζπγθέληξσζε-πξνζνρή, ππνβνιή εξσηήζεσλ, 

επηθνηλσλία, δέζκεπζε), θαη κε δεθαηέζζεξηο (14) εξσηήζεηο ζην post-test, αθξηβψο 

ηηο δηπιάζηεο, αθνχ ν θάζε έλαο δείθηεο απφ ηνπο παξαπάλσ κεηξήζεθε πάιη κε δχν 

εξσηήζεηο. 

 Ο παξάγνληαο ηεο γλσζηηθήο εκπινθήο κεηξήζεθε κε επηά (7) εξσηήζεηο ζην 

pre-test πνπ αληηζηνηρνχλ ζε επηά δείθηεο (ππέξβαζε βαζηθψλ απαηηήζεσλ, επειημία 

ζηελ επίιπζε πξνβιήκαηνο, θηινπνλία, επθακςία, απνκλεκφλεπζε, ελζσκάησζε, 

δηθαηνιφγεζε), θαη κε δεθαηέζζεξηο (14) εξσηήζεηο ζην post-test, αθξηβψο ηηο 

δηπιάζηεο, αθνχ ν θάζε έλαο δείθηεο απφ ηνπο παξαπάλσ κεηξήζεθε πάιη κε δχν 

εξσηήζεηο. 

 Γηα λα κπνξέζεη λα γίλεη ζχγθξηζε αλάκεζα ζηα δεδνκέλα ηεο αξρηθήο θαη ηεο 

επαλαιεπηηθήο κέηξεζεο (pre-/post-test), ρξεηαδφηαλ ίδηνο αξηζκφο εξσηήζεσλ. Γη‘ 

απηφ ην ιφγν απφ ηηο δχν εξσηήζεηο ηεο επαλαιεπηηθήο κέηξεζεο πνπ κεηξνχζαλ ηνλ 

ίδην δείθηε εμήρζε ν κέζνο φξνο ηνπο, πξνθεηκέλνπ λα ππάξμεη αληηζηνηρία κε ηελ 

αλάινγε εξψηεζε ηνπ αξρηθνχ εξσηεκαηνινγίνπ.  

 ιεο νη ζηαηηζηηθέο αλαιχζεηο πξαγκαηνπνηήζεθαλ κε ηε ρξήζε ηνπ ζηαηηζηηθνχ 

παθέηνπ SPSS ην νπνίν είλαη εμεηδηθεπκέλν γηα αλαιχζεηο ζηηο θνηλσληθέο επηζηήκεο 

(έθδνζε 16.0). 

4.2 Πεξηγξαθηθή Αλάιπζε Απνηειεζκάηωλ 

4.2.1 Αλάιπζε αμηνπηζηίαο – εζσηεξηθήο ζπλέπεηαο εξγαιείνπ 

κέηξεζεο έξεπλαο 

 χκθσλα κε ηελ αλάιπζε πνπ πξαγκαηνπνηήζεθε γηα ηνλ ππνινγηζκφ ηεο 

αμηνπηζηίαο ηνπ εξγαιείνπ κέηξεζεο ηεο έξεπλαο, αιιά θαη ηελ εζσηεξηθή ζπλέπεηα 

ησλ εξσηήζεσλ πνπ απαξηίδνπλ ηνπο επηκέξνπο παξάγνληεο (ζπλαηζζεκαηηθφ, 

ζπκπεξηθνξηθφ θαη γλσζηηθφ) ηνπ εξσηεκαηνινγίνπ, πξνέθπςαλ ηα αθφινπζα 

απνηειέζκαηα: 

Αλάιπζε αμηνπηζηίαο εξωηεκαηνινγίνπ αξρηθήο κέηξεζεο (pre-test) 

 Γηα ην ζπλνιηθφ πξν-ηεζη εξσηεκαηνιφγην πξνέθπςε φηη ν δείθηεο αμηνπηζηίαο 

alpha Cronbach είλαη 0,748 (βι. Πίλαθαο 5 Γείθηεο αμηνπηζηίαο ηνπ 

εξσηεκαηνινγίνπ). Απηή ε ηηκή ζχκθσλα κε ηνπο Hair et al. (1998) θξίλεηαη 
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απνιχησο ηθαλνπνηεηηθή, θαη, επνκέλσο, κπνξνχκε λα ζεσξήζνπκε φηη ζπλνιηθά ην 

εξγαιείν κέηξεζεο ηεο έξεπλαο καο παξέρεη αμηφπηζηεο ελδείμεηο γηα ηηο κεηξνχκελεο 

κεηαβιεηέο.  

 

Πίλαθαο 5 Γείθηεο αμηνπηζηίαο ηνπ εξσηεκαηνινγίνπ αξρηθήο κέηξεζεο (pre-test) 

pre-test εξσηεκαηνιόγην Cronbach’s Alpha N of items 

φινη νη παξάγνληεο 0,748 22 

ζπλαηζζεκαηηθή εκπινθή 0,601 8 

ζπκπεξηθνξηθή εκπινθή 0,654 7 

γλσζηηθή εκπινθή 0,715 7 

 

 Δηδηθφηεξα, γηα ηελ εζσηεξηθή ζπλέπεηα ησλ εξσηήζεσλ πνπ απαξηίδνπλ ηνλ 

θάζε έλα παξάγνληα, ζχκθσλα κε ηνλ έιεγρν εζσηεξηθήο ζπλέπεηαο πνπ 

πξαγκαηνπνηήζεθε πξνέθπςαλ ηα αθφινπζα: γηα ηνλ παξάγνληα «ζπλαηζζεκαηηθή 

εκπινθή» (affective) ν ζπληειεζηήο εζσηεξηθήο ζπλέπεηαο Cronbach‘s Aplha 

βξέζεθε 0,60. Απηή είλαη ηθαλνπνηεηηθή ηηκή.  

 Γηα ηνλ παξάγνληα «ζπκπεξηθνξηθή εκπινθή» (behavioral) ν ζπληειεζηήο 

εζσηεξηθήο ζπλέπεηαο alpha Cronbach βξέζεθε 0,65, ε νπνία, επίζεο, είλαη 

ηθαλνπνηεηηθή ηηκή. 

 Σέινο, γηα ηνλ παξάγνληα «γλσζηηθή εκπινθή» (cognitive) ν ζπληειεζηήο 

εζσηεξηθήο ζπλέπεηαο alpha Cronbach βξέζεθε 0,71. Απηφ είλαη κηα πνιχ 

ηθαλνπνηεηηθή ηηκή.  

 Παξαηεξνχκε ινηπφλ φηη γηα φινπο ηνπο παξάγνληεο πνπ ζπληζηνχλ ην αξρηθφ 

(pre-test) εξγαιείν κέηξεζεο ηεο κεηαβιεηήο ―engagement‖, βξέζεθαλ ηηκέο γηα ηνλ 

δείθηε Cronbach‘s Aplha πνπ δείρλνπλ φηη ην εξγαιείν κέηξεζεο εθθξάδεη κε 

αμηνπηζηία ηηο κεηξνχκελεο κεηαβιεηέο (affective – behavioral – cognitive).  

 ην παξάξηεκα Β παξαηίζεληαη νη πίλαθεο κε ηηο ζπζρεηίζεηο (correlations) ησλ 

εξσηήζεσλ ζπλνιηθά θαη γηα θάζε παξάγνληα μερσξηζηά ηνπ εξσηεκαηνινγίνπ ηεο 

αξρηθήο κέηξεζεο. 

Αλάιπζε αμηνπηζηίαο εξωηεκαηνινγίνπ επαλαιεπηηθήο κέηξεζεο (post-test 

 Γηα ην ζπλνιηθφ εξσηεκαηνιφγην  ηεο επαλαιεπηηθήο κέηξεζεο (post-test) 

πξνέθπςε φηη ν δείθηεο αμηνπηζηίαο Cronbach‘s Aplha είλαη 0,96 [βι. Πίλαθαο 6 

Γείθηεο αμηνπηζηίαο ηνπ εξσηεκαηνινγίνπ επαλαιεπηηθήο κέηξεζεο (post-test)] θαη 
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επνκέλσο κπνξνχκε λα ζεσξήζνπκε φηη ζπλνιηθά ην εξγαιείν κέηξεζεο ηεο έξεπλαο 

καο παξέρεη αμηφπηζηεο ελδείμεηο γηα ηηο κεηξνχκελεο κεηαβιεηέο.  

 

Πίλαθαο 6 Γείθηεο αμηνπηζηίαο ηνπ εξσηεκαηνινγίνπ επαλαιεπηηθήο κέηξεζεο (post-test) 

post-test εξσηεκαηνιόγην Cronbach’s Alpha N of items 

φινη νη παξάγνληεο 0,967 22 

ζπλαηζζεκαηηθή εκπινθή 0,944 8 

ζπκπεξηθνξηθή εκπινθή 0,909 7 

γλσζηηθή εκπινθή 0,874 7 

 

 Δηδηθφηεξα, γηα ηελ εζσηεξηθή ζπλέπεηα ησλ εξσηήζεσλ πνπ απαξηίδνπλ ηνλ 

θάζε έλα παξάγνληα ζχκθσλα κε ηνλ έιεγρν εζσηεξηθήο ζπλέπεηαο πνπ 

πξαγκαηνπνηήζεθε πξνέθπςαλ ηα αθφινπζα: γηα ηνλ παξάγνληα «ζπλαηζζεκαηηθή 

εκπινθή» (affective) ν ζπληειεζηήο εζσηεξηθήο ζπλέπεηαο alpha Cronbach βξέζεθε 

0,94. 

 Γηα ηνλ παξάγνληα «ζπκπεξηθνξηθή εκπινθή» (behavioral) ν ζπληειεζηήο 

εζσηεξηθήο ζπλέπεηαο alpha Cronbach βξέζεθε 0,90. 

 Σέινο, γηα ηνλ παξάγνληα «γλσζηηθή εκπινθή» (cognitive) ν ζπληειεζηήο 

εζσηεξηθήο ζπλέπεηαο alpha Cronbach βξέζεθε 0,87. 

 Παξαηεξνχκε ινηπφλ φηη γηα φινπο ηνπο παξάγνληεο πνπ ζπληζηνχλ ην 

επαλαιεπηηθφ (pre-test) εξγαιείν κέηξεζεο ηεο κεηαβιεηήο ―engagement‖, βξέζεθαλ 

ηηκέο γηα ηνλ δείθηε Cronbach‘s Aplha πνπ δείρλνπλ φηη ην εξγαιείν κέηξεζεο 

εθθξάδεη κε αμηνπηζηία ηηο κεηξνχκελεο κεηαβιεηέο (affective – behavioral – 

cognitive).  

 ην παξάξηεκα Β παξαηίζεληαη νη πίλαθεο κε ηηο ζπζρεηίζεηο (correlations) ησλ 

εξσηήζεσλ ζπλνιηθά θαη γηα θάζε παξάγνληα μερσξηζηά ηνπ εξσηεκαηνινγίνπ ηεο 

επαλαιεπηηθήο κέηξεζεο. 

 

4.2.2 Σα εξεπλεηηθά εξσηήκαηα 

Δξεπλεηηθό εξώηεκα 1: 

 Γηαθέξεη ν βαζκόο καζεζηαθήο εκπινθήο ησλ εθπαηδεπηηθώλ όηαλ δηδάζθνληαη 

ζηνλ εηθνληθό θόζκν ηνπ Second Life θαη όηαλ δηδάζθνληαη δηα δώζεο;  
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 Αλαιπηηθόηεξα: ππάξρεη δηαθνξά αλάκεζα ζηνπο εθπαηδεπηηθνύο πνπ δηδάρζεθαλ 

κε ηε κέζνδν ηεο γλσζηηθήο καζεηείαο ηελ εθαξκνγή ζηε δηδαζθαιία ηεο ηερληθήο 

«παηρλίδη ξόισλ» κε ηε ρξήζε ηξηζδηάζηαηνπ  εηθνληθνύ πεξηβάιινληνο κάζεζεο κέζα 

ζηνλ εηθνληθό θόζκν ηνπ Second Life, θαη ζε εθείλνπο ηνπο εθπαηδεπηηθνύο πνπ 

δηδάρζεθαλ ην ίδην κάζεκα, κε ηελ ίδηα αθξηβώο κέζνδν θαη από ηνλ ίδην δηδάζθνληα 

αιιά ζε δηα δώζεο δηδαζθαιία, ρσξίο ηε ρξήζε ππνινγηζηή, δηαδηθηύνπ θαη ςεθηαθώλ 

κέζσλ, αλαθνξηθά κε ην ζπλνιηθό βαζκό θαη ηνπο επηκέξνπο παξάγνληεο ηεο 

καζεζηαθήο εκπινθήο: 

α) ηνπ ζπλαηζζεκαηηθνύ παξάγνληα (affective engagement) 

β) ηνπ παξάγνληα ζπκπεξηθνξάο (behavioral engagement) 

γ) ηνπ γλσζηηθνύ παξάγνληα (cognitive engagement); 

 Γηα λα απαληεζεί ην πξψην εξεπλεηηθφ εξψηεκα, θξίζεθε ζθφπηκν αξρηθά λα 

δηαπηζησζεί αλ νη δχν εξεπλεηηθέο νκάδεο, ε νκάδα ειέγρνπ (κε θσδηθφ 0) θαη ε 

πεηξακαηηθή (κε θσδηθφ 1), κπνξνχλ λα ζεσξεζνχλ ηζνδχλακεο πξηλ ηελ παξέκβαζε, 

σο πξνο ην βαζκφ εκπινθήο (ζπλνιηθά θαη επηκέξνπο παξαγφλησλ ηεο) ζηηο 

καζεζηαθέο δηαδηθαζίεο. Δθφζνλ δελ ππάξρεη ζηαηηζηηθψο ζεκαληηθή δηαθνξά 

αλάκεζα ζηνπο κέζνπο φξνπο ησλ απαληήζεσλ πνπ έδσζαλ νη εξσηψκελνη ησλ δχν 

νκάδσλ ζηελ αξρηθή κέηξεζε (pre-test), κπνξνχκε λα ηζρπξηζηνχκε φηη νη δχν 

εξεπλεηηθέο νκάδεο μεθηλνχλ απφ ηελ ίδηα αθεηεξία σο πξνο ηελ εκπινθή ηνπο 

(engagement) πξηλ ηε καζεζηαθή δηαδηθαζία. 

 Ο έιεγρνο ηεο ηζνδπλακίαο ησλ ζπκκεηερφλησλ σο πξνο ηνλ παξάγνληα εκπινθή 

(engagement) πξηλ ηελ παξέκβαζε αλάκεζα ζηελ νκάδα ειέγρνπ θαη ηελ πεηξακαηηθή 

νκάδα πξαγκαηνπνηήζεθε κε ηε βνήζεηα ηνπ T-test αλεμαξηήησλ δεηγκάησλ 

(independent samples T-test), αθνχ ε νκάδα εξσηψκελνπ είλαη θαηεγνξηθή 

κεηαβιεηή κε δχν θαηεγνξίεο (νκάδα ειέγρνπ – πεηξακαηηθή νκάδα), ζε επίπεδν 

ζεκαληηθφηεηαο α = 5% (0,05), φπσο θαη φινη νη έιεγρνη πνπ αθνινπζνχλ. 

 πσο έδεημε ν έιεγρνο (βι. Πίλαθαο 7 Απνηειέζκαηα ζηαηηζηηθψλ ειέγρσλ t 

αλεμαξηήησλ δεηγκάησλ πξηλ ηελ παξέκβαζε), νη δχν νκάδεο, ειέγρνπ θαη 

πεηξακαηηθή, κπνξνχλ λα ζεσξεζνχλ ηζνδχλακεο σο πξνο ην βαζκφ ζπλνιηθήο 

εκπινθήο πξηλ ηελ παξέκβαζε, θαζψο δελ ππάξρεη ζηαηηζηηθψο ζεκαληηθή δηαθνξά 

σο πξνο ηελ νκάδα ηνπ εξσηψκελνπ [t= -1,592, p>0,05]. Αλαιπηηθά, σο πξνο ηνπο 

παξάγνληεο ηεο εκπινθήο, δελ ππάξρεη ζηαηηζηηθψο ζεκαληηθή δηαθνξά σο πξνο ην 

ζπλαηζζεκαηηθφ παξάγνληα [t= 0,056, p>0,05] θαη ην γλσζηηθφ παξάγνληα [t= -0,792, 

p>0,05] σο πξνο ηελ νκάδα ηνπ εξσηψκελνπ. Χζηφζν, νη δχν νκάδεο θαίλεηαη λα 
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δηαθέξνπλ ζηαηηζηηθψο ζεκαληηθά σο πξνο ην ζπκπεξηθνξηθφ παξάγνληα [t= -2,352, 

p<0,05] θαη κάιηζηα κε κεγαιχηεξν ην κέζν φξν ηεο νκάδαο ειέγρνπ απφ ην κέζν 

φξν ηεο πεηξακαηηθήο νκάδαο. 

 

Πίλαθαο 7 Απνηειέζκαηα ζηαηηζηηθώλ ειέγρσλ t αλεμαξηήησλ δεηγκάησλ πξηλ ηελ παξέκβαζε 

pre-test  

Engagement 

εξεπλεηηθή  

νκάδα 

Ν Mean SD t  Sig. 

ζπλνιηθή εκπινθή πεηξακαηηθή  

ειέγρνπ 

15 

15 

4,1036 

4,2913 

,30648 

,33852 

-1,592 ,123 

ζπλαηζζεκαηηθή 

εκπινθή 

πεηξακαηηθή  

ειέγρνπ 

15 

15 

4,3583 

4,3500 

,29454 

,49144 

,056 ,955 

ζπκπεξηθνξηθή  

εκπινθή 

πεηξακαηηθή  

ειέγρνπ 

15 

15 

3,8190 

4,2667 

,49917 

,54228 

-2,352 ,026 

γλσζηηθή  

εκπινθή 

πεηξακαηηθή  

ειέγρνπ 

15 

15 

4,1333 

4,2571 

,33050 

,50709 

-,792 ,436 

 

 Ο παξαπάλσ έιεγρνο καο επηηξέπεη λα πνχκε φηη νη δχν νκάδεο εξσηψκελσλ 

είλαη ηζνδχλακεο σο πξνο ην βαζκφ ζπλνιηθήο εκπινθήο πξηλ ηελ παξέκβαζε, κε ηε 

δηαθνξνπνίεζε πνπ αλαθέξακε γηα ην ζπκπεξηθνξηθφ παξάγνληα εκπινθήο. 

 ηε ζπλέρεηα, ειέγμακε αλ νη δχν εξεπλεηηθέο νκάδεο παξέκεηλαλ ηζνδχλακεο 

θαη κεηά ηε δηδαθηηθή παξέκβαζε, νπφηε δηελεξγήζεθε ε επαλαιεπηηθή κέηξεζε 

(post-test). Ο ιφγνο ήηαλ γηα λα δηαπηζηψζνπκε αλ ε δηδαθηηθή παξέκβαζε πνπ 

κεζνιάβεζε άζθεζε ηελ ίδηα επίδξαζε ζην βαζκφ εκπινθήο ησλ εξσηψκελσλ ησλ 

δχν εξεπλεηηθψλ νκάδσλ ή αλ επλφεζε πεξηζζφηεξν θάπνηα νκάδα. 

 Ο έιεγρνο ηεο ηζνδπλακίαο ησλ ζπκκεηερφλησλ σο πξνο ηνλ παξάγνληα εκπινθή 

(engagement) κεηά ηελ παξέκβαζε αλάκεζα ζηελ νκάδα ειέγρνπ θαη ηελ πεηξακαηηθή 

νκάδα πξαγκαηνπνηήζεθε κε ηε βνήζεηα ηνπ t-test αλεμαξηήησλ δεηγκάησλ 

(independent samples t-test) (βι. Πίλαθαο 8 Απνηειέζκαηα ζηαηηζηηθψλ ειέγρσλ t 

αλεμαξηήησλ δεηγκάησλ κεηά ηελ παξέκβαζε), αθνχ ε νκάδα εξσηψκελνπ είλαη 

θαηεγνξηθή κεηαβιεηή κε δχν θαηεγνξίεο (νκάδα ειέγρνπ – πεηξακαηηθή νκάδα). 

 Σα απνηειέζκαηα έδεημαλ φηη ππάξρεη ζηαηηζηηθψο ζεκαληηθή δηαθνξά αλάκεζα 

ζηηο δχν νκάδεο εξσηψκελσλ σο πξνο ην βαζκφ ζπλνιηθήο εκπινθήο [t=5,477, 

p<0,05], θαζψο θαη σο πξνο ηνπο ηξεηο παξάγνληεο εκπινθήο, ην ζπλαηζζεκαηηθφ 
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[t=5,440, p<0,05], ην ζπκπεξηθνξηθφ [t=4,596, p<0,05], θαη ην γλσζηηθφ [t=5,013, 

p<0,05] σο πξνο ηελ νκάδα ηνπ εξσηψκελνπ, ππέξ ηεο πεηξακαηηθήο νκάδαο. 

Δπνκέλσο, ε πεηξακαηηθή νκάδα θαίλεηαη ζηα απνηειέζκαηα ηεο επαλαιεπηηθήο 

κέηξεζεο (post-test) φηη κεηά ηε δηδαθηηθή παξέκβαζε παξνπζίαζε πςειφηεξν βαζκφ 

καζεζηαθήο εκπινθήο ζε ζχγθξηζε κε ηελ νκάδα ειέγρνπ. 

 

Πίλαθαο 8 Απνηειέζκαηα ζηαηηζηηθώλ ειέγρσλ t αλεμαξηήησλ δεηγκάησλ κεηά ηελ παξέκβαζε 

post-test  

Engagement 

εξεπλεηηθή  

νκάδα 

Ν Mean SD t  Sig. 

ζπλνιηθή 

εκπινθή 

πεηξακαηηθή  

ειέγρνπ 

15 

15 

4,6377 

3,5851 

,20293 

,71614 

5,477 ,000 

ζπλαηζζεκαηηθή  

εκπινθή 

πεηξακαηηθή  

ειέγρνπ 

15 

15 

4,7750 

3,5458 

,19736 

,85254 

5,440 ,000 

ζπκπεξηθνξηθή  

εκπινθή 

πεηξακαηηθή  

ειέγρνπ 

15 

15 

4,5619 

3,5905 

,21744 

,78917 

4,596 ,000 

γλσζηηθή  

εκπινθή 

πεηξακαηηθή  

ειέγρνπ 

15 

15 

4,5762 

3,6190 

,29508 

,67799 

5,013 ,000 

 

 Γηαθνξνπνηήζεθε φκσο ζηαηηζηηθψο ζεκαληηθά ν βαζκφο εκπινθήο ησλ 

εξσηψκελσλ ησλ δχν εξεπλεηηθψλ νκάδσλ αλάκεζα ζηελ πξψηε θαη ηελ 

επαλαιεπηηθή κέηξεζε; Γειαδή, σθειήζεθε θάπνηα νκάδα πεξηζζφηεξν απφ ηε 

δηδαθηηθή παξέκβαζε θαη πνηα; 

 Γηα λα απαληήζνπκε ζην εξψηεκα απηφ ρξεηάζηεθε λα ειέγμνπκε κε t-test 

αλεμαξηήησλ δεηγκάησλ ηε δηαθνξνπνίεζε ηνπ βαζκνχ εκπινθήο πξηλ θαη κεηά ηε 

δηδαθηηθή παξέκβαζε γηα ηηο δχν νκάδεο. Γηα λα ην επηηχρνπκε απηφ, πξψηα 

ππνινγίζακε ηηο δηαθνξέο κεηαμχ ησλ κέζσλ φξσλ ηεο πξψηεο θαη ηεο επαλαιεπηηθή 

κέηξεζε (pre- θαη post- test). ηελ ζπλέρεηα εθαξκφζακε ην t-test αλεμαξηήησλ 

δεηγκάησλ πξνθεηκέλνπ λα ειέγμνπκε αλ νη κέζνη φξνη ησλ δηαθνξψλ είλαη ίζνη ζηηο 

δχν εξεπλεηηθέο νκάδεο 0= νκάδα ειέγρνπ, 1=νκάδα πεηξακαηηθή) αλάκεζα ζηελ 

πξψηε θαη ηελ επαλαιεπηηθή κέηξεζε (pre- θαη post- test) (βι. Πίλαθαο 9 

Απνηειέζκαηα ζηαηηζηηθψλ ειέγρσλ t αλεμαξηήησλ δεηγκάησλ πξηλ θαη κεηά ηελ 

παξέκβαζε). 
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 Σα απνηειέζκαηα έδεημαλ ζηαηηζηηθψο ζεκαληηθή δηαθνξνπνίεζε ππέξ ηεο 

πεηξακαηηθήο νκάδαο, ηφζν γηα ηε ζπλνιηθή εκπινθή [t=5,673, p<0,05], φζν θαη 

μερσξηζηά γηα θάζε παξάγνληα εκπινθήο: ην ζπλαηζζεκαηηθφ [t=5,237, p<0,05], ην 

ζπκπεξηθνξηθφ [t=6,268, p<0,05] θαη ην γλσζηηθφ παξάγνληα [t=3,925, p<0,05] σο 

πξνο ηελ νκάδα εξσηψκελνπ. Γειαδή, νη εξσηψκελνη ηεο πεηξακαηηθήο νκάδαο 

παξνπζίαζαλ πςειφηεξν βαζκφ κεηαβνιήο ζηελ εκπινθή ζε ζχγθξηζε κε ηελ 

κεηαβνιή ζηελ εκπινθή ηεο νκάδαο ειέγρνπ. 

 

Πίλαθαο 9 Απνηειέζκαηα ζηαηηζηηθώλ ειέγρσλ t αλεμαξηήησλ δεηγκάησλ πξηλ θαη κεηά ηελ 

παξέκβαζε 

pre-/post-test  

Engagement 

εξεπλεηηθή  

νκάδα 

Ν Μεηαβνιή 

ζηελ εκπινθή 

Mean 

SD t  Sig. 

φινη νη  

παξάγνληεο 

πεηξακαηηθή  

ειέγρνπ 

15 

15 

,5341 

-,7062 

,30645 

,78928 

5,673 ,000 

ζπλαηζζεκαηηθή  

εκπινθή 

πεηξακαηηθή  

ειέγρνπ 

15 

15 

,4167 

-,8042 

,27106 

,86114 

5,237 ,000 

ζπκπεξηθνξηθή  

εκπινθή 

πεηξακαηηθή  

ειέγρνπ 

15 

15 

,7429 

-,6762 

,44998 

,75248 

6,268 ,000 

γλσζηηθή  

εκπινθή 

πεηξακαηηθή  

ειέγρνπ 

15 

15 

,4429 

-,6381 

,40334 

,98733 

3,925 ,001 

 

 Γηα λα δηαπηζησζεί πνηα επίδξαζε είρε ε δηδαθηηθή παξέκβαζε ζην βαζκφ 

εκπινθήο ηεο νκάδαο ειέγρνπ, πξαγκαηνπνηήζεθε t-Test εμαξηεκέλσλ δεηγκάησλ 

(Paired Sample t-Test) κεηαμχ ηεο πξψηεο θαη ηεο επαλαιεπηηθήο κέηξεζεο (pre- θαη 

post-test) [βι. Πίλαθαο 10 Απνηειέζκαηα ζηαηηζηηθψλ ειέγρσλ t εμαξηεκέλσλ 

δεηγκάησλ γηα ηελ νκάδα ειέγρνπ θαη ηελ πεηξακαηηθή αλάκεζα ζηηο δχν κεηξήζεηο 

(αξρηθή - επαλαιεπηηθή)]. 

 Απφ ηνλ έιεγρν βξέζεθε φηη ππάξρεη ζηαηηζηηθά ζεκαληηθή δηαθνξά σο πξνο ην 

κέζν φξν ησλ απαληήζεσλ γηα ην ζπλνιηθφ βαζκφ εκπινθήο (engagement) πξηλ θαη 

κεηά ηελ παξέκβαζε γηα ηελ νκάδα ειέγρνπ [t= -3,465, p<0,05]. Μεγαιχηεξνο είλαη ν 

κέζνο φξνο ησλ απαληήζεσλ ζηελ αξρηθή κέηξεζε (pre-test). 

 Γηα λα δηαπηζησζεί πνηα επίδξαζε είρε ε δηδαθηηθή παξέκβαζε ζην βαζκφ 

εκπινθήο ηεο πεηξακαηηθήο νκάδαο, πξαγκαηνπνηήζεθε t-Test εμαξηεκέλσλ 
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δεηγκάησλ (Paired Sample t-Test) κεηαμχ αξρηθήο θαη επαλαιεπηηθήο κέηξεζεο (pre- 

θαη post-test) (βι. Πίλαθαο 10 Απνηειέζκαηα ζηαηηζηηθψλ ειέγρσλ t εμαξηεκέλσλ 

δεηγκάησλ γηα ηελ νκάδα ειέγρνπ θαη ηελ πεηξακαηηθή αλάκεζα ζηηο δχν κεηξήζεηο 

(αξρηθή - επαλαιεπηηθή)). 

 

Πίλαθαο 10 Απνηειέζκαηα ζηαηηζηηθώλ ειέγρσλ t εμαξηεκέλσλ δεηγκάησλ γηα ηελ νκάδα 

ειέγρνπ θαη ηελ πεηξακαηηθή αλάκεζα ζηηο δύν κεηξήζεηο (αξρηθή - επαλαιεπηηθή) 

pre-/ 

post-test 

εξεπλεηηθή  

νκάδα 

Ν Post 

Mean 

Pre 

Mean 

Differ-

ence 

SD t  Sig. 

φινη νη  

παξάγνληεο 

ειέγρνπ 15 3,5851 4,2913 -,70615 ,78928 -3,465 ,004 

πεηξακαηηθή 15 4,6377 4,1036 ,53413 ,30645 6,750 ,000 

ζπλαηζζε-

καηηθή  

εκπινθή 

ειέγρνπ 15 3,5458 4,3500 -,80417 ,86114 -3,617 ,003 

πεηξακαηηθή 15 4,7750 4,3583 ,41667 ,27106 5,953 ,000 

ζπκπεξη-

θνξηθή  

εκπινθή 

ειέγρνπ 15 3,5905 4,2667 -,67619 ,75248 -3,480 ,004 

πεηξακαηηθή 15 4,5619 3,8190 ,74286 ,44998 6,394 ,000 

γλσζηηθή  

εκπινθή 

ειέγρνπ 15 3,6190 4,2571 -,63810 ,98733 -2,503 ,025 

πεηξακαηηθή 15 4,5762 4,1333 ,44286 ,40334 4,252 ,001 

 

 Απφ ηνλ έιεγρν βξέζεθε φηη ππάξρεη ζηαηηζηηθά ζεκαληηθή δηαθνξά σο πξνο ην 

κέζν φξν ησλ απαληήζεσλ γηα ην ζπλνιηθφ βαζκφ εκπινθήο (engagement) πξηλ θαη 

κεηά ηελ παξέκβαζε γηα ηελ πεηξακαηηθή νκάδα [t (14)=6,750, p<0,05]. 

Μεγαιχηεξνο είλαη ν κέζνο φξνο ησλ απαληήζεσλ ζηελ επαλαιεπηηθή κέηξεζε (post-

test). 

 Δπνκέλσο, απφ ηνπο πξνεγνχκελνπο ειέγρνπο απνδεηθλχεηαη φηη αλάκεζα ζηηο 

δχν εξεπλεηηθέο νκάδεο (ειέγρνπ θαη πεηξακαηηθή), ελψ πξηλ ηε δηδαθηηθή 

παξέκβαζε δελ ππήξραλ ζεκαληηθέο δηαθνξέο σο πξνο ην βαζκφ εκπινθήο ηνπο ζε 

καζεζηαθέο δηαδηθαζίεο, εθηφο κφλν απφ ηνλ παξάγνληα «ζπκπεξηθνξά», φπνπ ε 

νκάδα ειέγρνπ είρε πςειφηεξν βαζκφ, κεηά ηε δηδαθηηθή παξέκβαζε ν βαζκφο 

εκπινθήο έρεη αιιάμεη: ζηελ νκάδα ειέγρνπ έρεη κεησζεί ν βαζκφο εκπινθήο 

ζπλνιηθά θαη ζηνπο ηξεηο παξάγνληεο, ελψ αληίζεηα ζηελ πεηξακαηηθή νκάδα ν 

βαζκφο εκπινθήο έρεη απμεζεί ζπλνιηθά θαη ζηνπο ηξεηο παξάγνληεο. 
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 Γηα λα απαληεζεί ην πξψην εξεπλεηηθφ εξψηεκα σο πξνο ηνλ παξάγνληα 

ζπλαηζζεκαηηθήο εκπινθήο (affective engagement), έπξεπε λα δηαπηζησζεί πνηα 

επίδξαζε είρε ε δηδαθηηθή παξέκβαζε ζην βαζκφ ζπλαηζζεκαηηθήο εκπινθήο ησλ 

δχν εξεπλεηηθψλ νκάδσλ. Γηα ηε ζπλαηζζεκαηηθή εκπινθή ηεο νκάδαο ειέγρνπ, 

πξαγκαηνπνηήζεθε t-Test εμαξηεκέλσλ δεηγκάησλ (Paired Sample t-Test) κεηαμχ ηεο 

πξψηεο θαη ηεο επαλαιεπηηθήο κέηξεζεο (pre- θαη post- test). 

 Παξαηεξήζεθε φηη ππάξρεη ζηαηηζηηθψο ζεκαληηθή δηαθνξά σο πξνο ην κέζν 

φξν ησλ απαληήζεσλ γηα ην βαζκφ ζπλαηζζεκαηηθήο εκπινθήο (affective 

engagement) πξηλ θαη κεηά ηελ παξέκβαζε γηα ηελ νκάδα ειέγρνπ [t=-3,617, p<0,05]. 

Μεγαιχηεξνο είλαη ν κέζνο φξνο ησλ απαληήζεσλ ζηελ αξρηθή κέηξεζε (pre-test). 

 Αληίζηνηρα, πξαγκαηνπνηήζεθε t-Test εμαξηεκέλσλ δεηγκάησλ (Paired Sample t-

Test) κεηαμχ ηεο πξψηεο θαη ηεο επαλαιεπηηθήο κέηξεζεο (pre- θαη post- test), γηα λα 

δηαπηζησζεί πνηα επίδξαζε είρε ε δηδαθηηθή παξέκβαζε ζην βαζκφ ζπλαηζζεκαηηθήο 

εκπινθήο ηεο πεηξακαηηθήο νκάδαο. 

 Φάλεθε φηη ππάξρεη ζηαηηζηηθψο ζεκαληηθή δηαθνξά σο πξνο ην κέζν φξν ησλ 

απαληήζεσλ γηα ην βαζκφ ζπλαηζζεκαηηθήο εκπινθήο (affective engagement) πξηλ 

θαη κεηά ηελ παξέκβαζε γηα ηελ πεηξακαηηθή νκάδα [t (14)=5,953, p<0,05]. 

Μεγαιχηεξνο είλαη ν κέζνο φξνο ησλ απαληήζεσλ ζηελ επαλαιεπηηθή κέηξεζε (post-

test). 

 Δπνκέλσο, ελψ ν βαζκφο ζπλαηζζεκαηηθήο εκπινθήο ηεο νκάδαο ειέγρνπ 

κεηψζεθε κεηά ηελ δηδαθηηθή παξέκβαζε, ε ζπλαηζζεκαηηθή εκπινθή ηεο 

πεηξακαηηθήο νκάδαο απμήζεθε. 

 Γηα λα απαληεζεί ην πξψην εξεπλεηηθφ εξψηεκα σο πξνο ηνλ παξάγνληα 

ζπκπεξηθνξηθήο εκπινθήο (behavioral engagement), έπξεπε λα δηαπηζησζεί πνηα 

επίδξαζε είρε ε δηδαθηηθή παξέκβαζε ζην βαζκφ ζπκπεξηθνξηθήο εκπινθήο ησλ δχν 

εξεπλεηηθψλ νκάδσλ. Γηα ηε ζπκπεξηθνξηθή εκπινθή ηεο νκάδαο ειέγρνπ, 

πξαγκαηνπνηήζεθε t-Test εμαξηεκέλσλ δεηγκάησλ (Paired Sample t-Test) κεηαμχ ηεο 

πξψηεο θαη ηεο επαλαιεπηηθήο κέηξεζεο (pre- θαη post-test). 

 Φάλεθε φηη ππάξρεη ζηαηηζηηθψο ζεκαληηθή δηαθνξά σο πξνο ην κέζν φξν ησλ 

απαληήζεσλ γηα ην βαζκφ ζπκπεξηθνξηθήο εκπινθήο (behavioral engagement) πξηλ 

θαη κεηά ηελ παξέκβαζε γηα ηελ νκάδα ειέγρνπ [t=-3,480, p<0,05]. Μεγαιχηεξνο 

είλαη ν κέζνο φξνο ησλ απαληήζεσλ ζηελ αξρηθή κέηξεζε (pre-test). 

 Αληίζηνηρα, πξαγκαηνπνηήζεθε t-Test εμαξηεκέλσλ δεηγκάησλ (Paired Sample t-

Test) κεηαμχ ηεο πξψηεο θαη ηεο επαλαιεπηηθήο κέηξεζεο (pre- θαη post-test), γηα λα 
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δηαπηζησζεί πνηα επίδξαζε είρε ε δηδαθηηθή παξέκβαζε ζην βαζκφ ζπκπεξηθνξηθήο 

εκπινθήο ηεο πεηξακαηηθήο νκάδαο. 

 Φάλεθε φηη ππάξρεη ζηαηηζηηθψο ζεκαληηθή δηαθνξά σο πξνο ην κέζν φξν ησλ 

απαληήζεσλ γηα ην βαζκφ ζπκπεξηθνξηθήο εκπινθήο (behavioral engagement) πξηλ 

θαη κεηά ηελ παξέκβαζε γηα ηελ πεηξακαηηθή νκάδα [t=6,394, p<0,05]. Μεγαιχηεξνο 

είλαη ν κέζνο φξνο ησλ απαληήζεσλ ζηελ επαλαιεπηηθή κέηξεζε (post-test). 

 Δπνκέλσο, ελψ ν βαζκφο ζπκπεξηθνξηθήο εκπινθήο ηεο νκάδαο ειέγρνπ 

κεηψζεθε ζεκαληηθά κεηά ηε δηδαθηηθή παξέκβαζε, ν αληίζηνηρνο βαζκφο γηα ηελ 

πεηξακαηηθή νκάδα απμήζεθε ζεκαληηθά. 

 Γηα λα απαληεζεί ην πξψην εξεπλεηηθφ εξψηεκα σο πξνο ηνλ παξάγνληα 

γλσζηηθήο εκπινθήο (cognitive engagement), έπξεπε λα δηαπηζησζεί πνηα επίδξαζε 

είρε ε δηδαθηηθή παξέκβαζε ζην βαζκφ γλσζηηθήο εκπινθήο ησλ δχν εξεπλεηηθψλ 

νκάδσλ. Γηα ηε γλσζηηθή εκπινθή ηεο νκάδαο ειέγρνπ, πξαγκαηνπνηήζεθε t-Test 

εμαξηεκέλσλ δεηγκάησλ (Paired Sample t-Test) κεηαμχ ηεο πξψηεο θαη ηεο 

επαλαιεπηηθήο κέηξεζεο (pre- θαη post-test). 

 Παξαηεξήζεθε φηη γηα ην βαζκφ γλσζηηθήο εκπινθήο (cognitive engagement) 

ππάξρεη ζηαηηζηηθά ζεκαληηθή δηαθνξά σο πξνο ην κέζν φξν ησλ απαληήζεσλ ηεο 

νκάδαο ειέγρνπ πξηλ θαη κεηά ηελ παξέκβαζε [t=-2,503, p<0,05]. Μεγαιχηεξνο είλαη 

ν κέζνο φξνο ησλ απαληήζεσλ πάιη ζηελ αξρηθή κέηξεζε (pre-test). 

 Αληίζηνηρα, πξαγκαηνπνηήζεθε t-Test εμαξηεκέλσλ δεηγκάησλ (Paired Sample t-

Test) κεηαμχ ηεο πξψηεο θαη ηεο επαλαιεπηηθήο κέηξεζεο (pre- θαη post-test), γηα λα 

δηαπηζησζεί πνηα επίδξαζε είρε ε δηδαθηηθή παξέκβαζε ζην βαζκφ γλσζηηθήο 

εκπινθήο ηεο πεηξακαηηθήο νκάδαο. 

 Φάλεθε φηη ζρεηηθά κε ην βαζκφ γλσζηηθήο εκπινθήο (cognitive engagement) 

ππάξρεη ζηαηηζηηθά ζεκαληηθή δηαθνξά σο πξνο ην κέζν φξν ησλ απαληήζεσλ ηεο 

πεηξακαηηθήο νκάδαο πξηλ θαη κεηά ηελ παξέκβαζε [t=4,252, p<0,05]. Μεγαιχηεξνο 

είλαη ν κέζνο φξνο ησλ απαληήζεσλ ζηελ επαλαιεπηηθή κέηξεζε (post-test). 

 Δπνκέλσο, θαη ζε απηή ηελ πεξίπησζε ν βαζκφο γλσζηηθήο εκπινθήο ηεο νκάδαο 

ειέγρνπ κεηψζεθε ζεκαληηθά κεηά ηε δηδαθηηθή παξέκβαζε, ν αληίζηνηρνο βαζκφο 

γηα ηελ πεηξακαηηθή νκάδα απμήζεθε ζεκαληηθά. 

 Έρνληαο θαιχςεη ζπλνιηθά ην πξψην εξεπλεηηθφ εξψηεκα, θξίλακε ζθφπηκν λα 

ειέγμνπκε αλ ππάξρεη ζηαηηζηηθψο ζεκαληηθή δηαθνξά ζην βαζκφ εκπινθήο ησλ δχν 

ππννκάδσλ ηεο πεηξακαηηθήο νκάδαο, δειαδή ησλ εθπαηδεπφκελσλ πνπ 

παξαθνινπζνχλ ην Πξφγξακκα Μεηαπηπρηαθψλ πνπδψλ ζηελ Ζιεθηξνληθή 
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Μάζεζε ηνπ ηκήκαηνο «Γηδαθηηθή ηεο Σερλνινγίαο θαη Φεθηαθά πζηήκαηα» ηνπ 

Παλεπηζηεκίνπ Πεηξαηψο (νκάδα 2, Ν=7) θαη ησλ άιισλ (νκάδα 1, Ν=8), πνπ δελ 

παξαθνινπζνχλ ην ελ ιφγσ πξφγξακκα. Ζ ζθέςε πνπ καο νδήγεζε ζε απηή ηελ 

ελέξγεηα ήηαλ φηη ν κεγαιχηεξνο βαζκφο εμνηθείσζεο κε ηηο ηερλνινγίεο ηεο 

πιεξνθνξίαο θαη επηθνηλσλίαο κπνξεί λα επεξεάζεη ζεηηθά ην βαζκφ εκπινθήο ζε 

καζεζηαθέο δηαδηθαζίεο πνπ ιακβάλνπλ ρψξα ζε ηερλνινγηθά πεξηβάιινληα. 

 Τπνινγίζακε ηηο δηαθνξέο κεηαμχ ησλ απαληήζεσλ πνπ έδσζαλ ζην αξρηθφ 

εξσηεκαηνιφγην (pre-test) θαη ζην εξσηεκαηνιφγην ηεο επαλάιεςεο ηεο κέηξεζεο 

(post-test), ρξεζηκνπνηψληαο t-test αλεμαξηήησλ δεηγκάησλ (independent samples t-

test), αθνχ ε νκάδα εξσηψκελνπ είλαη θαηεγνξηθή κεηαβιεηή κε δχν θαηεγνξίεο 

(νκάδα κε E-Learning – νκάδα E-Learning) (βι. Πίλαθαο 11 Απνηειέζκαηα 

ζηαηηζηηθψλ ειέγρσλ t αλεμαξηήησλ (non-E-Learning-E-Learning) πξηλ θαη κεηά ηελ 

παξέκβαζε). 

 

Πίλαθαο 11 Απνηειέζκαηα ζηαηηζηηθώλ ειέγρσλ t αλεμαξηήησλ (non-E-Learning-E-Learning) 

πξηλ θαη κεηά ηελ παξέκβαζε 

pre-/post-test  

Engagement 

εξεπλεηηθή  

νκάδα 

Ν κεηαβνιή 

ζηελ εκπινθή 

Mean 

SD t  Sig. 

φινη νη  

παξάγνληεο 

non E-Learning  

E-Learning 

8 

7 

,3780 

,7126 

,22470 

,30092 

-2,462 ,029 

ζπλαηζζεκαηηθή  

εκπινθή 

non E-Learning  

E-Learning 

8 

7 

,3125 

,5357 

,20863 

,29943 

-1,694 ,114 

ζπκπεξηθνξηθή  

εκπινθή 

non E-Learning  

E-Learning 

8 

7 

,4911 

1,0306 

,31354 

,42027 

-2,843 ,014 

γλσζηηθή  

εκπινθή 

non E-Learning  

E-Learning 

8 

7 

,3304 

,5714 

,31700 

,47559 

-1,170 ,263 

 

 Ζ ζθέςε καο επηβεβαηψζεθε. Φάλεθε φηη ππάξρεη ζηαηηζηηθψο ζεκαληηθή 

δηαθνξνπνίεζε σο πξνο ηνλ ζπλνιηθφ παξάγνληα εκπινθήο [t=-2,462, p<0,05], 

θαζψο θαη σο πξνο ηνλ παξάγνληα ηεο ζπκπεξηθνξηθήο εκπινθήο [t=-2,843, p<0,05] 

σο πξνο ηελ νκάδα εξσηψκελνπ ππέξ ηεο ππννκάδαο ηεο ειεθηξνληθήο κάζεζεο. 

πγθξίλνληαο ηνπο κέζνπο φξνπο δηαπηζηψζακε φηη ε ππννκάδα ηεο ειεθηξνληθήο 

κάζεζεο ππεξέρεη ζε ζχγθξηζε κε ηελ άιιε ππννκάδα ηεο πεηξακαηηθήο θαη ζηνπο 
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άιινπο δχν παξάγνληεο, ηε ζπλαηζζεκαηηθή (affective engagement) θαη ηε γλσζηηθή 

εκπινθή (cognitive engagement). 

 

 

Δξεπλεηηθό εξώηεκα 2: 

Πνηνη παξάγνληεο επεξεάδνπλ πεξηζζόηεξν ην βαζκό καζεζηαθήο εκπινθήο ησλ 

εθπαηδεπηηθώλ πνπ δηδάρζεθαλ κε ηε κέζνδν ηεο γλσζηηθήο καζεηείαο ηελ εθαξκνγή 

ζηε δηδαζθαιία ηεο ηερληθήο «παηρλίδη ξόισλ» κε ηε ρξήζε ελόο εηθνληθνύ 

πεξηβάιινληνο κάζεζεο κέζα ζηνλ εηθνληθό θόζκν ηνπ Second Life; 

 

 Γηα ηελ απάληεζε ζην δεχηεξν εξεπλεηηθφ εξψηεκα αμηνινγήζεθαλ ηα δεδνκέλα 

πνπ ζπιιέρζεθαλ απφ ηηο δνκεκέλεο ζπλεληεχμεηο κε αλνηθηά εξσηήκαηα πνπ έγηλαλ 

ηειεθσληθά θαη κέζα ζην εηθνληθφ πεξηβάιινλ κάζεζεο ζην Second Life κε δψδεθα 

(12) απφ ηνπο δεθαπέληε (15) ζπλνιηθά εθπαηδεπφκελνπο πνπ ζπκκεηείραλ ζηελ 

εηθνληθή δηδαζθαιία ζην Second Life, θαζψο θαη ηα δεδνκέλα απφ ηηο 

απνκαγλεηνθσλήζεηο ησλ δηα δψζεο δηδαθηηθψλ παξεκβάζεσλ κε ηηο δχν ππννκάδεο 

ηεο νκάδαο ειέγρνπ. 

 Αξρηθά νη εξσηήζεηο απεπζχλζεθαλ γεληθά ζηελ εκπεηξία πνπ απνθφκηζαλ νη 

εθπαηδεπφκελνη απφ ηε ζπκκεηνρή ηνπο ζηελ εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία κέζα ζην 

εηθνληθφ πεξηβάιινλ κάζεζεο, θαη εηδηθφηεξα ζε ραξαθηεξηζκνχο ηεο εκπεηξίαο ηνπο, 

ζε ζεηηθά θαη αξλεηηθά ζπλαηζζήκαηα, ζηα πξάγκαηα πνπ έκαζαλ θαη ζηελ αμία πνπ 

απνδίδνπλ ζηελ εκπεηξία ηνπο. 

 Οη επηά απφ ηνπο δψδεθα εθπαηδεπφκελνπο (7/12) ραξαθηήξηζαλ ηελ εκπεηξία 

ηνπο κέλνληαο ζην ζηνηρείν ηεο θαηλνηνκίαο (πξσηφγλσξε, θαηλνηφκα, πξσηφηππε), 

ελψ πέληε (5/12) πεξηέγξαςαλ ηελ εκπεηξία ηνπο σο ελδηαθέξνπζα, ηέζζεξηο (4/12) 

σο εληππσζηαθή, ζπλαξπαζηηθή ή επράξηζηε θαη δηαζθεδαζηηθή. Γχν (2/12) 

αλέθεξαλ ηνλ φξν «πξνθιεηηθή», επνηθνδνκεηηθή θαη δηδαθηηθή. Μεκνλσκέλνη 

ραξαθηεξηζκνί πνπ αλαθέξζεθαλ ήηαλ: «απειεπζεξσηηθή», «βησκαηηθή», 

«ζπλεξγαηηθή», «δηαδξαζηηθή», «ειθπζηηθή», «πεξηπεηεηψδεο» (βι. ρήκα 12 

πεξηγξαθή καζεζηαθήο εκπεηξίαο). 

 Οη κηζνί εθπαηδεπφκελνη (6/12) έλησζαλ φηη έκαζαλ θάηη θαηλνχξγην ή 

αλαθάιπςαλ λέεο δπλαηφηεηεο ηνπ δηαδηθηχνπ ή πήξαλ ρξήζηκα πξάγκαηα. Σν ίδην 

πνζνζηφ (6/12) έλησζαλ ζπλαηζζήκαηα πνπ αθνξνχλ ηελ νκαδηθφηεηα, ηε 

ζπλεξγαζία, ηε ζπκκεηνρή θαη ηελ επηθνηλσλία («φηη αλήθσ ζε θάπνηα νκάδα», «φηη 
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ζπλεξγάζηεθα», «ηθαλνπνίεζε απφ ηελ επαθή κνπ κε άιινπο», «νκαδηθφηεηα»). 

Σέζζεξηο (4/12) αλέθεξαλ «ραξά», «επραξίζηεζε», «δηαζθέδαζε», «φηη πέξαζε ε 

ψξα ρσξίο λα ην θαηαιάβσ». Σν ίδην πνζνζηφ (4/12) αλέθεξαλ φηη έλησζαλ 

αηζηνδνμία, ειπίδα θαη απηνπεπνίζεζε. Δπίζεο ην ίδην πνζνζηφ (4/12) αλέθεξαλ 

«ελζνπζηαζκφ», «ελδηαθέξνλ», «πεξηέξγεηα», «πξφθιεζε». Γχν (2/12) ζεψξεζαλ ηελ 

εκπεηξία ηνπο σο «επθαηξία» θαη έλησζαλ «ηπρεξνί» πνπ ζπκκεηείραλ. Σν ίδην 

πνζνζηφ κίιεζε γηα «θίλεηξν» θαη «θηλεηνπνίεζε γηα πξνζσπηθή εθαξκνγή», γηα 

«δεκηνπξγηθφηεηα θαη ζεκαληηθή πξνζθνξά».  

 

 

ρήκα 12 πεξηγξαθή καζεζηαθήο εκπεηξίαο 

  Οη νθηψ (8/12) δελ έλησζαλ θαζφινπ αξλεηηθά ζπλαηζζήκαηα. Γχν (2/12) 

αλέθεξαλ ηελ θνχξαζε πξνο ην ηέινο ηεο δηαδηθαζίαο ιφγσ ηεο εγξήγνξζεο θαη ηεο 

ηεηακέλεο πξνζνρήο ή ιφγσ άζρεησλ εξγαζηψλ θαηά ηε δηάξθεηα ηεο κέξαο. 

Μεκνλσκέλα αλαθέξζεθαλ ε βαξεκάξα, φηαλ νη δηάινγνη δελ πξνρσξνχζαλ γξήγνξα 

ή παξνπζηάδνληαλ δπζιεηηνπξγίεο ζην ρεηξηζκφ ηνπ πξνγξάκκαηνο, θαη ε πίεζε ηνπ 

ρξφλνπ. 

 Οη εθπαηδεπφκελνη ζεσξνχλ φηη έκαζαλ ηνλ ηξφπν εθαξκνγήο ηνπ παηρληδηνχ 

ξφισλ ζηε δηδαζθαιία (8/12), φηη έκαζαλ λα ζπλεξγάδνληαη, ηη είλαη ζπλεξγαηηθή 

κάζεζε, φηη απέθηεζαλ θνηλσληθέο δεμηφηεηεο, ελζπλαίζζεζε θαη ζεβαζκφ ησλ 
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ηδηαηηεξνηήησλ ησλ άιισλ (7/12), φηη έκαζαλ πψο ε ηερλνινγία κπνξεί λα 

ππνζηεξίμεη ηε κάζεζε θαη εμνηθεηψζεθαλ κε ην πεξηβάιινλ ηνπ SL θαη ηνπο 

εηθνληθνχο θφζκνπο (6/12), φηη έκαζαλ πξφζζεηεο ρξήζεηο ηνπ ππνινγηζηή (2/12) θαη 

γηα ηελ Οδχζζεηα (1/12). Αλαθέξζεθαλ επίζεο: «φηη  κπνξεί λα είλαη εμίζνπ άκεζε ε 

πξνζσπηθή επαθή ζην δηαδίθηπν φζν θαη ζηελ θαλνληθή, ηελ πξαγκαηηθή καο δσή», 

«λα δίλσ εχζηνρεο απαληήζεηο θαη γξήγνξα», «θαηάιαβα πνιχ θαιχηεξα θαη κνπ 

έκεηλαλ πξάγκαηα γηα ην παηρλίδη ξφισλ θαη ηε ζπλεξγαηηθή κάζεζε πνπ είρα 

μαλαδηαβάζεη» (βι. ρήκα 13 Ση έκαζαλ νη εθπαηδεπφκελνη). 

 

ρήκα 13 Ση έκαζαλ νη εθπαηδεπόκελνη 

 ινη νη εθπαηδεπφκελνη (12/12) ζεσξνχλ φηη αμίδεη λα αλαθέξνπλ ζε άιινπο ηελ 

εκπεηξία ηεο ζπκκεηνρήο ηνπο θαη νη επηά (7/12) αλέθεξαλ φηη ην έρνπλ ήδε θάλεη. Χο 

επηρεηξήκαηα αλέθεξαλ ηελ εθαξκνγή απφ ηνπο ζπλαδέιθνπο ηνπο ζηε δηδαζθαιία 

ηνπο θαη ηε δνθηκή θάηη δηαθνξεηηθνχ (7/12), ηελ αμηνπνίεζε ηεο ηερλνινγίαο ζηε 

δηδαζθαιία, γηα λα ληθήζνπλ δηζηαγκνχο ησλ ζπλαδέιθσλ ηνπο (5/12), γηα λα 

κνηξαζηνχλ ηνλ ελζνπζηαζκφ ηνπο, γηαηί πηζηεχνπλ φηη έρεη εθπαηδεπηηθή αμία, γηαηί 

δελ ην βξίζθεη θάπνηνο ζηελ θαζεκεξηλή δσή (4/12). 

 

Απαληήζεηο γηα ηε ζπλαηζζεκαηηθή εκπινθή 

 Οη εξσηήζεηο ηεο ζπλέληεπμεο πνπ αλαθέξνληαλ ζην ζπλαηζζεκαηηθφ παξάγνληα 

ηεο εκπινθήο εμέηαζαλ ζηνηρεία θνξχθσζεο θαη πηψζεο ηνπ ελδηαθέξνληνο, αηηίεο 

πνπ πξνθάιεζαλ λεπξηθφηεηα ή αλεζπρία θαη παξάγνληεο πνπ βνήζεζαλ ζηελ 

ππέξβαζή ηνπο, παξάγνληεο πξφθιεζεο βαξεκάξαο θαη θνχξαζεο, ζεκεία 

επηθέληξσζεο ηεο επηζπκίαο γηα θαιή απφδνζε, θνηλνχο ή αηνκηθνχο ζηφρνπο, 

παξάγνληεο πνπ ηφλσζαλ ηελ νκαδηθή ή αηνκηθή ζπλείδεζε, έπεηζαλ ή δελ έπεηζαλ 
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γηα ηε ρξεζηκφηεηα ηεο ηερληθήο «παηρλίδη ξφισλ» θαη έπεηζαλ ή δελ έπεηζαλ γηα ηε 

ρξεζηκφηεηα εθαξκνγήο ηνπ Second Life ζηελ εμ απνζηάζεσο εθπαίδεπζε ησλ 

εθπαηδεπηηθψλ, θαζψο θαη ηε ζχγθξηζε ηεο δηδαζθαιίαο κε ην Second Life κε κηα 

ππνηηζέκελε παξφκνηα δηδαζθαιία δηα δψζεο ρσξίο ππνινγηζηέο θαη δηαδίθηπν. 

Δπίζεο, ππήξμαλ εξσηήζεηο πνπ αλαθέξνληαλ ζην αίζζεκα ηεο 

απηναπνηειεζκαηηθφηεηαο (self-efficacy) θαη ζηνπο παξάγνληεο δηακφξθσζεο 

ζηάζεο. 

 ρεδφλ φινη νη εθπαηδεπφκελνη (11/12) απάληεζαλ φηη ην ελδηαθέξνλ ηνπο 

θνξπθψζεθε ζηε δηαδηθαζία απφδνζεο ησλ ξφισλ (παίμηκν). Οη ελλέα απφ ηνπο 

δψδεθα (9/12), επίζεο, απάληεζαλ φηη ην ελδηαθέξνλ ηνπο θνξπθψζεθε ζε θάζεηο 

πνπ ζπλεξγάζηεθαλ, φπσο ζηελ αληαιιαγή θαξηψλ ζεκεηψζεσλ (notecards), ζρνιίσλ 

θαη κελπκάησλ. Οη ηέζζεξηο απφ ηνπο δψδεθα (4/12) ζεψξεζαλ πνιχ ελδηαθέξνπζα 

φιε ηε δηαδηθαζία κάζεζεο θαη κεκνλσκέλα (1/12) αλαθέξζεθαλ ηα βίληεν θαη νη 

ιεηηνπξγίεο ησλ πηλαθίδσλ (βι. ρήκα 14 Κνξχθσζε ηνπ ελδηαθέξνληνο). 

 

ρήκα 14 Κνξύθσζε ηνπ ελδηαθέξνληνο 

 Οη δχν απφ ηνπο δψδεθα (2/12) εθπαηδεπφκελνπο απάληεζαλ φηη δελ θαηάιαβαλ 

λα κεηψζεθε θαζφινπ ην ελδηαθέξνλ ηνπο. Οη έμη απφ ηνπο δψδεθα (6/12) αλέθεξαλ 

σο αηηίεο κείσζεο ελδηαθέξνληνο πεξηπηψζεηο πνπ ππήξμε θαζπζηέξεζε ζηελ εμέιημε 

ηνπ καζήκαηνο, φπσο: ε θαζπζηέξεζε απάληεζεο θαη ζρνιηαζκνχ ηεο δηθήο ηνπο 

απάληεζεο απφ ην ζπλεξγάηε ηνπο ζηα δεπγάξηα, ε αξγή πιεθηξνιφγεζε νξηζκέλσλ 

ζπλαδέιθσλ, ν πιαηεηαζκφο νξηζκέλσλ φηαλ έπαηδαλ ην ξφιν ηνπο, ε θαζπζηέξεζε 

πνπ πξνθιήζεθε ζηε θάζε αιιαγήο avatar απφ ηνπο εθπαηδεπφκελνπο πνπ απέδηδαλ 

ηνπο ξφινπο ηεο Οδχζζεηαο. Δπίζεο αλαθέξζεθαλ ε πξνβνιή ησλ δηαθαλεηψλ (3/12) 

θαη νη δπζθνιίεο ρεηξηζκνχ ηνπ πξνγξάκκαηνο (1/12). 
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 Χο αηηίεο πνπ πξνθάιεζαλ λεπξηθφηεηα ή αλεζπρία αλαθέξζεθαλ απφ πέληε απφ 

ηνπο δψδεθα (5/12) ε δπζθνιία ειέγρνπ ησλ ραξαθηεξηζηηθψλ ηεο εθαξκνγήο θαη ηεο 

θίλεζεο ηνπ avatar. Σξεηο εθπαηδεπφκελνη (3/12) αλαθέξζεθαλ ζε ηερληθά 

πξνβιήκαηα, φπσο πξφβιεκα κε ην ξνχηεξ, θφιιεκα ηνπ ππνινγηζηή, πξφβιεκα 

αξγήο ζχλδεζεο ιφγσ αζχξκαηεο ζχλδεζεο. Σν ίδην πνζνζηφ (3/12) αλέθεξε φηη 

έλησζε λεπξηθφηεηα πξηλ ην παίμηκν ηνπ ξφινπ ηνπ. Μεκνλσκέλα αλαθέξζεθε ε 

θνχξαζε πνπ είρε ζπζζσξεπηεί θαηά ηε δηάξθεηα ηεο εκέξαο, θαζψο θαη φηη δελ 

ππήξμε θαζφινπ ην ζπλαίζζεκα ηεο αλεζπρίαο ή λεπξηθφηεηαο. 

 Χο παξάγνληεο πνπ βνήζεζαλ ηελ ππέξβαζε ζπλαηζζεκάησλ άγρνπο 

αλαθέξζεθαλ ην σξαίν θιίκα ζπλεξγαζίαο, επηθνηλσλίαο θαη αληαπφθξηζεο ησλ 

ζπλαδέιθσλ (8/12), ην γεγνλφο φηη φινη νη εθπαηδεπφκελνη βξίζθνληαλ ζην ίδην 

επίπεδν θαη ε ππνζηήξημε ηνπ εξεπλεηή (2/12), θαζψο θαη ε γξήγνξε αληηκεηψπηζε 

ησλ ηερληθψλ πξνβιεκάησλ (1/12) (βι. ρήκα 15 Παξάγνληεο αληηκεηψπηζεο 

άγρνπο). Οη ηξεηο απφ ηνπο δψδεθα (3/12) αλέθεξαλ φηη δελ έλησζαλ θαζφινπ 

λεπξηθφηεηα ή άγρνο. 

 

ρήκα 15 Παξάγνληεο αληηκεηώπηζεο άγρνπο 

 Αλαθνξηθά κε ηελ πξφθιεζε βαξεκάξαο, νη επηά ζηνπο δψδεθα (7/12) δελ 

βαξέζεθαλ θαη δελ ζέινπλ λα αιιάμεη θάηη απφ ην πεξηβάιινλ θαη ηηο δηαδηθαζίεο. 

Μεκνλσκέλα, σο πξνηάζεηο αιιαγήο δηαδηθαζηψλ πνπ πξνθάιεζαλ βαξεκάξα 

αλαθέξζεθαλ: ε κείσζε ηνπ αξηζκνχ ησλ δηαθαλεηψλ, ε αληαιιαγή εγγξάθσλ κε ηηο 

απαληήζεηο ησλ νκάδσλ θαη φρη θαηαηγηζηηθψλ κελπκάησλ γχξσ απφ ηε θσηηά θαη ε 

ρξήζε θσλεηηθήο αληί γηα γξαπηή ζπλνκηιία. 

 Σνπο πεξηζζφηεξνπο εθπαηδεπφκελνπο ηνπο ελδηέθεξε λα ηα πάλε θαιά ζην 

παίμηκν ηνπ ξφινπ ηνπο (9/12).  Δπίζεο, νη επηά ζηνπο δψδεθα (7/12) επηδίσμαλ λα ηα 

πάλε θαιά ζηηο ζπλεξγαηηθέο δξαζηεξηφηεηεο θαη ηέζζεξηο (4/12) ζηηο ζπδεηήζεηο. Οη 



183 

 

δχν απφ ηνπο δψδεθα (2/12) αλαθέξζεθαλ ζηε δξαζηεξηφηεηα πνπ ηνπο δεηνχζε λα 

ζθεθηνχλ έλα δηθφ ηνπο ππνζεηηθφ ζελάξην εθαξκνγήο ηεο ηερληθήο «παηρλίδη ξφισλ» 

ή ζε ρεηξηζκφ ησλ ιεηηνπξγηψλ ηνπ πξνγξάκκαηνο. Μεκνλσκέλα αλαθέξζεθαλ φιεο 

νη δξαζηεξηφηεηεο (βι. ρήκα 16 Γξαζηεξηφηεηεο πνπ επηθεληξψζεθε ε πξνζπάζεηα). 

 

ρήκα 16 Γξαζηεξηόηεηεο πνπ επηθεληξώζεθε ε πξνζπάζεηα 

 Αλαθνξηθά κε αηηίεο θφπσζεο, νη πεξηζζφηεξνη εθπαηδεπφκελνη (8/12) 

απάληεζαλ φηη δελ θνπξάζηεθαλ πνπζελά. Οη ηξεηο απφ ηνπο δψδεθα (3/12) 

θνπξάζηεθαλ ζηελ αλάγλσζε ησλ δηαθαλεηψλ ζηα βήκαηα εθαξκνγήο. Μεκνλσκέλα 

αλαθέξζεθε ε αλάξηεζε ζεκεηψκαηνο ζηνλ πίλαθα αλαθνηλψζεσλ. 

 Αλαθνξηθά κε ηελ αδεκνλία λα ηειεηψζεη ε εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία, ζρεδφλ νη 

κηζνί εθπαηδεπφκελνη (5/12) δελ θνίηαμαλ θαζφινπ ηελ ψξα, παξά κφλν αθνχ 

ηειείσζε ην κάζεκα. Σέζζεξηο (4/12) αλέθεξαλ φηη θνίηαμαλ ηελ ψξα πξνο ην ηέινο 

ηεο δηαδηθαζίαο, κεηά ην παίμηκν ησλ ξφισλ. Οη ηξεηο απφ ηνπο δψδεθα (3/12) 

αλέθεξαλ φηη θνίηαμαλ ηελ ψξα κφλν ην πξψην βξάδπ, γηαηί είραλ ζρνιείν ηελ 

επφκελε κέξα θαη πνιιέο ππνρξεψζεηο (βι. ρήκα 17 Παξαθνινχζεζε ηνπ ρξφλνπ). 

 

ρήκα 17 Παξαθνινύζεζε ηνπ ρξόλνπ 
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 Χο πξνο ηελ χπαξμε θνηλψλ ζηφρσλ, νη πεξηζζφηεξνη (7/12) αλέθεξαλ ηε 

βειηίσζε ησλ κεζφδσλ δηδαζθαιίαο θαη νη κηζνί εθπαηδεπφκελνη (6/12) αλέθεξαλ σο 

θνηλφ ζηφρν ηελ απφδνζε ησλ ξφισλ. Πέληε (5/12) αλέθεξαλ ηελ θαηαλφεζε ηεο 

ηερληθήο «παηρλίδη ξφισλ», θαη ηξεηο (3/12) ην ελδηαθέξνλ γηα ηνπο εηθνληθνχο 

θφζκνπο 

 ην εξψηεκα γηα ηελ χπαξμε αηνκηθψλ ζηφρσλ πέληε (5/12) αλέθεξαλ ηελ 

εθαξκνγή ηνπ παηρληδηνχ ξφισλ ζηελ ηάμε θαη ζηνπο καζεηέο ηνπο, ηέζζεξηο (4/12) 

δελ κπφξεζαλ λα ζθεθηνχλ αηνκηθνχο ζηφρνπο θαη ηξεηο (3/12) αλέθεξαλ ηελ 

εθκάζεζε ηνπ Second Life. Μεκνλσκέλα αλαθέξζεθε ε παηδαγσγηθή ζηήξημε ηεο 

δηδαζθαιίαο. 

 

ρήκα 18 Γηαδηθαζίεο πνπ ηόλσζαλ ηελ νκαδηθόηεηα 

 

ρήκα 19 Γηαδηθαζίεο πνπ ηόλσζαλ ηελ αηνκηθόηεηα 

 Χο δηαδηθαζίεο πνπ ηφλσζαλ ην αίζζεκα φηη αλήθνπλ ζε νκάδα νη 

εθπαηδεπφκελνη αλέθεξαλ ηε ζπλεξγαζία ησλ νκάδσλ ζηα ηξαπεδάθηα κπξνζηά απφ 

ηελ ζηνά κε ηελ αληαιιαγή θαη ην ζρνιηαζκφ ησλ απαληήζεσλ (7/12), ην παίμηκν ησλ 

ξφισλ (5/12), ηηο ζπδεηήζεηο (3/12)  θαη ηε ζπγθέληξσζε γχξσ απφ ηε θσηηά (2/12) ή 
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φιεο ηηο δηαδηθαζίεο (βι. ρήκα 18 Γηαδηθαζίεο πνπ ηφλσζαλ ηελ νκαδηθφηεηα). 

Έλησζαλ φηη ιεηηνπξγνχλ αηνκηθά φηαλ κειεηνχζαλ ην πιηθφ (4/12), φηαλ πξφηεηλαλ 

δηθή ηνπο εθαξκνγή γηα ην παηρλίδη ξφισλ (3/12) θαη φηαλ έπαηδαλ ην ξφιν ηνπο 

(2/12). Μεκνλσκέλα αλαθέξζεθε ε απνηίκεζε ηεο δηαδηθαζίαο κε ηελ ςεθνθνξία 

θαη ηελ αλάξηεζε ζεκεηψκαηνο ζηνλ πίλαθα αλαθνηλψζεσλ (βι. ρήκα 19 

Γηαδηθαζίεο πνπ ηφλσζαλ ηελ αηνκηθφηεηα).  

 Οη ζπκκεηέρνληεο πείζηεθαλ γηα ηε ρξεζηκφηεηα ηεο ηερληθήο «παηρλίδη ξφισλ», 

επεηδή έπαημαλ νη ίδηνη έλαλ ξφιν (9/12), επεηδή ζπκκεηείραλ θαη ζπλεξγάζηεθαλ 

(4/12) ή απφ ηα ζηάδηα εθαξκνγήο ηεο ηερληθήο (2/12). Γελ ακθέβαιιαλ θαζφινπ γηα 

ηε ρξεζηκφηεηα εθαξκνγήο ηνπ παηρληδηνχ ξφισλ ζηε δηδαζθαιία  ηέζζεξηο (4/12), 

ελψ δχν (2/12) ακθέβαιιαλ γηα ην εθηθηφ εθαξκνγήο ηεο ζηε ζρνιηθή ηάμε. 

Μεκνλσκέλα σο αηηίεο ακθηβνιίαο αλαθέξζεθαλ ν πιαηεηαζκφο νξηζκέλσλ θαηά ην 

παίμηκν ησλ ξφισλ ηνπο, ε δπζθνιία ζπληνληζκνχ ηεο νκάδαο ζηελ ηάμε, ε έληαμε 

ζην πξφγξακκα ηνπ ζρνιείνπ, ην ρξνλνβφξν ηεο πξνεηνηκαζίαο ησλ δξαζηεξηνηήησλ 

ηνπ καζήκαηνο. 

 Οη εθπαηδεπφκελνη ζεσξνχλ φηη αμίδεη λα ρξεζηκνπνηεζεί ην Second Life γηα ηελ 

εμ απνζηάζεσο εθπαίδεπζεο εθπαηδεπηηθψλ, γηαηί ππνζηεξίδεη ηε ζπλεξγαζία (7/12), 

είλαη επράξηζην θαη απζεληηθφ (6/12), θαζψο θαη γηαηί κπνξεί λα βειηηψζεη ηε 

δηδαζθαιία θαη λα πξνζθέξεη πνιπκεζηθφ πιηθφ (1/12) (βι. ρήκα 20 Λφγνη 

απνδνρήο ηνπ SL σο κέζνπ εθπαίδεπζεο). 

 

ρήκα 20 Λόγνη απνδνρήο ηνπ SL σο κέζνπ εθπαίδεπζεο 

 Οη εθπαηδεπφκελνη ζεσξνχλ φηη ιφγνη απφξξηςεο ηνπ Second Life σο κέζνπ εμ 

απνζηάζεσο εθπαίδεπζεο ησλ εθπαηδεπηηθψλ είλαη ν κεγάινο βαζκφο εμνηθείσζεο 

ησλ ρξεζηψλ κε ηηο ΣΠΔ (Σερλνινγίεο ηεο Πιεξνθνξίαο θαη ηεο Δπηθνηλσλίαο) θαη ε 

θαιή ζρέζε κε ηελ ηερλνινγία (5/12), ε κεγάιε πξνεηνηκαζία (2/12), ν ζπληνληζκφο 
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ρξφλνπ θαη αηφκσλ (2/12), ν ζχγρξνλνο εμνπιηζκφο (1/12), ε απψιεηα κε ιεθηηθήο 

επηθνηλσλίαο (1/12) θαη ε αλάγθε αιιαγήο ηνπ εθπαηδεπηηθνχ ζπζηήκαηνο (βι. ρήκα 

21 Λφγνη απφξξηςεο ηνπ SL σο κέζνπ εμ απνζηάζεσο εθπαίδεπζεο). 

 

 

ρήκα 21 Λόγνη απόξξηςεο ηνπ SL σο κέζνπ εμ απνζηάζεσο εθπαίδεπζεο 

 Οη εθπαηδεπφκελνη ζεσξνχλ φηη ε εμ απνζηάζεσο εθπαίδεπζε ησλ εθπαηδεπηηθψλ 

κε ηε ρξήζε ηνπ Second Life ζα άξεζε, γηαηί είλαη επράξηζην, δηαζθεδαζηηθφ θαη 

δσληαλφ πεξηβάιινλ (5/12), ε κάζεζε γίλεηαη κε ηξφπν δηαθνξεηηθφ, πξνθιεηηθφ θαη 

ελδηαθέξνληα ζε έλα πεξηβάιινλ πνπ πξνάγεη ηελ επηθνηλσλία θαη ηε ζπλεξγαζία 

(4/12), γηαηί δελ ρξεηάδεηαη λα κεηαθηλνχληαη νη εθπαηδεπηηθνί (2/12) θαη κπνξνχλ λα 

απηελεξγνχλ (1/12) (βι. ρήκα 22 Λφγνη πνπ ην SL ζα άξεζε ζηνπο εθπαηδεπηηθνχο).  

 

ρήκα 22 Λόγνη πνπ ην SL ζα άξεζε ζηνπο εθπαηδεπηηθνύο 

 Γε ζα άξεζε ε ρξήζε ηνπ Second Life γηα εμ απνζηάζεσο εθπαίδεπζε 

εθπαηδεπηηθψλ, γηαηί πξνυπνζέηεη θαιή ζρέζε κε ηηο ΣΠΔ (7/12), άλεζε ζηελ 

επηθνηλσλία θαη ηε ζπλεξγαζία (3/12), ρξφλν εθκάζεζεο θαη γξήγνξε 
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πιεθηξνιφγεζε θεηκέλνπ (2/12), είλαη δχζθνινο ν ρεηξηζκφο θαη ππάξρεη θίλδπλνο 

ρανηηθήο θαηάζηαζεο (1/12) (βι. ρήκα 23 Λφγνη πνπ ην SL δε ζα άξεζε ζηνπο 

εθπαηδεπηηθνχο).  

 

ρήκα 23 Λόγνη πνπ ην SL δε ζα άξεζε ζηνπο εθπαηδεπηηθνύο 

 ηα ζεηηθά ηεο δηεμαγσγήο ηεο ίδηαο δηδαζθαιίαο δηα δψζεο ρσξίο ππνινγηζηέο 

θαη δηαδίθηπν θαη Second Life, αλαθέξζεθαλ ε ακεζφηεηα, ε κε ιεθηηθή επηθνηλσλία 

θαη ε πινχζηα επηθνηλσλία (4/12), ε απνθπγή πιεθηξνιφγεζεο θεηκέλνπ (3/12), 

θαζψο θαη ν γξήγνξνο ξπζκφο, ε επηηάρπλζε ηεο δηαδηθαζίαο  θαη ε πξνζσπηθή 

επαθή (2/12). ηα αξλεηηθά απφ ηελ παξαπάλσ αιιαγή αλαθέξζεθαλ ε αδπλακία 

απειεπζέξσζεο θαη ε άξλεζε λα αλαιάβνπλ θαη απνδψζνπλ ην ξφιν ηνπο (11/12), ε 

έιιεηςε άλεζεο ζην ζρνιηαζκφ θαη ζηηο ζπδεηήζεηο (3/12) θαη ε δπζθνιία ζην 

ρεηξηζκφ ηνπ πιηθνχ ηεο κειέηεο (1/12).  

 

ρήκα 24 Πιενλεθηήκαηα ηνπ SL ζε ζύγθξηζε κε δηα δώζεο δηδαζθαιία 
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 Σα πιενλεθηήκαηα ηνπ SL ζε ζχγθξηζε κε δηα δψζεο δηδαζθαιία είλαη ε εχθνιε 

θαη άλεηε απφδνζε ηνπ ξφινπ (11/12), ε άλεζε ζην ζρνιηαζκφ θαη ηηο ζπδεηήζεηο 

(3/12) θαη ε εχθνιε αλάζπξζε θαη κειέηε ηνπ πιηθνχ (1/12) (βι. ρήκα 24 

Πιενλεθηήκαηα ηνπ SL ζε ζχγθξηζε κε δηα δψζεο δηδαζθαιία). Οη ελλέα (9/12) 

εθπαηδεπφκελνη ζα πξνηηκνχζαλ ην SL ζε ζχγθξηζε κε δηα δψζεο επηθνηλσλία, γηαηί 

κπνξνχλ λα απνδψζνπλ ην ξφιν ηνπο άλεηα θαη απειεπζεξσκέλα (5/12), 

επηθνηλσλνχλ άλεηα, ρσξίο ρξνληθνχο ή ηνπηθνχο πεξηνξηζκνχο (3/12), κπνξνχλ λα 

κειεηήζνπλ εχθνια ην πιηθφ θαη λα θάλνπλ ηαπηφρξνλα παξάιιειεο δξαζηεξηφηεηεο 

(2/12) (βι. ρήκα 25 Λφγνη πξνηίκεζεο ηνπ SL ζε ζχγθξηζε κε δηα δψζεο 

δηδαζθαιία). 

 

ρήκα 25 Λόγνη πξνηίκεζεο ηνπ SL ζε ζύγθξηζε κε δηα δώζεο δηδαζθαιία 

 Μφλν ηξεηο (3/12) εθπαηδεπφκελνη ζα πξνηηκνχζαλ ηε δηα δψζεο δηδαζθαιία, 

ιφγσ ηεο πξνζσπηθήο επηθνηλσλίαο (2/12) θαη ηεο επηηάρπλζεο ησλ δηαδηθαζηψλ 

(1/12). 

 Χο δπζθνιίεο ηνπ SL ζε ζχγθξηζε κε κηα δηα δψζεο δηδαζθαιία αλαθέξζεθαλ ε 

δπζθνιία ρεηξηζκνχ (3/12),  ε γξήγνξε πιεθηξνιφγεζε (3/12), ε θαζπζηέξεζε ζηελ 

επηθνηλσλία (3/12) θαη ν θφβνο παξεξκελείαο αζηείσλ (1/12). Χο επθνιίεο ηνπ SL ζε 

ζχγθξηζε κε κηα δηα δψζεο δηδαζθαιία αλαθέξζεθαλ ε άλεζε ζηελ έθθξαζε θαη 

ζηελ επηθνηλσλία (6/12), ε απηελέξγεηα θαη ε ηεθκεξίσζε ησλ απαληήζεσλ (2/12) θαη 

ε δπλαηφηεηα ηαπηφρξνλεο επηθνηλσλίαο κε πνιινχο (1/12) (βι. ρήκα 26 Δπθνιίεο 

ηνπ SL ζε ζχγθξηζε κε δηα δψζεο δηδαζθαιία). 

 Αλαθνξηθά κε ηε δηαθνξεηηθή ζηάζε σο πξνο ηε ζπκκεηνρή ζε κηα δηα δψζεο 

δηδαζθαιία κε ηηο ίδηεο απαηηήζεηο ζε ρξφλν θαη έληαζε ηεο πξνζπάζεηαο, νη 

εθπαηδεπφκελνη απάληεζαλ φηη δε ζα είραλ ηελ ίδηα αλνρή σο πξνο ηε ρξνληθή 

δηάξθεηα ηεο δηδαζθαιίαο (8/12), δε ζα ζπκκεηείραλ κε ηελ ίδηα έληαζε (7/12), ζα 
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βαξηνχληαλ (3/12) θαη δε ζα πξφζεραλ (1/12) (βι. ρήκα 27 Γηαθνξέο SL -  δηα 

δψζεο δηδαζθαιίαο ζηελ ζπκπεξηθνξά ησλ εθπαηδεπφκελσλ). 

 

ρήκα 26 Δπθνιίεο ηνπ SL ζε ζύγθξηζε κε δηα δώζεο δηδαζθαιία 

 

 

ρήκα 27 Γηαθνξέο SL -  δηα δώζεο δηδαζθαιίαο ζηελ ζπκπεξηθνξά ησλ εθπαηδεπόκελσλ 

 ην εξψηεκα αλ έρνπλ μαλακπεί ζην SL κεηά ηελ ζπκκεηνρή ηνπο ζηελ 

εξεπλεηηθή δηαδηθαζία νη επηά απφ ηνπο δψδεθα (7/12) απάληεζαλ φρη, απνδίδνληάο 

ην ζηελ έιιεηςε ρξφλνπ, ελψ νη πέληε (5/12) απάληεζαλ λαη, αλαθέξνληαο σο ιφγνπο 

«γηα λα μαλαηξέμσ ηε δηαδηθαζία κε πξνζσπηθφ ξπζκφ», «κε ην γην κνπ γηα λα ηνπ 

δείμσ», «γηα λα δσ έλα κέξνο». 

 Απφ ηελ απφδνζή ηνπο ζην εηθνληθφ πεξηβάιινλ νη εθπαηδεπφκελνη δήισζαλ 

ηθαλνπνηεκέλνη (10/12), θαη κφλν δχν (2/12) δήισζαλ φρη πιήξσο ηθαλνπνηεκέλνη. 

 Θεσξνχλ φηη ε εθπαίδεπζε πνπ είραλ πξηλ ηε ζπκκεηνρή ηνπο ήηαλ επαξθήο 

(10/12), ελψ δχν (2/12) ζεσξνχλ φηη δελ ήηαλ επαξθήο θαη ρξεηάδνληαλ επαλαιήςεηο.  
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 Οη πεξηζζφηεξνη εθπαηδεπφκελνη (8/12) ληψζνπλ αξθεηά ζίγνπξνη λα εθαξκφζνπλ 

κε επηηπρία ζηε δηδαζθαιία ηνπο ηελ ηερληθή «παηρλίδη ξφισλ», ελψ ηξεηο (3/12) δελ 

ληψζνπλ αθφκα ζίγνπξνη θαη έλαο δελ γλσξίδεη (1/12) (βι. ρήκα 28 ηγνπξηά γηα ηελ 

εθαξκνγή ζηε δηδαζθαιία ηνπ "παηρληδηνχ ξφισλ"). 

 

ρήκα 28 ηγνπξηά γηα ηελ εθαξκνγή ζηε δηδαζθαιία ηνπ "παηρληδηνύ ξόισλ" 

 Αλαθνξηθά κε ηηο δξαζηεξηφηεηεο πνπ ήηαλ θαζνξηζηηθέο ζηε δηακφξθσζε 

ζηάζεο γηα ηε ρξεζηκφηεηα ηεο ηερληθήο «παηρλίδη ξφισλ», φινη (12/12) 

αλαθέξζεθαλ ζε δηακφξθσζε κφλν ζεηηθήο ζηάζεο, πνπ δεκηνπξγήζεθε απφ ην 

παίμηκν ησλ ξφισλ (10/12). Μεκνλσκέλα αλαθέξζεθαλ ε επηθνηλσλία αλάκεζα 

ζηνπο ζπλαδέιθνπο, ην ζεσξεηηθφ ππφβαζξν θαη ε ελεξγφο ζπκκεηνρή.  

 Σν παίμηκν ησλ ξφισλ ήηαλ θαζνξηζηηθφ ζηε δηακφξθσζε ζεηηθήο ζηάζεο γηα 

ηελ ηερληθή «παηρλίδη ξφισλ» (10/12), θαζψο θαη φιεο νη δξαζηεξηφηεηεο (2/12), νη 

ζπδεηήζεηο (2/12) θαη ε επηθνηλσλία (1/12) (βι. ρήκα 29 Γξαζηεξηφηεηεο πνπ 

δηακφξθσζαλ ζεηηθή ζηάζε γηα ηελ ηερληθή "παηρλίδη ξφισλ"). Μεκνλσκέλα 

αλαθέξζεθαλ: «λαη, ππφ πξνυπνζέζεηο», «γηα ζπγθεθξηκέλα πξάγκαηα», «κε κέηξν», 

«είκαη πεηζκέλνο απφ πξηλ», «δελ είλαη άζρεκε ηδέα αιιά ζέιεη λα δνπιεπηεί». Απηφ 

πνπ ηνπο έπεηζε πεξηζζφηεξν ήηαλ ε βησκαηηθή πξνζέγγηζε θαη ε πξνζσπηθή 

εκπεηξία (3/12), ε αλνρή ζηε κεγάιε δηάξθεηα ηνπ καζήκαηνο (2/12), ε ζπκκεηνρή, ε 

ζπλεξγαζία θαη επηθνηλσλία (1/12). 

 ινη νη εθπαηδεπφκελνη (12/12) ζα πξφηεηλαλ ζε ζπλαδέιθνπο ηνπο ηελ 

εθαξκνγή ηεο ηερληθήο «παηρλίδη ξφισλ» ζηε δηδαζθαιία ηνπο κε επηρεηξήκαηα ηελ 

ελεξγή ζπκκεηνρή ησλ καζεηψλ (5/12), ηελ αλάπηπμε δεμηνηήησλ ζπλεξγαζίαο θαη ηε 

βησκαηηθή κάζεζε (4/12), ηελ επίηεπμε γλσζηηθψλ θαη ζπλαηζζεκαηηθψλ ζηφρσλ  θαη 
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ηε βειηίσζε ησλ κεζφδσλ δηδαζθαιίαο (2/12), θαη ηελ αμηνπνίεζε ηεο γλψζεο ζηελ 

θαζεκεξηλή δσή (1/12). 

  

 

ρήκα 29 Γξαζηεξηόηεηεο πνπ δηακόξθσζαλ ζεηηθή ζηάζε γηα ηελ ηερληθή "παηρλίδη ξόισλ" 

 

Απαληήζεηο γηα ηε ζπκπεξηθνξηθή εκπινθή 

 Οη εξσηήζεηο ηεο ζπλέληεπμεο πνπ αλαθέξνληαλ ζην ζπκπεξηθνξηθφ παξάγνληα 

ηεο εκπινθήο εμέηαζαλ δπζθνιίεο πξνζαξκνγήο ησλ εθπαηδεπφκελσλ ζηηο απαηηήζεηο 

ηεο δηαδηθαζίαο, ζεκεία φπνπ επηθέληξσζαλ ηελ πξνζπάζεηά ηνπο ή πξνζπάζεζαλ 

ιηγφηεξν, ηξφπν αληίδξαζεο ζε πεξηπηψζεηο πνπ δπζθνιεχηεθαλ πνιχ, πεξηπηψζεηο 

κεγάιεο ζπγθέληξσζεο ή δηάζπαζεο ηεο πξνζνρήο, ιφγνπο πνπ ε επηθνηλσλία κε 

ηνπο ζπλαδέιθνπο ήηαλ ή δελ ήηαλ νπζηαζηηθή θαη ιφγνπο παξακνλήο ζηελ 

εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία παξά ηε κεγάιε ηεο δηάξθεηα. 

 Αλαθνξηθά κε ηελ πξνζαξκνγή ησλ εθπαηδεπφκελσλ ζηηο απαηηήζεηο ηεο 

εθπαηδεπηηθήο δηαδηθαζίαο, ζρεδφλ νη κηζνί (5/12) ζεψξεζαλ φηη πξνζαξκφζηεθαλ 

θαιά, ελψ δχν (2/12) αλέθεξαλ δπζθνιίεο ζηελ επεμεξγαζία ησλ θαξηψλ 

ζεκεηψζεσλ (note cards). Μεκνλσκέλα αλαθέξζεθαλ δπζθνιίεο πξνζαξκνγήο ζηελ 

θίλεζε ηνπ avatar, ζην ρεηξηζκφ ησλ πηλαθίδσλ, ιφγσ ηερληθνχ πξνβιήκαηνο ή πίεζεο 

ρξφλνπ, θαη ζηε δηαηήξεζε ηνπ βαζκνχ ζπκκεηνρήο ζε φιεο ηηο ζπδεηήζεηο (βι. 

ρήκα 30 Οη θπξηφηεξεο δπζθνιίεο πξνζαξκνγήο ζηηο δηαδηθαζίεο). 

 Ζ δξαζηεξηφηεηα πνπ ζπγθέληξσζε ηελ θαιχηεξε δπλαηή πξνζπάζεηα φισλ ησλ 

εθπαηδεπφκελσλ ήηαλ ην παίμηκν ησλ ξφισλ (12/12). Οη κηζνί (6/12) πξνζπάζεζαλ 

πνιχ ζηα βήκαηα εθαξκνγήο ηεο ηερληθήο «παηρλίδη ξφισλ», ηξεηο (3/12) 

εθπαηδεπφκελνη αλέθεξαλ φηη πξνζπάζεζαλ πνιχ, φηαλ πξφηεηλαλ κηα δηθή ηνπο 
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εθαξκνγή ζηε δηδαζθαιία ηνπ παηρληδηνχ ξφισλ θαη έλαο ζηε θάζε ηεο ζπλεξγαζίαο 

ζε δεπγάξηα. ρεδφλ νη κηζνί εθπαηδεπφκελνη (5/12) δε ζπκνχληαη θάπνην ζεκείν πνπ 

δελ πξνζπάζεζαλ πνιχ, ελψ δχν (2/12) δελ πξνζπάζεζαλ πνιχ ζηηο ζπδεηήζεηο. 

Μεκνλσκέλα, σο ζεκεία πνπ ζπγθέληξσζαλ κηθξφηεξε πξνζπάζεηα αλαθέξζεθαλ ε 

αλάξηεζε ηνπ αλαηξνθνδνηηθνχ ζεκεηψκαηνο ζηελ ηειηθή θάζε ηεο απνηίκεζεο θαη 

ε ζπλεξγαζία ζηα δεπγάξηα. 

 

 

ρήκα 30 Οη θπξηόηεξεο δπζθνιίεο πξνζαξκνγήο ζηηο δηαδηθαζίεο 

  

 Αλαθνξηθά κε ηα ζεκεία κεγαιχηεξεο δπζθνιίαο θαη ηελ αληηκεηψπηζή ηνπο 

ηξεηο εθπαηδεπφκελνη (3/12) αλέθεξαλ φηη δελ δπζθνιεχηεθαλ θαζφινπ. Χο 

πεξηπηψζεηο δπζθνιίαο αλαθέξζεθαλ ε επεμεξγαζία ησλ note cards (3/12), θάπνην 

ηερληθφ πξφβιεκα ή ε θίλεζε ηνπ avatar (2/12), θαζψο θαη ε απφδνζε ηνπ ξφινπ ή ε 

γξήγνξε πιεθηξνιφγεζε (1/12). 

 Οη δξαζηεξηφηεηεο πνπ εληαηηθνπνίεζαλ ηελ πξνζνρή ησλ εθπαηδεπφκελσλ ήηαλ 

ην παίμηκν ησλ ξφισλ (8/12), νη ζπδεηήζεηο (4/12), ε ζπλεξγαζία ησλ νκάδσλ, ε 

παξαθνινχζεζε ησλ βίληεν, νη νδεγίεο ηνπ εξεπλεηή θαη ε κειέηε ηνπ πιηθνχ (2/12) 

(βι. ρήκα 31 Γξαζηεξηφηεηεο πνπ ζπγθέληξσζαλ ηε κεγαιχηεξε πξνζνρή).  

 Αληίζεηα νη δξαζηεξηφηεηεο πνπ ραιάξσζαλ ηελ ζπγθέληξσζε ησλ 

εθπαηδεπφκελσλ ήηαλ ηα βήκαηα εθαξκνγήο ηεο ηερληθήο (5/12), ε ζπδήηεζε γχξσ 

απφ ηε θσηηά (2/12), ε επεμεξγαζία note card θαη ε παξαθνινχζεζε βίληεν (1/12).  
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ρήκα 31 Γξαζηεξηόηεηεο πνπ ζπγθέληξσζαλ ηε κεγαιύηεξε πξνζνρή 

 

 Αλαθνξηθά κε ην ραξαθηεξηζκφ ή φρη ηεο επηθνηλσλίαο ησλ εθπαηδεπφκελσλ κε 

ηνπο ζπλαδέιθνπο ηνπο σο νπζηαζηηθήο, φινη (12/12) ηε ραξαθηήξηζαλ νπζηαζηηθή. 

Αλαθέξζεθαλ σο επηρεηξήκαηα ε αληαιιαγή απφςεσλ (5/12), ε θηιηθφηεηα (4/12), ε 

απζεληηθφηεηα θαη ε θνηλή πξνζπάζεηα (2/12), ε αληαπφθξηζε, ν ελζνπζηαζκφο, ε 

ζπλελλφεζε θαη ε δηαθνξεηηθφηεηα (1/12). Δπίζεο, ηέζζεξηο (4/10) αλέθεξαλ φηη 

έθαλαλ ρξήζε πξνζσπηθήο ζπλνκηιίαο (ΗΜ) γηα πεηξάγκαηα ή απνξίεο θαη 

ζπλελλφεζε κε ην ζπλεξγάηε ηνπο. Χο κεηνλέθηεκα ζηελ επηθνηλσλία αλαθέξζεθε 

απφ έλαλ (1/12) ε απψιεηα ζεκαληηθήο πιεξνθνξίαο ιφγσ αδπλακίαο 

παξαθνινχζεζεο ησλ εθθξάζεσλ ηνπ πξνζψπνπ ησλ άιισλ. 

 ρεηηθά κε ηνπο ιφγνπο πνπ δελ εγθαηέιεηςαλ ηε ζπκκεηνρή παξά ηε κεγάιε 

δηάξθεηα ηεο δηδαζθαιίαο, αλαθέξζεθαλ ε επηζπκία λα θηάζνπλ ζην ηέινο (5/12), 

επεηδή ηνπο άξεζε (4/12), φηη είρε ελδηαθέξνλ θαη είραλ πεξηέξγεηα (3/12), φηη ην 

δηαζθέδαδαλ, έκνηαδε κε παηρλίδη, ήηαλ θαιφ θαη πξσηφηππν ή φηη δελ ήζειαλ λα 

ραιάζνπλ ηελ νκάδα  (2/12) ή φηη είραλ απνξξνθεζεί (1/12). 

 

Απαληήζεηο γηα ηε γλωζηηθή εκπινθή 

 Οη εξσηήζεηο ηεο ζπλέληεπμεο πνπ αλαθέξνληαλ ζην γλσζηηθφ παξάγνληα ηεο 

εκπινθήο εμέηαζαλ ην ελδηαθέξνλ γηα πεξαηηέξσ εθπαηδεπηηθή αμηνπνίεζε ηνπ 

Second Life, πεξηπηψζεηο αμηνπνίεζεο πξνυπάξρνπζαο εκπεηξίαο, θφπσζε ηεο 

ζθέςεο θαη αδπλακία επεμεξγαζίαο ηεο πιεξνθνξίαο, αλαδήηεζε επείγνπζαο 

βνήζεηαο γηα λα θαηαιάβεη θάπνηνο ηη γίλεηαη, πεξηπηψζεηο αμηνπνίεζεο ηεο 

παξερφκελεο απφ ην πεξηβάιινλ βνήζεηαο, ρξήζε απνκλεκφλεπζεο θαη κε 
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ηεθκεξίσζε απαληήζεσλ. Δπίζεο, ζηε γλσζηηθή εκπινθή αλαθέξνληαλ εξσηήζεηο 

αλαθνξηθά κε ηηο δξαζηεξηφηεηεο πνπ βνήζεζαλ ζηελ θαιχηεξε θαηαλφεζε ηεο 

ηερληθήο «παηρλίδη ξφισλ», ζηελ θξηηηθή αμηνιφγεζε ησλ δξαζηεξηνηήησλ θαη ζε 

πξνηεηλφκελεο αιιαγέο ζην ζρεδηαζκφ ησλ δξαζηεξηνηήησλ θαη ηνπ πεξηβάιινληνο 

κάζεζεο, θαζψο θαη ζε αμηνιφγεζε ησλ εθπαηδεπηηθψλ εθαξκνγψλ πνπ κπνξεί λα 

έρεη ην Second Life γηα ηνπο εθπαηδεπηηθνχο. 

 ινη νη εθπαηδεπφκελνη (12/12) εμέθξαζαλ ηελ επηζπκία λα κάζνπλ πεξηζζφηεξα 

γηα ηελ εθπαηδεπηηθή ρξήζε ηνπ Second Life. Οη ιφγνη ήηαλ γηα λα ην εθαξκφζνπλ 

ζηε δηδαζθαιία ηνπο (9/12), γηα ηελ εμ απνζηάζεσο εθπαίδεπζε (2/12) ή γηα 

ζπλεξγαζία, παηρλίδη ξφισλ, ιφγσ ηεο απειεπζέξσζεο πνπ πξνζθέξεη ε 

αληηπξνζψπεπζε κε ηα avatars θαη γηα λα απμήζνπλ ηα θίλεηξα ησλ καζεηψλ (1/12).  

 Οη εθπαηδεπφκελνη ρξεζηκνπνίεζαλ πξνυπάξρνπζα εκπεηξία ζηελ απφδνζε ηνπ 

ξφινπ (4/12), ζην ρεηξηζκφ ησλ ιεηηνπξγηψλ ηνπ ζπζηήκαηνο θαη φηαλ πξφηεηλαλ δηθή 

ηνπο εθαξκνγή γηα ηελ ηερληθή «παηρλίδη ξφισλ» (3/12), ζηηο ζπδεηήζεηο, ηε γξαπηή 

επηθνηλσλία θαη ηελ θίλεζε ηνπ avatar (1/12).  

 Ζ πιεηνςεθία ησλ εθπαηδεπφκελσλ (8/12) δελ έλησζαλ θάπνηα θνχξαζε απφ ηελ 

πιεξνθνξία. Σξεηο (3/12) αλέθεξαλ φηη δελ πξφιαβαλ λα αθνκνηψζνπλ ηελ 

πιεξνθνξία απφ ηα βήκαηα εθαξκνγήο ηεο ηερληθήο «παηρλίδη ξφισλ», ελψ δχν 

(2/12) φηη ε πιεξνθνξία ήηαλ ηφζε φζε έπξεπε λα είλαη. Μεκνλσκέλα αλαθέξζεθαλ 

σο αηηία θφπσζεο νη δηαθάλεηεο θαη έλα βήκα εθαξκνγήο (βι. ρήκα 32 εκεία πνπ ε 

πιεξνθνξία θνχξαζε ηνπο εθπαηδεπφκελνπο).  

 

ρήκα 32 εκεία πνπ ε πιεξνθνξία θνύξαζε ηνπο εθπαηδεπόκελνπο 
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 Οη κηζνί εθπαηδεπφκελνη (6/12) δε ρξεηάζηεθαλ θαζφινπ επείγνπζα βνήζεηα. Σα 

ζεκεία πνπ δήηεζαλ βνήζεηα ήηαλ ε επεμεξγαζία ησλ note cards (5/12), ν έιεγρνο ηεο 

θάκεξαο ζηνλ θιεηζηφ ρψξν ηεο ζπειηάο θαη ε θίλεζε ηνπ avatar ζηε ζπειηά (1/12).  

Μεγαιχηεξε βνήζεηα ζηνπο εθπαηδεπφκελνπο πξφζθεξαλ νη άιινη ζπλάδειθνη (6/12), 

ε βνήζεηα πνπ ππήξρε ζηηο δξαζηεξηφηεηεο ησλ πηλαθίδσλ θαη απφ ηνλ εξεπλεηή 

(3/12), ε ιεηηνπξγία ―teleport‖ θαη ην ζηήζηκν ηνπ ρψξνπ (2/12).  

 Οη εθπαηδεπφκελνη ρξεηάζηεθε λα απνκλεκνλεχζνπλ ην πιαίζην ηνπ ξφινπ πνπ 

ζα έπαηδαλ (7/12) θαη ην πεξηερφκελν ησλ δηαθαλεηψλ ζηε ζηνά, γηα λα απαληήζνπλ 

ηηο εξσηήζεηο κε ην δεπγάξη ηνπο (2/12). Σέζζεξηο (4/12) αλέθεξαλ φηη δε ρξεηάζηεθε 

λα απνκλεκνλεχζνπλ πιεξνθνξίεο. 

 Οη εθπαηδεπφκελνη ηεθκεξίσζαλ πιήξσο ηηο απαληήζεηο ηνπο (6/12) ή δελ 

ηεθκεξίσζαλ ηηο απαληήζεηο ηνπο ζηηο ζπδεηήζεηο ή ζε θάπνηα εξψηεζε ησλ note 

cards (3/12). 

 Οη δξαζηεξηφηεηεο πνπ βνήζεζαλ πεξηζζφηεξν ζηελ θαηαλφεζε ηεο ηερληθήο 

«παηρλίδη ξφισλ» ήηαλ ην ίδην ην παίμηκν ησλ ξφισλ (8/12), νη ζπδεηήζεηο (4/12), ε 

κειέηε ηνπ πιηθνχ θαη ην ζεσξεηηθφ κέξνο (3/12) θαη ηα βίληεν (1/12) (βι. ρήκα 33 

Γηαδηθαζίεο πνπ βνήζεζαλ ζηελ θαηαλφεζε ηεο ηερληθήο "παηρλίδη ξφισλ"). 

 

ρήκα 33 Γηαδηθαζίεο πνπ βνήζεζαλ ζηελ θαηαλόεζε ηεο ηερληθήο "παηρλίδη ξόισλ" 

 Οη πιεηνςεθία ησλ εθπαηδεπφκελσλ (8/12) δε ζεσξνχλ πεξηηηή θακία 

δξαζηεξηφηεηα. Πνιχ ρξήζηκεο δξαζηεξηφηεηεο ήηαλ ην παίμηκν ησλ ξφισλ (7/12), ε 

αληαιιαγή ηδεψλ κε ηνπο άιινπο θαη νη ζπλνκηιίεο (3/12) θαη ε κειέηε ηνπ πιηθνχ 

ζηα βήκαηα εθαξκνγήο ηεο ηερληθήο (2/12) (βι. ρήκα 34 Γηαδηθαζίεο εμαηξεηηθά 
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ρξήζηκεο). Γχν (2/12) έθξηλαλ πεξηηηή ηελ αλαθνίλσζε ησλ απαληήζεσλ ησλ νκάδσλ 

γχξσ απφ ηε θσηηά θαη ην ίδην πνζνζηφ (2/12) πξφηεηλε ηε ρξεζηκνπνίεζε ηεο 

δεκφζηαο ζπδήηεζεο (local chat) αληί γηα ηε ρξεζηκνπνίεζε ησλ θαξηψλ 

ζεκεηψζεσλ. 

 

 

ρήκα 34 Γηαδηθαζίεο εμαηξεηηθά ρξήζηκεο 

  

 Αιιαγέο ζην ζρεδηαζκφ ησλ δξαζηεξηνηήησλ θαη ηνπ πεξηβάιινληνο κάζεζεο 

δελ έρνπλ λα πξνηείλνπλ νη έμη απφ ηνπο δψδεθα (6/12), ελψ νη ηξεηο (3/12) αλέθεξαλ 

φηη ηα κελνχ ησλ πηλαθίδσλ αξηζηεξά θαη δεμηά δελ ήηαλ εκθαλή, φηαλ ζηέθνληαλ 

κπξνζηά ηνπο άιια avatars. Μεκνλσκέλα αλαθέξζεθαλ πξνηάζεηο, φπσο: θαιχηεξνο 

ζρεδηαζκφο ηνπ ζπζηήκαηνο αιιαγήο ησλ δηαθαλεηψλ ζηηο νζφλεο ηεο ζηνάο, επεηδή 

ηα βειάθηα δελ ήηαλ εκθαλή, βειηίσζε ηεο εηζφδνπ ηεο ζπειηάο θαη ησλ ζεκείσλ πνπ 

έπξεπε λα θαζίζνπλ ηα avatars γηα λα παξαθνινπζήζνπλ ηε ζθελή ζην αθξνγηάιη, 

κείσζε ηνπ αξηζκνχ ησλ πηλαθίδσλ θαη ρξήζε νδνδεηθηψλ πξνο ηα δηάθνξα κέξε ηνπ 

πεξηβάιινληνο (1/12) (βι. ρήκα 35 ρεδηαζηηθέο πξνηάζεηο βειηίσζεο ηνπ 

εηθνληθνχ πεξηβάιινληνο κάζεζεο). Δπίζεο, ζρνιηάζηεθε ζεηηθά ην αξραηνπξεπέο ηνπ 

ρψξνπ θαη ε αμηνπνίεζε ηεο ηειεκεηαθνξάο γηα ηε κεηάβαζε ζην πεξηβάιινλ 

απφδνζεο ησλ ξφισλ. 

 ινη νη εθπαηδεπφκελνη (12/12) ζεσξνχλ φηη ην SL κπνξεί λα έρεη εθπαηδεπηηθή 

εθαξκνγή γηα ηνπο εθπαηδεπηηθνχο, φπσο νη πξνζνκνηψζεηο (7/12), ε πινπνίεζε 

νκαδνζπλεξγαηηθψλ ζηξαηεγηθψλ θαη πξνηάζεσλ δηδαζθαιίαο (5/12). 
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ρήκα 35 ρεδηαζηηθέο πξνηάζεηο βειηίσζεο ηνπ εηθνληθνύ πεξηβάιινληνο κάζεζεο 
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5. ΚΔΦΑΛΑΗΟ 5:    ΤΜΠΔΡΑΜΑΣΑ  

5.1 Δπηζθόπεζε απνηειεζκάηωλ 

 Σα απνηειέζκαηα ηεο παξνχζαο έξεπλαο έδεημαλ φηη νη εθπαηδεπηηθνί πνπ 

δηδάζθνληαη ηελ εθαξκνγή ζηε δηδαζθαιία ηνπο ηεο ηερληθήο «παηρλίδη ξφισλ» ζην 

εηθνληθφ πεξηβάιινλ ηνπ Second Life εκπιέθνληαη ζε κεγαιχηεξν βαζκφ ζε ζχγθξηζε 

κε ηνπο εθπαηδεπηηθνχο πνπ δηδάζθνληαη ην ίδην κάζεκα κε ηνλ ίδην ηξφπν, αιιά ζε 

δηα δψζεο δηδαζθαιία. Καη νη ηξεηο παξάγνληεο πνπ ζπληζηνχλ ην ζπλνιηθφ βαζκφ 

καζεζηαθήο εκπινθήο, δειαδή, ε ζπλαηζζεκαηηθή, ε ζπκπεξηθνξηθή θαη ε γλσζηηθή 

εκπινθή, ππνρσξνχλ ζηελ πεξίπησζε ηεο νκάδαο ειέγρνπ, ελψ απμάλνληαη ζηελ 

πεξίπησζε ηεο πεηξακαηηθήο νκάδαο, κνινλφηη θαη νη δχν νκάδεο μεθηλνχλ απφ ηνλ 

ίδην αξρηθφ βαζκφ καζεζηαθήο εκπινθήο, κε εμαίξεζε ηνλ παξάγνληα 

ζπκπεξηθνξηθήο εκπινθήο πνπ παξνπζηάδεηαη κεγαιχηεξνο αξρηθά γηα ηελ νκάδα 

ειέγρνπ (βι. ρήκα 36 Αιιειεπίδξαζε "νκάδαο" θαη "θάζεο κέηξεζεο" ζηε 

καζεζηαθή εκπινθή).  

 

 

ρήκα 36 Αιιειεπίδξαζε "νκάδαο" θαη "θάζεο κέηξεζεο" ζηε καζεζηαθή εκπινθή 

 

 Δπίζεο, ε ππννκάδα ηεο πεηξακαηηθήο νκάδαο πνπ απνηειείηαη απφ ηνπο επηά 

εθπαηδεπηηθνχο πνπ παξαθνινπζνχλ ην κεηαπηπρηαθφ πξφγξακκα ζηελ Ζιεθηξνληθή 

Μάζεζε παξνπζίαζε κεγαιχηεξν βαζκφ ζπλνιηθήο καζεζηαθήο εκπινθήο ζε 

0

1

2

3

4

5

PRE-TEST POST_TEST

μαθησιακή εμπλοκή

CONTROL EXPERIMENTAL



199 

 

ζχγθξηζε κε ηελ εκπινθή ηεο άιιεο ππννκάδαο πνπ απνηειείηαη απφ νθηψ 

εθπαηδεπηηθνχο πνπ δελ ην παξαθνινπζνχλ (βι. ρήκα 37 Αιιειεπίδξαζε 

"ππννκάδσλ" ηεο πεηξακαηηθήο θαη "θάζεο κέηξεζεο" ζηε καζεζηαθή εκπινθή). 

Πξνθαλψο ν κεγαιχηεξνο βαζκφο εμνηθείσζεο κε ηηο Σερλνινγίεο ηεο Πιεξνθνξίαο 

θαη Δπηθνηλσλίαο (ΣΠΔ) ιεηηνχξγεζε ζεηηθά σο πξνο ην βαζκφ εκπινθήο ζηηο 

δηαδηθαζίεο κάζεζεο ηνπ εηθνληθνχ πεξηβάιινληνο ζην Second Life. 

 

 

 

ρήκα 37 Αιιειεπίδξαζε "ππννκάδσλ" ηεο πεηξακαηηθήο θαη "θάζεο κέηξεζεο" ζηε 

καζεζηαθή εκπινθή 

 

5.2  πδήηεζε 

5.2.1 Πηζαλέο αηηίεο - Πεξηνξηζκνί 

 Γηαηί ε δηα δψζεο δηδαζθαιία έρεη δηαθνξεηηθφ απνηέιεζκα απφ ηε δηαδηθηπαθή, 

αθνχ θαηά βάζε ν ζρεδηαζκφο ησλ δξαζηεξηνηήησλ θαη ην πιηθφ είλαη ίδηα θαη ζηηο 

δχν πεξηπηψζεηο; Οδεγεζήθακε ζηελ αλίρλεπζε ησλ αηηηψλ κέζα απφ ηελ 

απνκαγλεηνθψλεζε ησλ δηα δψζεο εθπαηδεπηηθψλ παξεκβάζεσλ πνπ έγηλαλ κε ηηο 

δχν ππννκάδεο ηεο εξεπλεηηθήο νκάδαο. Γηαπηζηψζακε ζεκαληηθέο δπζθνιίεο πνπ 

θαίλεηαη φηη επεξέαζαλ αξλεηηθά ην βαζκφ καζεζηαθήο εκπινθήο ησλ 

εθπαηδεπηηθψλ, φπσο: 

 δπζθνιία ζπγθξφηεζεο νκάδσλ - δεπγαξηψλ 
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 δπζθνιία ζηε δηαρείξηζε ηνπ δηδαθηηθνχ πιηθνχ θαη ζηελ εχξεζε ησλ 

δξαζηεξηνηήησλ πνπ έπξεπε λα γίλνπλ θάζε θνξά 

 δπζθνιία παξαθνινχζεζεο θαη θαηαλφεζεο ησλ νδεγηψλ, πηζαλφλ ιφγσ 

ζπζζσξεπκέλεο θνχξαζεο απφ ην δηδαθηηθφ έξγν πνπ είρε κφιηο πξνεγεζεί 

 δπζθνιία ζην ζπγρξνληζκφ γηα ηελ επίιπζε απνξηψλ, θαζψο νη ίδηεο απνξίεο 

επαλέξρνληαη απφ δηαθνξεηηθνχο εθπαηδεπηηθνχο ζε δηαθνξεηηθφ ρξφλν, κε 

απνηέιεζκα ν θαζνδεγεηήο λα δίλεη ζπλερψο ηηο ίδηεο απαληήζεηο  

 δπζθνιία ζπγθέληξσζεο ζε κηα δξαζηεξηφηεηα, θαζψο νη απνξίεο ησλ 

ζπλαδέιθσλ εθθξάδνληαη ελψπηνλ φισλ ή αθνχγνληαη εμσηεξηθέο πεγέο 

ζνξχβνπ 

 Οη θξηζηκφηεξεο, σζηφζν, δπζθνιίεο πνπ εληνπίζακε ήηαλ δχν: α) ε δπζθνιία 

δηακφξθσζεο ζπλεξγαηηθνχ θιίκαηνο θαη β) ε δπζθνιία έθζεζεο κε ηελ αλάιεςε θαη 

απφδνζε ελφο ξφινπ. 

 Οη εθπαηδεπηηθνί θαη ησλ δχν ππννκάδσλ ηεο νκάδαο ειέγρνπ δελ θαηάθεξαλ λα 

αιιειεπηδξάζνπλ κεηαμχ ηνπο νπζηαζηηθά, παξά ηελ αξρηθή ζπλεξγαηηθή 

δξαζηεξηφηεηα, νχηε δηακφξθσζαλ θηιηθή θαη νηθεία αηκφζθαηξα. Γηαηήξεζαλ ηηο 

αλαζθάιεηέο ηνπο, κε απνηέιεζκα λα αξλεζνχλ λα απνδψζνπλ έλα ξφιν, αθφκα θαη 

αλ ηνλ επέιεγαλ νη ίδηνη. Δλδεηθηηθφ είλαη ην γεγνλφο φηη ππνδείθλπαλ άιινπο, γηα λα 

αλαιάβνπλ θάπνην ξφιν, ελψ νη ίδηνη αξλνχληαλ επίκνλα. 

 Αληίζεηα, νη δχν ππννκάδεο ηεο πεηξακαηηθήο νκάδαο θαηάθεξαλ απφ ηελ πξψηε 

ζηηγκή λα ληψζνπλ άλεζε θαη νηθεηφηεηα κεηαμχ ηνπο, κνινλφηη δελ γλσξίδνληαλ φινη 

εμ αξρήο. Δπηδίσμαλ ηε γλσξηκία κε ζπλαδέιθνπο πνπ δε γλψξηδαλ, αληάιιαμαλ 

αζηεία ή πεηξάγκαηα θαη απφιαπζαλ ηελ εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία. Δίδαλ ηελ 

απφδνζε ηνπ ξφινπ πνπ ηνπο αλαηέζεθε ηπραία ζαλ κηα πξφθιεζε πνπ ήηαλ 

δηαηεζεηκέλνη λα αλαιάβνπλ, ληψζνληαο αζθάιεηα ίζσο πίζσ απφ ην avatar ηνπ ξφινπ 

ηνπο. Παξά ηηο δπζθνιίεο πνπ ήηαλ αλακελφκελν λα αληηκεησπίζνπλ ζε έλα εληειψο 

λέν γη‘ απηνχο δηαδηθηπαθφ πεξηβάιινλ, δελ έδεημαλ λα απνζαξξχλνληαη ή λα 

δπζαλαζρεηνχλ. Σξαλή απφδεημε είλαη ε πξσηνθαλήο αληνρή θαη αλνρή πνπ έδεημαλ, 

θπξίσο ε νκάδα ησλ εθπαηδεπηηθψλ πνπ παξαθνινπζνχλ ην κεηαπηπρηαθφ πξφγξακκα 

ηεο Ζιεθηξνληθήο Μάζεζεο, ζηε κεγάιε ρξνληθή δηάξθεηα ηεο δηδαζθαιίαο. 

 Οη δπζθνιίεο πνπ θαίλεηαη φηη επεξέαζαλ αξλεηηθά ηελ νκάδα ειέγρνπ 

αληηκεησπίζηεθαλ γξήγνξα θαη απνηειεζκαηηθά απφ ηελ πεηξακαηηθή νκάδα, ράξε 

ζηηο ιεηηνπξγίεο ηνπ εηθνληθνχ πεξηβάιινληνο. Έηζη: 
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 ε ζπγθξφηεζε νκάδσλ – δεπγαξηψλ γηλφηαλ ζρεδφλ απηφκαηα, κε θξηηήξην ην 

ρξψκα θαη ηνλ αξηζκφ ηνπ θαζίζκαηνο γχξσ απφ ηε θσηηά πνπ είρε επηιέμεη ν 

εθπαηδεπηηθφο, γηα λα θαζίζεη 

 ε πινήγεζε ζην ρψξν κπξνζηά απφ ηηο πηλαθίδεο κε ην εθπαηδεπηηθφ πιηθφ 

θαη ηηο δξαζηεξηφηεηεο απέηξεπε πξνβιήκαηα ζηελ παξαθνινχζεζε 

 παξά ην πξνρσξεκέλν ηεο ψξαο θαη ηε ζπζζσξεπκέλε θνχξαζε ηεο εκέξαο 

ππήξρε κεγάινο ελζνπζηαζκφο θαη ην επίπεδν ζπγθέληξσζεο θαη πξνζνρήο 

ζηηο νδεγίεο ηνπ εξεπλεηή ήηαλ κεγάιν 

 αηνκηθέο απνξίεο κπνξνχζαλ λα επηιπζνχλ γξήγνξα κε ηε ρξήζε ηνπ 

πξνζσπηθνχ θαλαιηνχ επηθνηλσλίαο (ΗΜ), ρσξίο λα απαζρνιήζνπλ ην ζχλνιν 

ησλ ζπκκεηερφλησλ θαη λα απνδηνξγαλψζνπλ ην κάζεκα. Οη ζπκκεηέρνληεο 

έλησζαλ πεξηζζφηεξν απηνλνκία θαη έιαβαλ βνήζεηα θπξίσο απφ ην 

πεξηβάιινλ θαη ηνπο ζπλεξγάηεο ηνπο, παξά απφ ηνλ εξεπλεηή. 

 Οη ζπλεληεχμεηο κε ηνπο δψδεθα απφ ηνπο δεθαπέληε εθπαηδεπηηθνχο ηεο 

πεηξακαηηθήο νκάδαο ήηαλ πνιχ δηαθσηηζηηθέο αλαθνξηθά κε ηνπο ιφγνπο πνπ 

επέδξαζαλ ζηελ αχμεζε ηνπ βαζκνχ καζεζηαθήο εκπινθήο ηνπο.  

 ινη ζεψξεζαλ πνιχ ζεκαληηθή ηε καζεζηαθή εκπεηξία πνπ είραλ θαη 

ππνζηήξημαλ φηη αμίδεη λα ηελ αλαθέξνπλ ζηνπο ζπλαδέιθνπο ηνπο, πξνθεηκέλνπ λα 

εκπινπηίζνπλ ηηο δηδαθηηθέο ηνπο κεζφδνπο θαη λα εληάμνπλ ηελ ηερλνινγία ζην 

κάζεκά ηνπο. Δπηπιένλ, φινη ζα πξφηεηλαλ ζηνπο ζπλαδέιθνπο ηνπο λα εθαξκφζνπλ 

ζηε δηδαζθαιία ηνπο ηελ ηερληθή «παηρλίδη ξφισλ», κε επηρεηξήκαηα, θπξίσο, ηελ 

ελεξγφ ζπκκεηνρή, ηελ βησκαηηθή θαη θηλαηζζεηηθή κάζεζε, ηε ζπλεξγαζία θαη 

επηθνηλσλία. 

 Δίλαη ραξαθηεξηζηηθφ φηη νη εθπαηδεπηηθνί ηεο πεηξακαηηθήο νκάδαο 

πεξηγξάθνπλ ηελ εκπεηξία ηνπο αλαθέξνληαο θπξίσο δχν ζηνηρεία: α) ην ζηνηρείν ηεο 

θαηλνηνκίαο θαη πξσηνηππίαο, β) ην εληππσζηαθφ θαη επράξηζην ζηνηρείν. Σνπο 

βνήζεζε λα κάζνπλ λέεο δπλαηφηεηεο ηνπ δηαδηθηχνπ, λα ζπλεξγαζηνχλ θαη λα 

επηθνηλσλήζνπλ ζηα πιαίζηα νκάδαο, λα δηαζθεδάζνπλ, αιιά παξάιιεια ηνπο 

ελζνπζίαζε θαη ηνπο θέληξηζε ηελ πεξηέξγεηα. Σν θαηλνηφκν, επράξηζην, άλεην θαη 

«απειεπζεξσηηθφ» πεξηβάιινλ πνπ πξνζθέξεη ην Second Life ζεσξνχλ φηη κπνξεί λα 

αξέζεη ζηνπο εθπαηδεπηηθνχο πνπ επηζπκνχλ λα πηνζεηήζνπλ «πξνθιεηηθφ» ηξφπν 

δηδαζθαιίαο. Σα ζεηηθά ζπλαηζζήκαηα κείσζαλ ην αίζζεκα ηεο θφπσζεο πνπ ήηαλ 

αλακελφκελν λα ππάξμεη ιφγσ ηεο κεγάιεο δηάξθεηαο ηεο δηδαζθαιίαο θαη ηνπ 
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πξνρσξεκέλνπ ηεο ψξαο, αιιά θαη ηε δπζαλαζρέηεζε απφ ππάξρνπζεο 

δπζιεηηνπξγίεο. 

 Απηφ πνπ θξάηεζαλ σο κάζεζε νη πεξηζζφηεξνη ήηαλ ε ζπλεξγαζία θαη νη 

θνηλσληθέο δεμηφηεηεο, ε εθαξκνγή ηνπ παηρληδηνχ ξφισλ ζηε δηδαζθαιία θαη ε 

εμνηθείσζε κε ηνπο εηθνληθνχο θφζκνπο. 

 Ζ δηαδηθαζία ηεο απφδνζεο ησλ ξφισλ απφ ηνπο ίδηνπο ηνπο ζπκκεηέρνληεο 

απνδείρζεθε θαηαιπηηθφο παξάγνληαο ζηελ εκπινθή ηνπο ζηε κάζεζε. πσο 

απνδεηθλχεηαη απφ ηηο απαληήζεηο ηνπο ζηηο ζπλεληεχμεηο, φινη πξνζπάζεζαλ 

πεξηζζφηεξν λα απνδψζνπλ θαιχηεξα ην ξφιν ηνπο. Σν ελδηαθέξνλ ηνπο 

θνξπθψζεθε ζηε δηάξθεηα ηνπ παημίκαηνο θαη απηφ ηνπο βνήζεζε λα δηακνξθψζνπλ 

ζεηηθή ζηάζε γηα ηελ ηερληθή απηή. Δπηπιένλ, ήηαλ απηφ πνπ ηνπο έπεηζε γηα ηε 

ρξεζηκφηεηα ηεο ηερληθήο ζηελ εθπαίδεπζε, ηνπο βνήζεζε λα θαηαλνήζνπλ θαιχηεξα 

ηελ ηερληθή θαη ζπγθέληξσζε ηελ πξνζνρή ηνπο [βι. ρήκα 38  Ζ πξνζθνξά απφ ην 

παίμηκν ησλ ξφισλ (α)]. 

 

ρήκα 38  Ζ πξνζθνξά από ην παίμηκν ησλ ξόισλ (α) 

 Ζ απφδνζε ησλ ξφισλ ζεσξήζεθε εμαηξεηηθά ρξήζηκε δηαδηθαζία θαη 

παξαθίλεζε ηνπο ζπκκεηέρνληεο λα απνκλεκνλεχζνπλ ην πιαίζην δξάζεο ησλ ξφισλ. 

Απνηέιεζε θνηλφ ζηφρν θαη ηφλσζε ηελ νκαδηθφηεηα. Δπίζεο, ηνπο βνήζεζε λα 

ρξεζηκνπνηήζνπλ πξνεγνχκελεο εκπεηξίεο ή γλψζεηο θαη πξνθάιεζε «δεκηνπξγηθφ» 

άγρνο [βι. ρήκα 39  Ζ πξνζθνξά απφ ην παίμηκν ησλ ξφισλ (β)]. 
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ρήκα 39  Ζ πξνζθνξά από ην παίμηκν ησλ ξόισλ (β) 

   

 Οη ζπλεξγαηηθέο δξαζηεξηφηεηεο ζηα πιαίζηα ησλ ππννκάδσλ – δεπγαξηψλ αιιά 

θαη ην ζπλεξγαηηθφ θιίκα πνπ θπξηάξρεζε ζε φιε ηελ νκάδα επεξέαζαλ θαζνξηζηηθά 

ηελ εκπινθή ησλ εθπαηδεπηηθψλ. Σν ζπλεξγαηηθφ θιίκα θνξχθσζε ην ελδηαθέξνλ 

ηνπο, επηθέληξσζε ηελ πξνζπάζεηά ηνπο ζηε ζπλεξγαζία, ηφλσζε ηελ νκαδηθφηεηα 

θαη έπεηζε γηα ηελ εθπαηδεπηηθή αμία ηνπ SL. Δπηπιένλ, βνήζεζε ζηελ αληηκεηψπηζε 

ησλ δπζθνιηψλ θαη ζηελ αληηκεηψπηζε ηνπ άγρνπο πνιχ πεξηζζφηεξν απφ ηε βνήζεηα 

ηνπ εξεπλεηή [βι. ρήκα 40 Ζ πξνζθνξά ηνπ ζπλεξγαηηθνχ θιίκαηνο (α)]. 

 

ρήκα 40 Ζ πξνζθνξά ηνπ ζπλεξγαηηθνύ θιίκαηνο (α) 

  

 Σν ζπλεξγαηηθφ θιίκα βνήζεζε ηνπο εθπαηδεπηηθνχο λα πεηζηνχλ γηα ηε 

ρξεζηκφηεηα ηεο ηερληθήο «παηρλίδη ξφισλ θαη απνηέιεζε επηρείξεκα ζηελ εξψηεζε 

γηαηί ζα άξεζε ην SL ζηνπο εθπαηδεπηηθνχο, θαζψο θαη επηρείξεκα γηα ηε ρξήζε ηεο 
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ηερληθήο. Οη ζπκκεηέρνληεο επηθέληξσζαλ ηελ πξνζνρή ηνπο ζηηο ζπλεξγαηηθέο 

δξαζηεξηφηεηεο θαη έλησζαλ απνξξνθεκέλνη ή απέθηεζαλ ελδηαθέξνλ λα κειεηήζνπλ 

ζε βάζνο ηελ εθπαηδεπηηθή αμία ηνπ SL [βι. ρήκα 41 Ζ πξνζθνξά ηνπ 

ζπλεξγαηηθνχ θιίκαηνο (β)]. 

 

ρήκα 41 Ζ πξνζθνξά ηνπ ζπλεξγαηηθνύ θιίκαηνο (β) 

 Οη δπζθνιίεο ζην ρεηξηζκφ ησλ ιεηηνπξγηψλ ηνπ Second Life θαη ηα ηερληθά 

πξνβιήκαηα πνπ αληηκεηψπηζαλ νη ζπκκεηέρνληεο θαίλεηαη φηη ήηαλ κηθξήο έθηαζεο 

θαη δελ ηνπο απαζρφιεζαλ ηδηαίηεξα. Άιισζηε, ε ζπληξηπηηθή πιεηνςεθία ζεψξεζε 

φηη ε εθπαίδεπζε πνπ δέρζεθαλ πξηλ ηε ζπκκεηνρή ηνπο ήηαλ επαξθήο. 

 Χο πξνο ηηο δπζθνιίεο ρεηξηζκνχ είλαη ραξαθηεξηζηηθφ φηη ην ελδηαθέξνλ ηνπο 

ειάρηζηα κεηψζεθε απφ ηηο δπζθνιίεο, ελψ πεξηζζφηεξν κεηψζεθε απφ 

δηαδηθαζηηθνχο ιφγνπο, φπσο π.ρ. απφ ηηο θαζπζηεξήζεηο. Δίλαη πνιχ πηζαλφ, σζηφζν, 

ζε απηέο ηηο δπζθνιίεο λα νθείιεηαη ε δηαθνξά ζην βαζκφ εκπινθήο ησλ δχν 

ππννκάδσλ ηεο πεηξακαηηθήο: ηεο νκάδαο E-Learning θαη ηεο non E-Learning. Δίλαη 

αλακελφκελν ε κεγαιχηεξε άλεζε θαη εμνηθείσζε κε ηηο ΣΠΔ ησλ εθπαηδεπηηθψλ ηνπ 

E-Learning λα επέδξαζε ζεηηθά ζην βαζκφ καζεζηαθήο εκπινθήο. 

 Απφ ην ζχλνιν ηεο πεηξακαηηθήο νκάδαο κφλν δχν εθπαηδεπφκελνη έλησζαλ 

κεγαιχηεξε αηνκηθφηεηα ιφγσ ησλ δπζθνιηψλ ζην ρεηξηζκφ. Διάρηζηα 

επηθεληξψζεθε ε πξνζνρή ζηελ αληηκεηψπηζή ηνπο ή δελ θαίλεηαη φηη απηφ κπνξεί λα 

είλαη ιφγνο λα κελ αξέζεη ην SL ζηνπο εθπαηδεπηηθνχο. Χζηφζν, νη δπζθνιίεο 

ρεηξηζκνχ απνηέιεζαλ ηνλ θπξηφηεξν παξάγνληα πξφθιεζεο λεπξηθφηεηαο ή 

αλεζπρίαο θαη ζεκαληηθφο αξηζκφο ζπκκεηερφλησλ ζεσξεί φηη ε πξναπαηηνχκελε 

θαιή ζρέζε κε ηηο ΣΠΔ είλαη αηηία λα κελ ρξεζηκνπνηεζεί ην SL σο κέζν γηα ηελ εμ 

απνζηάζεσο εθπαίδεπζε ησλ εθπαηδεπηηθψλ. 
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 Χο κεγαιχηεξεο δπζθνιίεο ρεηξηζκνχ αλαθέξζεθαλ ε θίλεζε ηνπ avatar, ε 

επεμεξγαζία ησλ note cards  θαη ν έιεγρνο ηεο θάκεξαο. Ζ επεμεξγαζία ησλ note 

cards δπζθφιεςε ηελ πξνζαξκνγή ησλ εθπαηδεπηηθψλ ζηηο δηαδηθαζίεο. Φαίλεηαη φηη 

δπζθνιεχηεθαλ πεξηζζφηεξν ζε απηή ηε ιεηηνπξγία θαη ρξεηάζηεθαλ επείγνπζα 

βνήζεηα.  

 Απφ ηηο απαληήζεηο ζηηο εξσηήζεηο ηεο ζπλέληεπμεο πξνέθπςε θαη κηα άιιε 

δπζθνιία πνπ δελ ζρεηίδεηαη απνθιεηζηηθά κε ηηο ιεηηνπξγίεο ηνπ Second Life: ε 

γξήγνξε πιεθηξνιφγεζε. Αλ θαη κφλν έλαο αλέθεξε φηη δπζθνιεχηεθε πεξηζζφηεξν 

ζε απηή, θαίλεηαη φηη νη εθπαηδεπφκελνη ηελ ππνινγίδνπλ ζηηο απαληήζεηο ηνπο. 

Αλαθέξνπλ φηη είλαη δπζθνιία ή κεηνλέθηεκα πνπ έρεη ην SL ζε ζχγθξηζε κε ηε δηα 

δψζεο δηδαζθαιία θαη ίζσο αηηία πνπ δε ζα άξεζε ην  SL ζηνπο εθπαηδεπηηθνχο.  

 Δμάιινπ, ζηελ πιεθηξνιφγεζε νθείινληαη νη θαζπζηεξήζεηο ζηελ επηθνηλσλία, 

κηα άιιε δπζθνιία πνπ αλέθπςε. Ζ θαζπζηέξεζε ηεο επηθνηλσλίαο αλαθέξζεθε σο 

αηηία κείσζεο ηνπ ελδηαθέξνληνο, σο δπζθνιία ηνπ SL ζε ζχγθξηζε κε ηε δηα δψζεο 

δηδαζθαιία ή σο κεηνλέθηεκα ηνπ SL. Δπηπιένλ, ε επηηάρπλζε ησλ δηαδηθαζηψλ θαη 

ηεο επηθνηλσλίαο είλαη επηρείξεκα γηα ηελ πξνηίκεζε ηεο δηα δψζεο επηθνηλσλίαο. 

 Σα ηερληθά πξνβιήκαηα (πάγσκα ππνινγηζηή, ππεξζέξκαλζε θάξηαο γξαθηθψλ 

laptop, πξφβιεκα κε αζχξκαην κφληεκ) θαίλεηαη φηη πξνθάιεζαλ λεπξηθφηεηα ή 

αλεζπρία ζε κηθξφ βαζκφ. Διάρηζηα δπζθφιεςαλ ηελ πξνζαξκνγή ζηηο δηαδηθαζίεο ή 

αλαθέξζεθαλ σο κηα απφ ηηο κεγαιχηεξεο δπζθνιίεο. Ο βαζηθφηεξνο ιφγνο ήηαλ ε 

γξήγνξε αληηκεηψπηζή ηνπο, πνπ ιεηηνχξγεζε θαζεζπραζηηθά. 

 Σν Second Life αμηνινγήζεθε ζεηηθά σο επηκνξθσηηθφ κέζν, θπξίσο ιφγσ ηνπ 

σξαίνπ θαη πξνθιεηηθνχ ηνπ πεξηβάιινληνο, ηεο αληηκεηψπηζεο πξνβιεκάησλ 

απφζηαζεο θαη ρξφλνπ, αιιά θαη ηεο ακεζφηεηαο θαη δσληάληαο. 

 Οη ζπκκεηέρνληεο δήισζαλ φηη ζα αξλνχληαλ λα παίμνπλ έλα ξφιν ζε δηα δψζεο 

δηδαζθαιία κε ηελ ίδηα επθνιία. Ο παξάγνληαο ηεο απειεπζέξσζεο πίζσ απφ ην 

avatar θαη ε άλεζε ζηελ επηινγή ηνπ ρξφλνπ θαίλεηαη φηη θξίλεη θαη ηελ πξνηίκεζε 

ηεο πεηξακαηηθήο νκάδαο πξνο ην Second Life γηα ηε δηδαζθαιία ηνπ παηρληδηνχ 

ξφισλ. Δμάιινπ, νη εθπαηδεπηηθνί ηεο πεηξακαηηθήο νκάδαο δε ζα επεδείθλπαλ ηελ 

ίδηα αλνρή σο πξνο ηε ρξνληθή δηάξθεηα ηεο δηδαζθαιίαο νχηε ζα ζπκκεηείραλ κε ηελ 

ίδηα έληαζε ζε κηα δηα δψζεο δηδαζθαιίαο. Δλδερνκέλσο ζα έραλαλ ηνλ ελζνπζηαζκφ 

ηνπο, ζα θνπξάδνληαλ θαη ζα βαξηφληαλ, ζα αθαηξνχληαλ επθνιφηεξα. 
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5.3 πκπεξάζκαηα 

 Σα ηειηθά ζπκπεξάζκαηα πνπ νδεγνχκαζηε κε ηελ νινθιήξσζε ηεο παξνχζαο 

κειέηεο κπνξνχλ λα ζπλνςηζηνχλ ζηηο παξαθάησ πξνηάζεηο. 

 Δίλαη εθηθηή ε εζηηαζκέλε εθπαίδεπζε εθπαηδεπηηθώλ κε ηε ρξήζε ηξηζδηάζηαησλ 

εηθνληθώλ πεξηβαιιόλησλ κάζεζεο: ε ζπκκεηνρή θαη ησλ δεθαπέληε εθπαηδεπηηθψλ 

ηεο πεηξακαηηθήο νκάδαο ππήξμε επηηπρήο, παξά ηηο αξρηθέο ακθηβνιίεο πνπ είραλ 

πξηλ ηελ πινπνίεζε ηεο δηδαζθαιίαο. Απνδείρζεθε φηη εθπαηδεπηηθνί κε θαιφ ή 

κέηξην επίπεδν γλψζεσλ θαη δεμηνηήησλ ζηηο ΣΠΔ κπνξνχλ λα ιεηηνπξγήζνπλ ζε 

εηθνληθά πεξηβάιινληα κάζεζεο θαη λα αιιειεπηδξάζνπλ κε ηελ πιεξνθνξία πνπ 

πξνζθέξεηαη θαη κεηαμχ ηνπο. Γηα ηελ βαζηθή ηνπο εθπαίδεπζε ρξεηάζηεθε ρξφλνο 

πεξίπνπ ηξηψλ σξψλ. 

 Η εθπαίδεπζε ζε ηξηζδηάζηαηα εηθνληθά πεξηβάιινληα κάζεζεο κπνξεί λα έρεη 

επεξγεηηθή επίδξαζε ζην βαζκό καζεζηαθήο εκπινθήο ησλ εθπαηδεπηηθώλ: φπσο 

απνδείρζεθε απφ ηνπο ζηαηηζηηθνχο ειέγρνπο πνπ πξνεγήζεθαλ, θαη νη ηξεηο 

παξάγνληεο πνπ ζπληζηνχλ ηε καζεζηαθή εκπινθή, ν ζπλαηζζεκαηηθφο (affective), ν 

ζπκπεξηθνξηθφο (behavioral) θαη ν γλσζηηθφο (cognitive), επεξεάδνληαη ζεηηθά 

ζεκεηψλνληαο άλνδν ζηελ πεξίπησζε ηεο πεηξακαηηθήο νκάδαο, ελψ ζηελ νκάδα 

ειέγρνπ παξαηεξείηαη πηψζε ζηνπο αληίζηνηρνπο δείθηεο. Θα πξέπεη λα ζπλδπαζηεί ε 

κάζεζε ζηα ηξηζδηάζηαηα εηθνληθά πεξηβάιινληα κε ηελ εμαζθάιηζε παξαγφλησλ, 

φπσο είλαη ε επθνιία ζηελ επηθνηλσλία θαη ηε ζπλεξγαζία, ε πξνζπκία έθζεζεο θαη 

ελεξγεηηθήο ζπκκεηνρήο ζε δξαζηεξηφηεηεο, ην θιίκα νηθεηφηεηαο. 

 Οη ηερληθέο δπζθνιίεο θαη νη δπζθνιίεο ρεηξηζκνύ ζηα ηξηζδηάζηαηα εηθνληθά 

πεξηβάιινληα επεξεάδνπλ αξλεηηθά ην βαζκό καζεζηαθήο εκπινθήο ησλ 

εθπαηδεπηηθώλ, αιιά δελ έρνπλ θαζνξηζηηθή επίδξαζε: νη εθπαηδεπηηθνί πνπ έρνπλ 

κέηξηα ή θαιή ζρέζε κε ηηο ΣΠΔ γλσξίδνπλ φηη νη ηερληθέο δπζθνιίεο είλαη 

ππνινγίζηκνο παξάγνληαο. Χζηφζν, θαηά ηε δηάξθεηα ησλ δηδαθηηθψλ παξεκβάζεσλ 

κε ηηο δχν ππννκάδεο ηεο πεηξακαηηθήο ηα ηερληθά πξνβιήκαηα ήηαλ ειάρηζηα θαη 

είραλ δηαγλσζηεί ήδε απφ ηε θάζε ηεο βαζηθήο εθπαίδεπζεο. ρεδφλ ζε φιεο ηηο 

πεξηπηψζεηο ηα ηερληθά πξνβιήκαηα δελ επέκεηλαλ θαη αληηκεησπίζηεθαλ γξήγνξα. 

Δπίζεο, νη δπζθνιίεο ηνπ ρεηξηζκνχ ήηαλ πεξηνξηζκέλεο έθηαζεο θαη 

αληηκεησπίζηεθαλ κε ηε βνήζεηα θπξίσο ησλ ζπλαδέιθσλ θαη ηνπ πεξηβάιινληνο 

κάζεζεο θαη δεπηεξεπφλησο κε ηελ ππνζηήξημε ηνπ εξεπλεηή. 
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 Η δηακόξθσζε ζεηηθήο ζηάζεο απέλαληη ζε πξνηεηλόκελεο ηερληθέο δηδαζθαιίαο 

θαη ε θαηαλόεζή ηνπο πξνϋπνζέηεη ηελ ελεξγεηηθή ζπκκεηνρή ησλ εθπαηδεπηηθώλ ζε 

δξαζηεξηόηεηεο πνπ πξνζνκνηώλνπλ δηαδηθαζίεο απηώλ ησλ ηερληθώλ: απνδείρζεθε φηη 

νη εθπαηδεπηηθνί ηεο πεηξακαηηθήο νκάδαο θαηαλφεζαλ ηελ ηερληθή «παηρλίδη ξφισλ» 

θαη δηακφξθσζαλ ζεηηθή ζηάζε πξνο απηή, θπξίσο, επεηδή ππνδχζεθαλ νη ίδηνη 

θάπνην ξφιν, φπσο πξνέβιεπε ην εθπαηδεπηηθφ ζελάξην ηεο δηδαζθαιίαο. 

 Η πξαγκαηνπνίεζε δηδαζθαιίαο ζε εθπαηδεπηηθνύο ζε ρξόλν πνπ ηνπο εμππεξεηεί 

θαη από ην πεξηβάιινλ πνπ ληώζνπλ νη ίδηνη άλεηα έρεη ζεηηθόηεξα απνηειέζκαηα ζην 

βαζκό καζεζηαθήο εκπινθήο ηνπο: είλαη αμηνπξφζεθην φηη νη εθπαηδεπηηθνί ηεο 

πεηξακαηηθήο νκάδαο ήηαλ πεξηζζφηεξν πξφζπκνη λα δηαζέζνπλ ηνλ πνιχηηκν ρξφλν 

ηνπο ζε ζχγθξηζε κε ηνπο εθπαηδεπηηθνχο ηεο νκάδαο ειέγρνπ. ηελ πξψηε 

πεξίπησζε ε δηδαζθαιία έγηλε ζε ρξφλν πνπ εμππεξεηνχζε ηνπο εθπαηδεπηηθνχο θαη 

απφ ην πεξηβάιινλ ηνπ ζπηηηνχ ηνπο, ελψ ζηε δεχηεξε πεξίπησζε ε δηδαζθαιία έγηλε 

ζην ζρνιηθφ πεξηβάιινλ πνπ εξγάδνληαη θαη ακέζσο κεηά ηελ νινθιήξσζε ηνπ 

δηδαθηηθνχ ηνπο πξνγξάκκαηνο. 

 Σε έλα ηξηζδηάζηαην εηθνληθό πεξηβάιινλ κάζεζεο, πίζσ από ηνλ εηθνληθό 

αληηπξόζσπν (avatar) νη εθπαηδεπηηθνί ληώζνπλ πεξηζζόηεξν άλεηα λα γλσξηζηνύλ 

κεηαμύ ηνπο, λα αληαιιάμνπλ εκπεηξίεο θαη λα εθθξάζνπλ ειεύζεξα ηε γλώκε ή ηελ 

θξίζε ηνπο: ην αίζζεκα ηεο αλσλπκίαο πνπ εμαζθαιίδεηαη ράξε ζην ηξηζδηάζηαην  

εηθνληθφ «πξνζσπείν» (avatar), έρεη επεξγεηηθά απνηειέζκαηα γηα ηελ αλάπηπμε 

ζρέζεσλ θηιίαο θαη θιίκαηνο ζπλεξγαζίαο. 

 Πέξα απφ ηηο παξαπάλσ δηαπηζηψζεηο πνπ αθνξνχλ ηε δηαδηθαζία ηεο 

δηδαζθαιίαο ζηελ πεηξακαηηθή νκάδα, ππάξρνπλ θαη άιιεο δηαπηζηψζεηο πνπ 

αθνξνχλ ηε ρξήζε ηνπ εηθνληθνχ θφζκνπ Second Life γηα ηελ εθπαίδεπζε 

εθπαηδεπηηθψλ. Γηαπηζηψζεθε φηη ε πινπνίεζε ελφο ηξηζδηάζηαηνπ εηθνληθνχ 

πεξηβάιινληνο κάζεζεο κέζα ζην Second Life πξνυπνζέηεη ηε δηάζεζε ππνινγίζηκσλ 

νηθνλνκηθψλ πφξσλ, θπξίσο, φηαλ ν βαζκφο εμνηθείσζεο κε ηα εξγαιεία θαηαζθεπήο 

ηξηζδηάζηαησλ αληηθεηκέλσλ αιιά θαη πξνγξακκάησλ πνπ επηηξέπνπλ ζπγθεθξηκέλεο 

ιεηηνπξγίεο (scripts) είλαη κηθξφο. Δπίζεο, ηα έμνδα γηα ηελ κεληαία ελνηθίαζε θαη 

ζπληήξεζε ηνπ εηθνληθνχ ρψξνπ είλαη ππνινγίζηκα. Χζηφζν, πεπνίζεζή καο είλαη φηη 

ε πξνγξακκαηηζκέλε ρξήζε ηέηνησλ πεξηβαιιφλησλ γηα ηελ εθπαίδεπζε ησλ 

εθπαηδεπηηθψλ κπνξεί καθξνπξφζεζκα λα είλαη αληαπνδνηηθή ζε κηα ηέηνηαο θχζεσο 

επέλδπζε. 
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5.4 Πξνηάζεηο γηα πεξαηηέξω έξεπλα 

 Ζ έξεπλα γηα ηελ αμηνπνίεζε ησλ ηξηζδηάζηαησλ εηθνληθψλ πεξηβαιιφλησλ ζηελ 

εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία δηαξθψο πνιιαπιαζηάδεηαη, θαζψο απμάλεηαη ην ελδηαθέξνλ 

γηα ηνπο εηθνληθνχο θφζκνπο. Πνιπεζληθέο επηρεηξήζεηο θαη νξγαληζκνί 

ελδηαθέξνληαη λα ρξεζηκνπνηήζνπλ εηθνληθά πεξηβάιινληα γηα ηελ εθπαίδεπζε ησλ 

ζηειερψλ ηνπο θαη ηε δηεπθφιπλζε ησλ ζπλαληήζεσλ θαη ηεο ζπλεξγαζίαο ηνπο. 

Πνιχ πξφζθαηα ε IBM θπθινθφξεζε έλα πξντφλ γηα ηξηζδηάζηαηε εηθνληθή 

ζπλδηάζθεςε, ην Virtual Collaboration for Lotus Sametime (VCS), ην νπνίν επηηξέπεη 

ηελ ηαπηφρξνλε ζπλεχξεζε ζπλεξγαηψλ ζην ίδην ηξηζδηάζηαην εηθνληθφ πεξηβάιινλ, 

ηελ επηθνηλσλία κε θείκελν ή θσλή, ηελ αληαιιαγή δηαθαλεηψλ θαη ηε ζπγγξαθή 

θεηκέλνπ ζε ηξηζδηάζηαηα αληηθείκελα. Οη δηαθνξέο απφ ην Second Life είλαη φηη νη 

ρξήζηεο ηνπ κπνξνχλ λα δεκηνπξγνχλ avatars κε ηα πξαγκαηηθά ηνπο νλφκαηα θαη ην 

εηθνληθφ πεξηβάιινλ λα βξίζθεηαη πίζσ απφ ην ηείρνο πξνζηαζίαο ηεο εηαηξείαο πνπ 

ζα ην αγνξάζεη, επηηξέπνληαο, έηζη, ηνλ θαιχηεξν έιεγρν (Virtual World News, 

2009). 

 ζν πεξηζζφηεξν βειηηψλνληαη νη ππεξεζίεο πνπ πξνζθέξνπλ ηα ηξηζδηάζηαηα 

εηθνληθά πεξηβάιινληα, ηφζν κεγαιχηεξν ζα είλαη ην ελδηαθέξνλ ησλ εθπαηδεπηηθψλ 

νξγαληζκψλ γηα ηελ αμηνπνίεζή ηνπο ζηελ εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία. Ζ έξεπλα 

νθείιεη λα απνδείμεη πφζν απνηειεζκαηηθή κπνξεί λα είλαη ε ρξήζε εηθνληθψλ 

πεξηβαιιφλησλ γηα ηε κάζεζε, θαζψο θαη ππφ πνηεο πξνυπνζέζεηο κπνξνχλ λα 

ρξεζηκνπνηεζνχλ ηέηνηα πεξηβάιινληα ζε εθπαηδεπηηθέο δηαδηθαζίεο πνπ 

αληαπνθξίλνληαη ζην καζεζηαθφ ζηπι ηεο λέαο ρηιηεηίαο θαη λα ππνζηεξίμνπλ ηελ 

«θαηαλεκεκέλε κάζεζε» (distributed learning), δειαδή ηηο εθπαηδεπηηθέο εκπεηξίεο 

πνπ ζπλδπάδνπλ δηα δψζεο δηδαζθαιία θαη ζχγρξνλε ή αζχγρξνλε 

δηακεζνιαβνχκελε αιιειεπίδξαζε (Dede, 2005; Clarke & Dede, 2005). 

 Αλ θαη ην Second Life ρξεζηκνπνηείηαη νινέλα θαη πεξηζζφηεξν, ε έξεπλα είλαη 

αλεπαξθήο γχξσ απφ δεηήκαηα αμηνιφγεζεο (Sherman & Tillies, 2007). Δπηπιένλ, 

δεηήκαηα επρξεζηίαο ζην ζρεδηαζκφ θαη πινπνίεζε ηξηζδηάζηαησλ πεξηβαιιφλησλ 

θαηάιιεισλ γηα εθπαηδεπηηθέο εθαξκνγέο παξακέλνπλ αλνηθηά, θαζψο νη θαλφλεο 

πνπ πηνζεηνχληαη απφ ηνλ παγθφζκην ηζηφ θαη ηνλ πξαγκαηηθφ θφζκν δελ εγγπψληαη 

πάληνηε ηθαλνπνηεηηθά απνηειέζκαηα (Leidl & Rößling, 2007). 

 Ζ παξνχζα έξεπλα απέδεημε φηη ε αμηνπνίεζε ηνπ εηθνληθνχ θφζκνπ Second Life 

γηα ηελ εθπαίδεπζε εθπαηδεπηηθψλ ζηελ ηερληθή δηδαζθαιίαο «παηρλίδη ξφισλ» 
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κπνξεί λα έρεη επεξγεηηθά απνηειέζκαηα ζην βαζκφ καζεζηαθήο εκπινθήο ηνπο. 

Χζηφζν, ππάξρνπλ πνιιά εξσηήκαηα πνπ ρξεηάδεηαη λα εξεπλεζνχλ πεξαηηέξσ. 

Οξηζκέλα απφ απηά είλαη: 

 πνηα απήρεζε κπνξεί λα έρεη ζην ζχλνιν ηεο ζχγρξνλεο εθπαηδεπηηθήο 

θνηλφηεηαο ε πξφηαζε γηα ηε ρξήζε εηθνληθψλ πεξηβαιιφλησλ κάζεζεο ζηελ 

εμ απνζηάζεσο εθπαίδεπζή ηεο; Πνηνη παξάγνληεο θαζνξίδνπλ πεξηζζφηεξν 

ηελ απνδνρή ή απφξξηςε κηαο ηέηνηαο πξφηαζεο; 

 ε ππάξρνπζα ζρέζε κε ηηο ΣΠΔ πνπ έρεη ην ζχλνιν ηεο ζχγρξνλεο 

εθπαηδεπηηθήο θνηλφηεηαο κπνξεί λα ππνζηεξίμεη ηε ρξήζε εηθνληθψλ 

πεξηβαιιφλησλ κάζεζεο γηα ηελ εμ απνζηάζεσο εθπαίδεπζή ηεο; 

 ν ηερλνινγηθφο εμνπιηζκφο ηεο ζχγρξνλεο εθπαηδεπηηθήο θνηλφηεηαο κπνξεί 

λα ππνζηεξίμεη ηελ αμηνπνίεζε εηθνληθψλ πεξηβαιιφλησλ κάζεζεο; 

 πνηεο είλαη νη απαηηήζεηο ζε ρξφλν, πξνζπάζεηα αιιά θαη νηθνλνκηθνχο 

πφξνπο γηα ηελ εθκάζεζε θαη αμηνπνίεζε εηθνληθψλ πεξηβαιιφλησλ κάζεζεο 

απφ ηνπο ζχγρξνλνπο εθπαηδεπηηθνχο; 

 πνηεο εθπαηδεπηηθέο εθαξκνγέο κέζα ζε εηθνληθά πεξηβάιινληα κάζεζεο είλαη 

πεξηζζφηεξν θαηάιιειεο θαη έρνπλ θαιχηεξα απνηειέζκαηα ζηελ εθπαίδεπζε 

ησλ εθπαηδεπηηθψλ;  

 ζε πνην βαζκφ κπνξνχλ νη εθπαηδεπηηθνί λα ρξεζηκνπνηήζνπλ ηα ππάξρνληα 

εξγαιεία θαηαζθεπήο ηξηζδηάζηαηνπ εηθνληθνχ πεξηερνκέλνπ θαη λα 

δεκηνπξγήζνπλ εθπαηδεπηηθέο εθαξκνγέο; πνηεο πξνδηαγξαθέο πξέπεη λα 

πιεξνχλ λέα εξγαιεία θαηαζθεπήο ηέηνηνπ πεξηερνκέλνπ, γηα λα είλαη 

εχρξεζηα θαη ιεηηνπξγηθά απφ ην ζχλνιν ηεο εθπαηδεπηηθήο θνηλφηεηαο; 

 πψο κπνξνχλ νη ηξηζδηάζηαηνη εηθνληθνί θφζκνη λα δηαιεηηνπξγήζνπλ κε 

ππάξρνπζεο εθαξκνγέο ηνπ Web 2.0 θαη κε ζπζηήκαηα δηαρείξηζεο κάζεζεο 

πνπ γλσξίδνπλ ήδε λα ρεηξίδνληαη νη εθπαηδεπηηθνί; 

 πνηα κπνξεί λα είλαη ε εθπαηδεπηηθή αμία ησλ ―machinima‖, δειαδή ησλ 

βίληεν πνπ παξάγνληαη ζε εηθνληθά πεξηβάιινληα κε πξσηαγσληζηέο avatars; 

 πφζν αζθαιήο είλαη ε ρξήζε εκπνξηθψλ εηθνληθψλ θφζκσλ, φπσο ην Second 

Life, γηα ηελ εμ απνζηάζεσο εθπαίδεπζε εθπαηδεπηηθψλ; 

 πνηνη άιινη εηθνληθνί θφζκνη, εθηφο απφ ην Second Life, κπνξνχλ λα 

ρξεζηκνπνηεζνχλ γηα ηελ εθπαίδεπζε ησλ εθπαηδεπηηθψλ; Πνηα είλαη ηα 

ζπγθξηηηθά ηνπο πιενλεθηήκαηα θαη κεηνλεθηήκαηα; 
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 πνηεο είλαη νη βέιηηζηεο πξαθηηθέο γηα ην ζρεδηαζκφ θαη ηελ αμηνπνίεζε 

εηθνληθψλ πεξηβαιιφλησλ κάζεζεο ζηελ εμ απνζηάζεσο εθπαίδεπζε ησλ 

εθπαηδεπηηθψλ; 

 Σα ηειεπηαία ρξφληα ηα εηθνληθά πεξηβάιινληα έρνπλ εμειηρζεί ζε επέιηθηα κέζα 

ζρεδίαζεο λέσλ ηξφπσλ κάζεζεο θαη δηδαζθαιίαο, πνπ θαληάδνπλ ηδηαίηεξα 

ειθπζηηθνί θαη εληππσζηαθνί. Χζηφζν, ε πξφζζεηε εθπαηδεπηηθή αμία εηθνληθψλ 

θφζκσλ, φπσο ην Second Life, γηα ηελ εθπαίδεπζε ησλ εθπαηδεπηηθψλ αιιά θαη ησλ 

καζεηψλ ζε ζχγθξηζε κε ηελ παξαδνζηαθή, πξφζσπν κε πξφζσπν δηδαζθαιία, 

κέιιεη λα απνδεηρζεί. Ζ παξνχζα κειέηε θηλήζεθε πξνο απηή ηελ θαηεχζπλζε.  

 Αζθαιψο, ε κειινληηθή έξεπλα είλαη απηή πνπ ζα πξνηείλεη ή ζα απνξξίςεη ηνπο 

ηξηζδηάζηαηνπο εηθνληθνχο θφζκνπο γηα ηε δηδαζθαιία θαη ηε κάζεζε. Ήδε έξεπλεο 

πνπ έρνπλ πξνεγεζεί θαη αθνξνχλ ζηηο αξλεηηθέο επηδξάζεηο πνπ έρνπλ βίαηα 

βηληενπαηρλίδηα ζηνπο εθήβνπο, έρνπλ δείμεη φηη ηέηνηα κέζα έρνπλ κεγάιε επηξξνή 

θαη δχλαληαη λα απμήζνπλ ηελ επηζεηηθφηεηα θαη ηελ θνηλσληθή απνκφλσζε, θαζψο 

θαη λα πξνθαιέζνπλ εζηζκφ ή εμνηθείσζε κε ηε βίαηε ζπκπεξηθνξά (Mysirlaki, 

Paraskeva, & Sgouros, 2006). Παξφκνηεο αλεζπρίεο γελλά ην πνιιέο θνξέο βίαην θαη 

αθαηάιιειν γηα αλήιηθνπο καζεηέο πεξηερφκελν ζχγρξνλσλ εηθνληθψλ θφζκσλ. 

  Ίζσο πξνο ην παξφλ νη εηθνληθνί θφζκνη λα θαληάδνπλ ζηνπο πεξηζζφηεξνπο 

θάηη ζαλ «άγξηα Γχζε» (Kluge & Riley 2008), δειαδή πεξηβάιινληα κε αζθαιή, θαη, 

κάιηζηα, γηα αλήιηθνπο καζεηέο. πσο αθξηβψο θάληαδε ζηνπο πεξηζζφηεξνπο ην 

δηαδίθηπν θαη ν παγθφζκηνο ηζηφο ζηηο αξρέο ηεο δεθαεηίαο ηνπ ‘90. 
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ΠΑΡΑΡΣΖΜΑ Α 

Πεξηγξαθή δξαζηεξηνηήηωλ εθκάζεζεο βαζηθώλ ιεηηνπξγηώλ ηνπ SL θαη ηνπ πεξηβάιινληνο κάζεζεο 

Πίλαθαο 12 πλνπηηθή πεξηγξαθή ησλ δξαζηεξηνηήησλ εθκάζεζεο βαζηθώλ ιεηηνπξγηώλ ηνπ SL θαη ηνπ πεξηβάιινληνο κάζεζεο 

πεξηβάιινλ Δξεπλεηήο Δθπαηδεπόκελνο πόξνη 

 

  

 

Second Life Δηζέξρεηαη ζην SL. Αλαδεηά ηνλ εθπαηδεπφκελν 

κε ηα ζηνηρεία ηνπ avatar. Δπηθνηλσλεί κε 

πξνζσπηθφ κήλπκα (ΗΜ) θαη ηνπ ζηέιλεη θάξηα 

κε ηε δηεχζπλζε ηνπ πεξηβάιινληνο κάζεζεο. 

Δηζέξρεηαη ζην SL. Απαληάεη ζην IM 

ηνπ εξεπλεηή. Απνδέρεηαη ηελ θάξηα 

κε ηε δηεχζπλζε θαη ηειεκεηαθέξεηαη 

ζην πεξηβάιινλ κάζεζεο. 

Landmark 

 

Τπνδέρεηαη θάλνληαο ρξήζε ηνπ Local Chat 

(δεκφζηα ζπδήηεζε) ηνλ εθαηδεπφκελν θαη ηνλ 

νδεγεί ζηελ πξψηε πηλαθίδα γηα ηε βαζηθή 

εθπαίδεπζε. 

Γηαβάδεη ην κήλπκα πνπ ηνλ 

θαισζνξίδεη θαη απνδέρεηαη ηελ 

θάξηα κε ηε δηεχζπλζε ηνπ 

πεξηβάιινληνο κάζεζεο. 

scripts πνπ πξνζθέξνπλ ΗΜ θαη 

Landmark, Landmark 
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Υψξνο άθημεο επηζθεπηψλ 

(Greek Temple Ruins -  Welcome 

giver) 

 

πηλαθίδα γηα ηε βαζηθή εθπαίδεπζε: 

_θαλνληζκφο ιεηηνπξγίαο, 

_βαζηθέο θηλήζεηο, 

_έιεγρνο θάκεξαο, 

_εγγξαθή ζε γθξνππ, 

_κνξθέο επηθνηλσλίαο, 

_ξπζκίζεηο βίληεν θαη log files 

_επεμεξγαζία note cards 

Δμεγεί ηηο ιεηηνπξγίεο ηεο πηλαθίδαο κε ηε 

βαζηθή εθπαίδεπζε. Καιεί ηνλ εθπαηδεπφκελν 

λα εμαζθεζεί κε ηε βνήζεηα ησλ βίληεν. 

Παξαθνινπζεί θαη δίλεη πξφζζεηε βνήζεηα. 

Γηαβάδεη ηνλ θαλνληζκφ 

ιεηηνπξγίαο θαη παξαθνινπζεί ηα 

βίληεν. Δμαζθείηαη ζηηο βαζηθέο 

δεμηφηεηεο θαη εθθξάδεη απνξίεο. 

Κάλεη ηηο απαξαίηεηεο ξπζκίζεηο. 

scripts URL loader θαη notecard giver, 

notecard, YouTube videos: 

http://www.youtube.com/watch?v=3oHYj1

i98TA 

http://www.youtube.com/watch?v=246O9T

1Nmoc 

http://www.youtube.com/watch?v=EDbFX

5zpOZg 

http://www.youtube.com/watch?v=grgK1ar

dsMM 

http://www.youtube.com/watch?v=coeRc2

c0eLE 

http://www.youtube.com/watch?v=zWa2e9

dP5lE 

http://www.youtube.com/watch?v=3oHYj1i98TA
http://www.youtube.com/watch?v=3oHYj1i98TA
http://www.youtube.com/watch?v=246O9T1Nmoc
http://www.youtube.com/watch?v=246O9T1Nmoc
http://www.youtube.com/watch?v=EDbFX5zpOZg
http://www.youtube.com/watch?v=EDbFX5zpOZg
http://www.youtube.com/watch?v=grgK1ardsMM
http://www.youtube.com/watch?v=grgK1ardsMM
http://www.youtube.com/watch?v=coeRc2c0eLE
http://www.youtube.com/watch?v=coeRc2c0eLE
http://www.youtube.com/watch?v=zWa2e9dP5lE
http://www.youtube.com/watch?v=zWa2e9dP5lE
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http://www.youtube.com/watch?v=AJGjkU

zXzqM 

 

ζάιακνο εγγξαθήο Sloodle: 

εγγξαθή ζην Moodle 

Καζνδεγεί ηνλ εθπαηδεπφκελν λα εγγξαθεί ζην 

κάζεκα ―role playing‖ ζην moodle. 

Παξαθνινπζεί ην βίληεν θαη 

εγγξάθεηαη ζην κάζεκα ―role 

playing‖ ζην Moodle. 

SLOODLE RegEnrol Booth, 

Moodle, 

YouTube, video: 

http://www.youtube.com/watch?v=sgJ4AO

wHThM 

 

 

νζφλε πξνβνιήο βίληεν ζην SL 

Παξνπζηάδεη κε βίληεν ζηνλ εθπαηδεπφκελν ηηο 

δηαδηαθαζίεο ηνπ καζήκαηνο πνπ ζα 

ζπκκεηάζρεη 

Παξαθνινπζεί ην βίληεν θαη 

ελεκεξψλεηαη γηα ηηο δηαδηθαζίεο 

ηνπ καζήκαηνο πνπ ζα 

ζπκκεηάζρεη 

πηλαθίδα κε νζφλε πξνβνιήο SL video: 

http://sites.google.com/site/mystorageplace

forpodcasts/Home/podcasts/sxetikametoxor

o.mp4?attredirects=0 

 

http://www.youtube.com/watch?v=AJGjkUzXzqM
http://www.youtube.com/watch?v=AJGjkUzXzqM
http://www.youtube.com/watch?v=sgJ4AOwHThM
http://www.youtube.com/watch?v=sgJ4AOwHThM
http://sites.google.com/site/mystorageplaceforpodcasts/Home/podcasts/sxetikametoxoro.mp4?attredirects=0
http://sites.google.com/site/mystorageplaceforpodcasts/Home/podcasts/sxetikametoxoro.mp4?attredirects=0
http://sites.google.com/site/mystorageplaceforpodcasts/Home/podcasts/sxetikametoxoro.mp4?attredirects=0
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mailbox:  

ππνζηεξίδεη ηελ απνζηνιή e-mail  

Καζνδεγεί θαη ππνζηεξίδεη ηνλ εθπαηδεπφκελν 

λα κάζεη ηε ιεηηνπξγία απνζηνιήο e-mail. 

Παξαθνινπζεί ην βίληεν θαη 

απνζηέιιεη e-mail κέζα απφ ην 

SL. 

Mailbox, 

YouTube, video: 

http://www.youtube.com/watch?v=0x1jfp_

VS9Y 

 

πηλαθίδεο (signs): 

πξνζθέξνπλ πιεξνθνξίεο γηα ην 

πεξηβάιινλ θαη ην θνηλσληθφ δίθηπν 

ησλ Διιήλσλ Δθπαηδεπηηθψλ ηνπ SL 

ζην ning.com 

Καζνδεγεί ηνλ εθπαηδεπφκελν λα πάξεη 

πιεξνθνξίεο γηα ην πεξηβάιινλ 

Γηαβάδεη ηηο πιεξνθνξίεο γηα ην 

πεξηβάιινλ θαη εγγξάθεηαη ζε 

ρξφλν ηεο επηινγήο ηνπ ζην 

θνηλσληθφ δίθηπν ning 

scripts notecard giver θαη URL loader, 

notecards, 

www.ning.com 

 

http://www.youtube.com/watch?v=0x1jfp_VS9Y
http://www.youtube.com/watch?v=0x1jfp_VS9Y
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πηλαθίδα (sign): 

πξνζθέξεη βίληεν κε ηε δηαδηθαζία 

εγγξαθήο θαη ππνζηεξίδεη ηελ εγγξαθή 

ζην Greek Educators Group 

Καζνδεγεί ηνλ εθπαηδεπφκελν λα εγγξαθεί ζην 

Greek Educators Group 

Δγγξάθεηαη ζην Greek Educators 

Group 

YouTube video: 

http://www.youtube.com/watch?v=zWa2e9

dP5lE 

 

 

Sloodle Choice: 

ππνζηεξίδεη ηε ιεηηνπξγία επηινγήο 

κέζα απφ ην SL ζην κάζεκα ζην 

Moodle 

Δπηδεηθλχεη ηε ιεηηνπξγία ηνπ Sloodle Choice 

ζηνλ εθπαηδεπφκελν 

Κάλεη επηηπρψο ηελ επηινγή ηνπ 

ζην Sloodle Choice 

Sloodle Choice, Moodle 

http://www.youtube.com/watch?v=zWa2e9dP5lE
http://www.youtube.com/watch?v=zWa2e9dP5lE
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Πίλαθαο αλαθνηλψζεσλ (Message 

Board): 

ππνζηεξίδεη ηε ιεηηνπξγία αλάξηεζεο 

ζεκεηψκαηνο 

Δπηδεηθλχεη ηε ιεηηνπξγία αλάξηεζεο 

ζεκεηψκαηνο ζηνλ πίλαθα αλαθνηλψζεσλ 

αλαξηά κε επηηπρία έλα κήλπκα 

ζηνλ πίλαθα αλαθνηλψζεσλ 

*PixelTrix* Message Board 1.4 - Cork 

 

ρψξνο ζπγθέληξσζεο – θσηηά: 

ππνζηεξίδεη ηε ζπγθέληξσζε ησλ 

εθπαηδεπφκελσλ, ηε ζπδήηεζε θαη ηελ 

Δπηδεηθλχεη ηνλ ρψξν ζπγθέληξσζεο θαη 

ζπδήηεζεο ησλ εθπαηδεπφκελσλ. Εεηάεη απφ 

ηνλ εθπαηδεπφκελν λα θαζίζεη θαη λα εζηηάδεη 

ηελ θάκεξα ζηελ νζφλε πξνβνιήο δηαθαλεηψλ 

θαη ζηνλ αξηζκφ ηνπ θαζίζκαηνο πνπ θάζηζε. 

Γνθηκάδεη ηε ιεηηνπξγία «sit» θαη 

θάζεηαη ζε έλα θάζηζκα. Δζηηάδεη 

ηελ θάκεξα ζηελ νζφλε πξνβνιήο 

δηαθαλεηψλ θαη επηβεβαηψλεη φηη 

βιέπεη θαζαξά. Γηαβάδεη ηνλ 

αξηζκφ ηνπ θαζίζκαηνο πνπ 

θάζηζε. 

camp fire, scripts γηα αηξνχκελν θείκελν 

(hovering text), Zebra Presenter Screen θαη 

laptop, Robotic Operating Buddy 
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παξαθνινχζεζε δηαθαλεηψλ 

 

ζηνά: 

ρψξνο πξνβνιήο δηαθαλεηψλ γηα 

κειέηε απφ ηηο νκάδεο-δεπγάξηα 

Οδεγεί ηνλ εθπαηδεπφκελν ζην εζσηεξηθφ ηεο 

ζηνάο. Δπηδεηθλχεη ηνλ ηξφπν αιιαγήο ησλ 

δηαθαλεηψλ ζηελ νζφλε πξνβνιήο. 

Γνθηκάδεη λα αιιάμεη ηηο 

δηαθάλεηεο θαη επηβεβαηψλεη φηη 

κπνξεί λα ηηο δηαβάζεη θαζαξά, 

κε ηελ θαηάιιειε εζηίαζε ηεο 

θάκεξαο. 

Stoa, viewer C, textures (δηαθάλεηεο ζε 

κνξθή εηθφλσλ jpeg) 

 

πάγθνη γηα ζπλεξγαζία νκάδσλ: 

ρψξνο επεμεξγαζίαο απφ ηηο νκάδεο 

ηεο πιεξνθνξίαο απφ ηηο δηαθάλεηεο 

ηεο ζηνάο 

Οδεγεί ηνλ εθπαηδεπφκελν ζε έλαλ πάγθν 

κπξνζηά απφ ην κέξνο ηεο ζηνάο πνπ είδαλ ηηο 

δηαθάλεηεο. Δπηδεηθλχεη ηε δηαδηθαζία 

επεμεξγαζίαο θαη αληαιιαγήο εγγξάθσλ (note 

cards). Δπηδεηθλχεη ηνλ ηξφπν αμηνπνίεζεο ηεο 

βνήζεηαο. 

Κάζεηαη ζηνλ πάγθν θαη καζαίλεη 

ηε δηαδηθαζία επεμεξγαζίαο θαη 

αληαιιαγήο εγγξάθσλ, ε νπνία 

απνηειεί κέξνο ηνπ καζήκαηνο 

πνπ ζα ζπκκεηάζρεη. 

baumstumpftisch, scripts γηα notecard giver 

– receiver, αληηθείκελν βνήζεηαο, πηλαθίδα 

κε ηα βήκαηα πινπνίεζεο ηεο 

δξαζηεξηφηεηαο. 
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πηλαθίδεο κε δξαζηεξηφηεηεο: 

ππνζηεξίδνπλ ηε δηδαζθαιία ησλ 

βεκάησλ εθαξκνγήο ηεο ηερληθήο 

«παηρλίδη ξφισλ» ζηε ζρνιηθή ηάμε, 

κε ηε ρξήζε ηνπ δηδαθηηθνχ κνληέινπ 

ηεο γλσζηηθήο καζεηείαο 

Δπηδεηθλχεη ζηνλ εθπαηδεπφκελν ηηο 6 

ιεηηνπξγίεο – δξαζηεξηφηεηεο πνπ κπνξνχλ λα 

ππνζηεξίδνπλ νη πηλαθίδεο πνπ πεξηέρνπλ ηα 

βήκαηα εθαξκνγήο ηνπ «παηρληδηνχ ξφισλ»: 

modeling, coaching, scaffolding, articulation, 

reflection θαη exploration.  

Γνθηκάδεη ηε ιεηηνπξγία ησλ 

αληηθεηκέλσλ πνπ έρνπλ κνξθή 

ηξηγψλσλ κε εηθνλίδηα, αξηζηεξά 

θαη δεμηά ζε θάζε πηλαθίδα θαη 

πξνζθέξνπλ ηηο δξαζηεξηφηεηεο. 

Γηεπθξηλίδεη ηε ρξήζε θαη ηε 

ιεηηνπξγία ηνπο. 

πηλαθίδεο κε ηα βήκαηα εθαξκνγήο ηεο 

ηερληθήο «παηρλίδη ξφισλ», scripts 

notecard giver, URL loader, announcement 

giver θαη give all content, 

YouTube videos: 

http://www.youtube.com/watch?v=zxXNH9okgnA 

http://www.youtube.com/watch?v=LdzPV8Nm7YQ 

http://www.youtube.com/watch?v=hclxFOzJRYI 

http://www.youtube.com/watch?v=aDFYtrE4zRE 

http://www.youtube.com/watch?v=zMD21aG3KcA 

http://www.youtube.com/watch?v=eTShF8dPU_o,  

http://www.youtube.com/watch?v=WS69Lygnb9g, 

http://www.youtube.com/watch?v=WDsIgWsdKDA 

http://www.youtube.com/watch?v=10ozWwEEnRM 

http://www.youtube.com/watch?v=APmAF2GeNKQ 

http://www.youtube.com/watch?v=C3fc5wTTU9g 

http://www.youtube.com/watch?v=zxXNH9okgnA
http://www.youtube.com/watch?v=LdzPV8Nm7YQ
http://www.youtube.com/watch?v=hclxFOzJRYI
http://www.youtube.com/watch?v=aDFYtrE4zRE
http://www.youtube.com/watch?v=zMD21aG3KcA
http://www.youtube.com/watch?v=eTShF8dPU_o
http://www.youtube.com/watch?v=WS69Lygnb9g
http://www.youtube.com/watch?v=WDsIgWsdKDA
http://www.youtube.com/watch?v=10ozWwEEnRM
http://www.youtube.com/watch?v=APmAF2GeNKQ
http://www.youtube.com/watch?v=C3fc5wTTU9g


257 

 

 

κεραληζκφο ηειεκεηαθνξάο: 

ππνζηεξίδεη ηελ ηειεκεηαθνξά ζην 

πεξηβάιινλ απφδνζεο ησλ ξφισλ 

(λεζί ηεο Καιπςψο) 

Δπηδεηθλχεη ζηνλ εθπαηδεπφκελν ην κεραληζκφ 

ηειεκεηαθνξάο πνπ ζα ρξεζηκνπνηεζεί γηα λα 

ηειεκεηαθεξζνχλ νη εθπαηδεπφκελνη απφ ην 

πεξηβάιινλ εθπαίδεπζεο ζην πεξηβάιινλ 

απφδνζεο ησλ ξφισλ (λεζί ηεο Καιπςψο). 

Γνθηκάδεη ην κεραληζκφ 

ηειεκεηαθνξάο θαη 

ηειεκεηαθέξεηαη ζην πεξηβάιινλ 

απφδνζεο ησλ ξφισλ (λεζί ηεο 

Καιπςψο). 

teleport pad, script teleporting 

 

κεραληζκφο απφδνζεο ξφισλ: 

ππνζηεξίδεη ηελ ιήςε ηπραίνπ 

αξηζκνχ απφ ην 1 – 6, πνπ αληηζηνηρεί 

Δπηδεηθλχεη ζηνλ εθπαηδεπφκελν ηνλ ηξφπν 

θιήξσζεο ησλ ξφισλ θαη ηνλ θαζνδεγεί λα 

αιιειεπηδξάζεη κε ηνλ πεξηζηξεθφκελν θχβν, 

λα ιάβεη έλαλ ηπραίν αξηζκφ θαη λα ηνλ 

αληηζηνηρίζεη κε ηνπο έμη ξφινπο πνπ 

πεξηγξάθνληαη ζηελ πηλαθίδα πίζσ απφ ηνλ 

θχβν. 

Αιιειεπηδξά κε ηνλ θχβν πνπ 

πεξηζηξέθεηαη, ιακβάλεη έλαλ 

αξηζκφ θαη ηνλ αληηζηνηρίδεη κε ην 

ξφιν απφ ηα ηξία δεπγάξηα ξφισλ 

πνπ πεξηγξάθνληαη ζηελ πηλαθίδα 

πίζσ απφ ηνλ θχβν. 

αληηθείκελν ζε ζρήκα θχβνπ, scripts γηα 

απφδνζε αξηζκνχ κε ηπραία ζεηξά, 

πηλαθίδα κε εηθφλα 
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ζε έλαλ απφ ηνπο έμη ξφινπο. 

 

ρψξνο παξαηεξεηψλ ζην αθξνγηάιη 

 

ρψξνο πξσηαγσληζηψλ ζην αθξνγηάιη 

Δπηδεηθλχεη ην ρψξν πνπ ζα θαζίζνπλ νη 

παξαηεξεηέο θαη νη πξσηαγσληζηέο ζηε ζθελή 

«Καιπςψ – Οδπζζέαο» ζην αθξνγηάιη θαη ηε 

ιεηηνπξγία ―sit‖. 

Βιέπεη ην ρψξν πνπ νη 

παξαηεξεηέο ζα θαηαιάβνπλ γηα 

λα αμηνινγήζνπλ ην δεπγάξη 

«Καιπςψ – Οδπζζέαο» ζην 

αθξνγηάιη θαη θάζεηαη ζε έλα 

ζεκείν ηνπ βξάρνπ. Δπίζεο 

θάζεηαη ζην ζεκείν πνπ ζα 

θαζίζνπλ νη πξσηαγσληζηέο ηεο 

ζθελήο. 

sit pose balls, scripts γηα ηε ιεηηνπξγία 

«sit» 

 

εζσηεξηθφ ζπειηάο 

Δπηδεηθλχεη ζηνλ εθπαηδεπφκελν ην εζσηεξηθφ 

ηεο ζπειηάο, ηε ιεηηνπξγία ηνπ αξγαιεηνχ, ην 

ρψξν πνπ ζα θαζίζνπλ νη πξσηαγσληζηέο θαη νη 

παξαηεξεηέο ησλ ζθελψλ. 

Γλσξίδεη ην ρψξν ηεο ζπειηάο, 

θαηαηνπίδεηαη ζρεηηθά κε ην πνχ 

ζα θαζίζνπλ νη παξαηεξεηέο θαη 

νη πξσηαγσληζηέο, δνθηκάδεη ην 

animation ηνπ αξγαιεηνχ. 

scripts γηα ην animation ηνπ αξγαιεηνχ, 

αληηθείκελα απφ ην εζσηεξηθφ ηεο ζπειηάο: 

καμηιάξηα γηα ηνπο παξαηεξεηέο, θαξέθιεο 

ζε ηξαπέδη γηα ηνπο πξσηαγσληζηέο, 

αξγαιεηφο. 
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Αληηζηνίρηζε ηξηζδηάζηαηωλ εηθνληθώλ ρώξωλ ηνπ πεξηβάιινληνο κάζεζεο θαη δξαζηεξηνηήηωλ από ηε δηδαζθαιία 

Πίλαθαο 13 Αληηζηνίρηζε ηξηζδηάζηαησλ εηθνληθώλ ρώξσλ ηνπ πεξηβάιινληνο κάζεζεο θαη δξαζηεξηνηήησλ από ηε δηδαζθαιία 

Δηθνληθό πεξηβάιινλ κάζεζεο Πεξηγξαθή ελεξγεηώλ θαη δξαζηεξηνηήησλ  Ρόινη 

 

ρψξνο θσηηάο 

 θαιεί ηνπο εθπαηδεπφκελνπο λα θαζίζνπλ γχξσ απφ ηε θσηηά 

 θαισζνξίδεη ηνπο εθπαηδεπφκελνπο θαη αλαθέξεη θαλφλεο δενληνινγίαο 

 παξνπζηάδεη ζχληνκα ηνλ εαπηφ ηνπ θαη ην ζθνπφ ηεο έξεπλαο πνπ δηεμάγεη 

 ζπζηήλεη ην «επθπέο» ξνκπφη θαη ελεξγνπνηεί ηε ιεηηνπξγία εκθάληζεο 

κελπκάησλ 

 θαιεί ηνπο εθπαηδεπφκελνπο λα ζπζηεζνχλ ηεξψληαο ηε ζεηξά ηνπ αξηζκνχ ζην 

θάζηζκά ηνπο 

 παξνπζηάδεη δηαθάλεηεο κε ζηνηρεία θαη ηερληθέο ζπλεξγαηηθήο κάζεζεο θαη 

παξαζέηεη επεμεγεκαηηθά ζρφιηα ζην πιαίζην δεκφζηνπ δηαιφγνπ (Local Chat) 

 θαιεί ηνπο εθπαηδεπφκελνπο λα ρσξηζηνχλ ζε δεπγάξηα κε βάζε ην ρξψκα θαη 

ηνλ αξηζκφ ηνπ θαζίζκαηφο ηνπο 

 θαιεί ηνπο εθπαηδεπφκελνπο λα αλαθνηλψζνπλ ηηο εξσηήζεηο θαη ηηο απαληήζεηο 

πνπ είραλ σο νκάδεο 

 θαιεί ηνπο εθπαηδεπφκελνπο λα ζεθσζνχλ θαη λα πξνρσξήζνπλ ζηε θάζε 

δηδαζθαιίαο ησλ βεκάησλ εθαξκνγήο ηεο ηερληθήο «παηρλίδη ξφισλ» 

εξεπλεηήο 

 δεζκεχνληαη εζηθά φηη ζα ηεξήζνπλ ηνπο θαλφλεο δενληνινγίαο 

 ζπζηήλνληαη θαη αλαθέξνπλ ηηο βαζηθέο ηνπο επηδηψμεηο απφ ηε ζπκκεηνρή ηνπο 

 παξαθνινπζνχλ ηηο δηαθάλεηεο γηα ηε ζπλεξγαηηθή κάζεζε 

 εθθξάδνπλ απνξίεο 

 ρσξίδνληαη ζε δεπγάξηα κε βάζε ην ρξψκα θαη ηνλ αξηζκφ ηνπ θαζίζκαηφο ηνπο 

 αλαθνηλψλνπλ ηηο εξσηήζεηο θαη ηηο απαληήζεηο πνπ είραλ σο νκάδεο – 

δεπγάξηα 

 δέρνληαη θαη πξνζθέξνπλ αλαηξνθνδφηεζε 

 ζεθψλνληαη γηα λα δηδαρζνχλ ηα βήκαηα εθαξκνγήο ηνπ «παηρληδηνχ ξφισλ» 

εθπαηδεπφκελνη 
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ρψξνο κέζα θαη κπξνζηά απφ ηε 

ζηνά 

 

πηλαθίδα κε ην 1
ν
 βήκα εθαξκνγήο 

 θξνληίδεη λα θαηεπζπλζνχλ νη νκάδεο ζηα ζσζηά ζεκεία αιιειεπίδξαζεο ζηε 

ζηνά 

 δηεπθνιχλεη ηελ επεμεξγαζία ηεο πιεξνθνξίαο ζηηο δηαθάλεηεο θαη ζηα 

έγγξαθα, παξεκβαίλνληαο φπνπ ππάξρεη πξφβιεκα 

 θξνληίδεη φιεο νη νκάδεο λα ζπγρξνλίδνληαη θαη λα αθνινπζνχλ ηε ζεηξά ησλ 

βεκάησλ πνπ πεξηγξάθνληαη αλαιπηηθά ζηηο πηλαθίδεο δίπια απφ ηα ηξαπεδάθηα 

εξεπλεηήο 

 δηαβάδνπλ θαη πξνρσξνχλ ηηο δηαθάλεηεο απφ ηηο νζφλεο ζηνλ ηνίρν ηεο ζηνάο 

 θάζνληαη ζηα μχιηλα ηξαπεδάθηα κπξνζηά απφ ηε ζηνά 

 ιακβάλνπλ έλα έγγξαθν απφ έλα μχιηλν πιαίζην πνπ βξίζθεηαη ζην ηξαπέδη 

 απαληνχλ ζε κηα εξψηεζε θαη αληαιιάζζνπλ ην έγγξαθν κε ην ζπλεξγάηε ηνπο 

 ζρνιηάδνπλ ηελ απάληεζε ηνπ ζπλεξγάηε θαη ελαπνζέηνπλ αληίγξαθν απφ ην 

έγγξαθν ζε άιιν μχιηλν πιαίζην πνπ βξίζθεηαη ζην ηξαπέδη 

 ζεθψλνληαη θαη επηζηξέθνπλ ζηε θσηηά γηα ηελ αλαθνίλσζε ησλ απαληήζεσλ 

δεπγάξηα 

εθπαηδεπφκελσλ 

 θαιεί ηνπο εθπαηδεπφκελνπο κπξνζηά απφ ηελ πηλαθίδα κε ηελ επηγξαθή: «1
ν
 

βήκα: Απφθαζε γηα ηελ επηινγή 

 δίλεη νδεγίεο αλαθνξηθά κε ην πψο ζα αιιειεπηδξάζνπλ κε ηα αληηθείκελα ηεο 

πηλαθίδαο 

 ελεξγνπνηεί ηελ εκθάληζε κελπκάησλ κε δξαζηεξηφηεηεο ζηελ νζφλε ησλ 

εθπαηδεπφκελσλ 

 θξνληίδεη λα ηεξεζεί ε ζεηξά ησλ δξαζηεξηνηήησλ θαη ηα ρξνληθά πιαίζηα 

εξεπλεηήο 

 δηαβάδνπλ ην πεξηερφκελν ηεο πηλαθίδαο θαη καζαίλνπλ ηα θξίζηκα εξσηήκαηα 

γηα ηελ απφθαζε επηινγήο ηεο ηερληθήο παηρλίδη ξφισλ γηα δηδαζθαιία 

καζήκαηνο 

 βιέπνπλ έλα βίληεν κε παξνπζίαζε απηψλ ησλ εξσηεκάησλ (modeling) 

 ιακβάλνπλ δηαθάλεηεο πνπ πεξηέρνπλ πιεξνθνξίεο γηα ηηο ζθελέο θαη ηνπο 

ζηφρνπο ηνπ καζήκαηνο πνπ ζα ρξεζηκνπνηεζεί σο κειέηε πεξίπησζεο γηα ηελ 

εθαξκνγή ηεο ηερληθήο (ξαςσδία ε Οδχζζεηαο, ζηίρνη 1-251) θαη έλα έγγξαθν 

κε εξψηεζε, ζηελ νπνία θαινχληαη λα απαληήζνπλ γξαπηά (coaching) 

 κε δηαδνρηθά θιηθ πάλσ ζην αληηθείκελν ηεο βνήζεηαο ιακβάλνπλ ρξήζηκεο 

εθπαηδεπφκελνη 
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πηλαθίδα κε ην 2
ν
 βήκα εθαξκνγήο 

νδεγίεο θαη ππνδείμεηο ή θαη ηκήκαηα ηεο απάληεζεο (scaffolding) 

 ιακβάλνπλ έλα έγγξαθν κε εξψηεζε πνπ ηνπο θαιεί λα ζθεθηνχλ θαη λα 

γξάςνπλ κηα ελφηεηα απφ ην δηθφ ηνπο δηδαθηηθφ αληηθείκελν πνπ λνκίδνπλ φηη 

ζα ηαίξηαδε ε εθαξκνγή ηεο ηερληθήο «παηρλίδη ξφισλ» (exploration) 

 έλα κήλπκα ζηελ νζφλε ηνπο θαιεί λα εθθξάζνπλ ζηνπο ζπλαδέιθνπο ηνπο ηελ 

δηθή ηνπο πξφηαζε εθαξκνγήο ηνπ παηρληδηνχ ξφισλ (articulation) 

 έλα κήλπκα ζηελ νζφλε ηνπο θαιεί λα αλαζηνραζηνχλ πάλσ ζε αηηίεο πνπ ζα 

ηνπο απνζάξξπλαλ απφ ηελ ρξήζε ηεο ηερληθήο παηρλίδη ξφισλ ζηε δηδαζθαιία 

ηνπο (reflection) 

 θαιεί ηνπο εθπαηδεπφκελνπο κπξνζηά απφ ηελ πηλαθίδα κε ηελ επηγξαθή: «2
ν
 

βήκα: Πιαίζην δξάζεο - ζηφρνη 

 δίλεη νδεγίεο αλαθνξηθά κε ην πψο ζα αιιειεπηδξάζνπλ κε ηα αληηθείκελα ηεο 

πηλαθίδαο 

 ελεξγνπνηεί ηελ εκθάληζε κελπκάησλ κε δξαζηεξηφηεηεο ζηελ νζφλε ησλ 

εθπαηδεπφκελσλ 

 θξνληίδεη λα ηεξεζεί ε ζεηξά ησλ δξαζηεξηνηήησλ θαη ηα ρξνληθά πιαίζηα 

εξεπλεηήο 

 δηαβάδνπλ ην πεξηερφκελν ηεο πηλαθίδαο θαη καζαίλνπλ ηηο δηαδηθαζίεο νξηζκνχ 

ηνπ πιαηζίνπ δξάζεο θαη ησλ ζηφρσλ γηα ηελ εθαξκνγή ηνπ παηρληδηνχ ξφισλ 

 βιέπνπλ έλα βίληεν κε παξνπζίαζε απηψλ ησλ δηαδηθαζηψλ (modeling) 

 ιακβάλνπλ ζηηο νζφλεο ηνπο δηαθάλεηεο πνπ αλαθέξνληαη ζην πιαίζην δξάζεο 

θαη ηνπο ζηφρνπο ησλ ξφισλ ηεο Οδχζζεηαο πνπ έρνπλ επηιεγεί θαη θαινχληαη 

λα ζπδεηήζνπλ πηα ξεαιηζηηθά ζηνηρεία κε εθαξκνγή ζηελ θαζεκεξηλφηεηα 

ησλ καζεηψλ ππάξρνπλ (coaching) 

 κε δηαδνρηθά θιηθ πάλσ ζην αληηθείκελν ηεο βνήζεηαο ιακβάλνπλ ρξήζηκεο 

νδεγίεο θαη ππνδείμεηο ή θαη ηκήκαηα ηεο απάληεζεο (scaffolding) 

 έλα κήλπκα ζηελ νζφλε ηνπο θαιεί λα εθθξάζνπλ ηηο απνηειεζκαηηθφηεξεο 

θαηά ηε γλψκε ηνπο ζηξαηεγηθέο γηα ηελ απνδνρή απφ ηνπο καζεηέο ησλ ξφισλ 

ηεο Οδχζζεηαο (articulation) 

 έλα κήλπκα ζηελ νζφλε ηνπο θαιεί λα αλαζηνραζηνχλ πάλσ θξηζηκφηεηα απηνχ 

εθπαηδεπφκελνη 



262 

 

ηνπ βήκαηνο γηα ηελ επηηπρία ηνπ παηρληδηνχ ξφισλ (reflection) 

 ιακβάλνπλ έλα έγγξαθν κε εξψηεζε πνπ ηνπο θαιεί λα γξάςνπλ ζηξαηεγηθέο 

εηζαγσγήο ζηνπο καζεηέο ηνπ δηθνχ ηνπο ππνζεηηθνχ ζελαξίνπ εθαξκνγήο ηνπ 

παηρληδηνχ ξφισλ (exploration) 

 

πηλαθίδα κε ην 3
ν
 βήκα εθαξκνγήο 

 θαιεί ηνπο εθπαηδεπφκελνπο κπξνζηά απφ ηελ πηλαθίδα κε ηελ επηγξαθή: «3
ν
 

βήκα: Δηζαγσγή ηνπ παηρληδηνχ ξφισλ 

 δίλεη νδεγίεο αλαθνξηθά κε ην πψο ζα αιιειεπηδξάζνπλ κε ηα αληηθείκελα ηεο 

πηλαθίδαο 

 ελεξγνπνηεί ηελ εκθάληζε κελπκάησλ κε δξαζηεξηφηεηεο ζηελ νζφλε ησλ 

εθπαηδεπφκελσλ 

 θξνληίδεη λα ηεξεζεί ε ζεηξά ησλ δξαζηεξηνηήησλ θαη ηα ρξνληθά πιαίζηα 

εξεπλεηήο 

 δηαβάδνπλ ην πεξηερφκελν ηεο πηλαθίδαο θαη καζαίλνπλ ηηο ζηξαηεγηθέο 

εηζαγσγήο ζηνπο καζεηέο ηνπ ζρεδηαζκέλνπ παηρληδηνχ ξφισλ 

 βιέπνπλ έλα βίληεν κε παξνπζίαζε απηψλ ησλ ζηξαηεγηθψλ (modeling) 

 ιακβάλνπλ ζηηο νζφλεο ηνπο δηαθάλεηα πνπ αλαθέξεηαη ζε γεληθέο ζηξαηεγηθέο 

εηζαγσγήο ζηνπο καζεηέο ηνπ παηρληδηνχ ξφισλ θαη θαινχληαη λα γξάςνπλ 

πνηεο απφ απηέο ζα ρξεζηκνπνηνχζαλ γηα ηνπο επηιεγκέλνπο ξφινπο απφ ηελ 

Οδχζζεηα (coaching) 

 κε δηαδνρηθά θιηθ πάλσ ζην αληηθείκελν ηεο βνήζεηαο ιακβάλνπλ ρξήζηκεο 

νδεγίεο θαη ππνδείμεηο ή θαη ηκήκαηα ηεο απάληεζεο (scaffolding) 

 έλα κήλπκα ζηελ νζφλε ηνπο θαιεί λα εθθξάζνπλ πνηνλ ξφιν απφ ηνπο 

πξνηεηλφκελνπο ζπκπαζνχλ θαη γηαηί (articulation) 

 έλα κήλπκα ζηελ νζφλε ηνπο θαιεί λα αλαζηνραζηνχλ πάλσ ζηελ 

αλαγθαηφηεηα χπαξμεο ξεαιηζηηθψλ ζηνηρείσλ ζηνπο ξφινπο πνπ πξννξίδνληαη 

γηα ην παηρλίδη (reflection) 

 ιακβάλνπλ έλα έγγξαθν κε εξψηεζε πνπ ηνπο θαιεί λα γξάςνπλ έλα 

ξεαιηζηηθφ πξφβιεκα ζην νπνίν απεπζχλεηαη ην δηθφ ηνπο ζελάξην 

(exploration) 

εθπαηδεπφκελνη 
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πηλαθίδα κε ην 4
ν
 βήκα εθαξκνγήο 

 θαιεί ηνπο εθπαηδεπφκελνπο κπξνζηά απφ ηελ πηλαθίδα κε ηελ επηγξαθή: «4
ν
 

βήκα: Πξνεηνηκαζία ησλ καζεηψλ 

 δίλεη νδεγίεο αλαθνξηθά κε ην πψο ζα αιιειεπηδξάζνπλ κε ηα αληηθείκελα ηεο 

πηλαθίδαο 

 ελεξγνπνηεί ηελ εκθάληζε κελπκάησλ κε δξαζηεξηφηεηεο ζηελ νζφλε ησλ 

εθπαηδεπφκελσλ 

 θξνληίδεη λα ηεξεζεί ε ζεηξά ησλ δξαζηεξηνηήησλ θαη ηα ρξνληθά πιαίζηα 

εξεπλεηήο 

 δηαβάδνπλ ην πεξηερφκελν ηεο πηλαθίδαο θαη καζαίλνπλ ηα ζηάδηα 

πξνεηνηκαζίαο ησλ καζεηψλ γηα ηελ απφδνζε ησλ ξφισλ 

 βιέπνπλ έλα βίληεν κε παξνπζίαζε απηψλ ησλ ζηαδίσλ (modeling) 

 ιακβάλνπλ ζηηο νζφλεο ηνπο έλα έγγξαθν κε εξψηεζε θαη θαινχληαη λα 

γξάςνπλ θξηηήξηα δηαλνκήο ξφισλ ζηε ζπγθεθξηκέλε ελφηεηα ηεο Οδχζζεηαο 

θαη ζηξαηεγηθέο αληηκεηψπηζεο ηπρφλ άξλεζεο καζεηή λα παίμεη έλαλ 

πξνηεηλφκελν ξφιν (coaching) 

 κε δηαδνρηθά θιηθ πάλσ ζην αληηθείκελν ηεο βνήζεηαο ιακβάλνπλ ρξήζηκεο 

νδεγίεο θαη ππνδείμεηο ή θαη ηκήκαηα ηεο απάληεζεο (scaffolding) 

 έλα κήλπκα ζηελ νζφλε ηνπο θαιεί ζπδεηήζνπλ ηξφπνπο λα «δεζηάλνπλ» ηνπο 

καζεηέο θαη ηελ αηκφζθαηξα πξηλ ην παίμηκν ησλ ξφισλ (articulation) 

 έλα κήλπκα ζηελ νζφλε ηνπο θαιεί λα αλαζηνραζηνχλ πάλσ ζηελ 

απνηειεζκαηηθφηεηα ησλ κεζφδσλ θαηάιιειεο πξνεηνηκαζίαο ησλ καζεηψλ 

πξηλ ηελ απφδνζε ελφο ξφινπ (reflection) 

 ιακβάλνπλ έλα έγγξαθν κε εξψηεζε πνπ ηνπο θαιεί λα πεξηγξάςνπλ δηθέο ηνπο 

δηαδηθαζίεο πξνεηνηκαζίαο ησλ καζεηψλ ζην ππνζεηηθφ ηνπο ζελάξην 

εθαξκνγήο ηεο ηερληθήο «παηρλίδη ξφισλ» (exploration) 

εθπαηδεπφκελνη 
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πηλαθίδα κε ην 5
ν
 βήκα εθαξκνγήο 

 θαιεί ηνπο εθπαηδεπφκελνπο κπξνζηά απφ ηελ πηλαθίδα κε ηελ επηγξαθή: «5
ν
 

βήκα: Παίμηκν ξφισλ 

 δίλεη νδεγίεο αλαθνξηθά κε ην πψο ζα αιιειεπηδξάζνπλ κε ηα αληηθείκελα ηεο 

πηλαθίδαο 

 εμεγεί γηαηί επέιεμε ηα ζπγθεθξηκέλα θξηηήξηα αμηνιφγεζεο ησλ ξφισλ ηεο 

Οδχζζεηαο θαη γηαηί είλαη δηαβαζκηζκέλα 

 θξνληίδεη λα ηεξεζεί ε ζεηξά ησλ δξαζηεξηνηήησλ θαη ηα ρξνληθά πιαίζηα 

 επηδεηθλχεη ηε ιεηηνπξγία ηειεκεηαθνξάο θαη θξνληίδεη φινη νη εθπαηδεπφκελνη 

λα ηειεκεηαθεξζνχλ ζην πεξηβάιινλ απφδνζεο ησλ ξφισλ 

εξεπλεηήο 

 δηαβάδνπλ ην πεξηερφκελν ηεο πηλαθίδαο θαη καζαίλνπλ ηα εξσηήκαηα πνπ 

πξέπεη λα απαληεζνχλ πξηλ ηελ απφδνζε ησλ ξφισλ 

 βιέπνπλ έλα βίληεν κε παξνπζίαζε απηψλ εξσηεκάησλ (modeling) 

 ιακβάλνπλ ζηηο νζφλεο ηνπο κηα δηαθάλεηα κε ηα δηαβαζκηζκέλα θξηηήξηα 

αμηνιφγεζεο απφ ηνπο παξαηεξεηέο ηεο απφδνζεο ησλ ξφισλ γηα ηε 

ζπγθεθξηκέλε ελφηεηα ηεο Οδχζζεηαο θαη θαινχληαη λα ηα κειεηήζνπλ 

(coaching) 

 βιέπνπλ ηξία βίληεν κε ηελ απφδνζε ησλ ηξηψλ δεπγαξηψλ ξφισλ, ζχκθσλα κε 

ηνπο δηαιφγνπο ηνπ Οκήξνπ (modeling) 

 ηειεκεηαθέξνληαη ζην πεξηβάιινλ απφδνζεο ησλ ξφισλ (λεζί ηεο Καιπςψο) 

εθπαηδεπφκελνη 

 

 θξνληίδεη φινη νη εθπαηδεπφκελνη λα αιιειεπηδξάζνπλ κε ηνλ πεξηζηξεθφκελν 

θχβν θαη λα ιάβνπλ ηπραίν αξηζκφ  

 θαιεί ηνπο εθπαηδεπφκελνπο λα αληηζηνηρίζνπλ ηνλ αξηζκφ ηνπο κε έλαλ απφ 

ηνπο έμη ξφινπο ηεο πηλαθίδαο πίζσ απφ ηνλ θχβν 

εξεπλεηήο 

 βιέπνπλ ηνλ θχβν πνπ πεξηζηξέθεηαη κε ηελ εηθφλα ηνπ δαξηνχ πάλσ ηνπ 

 αιιειεπηδξνχλ κε ηνλ θχβν θαη ιακβάλνπλ έλαλ ηπραίν αξηζκφ 

 δηαβάδνπλ ζε πνηνλ ξφιν απφ ηα ηξία δεπγάξηα αληηζηνηρεί ν αξηζκφο πνπ 

θιεξψζεθαλ 

 θαηεπζχλνληαη πξνο ηελ είζνδν ηεο ζπειηάο 

 κεηά ηελ απφδνζε ησλ ξφισλ ηειεκεηαθέξνληαη πίζσ ζην πεξηβάιινλ 

εθπαηδεπφκελνη 
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ρψξνο ηπραίαο επηινγήο ξφινπ εθπαίδεπζεο κε ηε βνήζεηα ηνπ teleport pad 

 

 

εζσηεξηθφ ζπειηάο: ζθεληθφ γηα ηα 

δεπγάξηα ξφισλ Δξκήο – Καιπςψ 

θαη Καιπςψ - Οδπζζέαο 

 θξνληίδεη λα δψζεη ζηνπο πξσηαγσληζηέο, αλάινγα κε ην ξφιν ηνπο, ηα 

ζηνηρεία ηνπ avatar κε ην νπνίν ζα ελζαξθψζνπλ ην ξφιν  

 δείρλεη ζηνπο παξαηεξεηέο ην ρψξν πνπ ζα θαζίζνπλ γηα λα παξαηεξνχλ ρσξίο 

λα ελνρινχλ ην παίμηκν ησλ ξφισλ 

 θξνληίδεη λα μεθηλήζεη νκαιά ε δηαδηθαζία κε ζθελνζεηηθέο νδεγίεο αλ 

ρξεηαζηεί 

εξεπλεηήο 

 νη πξσηαγσληζηέο ιακβάλνπλ ηα ζηνηρεία ηνπ avatar κε ην νπνίν ζα παίμνπλ ην 

ξφιν ηνπο. Δμέξρνληαη θαη εηζέξρνληαη ζην SL κε ην λέν avatar 

 παίδνπλ ηνπο ξφινπο θξνληίδνληαο λα δηαηεξήζνπλ ην πιαίζην θαη ηνπο 

ζηφρνπο ησλ ξφισλ πνπ έρνπλ αλαιάβεη 

 νη παξαηεξεηέο ιακβάλνπλ ζέζεηο θαη παξαθνινπζνχλ ην παίμηκν ησλ ξφισλ, 

θξνληίδνληαο λα εζηηάδνπλ ηελ θάκεξα ζην ζσζηφ θάζε θνξά ζεκείν 

δεπγάξηα ξφισλ 

 

 θξνληίδεη λα δψζεη ζηνπο πξσηαγσληζηέο, αλάινγα κε ην ξφιν ηνπο, ηα 

ζηνηρεία ηνπ avatar κε ην νπνίν ζα ελζαξθψζνπλ ην ξφιν  

 δείρλεη ζηνπο παξαηεξεηέο ην ρψξν πνπ ζα θαζίζνπλ γηα λα παξαηεξνχλ ρσξίο 

λα ελνρινχλ ην παίμηκν ησλ ξφισλ 

 θξνληίδεη λα μεθηλήζεη νκαιά ε δηαδηθαζία κε ζθελνζεηηθέο νδεγίεο αλ 

ρξεηαζηεί 

εξεπλεηήο 
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αθξνγηάιη: ζθεληθφ γηα ην δεπγάξη ξφισλ 

Καιπςψ - Οδπζζέαο 

 νη πξσηαγσληζηέο ιακβάλνπλ ηα ζηνηρεία ηνπ avatar κε ην νπνίν ζα παίμνπλ ην 

ξφιν ηνπο. Δμέξρνληαη θαη εηζέξρνληαη ζην SL κε ην λέν avatar 

 παίδνπλ ηνπο ξφινπο θξνληίδνληαο λα δηαηεξήζνπλ ην πιαίζην θαη ηνπο 

ζηφρνπο ησλ ξφισλ πνπ έρνπλ αλαιάβεη 

 νη παξαηεξεηέο ιακβάλνπλ ζέζεηο θαη παξαθνινπζνχλ ην παίμηκν ησλ ξφισλ, 

θξνληίδνληαο λα εζηηάδνπλ ηελ θάκεξα ζην ζσζηφ θάζε θνξά ζεκείν 

δεπγάξη ξφισλ 

 

πηλαθίδα κε ην 6
ν
 βήκα εθαξκνγήο 

θαη ρψξνο αμηνιφγεζεο ησλ ξφισλ 

 θαιεί ηνπο εθπαηδεπφκελνπο κπξνζηά απφ ηελ πηλαθίδα κε ηελ επηγξαθή: «6
ν
 

βήκα: Αμηνιφγεζε ξφισλ 

 δίλεη νδεγίεο αλαθνξηθά κε ην πψο ζα αιιειεπηδξάζνπλ κε ηα αληηθείκελα ηεο 

πηλαθίδαο 

 ελεξγνπνηεί ηελ εκθάληζε κελπκάησλ κε δξαζηεξηφηεηεο ζηελ νζφλε ησλ 

εθπαηδεπφκελσλ 

 θξνληίδεη λα ηεξεζεί ε ζεηξά ησλ δξαζηεξηνηήησλ θαη ηα ρξνληθά πιαίζηα 

 δηεπθνιχλεη ηελ αλάξηεζε ηεο βαζκνινγίαο ζηνλ άζπξν πίλαθα 

 ζην ηέινο ηεο αμηνιφγεζεο θαιεί ηνπο εθπαηδεπφκελνπο λα ηειεκεηαθεξζνχλ 

πίζσ ζην πεξηβάιινλ εθπαίδεπζεο 

εξεπλεηήο 

 δηαβάδνπλ ην πεξηερφκελν ηεο πηλαθίδαο θαη καζαίλνπλ ηηο δηαδηθαζίεο 

αμηνιφγεζεο ηεο απφδνζεο ησλ ξφισλ  

 βιέπνπλ έλα βίληεν κε ηα θξίζηκα εξσηήκαηα πνπ αλαθέξνληαη ζην βήκα ηεο 

αμηνιφγεζεο (modeling) 

 έλα κήλπκα ζηελ νζφλε ηνπο παξνηξχλεη λα ζπκπιεξψζνπλ ηε βαζκνινγία 

ηνπο ζηνλ άζπξν πίλαθα πνπ βξίζθεηαη δίπια απφ ηελ πηλαθίδα κε ηα 

δηαβαζκηζκέλα θξηηήξηα αμηνιφγεζεο. Οη παξαηεξεηέο ζπκπιεξψλνπλ ηελ 

βαζκνινγία ηνπο κε ηελ θαζνδήγεζε ηνπ εξεπλεηή (coaching) 

 κε δηαδνρηθά θιηθ πάλσ ζην αληηθείκελν ηεο βνήζεηαο ιακβάλνπλ ρξήζηκεο 

νδεγίεο θαη ππνδείμεηο. Δπίζεο, αλά πάζα ζηηγκή κπνξνχλ λα ζπκβνπιεχνληαη 

ηνλ πίλαθα ησλ θξηηεξίσλ κε ηε δηαβάζκηζε ηεο βαζκνινγίαο (scaffolding) 

 έλα κήλπκα ζηελ νζφλε ηνπο θαιεί λα εθθξάζνπλ πψο ληψζνπλ φηη θχιεζε ην 

παίμηκν ησλ ξφισλ (articulation) 

εθπαηδεπφκελνη  

- παξαηεξεηέο 
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 έλα κήλπκα ζηελ νζφλε ηνπο θαιεί λα αλαζηνραζηνχλ πάλσ ζε πξνηάζεηο 

αλαζεψξεζεο θαη βειηίσζεο ηεο απφδνζεο ησλ ξφισλ (reflection) 

 ιακβάλνπλ έλα έγγξαθν κε εξψηεζε πνπ ηνπο θαιεί λα γξάςνπλ πνηα θξηηήξηα 

αμηνιφγεζεο ησλ ξφισλ ζα ρξεζηκνπνηνχζαλ ζην δηθφ ηνπο ππνζεηηθφ ζελάξην 

(exploration) 

 ηειεκεηαθέξνληαη πίζσ ζην πεξηβάιινλ εθπαίδεπζεο  

 

πηλαθίδα κε ην 7
ν
 βήκα εθαξκνγήο 

 θαιεί ηνπο εθπαηδεπφκελνπο κπξνζηά απφ ηελ πηλαθίδα κε ηελ επηγξαθή: «7
ν
 

βήκα: Αμηνιφγεζε ξφισλ 

 δίλεη νδεγίεο αλαθνξηθά κε ην πψο ζα αιιειεπηδξάζνπλ κε ηα αληηθείκελα ηεο 

πηλαθίδαο 

 ελεξγνπνηεί ηελ εκθάληζε κελπκάησλ κε δξαζηεξηφηεηεο ζηελ νζφλε ησλ 

εθπαηδεπφκελσλ 

 θξνληίδεη λα ηεξεζεί ε ζεηξά ησλ δξαζηεξηνηήησλ θαη ηα ρξνληθά πιαίζηα 

εξεπλεηήο 

 δηαβάδνπλ ην πεξηερφκελν ηεο πηλαθίδαο θαη καζαίλνπλ ηα εξσηήκαηα πνπ ν 

εθπαηδεπηηθφο θαιείηαη λα ζέζεη ζηνπο καζεηέο κεηά ηελ νινθιήξσζε ηεο 

απφδνζεο ησλ ξφισλ  

 βιέπνπλ έλα βίληεν κε ηελ παξνπζίαζε ησλ εξσηεκάησλ απηψλ (modeling) 

 έλα κήλπκα ζηελ νζφλε ηνπο θαιεί λα ζπδεηήζνπλ ηη ζεσξνχλ φηη έκαζαλ απφ 

ηε ζπκκεηνρή ηνπο ζηε δηαδηθαζία απφδνζεο ησλ ξφισλ (articulation) 

 έλα κήλπκα ζηελ νζφλε ηνπο θαιεί λα αλαζηνραζηνχλ πάλσ ζε αιιαγέο πνπ 

πηζηεχνπλ φηη ζα βειηίσλαλ ηελ απφδνζε ησλ ξφισλ (reflection) 

εθπαηδεπφκελνη 

 

 θαιεί ηνπο εθπαηδεπφκελνπο κπξνζηά απφ ηελ πηλαθίδα κε ηελ επηγξαθή: 

«Απνηίκεζε ηεο εκπεηξίαο» 

 δίλεη νδεγίεο αλαθνξηθά κε ην πψο ζα αιιειεπηδξάζνπλ κε ηα αληηθείκελα ηεο 

πηλαθίδαο 

 ελεξγνπνηεί ηελ εκθάληζε κελπκάησλ κε δξαζηεξηφηεηεο ζηελ νζφλε ησλ 

εθπαηδεπφκελσλ 

 θξνληίδεη λα ηεξεζεί ε ζεηξά ησλ δξαζηεξηνηήησλ θαη ηα ρξνληθά πιαίζηα 

εξεπλεηήο 
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πηλαθίδα γηα ηελ απνηίκεζε ηεο 

εκπεηξίαο κάζεζεο 

 βιέπνπλ έλα βίληεν πνπ επηδεηθλχεη ηνπο ηξφπνπο απνηίκεζεο ηεο εκπεηξίαο 

ηνπο ζην Second Life: α) επηιέγνληαο κία απφ έλα ζχλνιν πξνηάζεσλ, θαη β) κε 

ηελ αλάξηεζε ελφο αλαζηνραζηηθνχ ζεκεηψκαηνο ζηνλ πίλαθα αλαθνηλψζεσλ 

(modeling) 

 έλα κήλπκα ζηελ νζφλε ηνπο παξνηξχλεη λα απνηηκήζνπλ ηελ εκπεηξία ηνπο. 

Απνηηκνχλ ηελ εκπεηξία ηνπο κε ηνπο δχν παξαπάλσ ηξφπνπο θαη ηελ 

θαζνδήγεζε ηνπ εξεπλεηή (coaching) 
 κε δηαδνρηθά θιηθ πάλσ ζην αληηθείκελν ηεο βνήζεηαο ιακβάλνπλ ρξήζηκεο 

νδεγίεο θαη ππνδείμεηο γηα ηε ιεηηνπξγία ησλ δχν παξαπάλσ ηξφπσλ 

απνηίκεζεο (scaffolding) 

 έλα κήλπκα ζηελ νζφλε ηνπο θαιεί λα ζπδεηήζνπλ πψο έλησζαλ απφ ηε 

ζπκκεηνρή ηνπο ζηηο καζεζηαθέο δηαδηθαζίεο (articulation) 

 έλα κήλπκα ζηελ νζφλε ηνπο θαιεί λα αλαζηνραζηνχλ πάλσ ζην αλ ε 

καζεζηαθή ηνπο εκπεηξία ήηαλ αληάμηα ησλ πξνζδνθηψλ ηνπο (reflection) 

 ιακβάλνπλ έλα έγγξαθν πνπ αλαζέηεη ζηνπο εθπαηδεπφκελνπο έλα θαζήθνλ 

εθηφο Second Life: ν εξεπλεηήο ηνπο θαιεί λα εθαξκφζνπλ ζηελ ηάμε ηνπο ηελ 

ηερληθή δηδαζθαιίαο «παηρλίδη ξφισλ» θαη λα ηνλ ελεκεξψζνπλ γηα ηα 

απνηειέζκαηα (exploration) 

εθπαηδεπφκελνη 
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Πεξηγξαθή δξαζηεξηνηήηωλ εθπαίδεπζεο ηωλ εθπαηδεπηηθώλ ζηελ 

εθαξκνγή ηεο ηερληθήο «παηρλίδη ξόιωλ»  ζύκθωλα κε ην εξγαιείν 

DialoguePlus 

 

καζεζηαθή δξαζηεξηόηεηα 1 

φλνκα: Γλσξηκία ησλ ζπκκεηερφλησλ κε ηνλ εξεπλεηή, κε ηηο δηαδηθαζίεο ηνπ 

καζήκαηνο θαη κεηαμχ ηνπο. 

δηδαθηηθή πξνζέγγηζε:  Cognitive: Cognitive Apprenticeship 

ζέκα: Πιαίζην ιεηηνπξγίαο ηνπ καζήκαηνο 

πξναπαηηνχκελα
121

: Υεηξηζκφο θηλήζεσλ avatar, γλψζε ιεηηνπξγίαο ηνπ Local Chat, έιεγρνο 

θάκεξαο 

πεξηβάιινλ: Computer-based: VLE. Δηθνληθφ πεξηβάιινλ κάζεζεο ζηνλ εηθνληθφ θφζκν 

ηνπ Second Life, ρψξνο ζπγθέληξσζεο γχξσ απφ ηε θσηηά 

δπζθνιία: κηθξή 

ζηόρνη Να πξνζαξκνζηνχλ νκαιά νη εθπαηδεπφκελνη ζηηο δηαδηθαζίεο ηνπ 

καζήκαηνο. 

Να εμνηθεησζνχλ κε ην πεξηβάιινλ θαη κεηαμχ ηνπο. 

Να αληηιεθζνχλ ηε ζεκαζία ηεο ζπκκεηνρήο ηνπο ζηελ εξεπλεηηθή 

δηαδηθαζία. 

καζεζηαθά απνηειέζκαηα 

ζεηξά: 1.1 

πεξηγξαθή: Να αηζζαλζνχλ νη εθπαηδεπφκελνη άλεηα ζην πεξηβάιινλ κάζεζεο. 

Να δεζκεπζνχλ εζηθά φηη ζα ζεβαζηνχλ ηνπο θαλφλεο δενληνινγίαο. 

ηχπνο απνηειέζκαηνο: Psychomotor: (Sit122) 

Affective: Appreciate, Ethical awareness, Responsive 

                                                 
121

 ηα ζηαζεξά πξναπαηηνχκελα  γηα ηελ εηθνληθή παξνπζία ησλ εθπαηδεπφκελσλ ζην Second Life 

είλαη: επξπδσληθή δηαδηθηπαθή ζχλδεζε, ζχγρξνλνο ππνινγηζηήο κε θαιή θάξηα γξαθηθψλ θαη 

γξήγνξε ηαρχηεηα επεμεξγαζίαο (νη απαηηήζεηο ζπζηήκαηνο αλαιπηηθά ζηε δηεχζπλζε: 

http://secondlife.com/support/sysreqs.php) θαη ε απφθηεζε ινγαξηαζκνχ. 
122

 δελ ππάξρεη ηχπνο ―Sit‖ ζηελ ηαμηλνκία ηνπ DialoguePlus. Χζηφζν, ην λα επηιέμνπλ ζέζε νη 

εθπαηδεπφκελνη ζην εηθνληθφ πεξηβάιινλ θαη λα θαζίζνπλ ην αμηνινγνχκε σο κνξθή θηλαίζζεζεο. 

http://secondlife.com/support/sysreqs.php
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εξγαζία- modeling 

πεξηγξαθή: Ο εξεπλεηήο θξνληίδεη λα θαζίζνπλ ζηηο ζέζεηο ηνπο νη εθπαηδεπφκελνη θαη 

ηνπο θαισζνξίδεη ζεξκά. Εεηάεη ηελ εζηθή ηνπο δέζκεπζε φηη ζα ζεβαζηνχλ 

ηα πλεπκαηηθά δηθαηψκαηα ηνπ ρψξνπ πνπ βξίζθνληαη. Οη εθπαηδεπφκελνη 

ζπλαηλνχλ. 

δηάξθεηα:  3‘ 

ηχπνο: Communicative - Presenting 

ηερληθή: Presenting 

αιιειεπίδξαζε: 1 to many 

ξόινη ηχπνο ξφινπ: ηχπνο δεμηφηεηαο: 

Presenter Interpersonal  competence 

Individual Learner Listening and comprehension 

πεγέο: φλνκα: ηχπνο: URL: 

αξρείν εγγξάθνπ
123

 Narrative: Text - 

εξγαιεία
124

: φλνκα: ηχπνο: URL: 

Local Chat Communicative: 

Synchronous Chat 

- 

αμηνιόγεζε: ηχπνο: ηερληθή: 

- - 

 

 

καζεζηαθά απνηειέζκαηα 

ζεηξά: 1.2  

πεξηγξαθή: Να ελεκεξσζνχλ νη εθπαηδεπφκελνη γηα ηελ ηδηφηεηα ηνπ εξεπλεηή θαη ην 

ζθνπφ ηεο έξεπλάο ηνπ.  

Να εγθξίλνπλ ηε ρξήζε ησλ δεδνκέλσλ γηα ηελ έξεπλα. 

                                                 
123

 Ο εξεπλεηήο έρεη γξάςεη απφ πξηλ ζε έλα έγγξαθν word ην θείκελν πνπ ζα ρξεζηκνπνηήζεη ζηηο 

δηάθνξεο θάζεηο θαη δξαζηεξηφηεηεο ηνπ καζήκαηνο, θαη ην αληηγξάθεη ζην πιαίζην ηνπ Local Chat 

ηνπ Second Life, ψζηε λα κελ ράλεηαη πνιχηηκνο ρξφλνο απφ ηελ πιεθηξνιφγεζε ηε ζηηγκή πνπ 

εμειίζζεηαη ην κάζεκα. 
124

 Σα εξγαιεία θαη νη πεγέο πνπ πεξηγξάθνληαη πξνέξρνληαη θπξίσο απφ ηνλ εηθνληθφ θφζκν ηνπ 

Second Life 
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Να γλσξίζνπλ ν έλαο ηνλ άιιν θαη λα θαλεξψζνπλ ηηο πξνζδνθίεο απφ ηε 

ζπκκεηνρή ηνπο. 

Να πιεξνθνξεζνχλ ηε ζεηξά ησλ δηαδηθαζηψλ ηνπ καζήκαηνο. 

ηχπνο απνηειέζκαηνο: Affective: Awareness, Responsive 

Comprehension: Describe reasons for, Clarify 

εξγαζία -  modeling 

πεξηγξαθή: Ο εξεπλεηήο απηνζπζηήλεηαη. Παξνπζηάδεη ζχληνκα ην ζθνπφ θαη ην 

πιαίζην ηεο έξεπλαο. Εεηάεη θαη ιακβάλεη ηελ άδεηα γηα λα ρξεζηκνπνηήζεη 

ηα δεδνκέλα ζηελ έξεπλά ηνπ.  

πζηήλεη ην «επθπέο» ξνκπφη, ην νπνίν κε ηε ζεηξά ηνπ θαισζνξίδεη ηνπο 

εθπαηδεπφκελνπο θαη ηνπο παξνηξχλεη λα ζπζηεζνχλ θαη λα αλαθέξνπλ ην 

ζθνπφ παξνπζίαο ηνπο ζηε ζπλάληεζε.  

Με ηελ ππνζηήξημε ηνπ εξεπλεηή νη εθπαηδεπφκελνη απηνζπζηήλνληαη θαη 

αλαθέξνπλ ηηο βαζηθέο ηνπο επηδηψμεηο απφ ηε ζπλάληεζε. 

Ο εξεπλεηήο παξνπζηάδεη ελ ζπληνκία ηε ζεηξά ησλ δηαδηθαζηψλ ηνπ 

καζήκαηνο. 

δηάξθεηα:  10‘ 

ηχπνο: Communicative: Presenting 

Adaptive: Modeling 

Productive: Writing 

ηερληθή: Presenting 

Asking 

Answering 

αιιειεπίδξαζε: 1 to many 

ξόινη ηχπνο ξφινπ: ηχπνο δεμηφηεηαο: 

Presenter 

Coach 

Facilitator 

Interpersonal competence 

Summarizing 

Individual Learner Written communication 

Summarizing 

πεγέο: φλνκα: ηχπνο: URL: 
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αξρείν εγγξάθνπ Narrative: Text - 

εξγαιεία: φλνκα: ηχπνο: URL: 

Local Chat 

εληνιέο ζην αληηθείκελν 

«ξνκπφη» - ρξήζε script 

Communicative: 

Synchronous Chat 

- 

αμηνιόγεζε: ηχπνο: ηερληθή: 

- - 

 

 

καζεζηαθή δξαζηεξηόηεηα 2 

φλνκα: Πιεξνθφξεζε ησλ εθπαηδεπφκελσλ γηα ηα ζηνηρεία θαη ηηο ηερληθέο ηεο 

ζπλεξγαηηθήο κάζεζεο 

δηδαθηηθή πξνζέγγηζε:  Associative: Didactic 

ζέκα: ηνηρεία θαη ηερληθέο ζπλεξγαηηθήο κάζεζεο 

πξναπαηηνχκελα: έιεγρνο θάκεξαο, γλψζε ηεο ιεηηνπξγίαο επηθνηλσλίαο Local Chat 

πεξηβάιινλ: Computer-based: VLE. Δηθνληθφ πεξηβάιινλ κάζεζεο ζηνλ εηθνληθφ θφζκν 

ηνπ Second Life, ρψξνο ζπγθέληξσζεο γχξσ απφ ηε θσηηά 

δπζθνιία: κηθξή 

ζηόρνη Να παξαθνινπζήζνπλ πξνζεθηηθά νη εθπαηδεπφκελνη θαη λα θαηαλνήζνπλ 

βαζηθά ζηνηρεία ηεο ζπλεξγαηηθήο κάζεζεο. 

Να ζπλδέζνπλ ηελ ηερληθή παηρλίδη ξφισλ κε ηε ζπλεξγαηηθή κάζεζε. 

καζεζηαθά απνηειέζκαηα 

ζεηξά: 2.1 

πεξηγξαθή: Να παξαθνινπζήζνπλ νη εθπαηδεπφκελνη ζπγρξνληζκέλα ηηο δηαθάλεηεο πνπ 

αλαθέξνληαη ζηε ζπλεξγαηηθή κάζεζε.  

Να πξνζέμνπλ ηα επεμεγεκαηηθά ζρφιηα πνπ ηνπο πξνζθέξεη ν εξεπλεηήο 

ζην Local Chat θαη δηεπθνιχλνπλ ηελ θαηαλφεζε. 

Να πιεξνθνξεζνχλ βαζηθά γλσξίζκαηα αιιά θαη ηερληθέο ζπλεξγαηηθήο 

κάζεζεο. 

Να κάζνπλ ηξφπνπο αιιά θαη δπζθνιίεο εθαξκνγήο ηεο ζπλεξγαηηθήο 
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κάζεζεο ζηε ζρνιηθή ηάμε. 

ηχπνο απνηειέζκαηνο: Cognitive: Knowledge: Recognize, Select, Specify 

εξγαζία 

πεξηγξαθή: Ο εξεπλεηήο, αθνχ πξψηα επηβεβαηψζεη φηη φινη κπνξνχλ λα δνπλ θαζαξά 

ηελ νζφλε πξνβνιήο δηαθαλεηψλ πνπ αλαθέξνληαη ζηε ζπλεξγαηηθή κάζεζε, 

αξρίδεη ηελ πξνβνιή ηνπο. ε θάζε δηαθάλεηα πξνζζέηεη επεμεγεκαηηθά 

ζρφιηα ζην Local Chat. Φξνληίδεη λα θξαηήζεη ζηαζεξφ ξπζκφ, ψζηε φινη νη 

εθπαηδεπφκελνη λα πξνιαβαίλνπλ λα δηαβάζνπλ ηελ πιεξνθνξία.  

δηάξθεηα:  10‘ 

ηχπνο: Assimilative: Viewing, Reading 

ηερληθή: Presenting 

αιιειεπίδξαζε: 1 to many 

ξόινη ηχπνο ξφινπ: ηχπνο δεμηφηεηαο: 

Presenter Selecting and prioritizing information, Time 

management and organization 

Individual Learner Listening and comprehension, Critical reading  

πεγέο: φλνκα: ηχπνο: URL: 

έγγξαθν word, 

δηαθάλεηεο ζε κνξθή 

εηθφλσλ jpeg (textures) 

Narrative: Image, Text - 

εξγαιεία: φλνκα: ηχπνο: URL: 

Zebra Presenter (by 

Johnny Austin) (ζχζηεκα 

πξνβνιήο δηαθαλεηψλ ζην 

SL), Local Chat 

Narrative: Slide viewer 

Communicative: 

Synchronous Chat 

- 

αμηνιόγεζε: ηχπνο: ηερληθή: 

- - 

 

 

καζεζηαθή δξαζηεξηόηεηα 3 
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φλνκα: Γλσξηκία ησλ εθπαηδεπφκελσλ κε ηελ ζεσξία ηεο ηερληθήο «παηρλίδη ξφισλ» 

δηδαθηηθή πξνζέγγηζε:  Situative: Collaborative learning 

ζέκα: Γεληθά ζηνηρεία ηεο ηερληθήο δηδαζθαιίαο «παηρλίδη ξφισλ» 

πξναπαηηνχκελα: γλψζε ηεο ιεηηνπξγίαο επηθνηλσλίαο Local Chat, έιεγρνο θάκεξαο, γλψζε 

ρεηξηζκνχ θηλήζεσλ ηνπ avatar, γλψζε ιεηηνπξγίαο επηθνηλσλίαο ΗΜ, γλψζε 

επεμεξγαζίαο θαη αληαιιαγήο note cards, γλψζε ρεηξηζκνχ Inventory 

πεξηβάιινλ: Computer-based: VLE. Δηθνληθφ πεξηβάιινλ κάζεζεο ζηνλ εηθνληθφ θφζκν 

ηνπ Second Life, ρψξνο ζπλεξγαζίαο νκάδσλ: κέζα θαη κπξνζηά απφ ηε 

ζηνά, ρψξνο αλαθνίλσζεο ησλ απαληήζεσλ: θσηηά 

δπζθνιία: κεγάιε 

ζηόρνη Να θαηαλνήζνπλ γεληθά ζεσξεηηθά ζηνηρεία γηα ηελ ηερληθή παηρλίδη ξφισλ 

Να εθαξκφζνπλ θαη λα θαηαλνήζνπλ ηελ ηερληθή ζπλεξγαηηθήο κάζεζεο 

Think-Pair-Share (TPS) 

καζεζηαθά απνηειέζκαηα 

ζεηξά: 3.1 

πεξηγξαθή: Να ρσξηζηνχλ νη εθπαηδεπφκελνη ζε δεπγάξηα κε θξηηήξην ηνλ αξηζκφ θαη ην 

ρξψκα ηνπ θαζίζκαηφο ηνπο. 

Να κεηαβνχλ ζην ζσζηφ ζεκείν ηεο ζηνάο, εθεί πνπ έρεη αλαξηεζεί ε 

πιεξνθνξία πνπ αληηζηνηρεί ζην δεπγάξη ηνπο. 

ηχπνο απνηειέζκαηνο: Know: Find out/discover 

Psychomotor: Stand up and Walk to the right place125 

εξγαζία 

πεξηγξαθή: Ο εξεπλεηήο παξνηξχλεη ηνπο εθπαηδεπφκελνπο λα ζεθσζνχλ απφ ην 

θάζηζκά ηνπο θαη ζχκθσλα κε ην ρξψκα πνπ θάζνληαλ θαη ηνλ αξηζκφ ηνπ 

θαζίζκαηνο λα ζπκπιεξψζνπλ δεπγάξηα.  

Σα δεπγάξηα ζα πξέπεη λα θαηεπζπλζνχλ ζην κέξνο ηεο ζηνάο πίζσ απφ ηελ 

πηλαθίδα κε ην αληίζηνηρν κε ην θάζηζκά ηνπο ρξψκα, θαη λα κειεηήζνπλ ην 

                                                 
125

 πσο θαη ζε πξνεγνχκελε ζεκείσζε, ζεσξνχκε φηη ην λα ζεθσζνχλ νη εθπαηδεπφκελνη θαη λα 

θαηεπζπλζνχλ πξνο ην κέξνο ηεο ζηνάο πνπ έρεη ηελ πιεξνθνξία πνπ ρξεηάδνληαη είλαη κνξθέο 

θηλαηζζεηηθήο άζθεζεο, κνινλφηη δελ πεξηιακβάλνληαη ζηελ ηαμηλνκία ηνπ DialogPlus. 
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πεξηερφκελν ησλ δηαθαλεηψλ ζηνλ ηνίρν ηεο ζηνάο. 

δηάξθεηα:  5‘ 

ηχπνο: Communicative: Discussing 

Adaptive: Modeling 

ηερληθή: Demonstrating, Discussing 

αιιειεπίδξαζε: Group based 

ξόινη ηχπνο ξφινπ: ηχπνο δεμηφηεηαο: 

Coach Data modeling, written communication 

Pair person Information handling, Management of change  

πεγέο: φλνκα: ηχπνο: URL: 

ρξψκα θαη αξηζκνί 

θαζηζκάησλ, ρξψκα 

πηλαθίδσλ κπξνζηά 

απφ ηε ζηνά 

Narrative: Image, Text - 

εξγαιεία: φλνκα: ηχπνο: URL: 

Local Chat Communicative: 

Synchronous Chat 

- 

αμηνιόγεζε: ηχπνο: ηερληθή: 

- - 

καζεζηαθά απνηειέζκαηα 

ζεηξά: 3.2 

πεξηγξαθή: Να κειεηήζνπλ νη εθπαηδεπφκελνη ηηο δηαθάλεηεο πνπ πεξηέρνπλ ην πιηθφ γηα 

ηελ νκάδα ηνπο κέζα ζηε ζηνά, θάλνληαο ρξήζε ηνπ Slide viewer 

ηχπνο απνηειέζκαηνο: Psychomotor: Change slides126, Comprehension: Understand 

εξγαζία 

πεξηγξαθή: Σα δεπγάξηα ησλ εθπαηδεπφκελσλ βξίζθνληαη ζηε ζηνά, ζηελ αληίζηνηρε κε 

ηελ νκάδα ηνπο νζφλε πξνβνιήο δηαθαλεηψλ. Γηαβάδνπλ κε πξνζνρή θαη 

αιιάδνπλ ηηο δηαθάλεηεο. 

                                                 
126

 Ο ρεηξηζκφο ηνπ ζπζηήκαηνο πξνβνιήο δηαθαλεηψλ θαη ε αιιαγή ηνπο ζπληζηά, θαηά ηελ 

πξνζσπηθή καο γλψκε, θηλαηζζεηηθή ιεηηνπξγία. 



276 

 

δηάξθεηα:  8‘ 

ηχπνο: Assimilative: Viewing, Reading 

Communicative: Discussing 

ηερληθή: Studying, Discussing 

αιιειεπίδξαζε: Group based 

ξόινη ηχπνο ξφινπ: ηχπνο δεμηφηεηαο: 

Facilitator E-literacy, Interpersonal competence 

Pair person Critical reading, Group/team work 

πεγέο: φλνκα: ηχπνο: URL: 

δηαθάλεηεο ζε κνξθή 

εηθφλσλ jpeg (textures) 

Narrative: Text 

Interactive: Application 

- 

εξγαιεία: φλνκα: ηχπνο: URL: 

Viewer-C (by Eloise 

Pasteur) (ζχζηεκα 

πξνβνιήο δηαθαλεηψλ ζην 

SL), Local Chat 

Narrative: Slide viewer 

Communicative: 

Synchronous Chat 

- 

αμηνιόγεζε: ηχπνο: ηερληθή: 

- - 

καζεζηαθά απνηειέζκαηα 

ζεηξά: 3.3 

πεξηγξαθή: Να απαληήζνπλ καδί κε ηνλ ζπλεξγάηε ηνπο ζε εξσηήζεηο πάλσ ζην 

πεξηερφκελν ησλ δηαθαλεηψλ πνπ κειέηεζαλ. 

ηχπνο απνηειέζκαηνο: Comprehension: Explain, Evaluation: Reflect, Feedback 

εξγαζία 

πεξηγξαθή: Οη εθπαηδεπφκελνη θάζνληαη ζηα ηξαπεδάθηα κπξνζηά απφ ην κέξνο ηεο 

ζηνάο πνπ κειέηεζαλ ηηο δηαθάλεηεο κε ηηο νκάδεο ηνπο θαη αθνινπζνχλ ηα 

βήκαηα – νδεγίεο πνπ ππάξρνπλ ζηελ πηλαθίδα δίπια ηνπο. 

Λακβάλνπλ απφ ην έλα μχιηλν πιαίζην κε κηα ζειίδα ραξηί έλα note card κε 

εξσηήζεηο πάλσ ζην πεξηερφκελν ησλ δηαθαλεηψλ πνπ κειέηεζαλ, ην νπνίν 

επίζεο ζπκπεξηιακβάλεηαη θαη ζην θάησ κέξνο ηνπ εγγξάθνπ. Οη εξσηήζεηο 
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απαηηνχλ θξηηηθή ζθέςε θαη αλαζηνραζκφ. ηαλ ζπκπιεξψζνπλ ηελ 

απάληεζή ηνπο, αληαιιάζζνπλ ην έγγξαθν κε ην ζπλεξγάηε ηνπο, δηαβάδνπλ 

ηελ απάληεζή ηνπ θαη ζπκπιεξψλνπλ έλα ζρφιην ζην θάησ κέξνο. Οη δχν 

ζπλεξγάηεο αληαιιάζζνπλ επηρεηξήκαηα ρξεζηκνπνηψληαο ην πξνζσπηθφ 

θαλάιη επηθνηλσλίαο (ΗΜ).  

Απνζεθεχνπλ ην έγγξαθν θαη ην αθήλνπλ ζχξνληάο ην πάλσ ζην άδεην 

πιαίζην πνπ βξίζθεηαη πάλσ ζην ηξαπέδη.  

Ο εξεπλεηήο παξαθνινπζεί θαη ππνζηεξίδεη ηνπο εθπαηδεπφκελνπο ζηηο 

δπζθνιίεο πνπ ηπρφλ ζπλαληνχλ. Φξνληίδεη λα ηεξεζνχλ ηα ρξνληθά πιαίζηα 

ηεο δξαζηεξηφηεηαο. 

δηάξθεηα:  20‘ 

ηχπνο: Information handling: Analyzing 

Productive: Writing, Composing 

Communicative: Debating 

ηερληθή: Answering, Discussing  

αιιειεπίδξαζε: Group based 

ξόινη ηχπνο ξφινπ: ηχπνο δεμηφηεηαο: 

Facilitator E-literacy, Time management and organization 

Pair person 

Assessor-peer 

Critical analysis, Information handling, Self 

reflection, Computer literacy  

πεγέο: φλνκα: ηχπνο: URL: 

αληηθείκελα πνπ 

πξνζθέξνπλ θαη 

ιακβάλνπλ note cards, 

πηλαθίδεο κε ηα βήκαηα 

ηεο άζθεζεο 

Narrative: Image,Text 

Productive: Notebook 

Interactive: Application 

 

- 

εξγαιεία: φλνκα: ηχπνο: URL: 

Local Chat 

note cards 

Productive: text creation 

Communicative: 

Synchronous Chat 

- 
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αμηνιόγεζε: ηχπνο:  

Self assessment 

Peer assessment 

ηερληθή: 

Formative 

- - 

καζεζηαθά απνηειέζκαηα 

ζεηξά: 3.4 

πεξηγξαθή: Να ελεκεξψζνπλ ην ζχλνιν ησλ εθπαηδεπφκελσλ γηα ηηο απαληήζεηο πνπ 

έδσζαλ ζηηο εξσηήζεηο ηεο νκάδαο ηνπο. 

ηχπνο απνηειέζκαηνο: Cognitive: Synthesis: Argue, Explain reasons for 

Cognitive: Evaluation: Feedback, Reflect 

εξγαζία 

πεξηγξαθή: Οη εθπαηδεπφκελνη, φηαλ νινθιεξψζνπλ ηε δηαδηθαζία επεμεξγαζίαο, 

αληαιιαγήο θαη ζρνιηαζκνχ ησλ notecards, επηζηξέθνπλ ζηε θσηηά θαη 

αλαθνηλψλνπλ σο νκάδα ζην ζχλνιν ησλ εθπαηδεπφκελσλ ηηο εξσηήζεηο πνπ 

είραλ θαη ηηο απαληήζεηο πνπ έδσζαλ. Γέρνληαη ζρφιηα θαη αλαηξνθνδφηεζε. 

πγθξίλνληαο κε ηηο απαληήζεηο ηνπο κε ηηο απαληήζεηο άιισλ νκάδσλ, 

αλαζηνράδνληαη.  

δηάξθεηα:  15‘ 

ηχπνο: Communicative: Presenting, Debating 

ηερληθή: Presenting, Debating, Reflecting 

αιιειεπίδξαζε: Class based 

ξόινη ηχπνο ξφινπ: ηχπνο δεμηφηεηαο: 

Moderator Time management and organization 

Group participant 

Presenter 

written communication, Synthesis, Self 

reflection,   

πεγέο: φλνκα: ηχπνο: URL: 

θείκελν απφ ηα note cards 

 

Narrative: Text - 

εξγαιεία: φλνκα: ηχπνο: URL: 
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note cards, Local Chat 

 

Narrative: Text viewer 

Communicative: 

Synchronous Chat 

- 

αμηνιόγεζε: ηχπνο: ηερληθή: 

Formative Performance: Presentation, 

Contribution to discussion 

 

καζεζηαθή δξαζηεξηόηεηα 4 

φλνκα: Γλσξηκία κε ην πξψην βήκα εθαξκνγήο ζηε δηδαζθαιία ηεο ηερληθήο 

«παηρλίδη ξφισλ»: Ζ απφθαζε γηα ηελ επηινγή ηεο ηερληθήο 

δηδαθηηθή 

πξνζέγγηζε:  

Cognitive: Cognitive apprenticeship 

ζέκα: Δθαξκνγή ζηε δηδαζθαιία ηεο ηερληθήο «παηρλίδη ξφισλ» 

πξναπαηηνχκελα: γλψζε ηεο ιεηηνπξγίαο επηθνηλσλίαο Local Chat, έιεγρνο θάκεξαο, γλψζε 

ρεηξηζκνχ θηλήζεσλ ηνπ avatar, γλψζε επεμεξγαζίαο note cards, γλψζε 

ρεηξηζκνχ Inventory 

πεξηβάιινλ: Computer-based: VLE. Δηθνληθφ πεξηβάιινλ κάζεζεο ζηνλ εηθνληθφ θφζκν 

ηνπ Second Life, ρψξνο πηλαθίδαο κε ην πξψην βήκα εθαξκνγήο. 

δπζθνιία: κεζαία 

ζηόρνη Να θαηαλνήζνπλ ηα θξηηήξηα επηινγήο ηεο ηερληθήο «παηρλίδη ξφισλ» γηα ηε 

δηδαζθαιία ελφο καζήκαηνο. 

καζεζηαθά απνηειέζκαηα 

ζεηξά: 4.1 

πεξηγξαθή: Να παξαθνινπζήζνπλ νη εθπαηδεπφκελνη ηελ παξνπζίαζε ησλ θξίζηκσλ 

εξσηεκάησλ πνπ πξέπεη λα απαληήζεη ν εθπαηδεπηηθφο, πξηλ ζθεθηεί λα 

επηιέμεη γηα ηε δηδαζθαιία ηνπ ηελ ηερληθή «παηρλίδη ξφισλ» 

ηχπνο 

απνηειέζκαηνο: 

Comprehension: Understand 

εξγαζία - Modeling 
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πεξηγξαθή: Ο εξεπλεηήο παξνηξχλεη ηνπο εθπαηδεπφκελνπο λα δηαβάζνπλ ην πεξηερφκελν 

ηεο πξψηεο πηλαθίδαο. ζνη πξνηηκνχλ, κπνξνχλ λα παξαθνινπζήζνπλ έλα 

βίληεν κε αθήγεζε ησλ θξίζηκσλ εξσηεκάησλ, θάλνληαο θιηθ ζην πξψην 

ηξηγσληθφ εηθνλίδην πνπ έρεη ηελ εηθφλα κηαο βηληενθάκεξαο, δεμηά πάλσ ζηελ 

πηλαθίδα,.  

δηάξθεηα:  2‘ 

ηχπνο: Adaptive: Modeling  

Assimilative: Viewing, Reading 

ηερληθή: Demonstrating 

αιιειεπίδξαζε: Individual 

ξόινη ηχπνο ξφινπ: ηχπνο δεμηφηεηαο: 

Facilitator Time management and organization  

Individual Learner Information handling, Critical reading, Data modeling  

πεγέο: φλνκα: ηχπνο: URL: 

SL: θείκελν θαη 

γξαθηθά πνπ 

ππάξρνπλ ζηελ 

επηθάλεηα ηεο 

πηλαθίδαο,  

YouTube: βίληεν 

Adaptive: virtual 

worlds (Narrative: 

Image, Text) 

multimedia web page 

http://www.youtube.com/ 

watch?v=zxXNH9okgnA 

εξγαιεία: φλνκα: ηχπνο: URL: 

Second Life (Local 

Chat, sign, URL 

Loader script) 

web browser, 

 

Adaptive: Virtual world 

Narrative: Video 

players 

Communicative: 

Synchronous Chat 

www.secondlife.com 

 

αμηνιόγεζε: ηχπνο: ηερληθή: 

- - 

καζεζηαθά απνηειέζκαηα 

ζεηξά: 4.2 

http://www.secondlife.com/
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πεξηγξαθή: Να θαηαλνήζνπλ νη εθπαηδεπφκελνη ηα θξηηήξηα επηινγήο ηεο ηερληθήο 

παηρλίδη ξφισλ γηα ηε δηδαζθαιία ηεο ελφηεηαο απφ ηελ ξαςσδία ε Οκήξνπ 

Οδχζζεηα πνπ ρξεζηκνπνηείηαη σο κειέηε πεξίπησζεο θαη λα βξνπλ ηηο 

θαηάιιειεο ζθελέο γηα ηελ εθαξκνγή ηεο ηερληθήο 

ηχπνο απνηειέζκαηνο: Cognitive: Analysis: Analyze 

Application: Select 

εξγαζία - Coaching 

πεξηγξαθή: Ο εξεπλεηήο παξνηξχλεη ηνπο εθπαηδεπφκελνπο λα παηήζνπλ ην κεζαίν δεμηά 

εηθνλίδην θαη λα ιάβνπλ κηα δξαζηεξηφηεηα καδί κε πιηθφ κειέηεο. Σν πιηθφ 

αλαθέξεηαη ζε ζθελέο απφ ηελ ελφηεηα ησλ ζηίρσλ 1-251 ηεο ξαςσδίαο ε ηεο 

Οδχζζεηαο θαη ζηνπο πξνηεηλφκελνπο δηδαθηηθνχο ζηφρνπο απφ ην βηβιίν ηνπ 

θαζεγεηή. Οη εθπαηδεπφκελνη θαινχληαη λα απαληήζνπλ ζε κηα note card ζε 

πνηεο απφ ηηο παξαπάλσ ζθελέο θξίλνπλ ρξήζηκε ηελ εθαξκνγή ηεο ηερληθήο 

παηρλίδη ξφισλ θαη γηαηί. Ο εξεπλεηήο θαζνδεγεί κε ππνδείμεηο θαη παξέρεη 

βνήζεηα. 

δηάξθεηα:  3‘ 

ηχπνο: Information handling: Analyzing, Selecting 

Productive: Writing 

ηερληθή: Practicing 

αιιειεπίδξαζε: Individual 

ξόινη ηχπνο ξφινπ: ηχπνο δεμηφηεηαο: 

Coach Data modeling, written communication 

Individual Learner Information handling, Decision making  

πεγέο: φλνκα: ηχπνο: URL: 

SL: δηαθάλεηεο ζε 

κνξθή εηθφλσλ jpeg 

(textures), note card  

Adaptive: virtual worlds 

(Narrative: Text) 

- 

εξγαιεία: φλνκα: ηχπνο: URL: 

Second Life (Local Chat, 

sign, Give All Content 

Adaptive: Virtual world 

Productive: note card 

www.secondlife.com 

http://www.secondlife.com/
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script, note card) Communicative: 

Synchronous Chat 

 

αμηνιόγεζε: ηχπνο: ηερληθή: 

Formative Self assessment 

καζεζηαθά απνηειέζκαηα 

ζεηξά: 4.3 

πεξηγξαθή: Να μεπεξάζνπλ νη εθπαηδεπφκελνη ηπρφλ δπζθνιίεο ζηελ πξνζπάζεηά ηνπο λα 

δηθαηνινγήζνπλ ηελ εθαξκνγή ηεο ηερληθήο παηρλίδη ξφισλ ζηελ ελφηεηα ηεο 

ξαςσδίαο ε.  

ηχπνο απνηειέζκαηνο: Application: Solve 

εξγαζία - Scaffolding 

πεξηγξαθή: Ο εξεπλεηήο παξνηξχλεη ηνπο εθπαηδεπφκελνπο λα αλαδεηήζνπλ βνήζεηα 

θάλνληαο δηαδνρηθά θιηθ πάλσ ζην ηειεπηαίν ηξηγσληθφ εηθνλίδην, θάησ 

αξηζηεξά, κε ηελ επηγξαθή ―Help‖, ψζηε λα ελεξγνπνηήζνπλ ζηελ νζφλε 

ηνπο ηελ πξνβνιή βνεζεηηθψλ πξνηάζεσλ πνπ επηθεληξψλνπλ ηελ πξνζνρή 

ηνπο ζηα ζεκεία πνπ απαηηεί ε απάληεζε. 

δηάξθεηα:  2‘ 

ηχπνο: Information handling: Manipulating 

ηερληθή: Practicing 

αιιειεπίδξαζε: Individual 

ξόινη ηχπνο ξφινπ: ηχπνο δεμηφηεηαο: 

Facilitator written communication 

Individual Learner Self management, Practical  

πεγέο: φλνκα: ηχπνο: URL: 

SL: θείκελν ζε κνξθή 

πξνηάζεσλ πνπ 

εκθαλίδνληαη ζην ΗΜ  

Adaptive: virtual worlds 

(Narrative: Text, 

Interactive: Application) 

- 

εξγαιεία: φλνκα: ηχπνο: URL: 

Second Life (IM, sign, 

script) 

Adaptive: Virtual world  

Interactive: Application 

www.secondlife.com 

http://www.secondlife.com/
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αμηνιόγεζε: ηχπνο: ηερληθή: 

- - 

καζεζηαθά απνηειέζκαηα 

ζεηξά: 4.4 

πεξηγξαθή: Να ζθεθηνχλ νη εθπαηδεπφκελνη κηα δηδαθηηθή ελφηεηα απφ ην δηθφ ηνπο 

αληηθείκελν δηδαζθαιίαο θαη λα δηθαηνινγήζνπλ ηελ εθαξκνγή ηεο ηερληθήο 

παηρλίδη ξφισλ ζε απηήλ.  

ηχπνο απνηειέζκαηνο: Application: Apply 

εξγαζία - Exploration 

πεξηγξαθή: Ο εξεπλεηήο παξνηξχλεη ηνπο εθπαηδεπφκελνπο λα παηήζνπλ ην ηξηγσληθφ 

αληηθείκελν πνπ απεηθνλίδεη έλα θαξαβάθη, πάλσ αξηζηεξά ζηελ πηλαθίδα. Οη 

εθπαηδεπφκελνη ιακβάλνπλ έλα note card κε κηα δξαζηεξηφηεηα. Καινχληαη 

λα γξάςνπλ κηα δηθή ηνπο εθαξκνγή ζηε δηδαζθαιία ηνπο ηεο ηερληθήο 

«παηρλίδη ξφισλ». 

δηάξθεηα:  5‘ 

ηχπνο: Experiential: Exploring 

ηερληθή: Practicing 

αιιειεπίδξαζε: Individual 

ξόινη ηχπνο ξφινπ: ηχπνο δεμηφηεηαο: 

Facilitator written communication, Time management and 

organization 

Individual Learner Decision making, Planning and organising, 

Creativity 

πεγέο: φλνκα: ηχπνο: URL: 

SL: θείκελν ζε note 

card  

Adaptive: virtual worlds 

(Narrative: Text, 

Interactive: Application) 

- 

εξγαιεία: φλνκα: ηχπνο: URL: 
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Second Life (note card, 

sign, script) 

Adaptive: Virtual world  

Interactive: Application 

www.secondlife.com 

 

αμηνιόγεζε: ηχπνο: ηερληθή: 

Formative Self assessment 

καζεζηαθά απνηειέζκαηα 

ζεηξά: 4.5 

πεξηγξαθή: Να γλσζηνπνηήζνπλ νη εθπαηδεπφκελνη ζηνπο ζπλαδέιθνπο ηνπο ζε πνηα 

δηδαθηηθή ελφηεηα απφ ην δηθφ ηνπο αληηθείκελν δηδαζθαιίαο ζα εθάξκνδαλ 

ην παηρλίδη ξφισλ, δηθαηνινγψληαο ηελ επηινγή ηνπο.  

ηχπνο απνηειέζκαηνο: Affective: Appreciate, Listen 

Cognitive: Synthesis: Explain reasons for 

εξγαζία - Articulation 

πεξηγξαθή: Ο εξεπλεηήο θάλεη θιηθ ζην θάησ αξηζηεξά ηξηγσληθφ αληηθείκελν κε ηελ 

εηθφλα δχν πξνζψπσλ πνπ ζπλνκηινχλ. Απηνκάησο ζηηο νζφλεο ησλ 

εθπαηδεπφκελσλ εκθαλίδεηαη ε αλαθνίλσζε κηαο δξαζηεξηφηεηαο πνπ ηνπο 

θαιεί λα εθθξάζνπλ ζηνπο ζπλαδέιθνπο ηνπο ηελ απάληεζε πνπ έδσζαλ 

ζηελ πξνεγνχκελε δξαζηεξηφηεηα. 

δηάξθεηα:  2‘ 

ηχπνο: Communicative: Presenting, Discussing 

ηερληθή: Presenting, Discussing 

αιιειεπίδξαζε: Class based 

ξόινη ηχπνο ξφινπ: ηχπνο δεμηφηεηαο: 

Facilitator Time management and organization 

Group participant written communication, Logical argument  

πεγέο: φλνκα: ηχπνο: URL: 

SL: θείκελν ζε note 

card, θείκελν 

αλαθνίλσζεο 

Adaptive: virtual worlds 

(Narrative: Text, 

Interactive: Application) 

- 

εξγαιεία: φλνκα: ηχπνο: URL: 

http://www.secondlife.com/
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Second Life (note card, 

sign, script for 

announcement, Local 

Chat) 

Adaptive: Virtual world  

Interactive: Application 

Communicative: 

Synchronous: Local Chat 

www.secondlife.com 

 

αμηνιόγεζε: ηχπνο: ηερληθή: 

Formative Contribution to discussion 

καζεζηαθά απνηειέζκαηα 

ζεηξά: 4.6 

πεξηγξαθή: Να αλαζηνραζηνχλ νη εθπαηδεπφκελνη πάλσ ζηηο δπζθνιίεο πνπ ελδερνκέλσο 

ζα ηνπο απνζάξξπλαλ απφ ηελ εθαξκνγή ζηε δηδαζθαιία ηνπο ηεο ηερληθήο 

«παηρλίδη ξφισλ»  

ηχπνο απνηειέζκαηνο: Affective: Awareness 

Evaluation: Reflect 

εξγαζία - Reflection 

πεξηγξαθή: Ο εξεπλεηήο θάλεη θιηθ ζην κεζαίν αξηζηεξά ηξηγσληθφ αληηθείκελν κε ηελ 

εηθφλα ηνπ ήιηνπ πνπ θαζξεπηίδεηαη. Απηνκάησο ζηηο νζφλεο ησλ 

εθπαηδεπφκελσλ εκθαλίδεηαη ε αλαθνίλσζε κηαο δξαζηεξηφηεηαο πνπ ηνπο 

θαιεί λα αλαζηνραζηνχλ πάλσ ζηηο δπζθνιίεο πνπ ζα ηνπο απνζάξξπλαλ απφ 

ηε εθαξκνγή ηεο ηερληθήο «παηρλίδη ξφισλ» ζηε δηδαζθαιία ηνπο. 

δηάξθεηα:  3‘ 

ηχπνο: Productive: Critiquing 

ηερληθή: Reflecting, Discussing 

αιιειεπίδξαζε: Class based 

ξόινη ηχπνο ξφινπ: ηχπνο δεμηφηεηαο: 

Facilitator Time management and organization 

Group participant Self reflection, written communication, Criticism, 

πεγέο: φλνκα: ηχπνο: URL: 

SL: θείκελν 

αλαθνίλσζεο 

Adaptive: virtual worlds 

(Narrative: Text, 

Interactive: Application) 

- 

http://www.secondlife.com/
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εξγαιεία: φλνκα: ηχπνο: URL: 

Second Life (sign, script 

for announcement, Local 

Chat) 

Adaptive: Virtual world  

Interactive: Application 

Communicative: 

Synchronous: Local Chat 

www.secondlife.com 

 

αμηνιόγεζε: ηχπνο: ηερληθή: 

Formative Self assessment 

 

 

καζεζηαθή δξαζηεξηόηεηα 5 

φλνκα: Γλσξηκία κε ην δεχηεξν βήκα εθαξκνγήο ζηε δηδαζθαιία ηεο ηερληθήο 

«παηρλίδη ξφισλ»: Καζνξηζκφο πιαηζίνπ δξάζεο θαη ζηφρσλ 

δηδαθηηθή 

πξνζέγγηζε:  

Cognitive: Cognitive apprenticeship 

ζέκα: Δθαξκνγή ζηε δηδαζθαιία ηεο ηερληθήο «παηρλίδη ξφισλ» 

πξναπαηηνχκελα: γλψζε ηεο ιεηηνπξγίαο επηθνηλσλίαο Local Chat, έιεγρνο θάκεξαο, γλψζε 

ρεηξηζκνχ θηλήζεσλ ηνπ avatar, γλψζε επεμεξγαζίαο note cards, γλψζε 

ρεηξηζκνχ Inventory 

πεξηβάιινλ: Computer-based: VLE. Δηθνληθφ πεξηβάιινλ κάζεζεο ζηνλ εηθνληθφ θφζκν 

ηνπ Second Life, ρψξνο πηλαθίδαο κε ην δεχηεξν βήκα εθαξκνγήο. 

δπζθνιία: κεζαία 

ζηόρνη Να θαηαλνήζνπλ νη εθπαηδεπφκελνη ηελ αλαγθαηφηεηα νξηζκνχ ζαθνχο 

πιαηζίνπ δξάζεο γηα ηνπο ξφινπο θαη ζπγθεθξηκέλνπο ζηφρνπο πνπ ζα πξέπεη 

λα επηηχρνπλ. 

καζεζηαθά απνηειέζκαηα 

ζεηξά: 5.1 

πεξηγξαθή: Να παξαθνινπζήζνπλ νη εθπαηδεπφκελνη ηελ παξνπζίαζε ησλ θξίζηκσλ 

εξσηεκάησλ πνπ πξέπεη λα απαληήζεη ν εθπαηδεπηηθφο, πξηλ πξνηείλεη ζηνπο 

καζεηέο ηνπ λα παίμνπλ ξφινπο. 

ηχπνο Comprehension: Understand 

http://www.secondlife.com/
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απνηειέζκαηνο: 

εξγαζία - Modeling 

πεξηγξαθή: Ο εξεπλεηήο παξνηξχλεη ηνπο εθπαηδεπφκελνπο λα δηαβάζνπλ ην πεξηερφκελν 

ηεο δεχηεξεο πηλαθίδαο. ζνη πξνηηκνχλ, κπνξνχλ λα παξαθνινπζήζνπλ έλα 

βίληεν κε αθήγεζε ησλ θξίζηκσλ εξσηεκάησλ, θάλνληαο θιηθ ζην πξψην 

ηξηγσληθφ εηθνλίδην πνπ έρεη ηελ εηθφλα κηαο βηληενθάκεξαο, δεμηά πάλσ ζηελ 

πηλαθίδα. 

δηάξθεηα:  2‘ 

ηχπνο: Adaptive: Modeling  

Assimilative: Viewing, Reading 

ηερληθή: Demonstrating 

αιιειεπίδξαζε: Individual 

ξόινη ηχπνο ξφινπ: ηχπνο δεμηφηεηαο: 

Facilitator Time management and organization  

Individual Learner Information handling, Critical reading, Data modeling 

πεγέο: φλνκα: ηχπνο: URL: 

SL: θείκελν θαη 

γξαθηθά πνπ 

ππάξρνπλ ζηελ 

επηθάλεηα ηεο 

πηλαθίδαο,  

YouTube: βίληεν 

Adaptive: virtual worlds 

(Narrative: Image, Text) 

multimedia web page 

http://www.youtube.com/ 

watch?v=LdzPV8Nm7YQ 

εξγαιεία: φλνκα: ηχπνο: URL: 

Second Life (Local 

Chat, sign, URL 

Loader script) 

web browser, 

 

Adaptive: Virtual world 

Narrative: Video 

players 

Communicative: 

Synchronous Chat 

www.secondlife.com 

 

αμηνιόγεζε: ηχπνο: ηερληθή: 

- - 

http://www.secondlife.com/
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καζεζηαθά απνηειέζκαηα 

ζεηξά: 5.2 

πεξηγξαθή: Να θαηαλνήζνπλ νη εθπαηδεπφκελνη ην πιαίζην δξάζεο θαη ηνπο 

ξεαιηζηηθνχο ζηφρνπο ησλ επηιεγκέλσλ ξφισλ γηα ηελ εθαξκνγή ηεο 

ηερληθήο ζηε δηδαζθαιία ηεο ελφηεηαο απφ ηελ Οδχζζεηα θαη λα ζπδεηήζνπλ 

αλ βξίζθνπλ νη ζηφρνη απηνί εθαξκνγή ζηελ θαζεκεξηλφηεηα ησλ καζεηψλ. 

ηχπνο απνηειέζκαηνο: Comprehension: Identify, Understand 

Evaluation: Give arguments for and against 

εξγαζία - Coaching 

πεξηγξαθή: Ο εξεπλεηήο παξνηξχλεη ηνπο εθπαηδεπφκελνπο λα παηήζνπλ ην κεζαίν 

δεμηά εηθνλίδην θαη λα ιάβνπλ κηα δξαζηεξηφηεηα καδί κε πιηθφ κειέηεο. Σν 

πιηθφ αλαθέξεηαη ζην πιαίζην δξάζεο ησλ ηξηψλ δεπγαξηψλ ξφισλ πνπ 

έρνπλ επηιεγεί σο κειέηε πεξίπησζεο (Δξκήο-Καιπςψ, Καιπςψ-Οδπζζέαο, 

αθξνγηάιη, Καιπςψ-Οδπζζέαο, ζπειηά), θαζψο θαη ζηνπο ζηφρνπο πνπ 

πξέπεη λα πεηχρεη θάζε ξφινο ρσξηζηά. Οη εθπαηδεπφκελνη θαινχληαη λα 

ζπδεηήζνπλ ηα ξεαιηζηηθά ζηνηρεία πνπ εληνπίδνπλ ζηνπο ξφινπο θαη πνπ 

έρνπλ εθαξκνγή ζηελ θαζεκεξηλφηεηα ησλ καζεηψλ. Ο εξεπλεηήο 

θαζνδεγεί κε ππνδείμεηο θαη παξέρεη βνήζεηα. 

δηάξθεηα:  4‘ 

ηχπνο: Information handling: Analyzing, Selecting 

Communicative: Discussing 

ηερληθή: Discussing 

αιιειεπίδξαζε: Class based 

ξόινη ηχπνο ξφινπ: ηχπνο δεμηφηεηαο: 

Coach Data modeling, written communication 

Individual Learner Information handling, Critical reading  

πεγέο: φλνκα: ηχπνο: URL: 

SL: δηαθάλεηεο ζε 

κνξθή εηθφλσλ jpeg 

(textures), note card  

Adaptive: virtual worlds 

(Narrative: Text) 

- 
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εξγαιεία: φλνκα: ηχπνο: URL: 

Second Life (Local Chat, 

sign, Give All Content 

script, note card) 

Adaptive: Virtual world  

Communicative: 

Synchronous Chat 

www.secondlife.com 

 

αμηνιόγεζε: ηχπνο: ηερληθή: 

Formative Performance: Contribution to 

discussion 

καζεζηαθά απνηειέζκαηα 

ζεηξά: 5.3 

πεξηγξαθή: Να μεπεξάζνπλ νη εθπαηδεπφκελνη ηπρφλ δπζθνιίεο ζηελ πξνζπάζεηά ηνπο 

λα πξνζδηνξίζνπλ ζηφρνπο ησλ ξφισλ πνπ κπνξνχλ λα έρνπλ εθαξκνγή 

ζηελ θαζεκεξηλφηεηα ησλ καζεηψλ. 

ηχπνο απνηειέζκαηνο: Application: Infer, Use 

εξγαζία - Scaffolding 

πεξηγξαθή: Ο εξεπλεηήο παξνηξχλεη ηνπο εθπαηδεπφκελνπο λα αλαδεηήζνπλ βνήζεηα 

θάλνληαο δηαδνρηθά θιηθ πάλσ ζην ηειεπηαίν ηξηγσληθφ εηθνλίδην, θάησ 

αξηζηεξά, κε ηελ επηγξαθή ―Help‖, ψζηε λα ελεξγνπνηήζνπλ ζηελ νζφλε 

ηνπο ηελ πξνβνιή βνεζεηηθψλ πξνηάζεσλ πνπ επηθεληξψλνπλ ηελ πξνζνρή 

ηνπο ζηα ζεκεία πνπ απαηηεί ε απάληεζε. 

δηάξθεηα:  2‘ 

ηχπνο: Information handling: Manipulating 

ηερληθή: Practicing 

αιιειεπίδξαζε: Individual 

ξόινη ηχπνο ξφινπ: ηχπνο δεμηφηεηαο: 

Facilitator written communication 

Individual Learner Information handling, Practical  

πεγέο: φλνκα: ηχπνο: URL: 

SL: θείκελν ζε κνξθή 

πξνηάζεσλ πνπ 

εκθαλίδνληαη ζην ΗΜ  

Adaptive: virtual worlds 

(Narrative: Text, 

Interactive: Application) 

- 

http://www.secondlife.com/
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εξγαιεία: φλνκα: ηχπνο: URL: 

Second Life (IM, sign, 

script) 

Adaptive: Virtual world  

Interactive: Application 

www.secondlife.com 

 

αμηνιόγεζε: ηχπνο: ηερληθή: 

- - 

καζεζηαθά απνηειέζκαηα 

ζεηξά: 5.4 

πεξηγξαθή: Να εθθξάζνπλ νη εθπαηδεπφκελνη ζηνπο ζπλαδέιθνπο ηνπο πνηνλ απφ ηνπο 

έμη ξφινπο  ζπκπαζνχλ πεξηζζφηεξν θαη λα δηθαηνινγήζνπλ ηε 

ζπλαηζζεκαηηθή ηνπο πξνηίκεζε. 

ηχπνο απνηειέζκαηνο: Affective: Appreciate, Commitment 

Cognitive: Synthesis: Explain reasons for 

εξγαζία - Articulation 

πεξηγξαθή: Ο εξεπλεηήο θάλεη θιηθ ζην θάησ αξηζηεξά ηξηγσληθφ αληηθείκελν κε ηελ 

εηθφλα δχν πξνζψπσλ πνπ ζπλνκηινχλ. Απηνκάησο ζηηο νζφλεο ησλ 

εθπαηδεπφκελσλ εκθαλίδεηαη ε αλαθνίλσζε κηαο δξαζηεξηφηεηαο πνπ ηνπο 

θαιεί λα εθθξάζνπλ ζηνπο ζπλαδέιθνπο ηνπο ηελ ζπκπάζεηά ηνπο γηα έλαλ 

ξφιν θαη λα ηε δηθαηνινγήζνπλ. 

δηάξθεηα:  2‘ 

ηχπνο: Communicative: Presenting, Discussing 

ηερληθή: Presenting, Discussing 

αιιειεπίδξαζε: Class based 

ξόινη ηχπνο ξφινπ: ηχπνο δεμηφηεηαο: 

Facilitator Time management and organization 

Group participant written communication, Referencing  

πεγέο: φλνκα: ηχπνο: URL: 

SL:θείκελν 

αλαθνίλσζεο 

Adaptive: virtual worlds 

(Narrative: Text, 

Interactive: Application) 

- 

http://www.secondlife.com/
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εξγαιεία: φλνκα: ηχπνο: URL: 

Second Life (sign, script 

for announcement, Local 

Chat) 

Adaptive: Virtual world  

Interactive: Application 

Communicative: 

Synchronous: Local Chat 

www.secondlife.com 

 

αμηνιόγεζε: ηχπνο: ηερληθή: 

Formative Contribution to discussion 

καζεζηαθά απνηειέζκαηα 

ζεηξά: 5.5 

πεξηγξαθή: Να αλαζηνραζηνχλ νη εθπαηδεπφκελνη πάλσ ζηελ αλάγθε ην πιαίζην δξάζεο 

ησλ πξνηεηλφκελσλ ξφισλ λα είλαη ξεαιηζηηθφ.  

ηχπνο απνηειέζκαηνο: Affective: Awareness 

Evaluation: Reflect 

εξγαζία - Reflection 

πεξηγξαθή: Ο εξεπλεηήο θάλεη θιηθ ζην κεζαίν αξηζηεξά ηξηγσληθφ αληηθείκελν κε ηελ 

εηθφλα ηνπ ήιηνπ πνπ θαζξεπηίδεηαη. Απηνκάησο ζηηο νζφλεο ησλ 

εθπαηδεπφκελσλ εκθαλίδεηαη ε αλαθνίλσζε κηαο δξαζηεξηφηεηαο πνπ ηνπο 

θαιεί λα αλαζηνραζηνχλ πάλσ ζηελ αλάγθε λα είλαη ξεαιηζηηθφ ην πιαίζην 

δξάζεο ησλ πξνηεηλφκελσλ γηα απφδνζε απφ ηνπο καζεηέο ξφισλ. 

δηάξθεηα:  3‘ 

ηχπνο: Productive: Synthesizing, Communicative: Discussing 

ηερληθή: Reflecting, Discussing 

αιιειεπίδξαζε: Class based 

ξόινη ηχπνο ξφινπ: ηχπνο δεμηφηεηαο: 

Facilitator Time management and organization 

Group participant Self reflection, written communication, Logical 

argument, 

πεγέο: φλνκα: ηχπνο: URL: 

SL: θείκελν 

αλαθνίλσζεο 

Adaptive: virtual worlds 

(Narrative: Text, 

- 

http://www.secondlife.com/
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Interactive: Application) 

εξγαιεία: φλνκα: ηχπνο: URL: 

Second Life (sign, script 

for announcement, Local 

Chat) 

Adaptive: Virtual world  

Interactive: Application 

Communicative: 

Synchronous: Local Chat 

www.secondlife.com 

 

αμηνιόγεζε: ηχπνο: ηερληθή: 

Formative Self assessment 

καζεζηαθά απνηειέζκαηα 

ζεηξά: 5.6 

πεξηγξαθή: Να πεξηγξάςνπλ νη εθπαηδεπφκελνη έλα ξεαιηζηηθφ πξφβιεκα ζην νπνίν 

απεπζχλεηαη δηθφ ηνπο ππνζεηηθφ ζελάξην εθαξκνγήο ηεο ηερληθήο «παηρλίδη 

ξφισλ».  

ηχπνο απνηειέζκαηνο: Affective: Responsive 

Application: Apply, Hypothesize 

εξγαζία - Exploration 

πεξηγξαθή: Ο εξεπλεηήο παξνηξχλεη ηνπο εθπαηδεπφκελνπο λα παηήζνπλ ην ηξηγσληθφ 

αληηθείκελν πνπ απεηθνλίδεη έλα θαξαβάθη, πάλσ αξηζηεξά ζηελ πηλαθίδα. Οη 

εθπαηδεπφκελνη ιακβάλνπλ έλα note card κε κηα δξαζηεξηφηεηα. Καινχληαη 

λα πεξηγξάςνπλ έλα ξεαιηζηηθφ πξφβιεκα ζην νπνίν απεπζχλεηαη ε δηθή 

ηνπο ππνζεηηθή εθαξκνγή ζηε δηδαζθαιία ηνπο ηεο ηερληθήο «παηρλίδη 

ξφισλ». 

δηάξθεηα:  5‘ 

ηχπνο: Experiential: Exploring 

ηερληθή: Practicing 

αιιειεπίδξαζε: Individual 

ξόινη ηχπνο ξφινπ: ηχπνο δεμηφηεηαο: 

Facilitator written communication, Time management and 

organization 

Individual Learner Decision making, Planning and organizing, 
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Creativity 

πεγέο: φλνκα: ηχπνο: URL: 

SL: θείκελν ζε note 

card  

Adaptive: virtual worlds 

(Narrative: Text, 

Interactive: Application) 

- 

εξγαιεία: φλνκα: ηχπνο: URL: 

Second Life (note card, 

sign, script) 

Adaptive: Virtual world  

Interactive: Application 

www.secondlife.com 

 

αμηνιόγεζε: ηχπνο: ηερληθή: 

Formative Self assessment 

 

 

καζεζηαθή δξαζηεξηόηεηα 6 

φλνκα: Γλσξηκία κε ην ηξίην βήκα εθαξκνγήο ζηε δηδαζθαιία ηεο ηερληθήο «παηρλίδη 

ξφισλ»: Δηζαγσγή ηνπ παηρληδηνχ ξφισλ ζηνπο καζεηέο. 

δηδαθηηθή 

πξνζέγγηζε:  

Cognitive: Cognitive apprenticeship 

ζέκα: Δθαξκνγή ζηε δηδαζθαιία ηεο ηερληθήο «παηρλίδη ξφισλ» 

πξναπαηηνχκελα: γλψζε ηεο ιεηηνπξγίαο επηθνηλσλίαο Local Chat, έιεγρνο θάκεξαο, γλψζε 

ρεηξηζκνχ θηλήζεσλ ηνπ avatar, γλψζε επεμεξγαζίαο note cards, γλψζε 

ρεηξηζκνχ Inventory 

πεξηβάιινλ: Computer-based: VLE. Δηθνληθφ πεξηβάιινλ κάζεζεο ζηνλ εηθνληθφ θφζκν 

ηνπ Second Life, ρψξνο πηλαθίδαο κε ην ηξίην βήκα εθαξκνγήο. 

δπζθνιία: κεζαία 

ζηόρνη Να θαηαλνήζνπλ νη εθπαηδεπφκελνη πψο λα εκπιέμνπλ ζηνπο καζεηέο ζην 

παηρλίδη ξφισλ θαη ηνπο πξνηεηλφκελνπο ξφινπο. 

καζεζηαθά απνηειέζκαηα 

ζεηξά: 6.1 

πεξηγξαθή: Να παξαθνινπζήζνπλ νη εθπαηδεπφκελνη ηελ παξνπζίαζε ησλ δηαδηθαζηψλ 

εηζαγσγήο ηνπ παηρληδηνχ ξφισλ ζηνπο καζεηέο  
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ηχπνο 

απνηειέζκαηνο: 

Comprehension: Understand 

εξγαζία - Modeling 

πεξηγξαθή: Ο εξεπλεηήο παξνηξχλεη ηνπο εθπαηδεπφκελνπο λα δηαβάζνπλ ην πεξηερφκελν 

ηεο ηξίηεο πηλαθίδαο. ζνη πξνηηκνχλ, κπνξνχλ λα παξαθνινπζήζνπλ έλα 

βίληεν κε αθήγεζε ησλ δηαδηθαζηψλ εηζαγσγήο ηνπ παηρληδηνχ ξφισλ ζηνπο 

καζεηέο, θάλνληαο θιηθ ζην πξψην ηξηγσληθφ εηθνλίδην πνπ έρεη ηελ εηθφλα 

κηαο βηληενθάκεξαο, δεμηά πάλσ ζηελ πηλαθίδα. 

δηάξθεηα:  2‘ 

ηχπνο: Adaptive: Modeling  

Assimilative: Viewing, Reading 

ηερληθή: Demonstrating 

αιιειεπίδξαζε: Individual 

ξόινη ηχπνο ξφινπ: ηχπνο δεμηφηεηαο: 

Facilitator Time management and organization  

Individual Learner Information handling, Critical reading, Data modeling 

πεγέο: φλνκα: ηχπνο: URL: 

SL: θείκελν θαη 

γξαθηθά πνπ 

ππάξρνπλ ζηελ 

επηθάλεηα ηεο 

πηλαθίδαο,  

YouTube: βίληεν 

Adaptive: virtual worlds 

(Narrative: Image, Text) 

multimedia web page 

http://www.youtube.com/ 

watch?v=hclxFOzJRYI 

εξγαιεία: φλνκα: ηχπνο: URL: 

Second Life (Local 

Chat, sign, URL 

Loader script) 

web browser, 

Adaptive: Virtual world 

Narrative: Video 

players 

Communicative: 

Synchronous Chat 

www.secondlife.com 

 

αμηνιόγεζε: ηχπνο: ηερληθή: 
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- - 

καζεζηαθά απνηειέζκαηα 

ζεηξά: 6.2 

πεξηγξαθή: Να γλσξίζνπλ νη εθπαηδεπφκελνη ελδεηθηηθέο ζηξαηεγηθέο εηζαγσγήο ηνπ 

παηρληδηνχ ξφισλ ζηνπο καζεηέο θαη λα επηιέμνπλ ηηο δηθέο ηνπο ζηξαηεγηθέο 

γηα ηελ εηζαγσγή ησλ ζπγθεθξηκέλσλ ξφισλ απφ ηελ Οδχζζεηα ζηνπο 

καζεηέο. 

ηχπνο απνηειέζκαηνο: Comprehension: Identify, Understand 

Application: Select, Use, Apply 

εξγαζία - Coaching 

πεξηγξαθή: Ο εξεπλεηήο παξνηξχλεη ηνπο εθπαηδεπφκελνπο λα παηήζνπλ ην κεζαίν 

δεμηά εηθνλίδην θαη λα ιάβνπλ κηα δξαζηεξηφηεηα καδί κε πιηθφ κειέηεο. Σν 

πιηθφ αλαθέξεηαη ζε ζηξαηεγηθέο εηζαγσγήο ηνπ παηρληδηνχ ξφισλ ζηνπο 

καζεηέο. Οη εθπαηδεπφκελνη θαινχληαη λα επηιέμνπλ ή λα ζπκπιεξψζνπλ ηηο 

δηθέο ηνπο ζηξαηεγηθέο πνπ ζα εθάξκνδαλ γηα ηελ εηζαγσγή ησλ 

ζπγθεθξηκέλσλ ξφισλ απφ ηελ Οδχζζεηα ζηνπο καζεηέο. Ο εξεπλεηήο 

θαζνδεγεί κε ππνδείμεηο θαη παξέρεη βνήζεηα. 

δηάξθεηα:  4‘ 

ηχπνο: Information handling: Selecting 

Adaptive: modeling 

Productive: Writing, 

ηερληθή: Practicing 

αιιειεπίδξαζε: Individual  

ξόινη ηχπνο ξφινπ: ηχπνο δεμηφηεηαο: 

Coach Data modeling, written communication 

Individual Learner Information handling, Problem solving  

πεγέο: φλνκα: ηχπνο: URL: 

SL: δηαθάλεηα ζε 

κνξθή εηθφλαο jpeg 

(textures), note card  

Adaptive: virtual worlds 

(Narrative: Text) 

- 
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εξγαιεία: φλνκα: ηχπνο: URL: 

Second Life (Local Chat, 

sign, Give All Content 

script, note card) 

Adaptive: Virtual world  

Communicative: 

Synchronous Chat 

www.secondlife.com 

 

αμηνιόγεζε: ηχπνο: ηερληθή: 

Formative Self assessment 

καζεζηαθά απνηειέζκαηα 

ζεηξά: 6.3 

πεξηγξαθή: Να μεπεξάζνπλ νη εθπαηδεπφκελνη ηπρφλ δπζθνιίεο ζηελ πξνζπάζεηά ηνπο 

λα επηιέμνπλ θαη λα εθαξκφζνπλ θαηάιιειεο ζηξαηεγηθέο γηα ηελ εηζαγσγή 

ησλ ξφισλ ηεο Οδχζζεηαο ζηνπο καζεηέο. 

ηχπνο απνηειέζκαηνο: Application: Infer, Use 

εξγαζία - Scaffolding 

πεξηγξαθή: Ο εξεπλεηήο παξνηξχλεη ηνπο εθπαηδεπφκελνπο λα αλαδεηήζνπλ βνήζεηα 

θάλνληαο δηαδνρηθά θιηθ πάλσ ζην ηειεπηαίν ηξηγσληθφ εηθνλίδην, θάησ 

αξηζηεξά, κε ηελ επηγξαθή ―Help‖, ψζηε λα ελεξγνπνηήζνπλ ζηελ νζφλε 

ηνπο ηελ πξνβνιή βνεζεηηθψλ πξνηάζεσλ πνπ επηθεληξψλνπλ ηελ πξνζνρή 

ηνπο ζηα ζεκεία πνπ απαηηεί ε απάληεζε. 

δηάξθεηα:  2‘ 

ηχπνο: Information handling: Manipulating 

ηερληθή: Practicing 

αιιειεπίδξαζε: Individual 

ξόινη ηχπνο ξφινπ: ηχπνο δεμηφηεηαο: 

Facilitator written communication 

Individual Learner Information handling, Practical  

πεγέο: φλνκα: ηχπνο: URL: 

SL: θείκελν ζε κνξθή 

πξνηάζεσλ πνπ 

εκθαλίδνληαη ζην ΗΜ  

Adaptive: virtual worlds 

(Narrative: Text, 

Interactive: Application) 

- 
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εξγαιεία: φλνκα: ηχπνο: URL: 

Second Life (IM, sign, 

script) 

Adaptive: Virtual world  

Interactive: Application 

www.secondlife.com 

 

αμηνιόγεζε: ηχπνο: ηερληθή: 

- - 

καζεζηαθά απνηειέζκαηα 

ζεηξά: 6.4 

πεξηγξαθή: Να εθθξάζνπλ νη εθπαηδεπφκελνη ζηνπο ζπλαδέιθνπο ηνπο ηε ζηξαηεγηθή 

πνπ ζεσξνχλ σο ηελ πην απνηειεζκαηηθή γηα ηελ εηζαγσγή ησλ 

ζπγθεθξηκέλσλ ξφισλ ηεο Οδχζζεηαο ζηνπ καζεηέο. 

ηχπνο απνηειέζκαηνο: Affective: Appreciate 

Cognitive: Synthesis: Explain reasons for 

εξγαζία - Articulation 

πεξηγξαθή: Ο εξεπλεηήο θάλεη θιηθ ζην θάησ αξηζηεξά ηξηγσληθφ αληηθείκελν κε ηελ 

εηθφλα δχν πξνζψπσλ πνπ ζπλνκηινχλ. Απηνκάησο ζηηο νζφλεο ησλ 

εθπαηδεπφκελσλ εκθαλίδεηαη ε αλαθνίλσζε κηαο δξαζηεξηφηεηαο πνπ ηνπο 

θαιεί λα εθθξάζνπλ ζηνπο ζπλαδέιθνπο ηνπο ηελ απνηειεζκαηηθφηεξε 

ζηξαηεγηθή γηα ηελ εηζαγσγή ησλ ξφισλ ηεο Οδχζζεηαο ζηνπο καζεηέο. 

δηάξθεηα:  2‘ 

ηχπνο: Communicative: Presenting, Discussing 

ηερληθή: Presenting, Discussing 

αιιειεπίδξαζε: Class based 

ξόινη ηχπνο ξφινπ: ηχπνο δεμηφηεηαο: 

Facilitator Time management and organization 

Group participant written communication, Decision making  

πεγέο: φλνκα: ηχπνο: URL: 

SL:θείκελν 

αλαθνίλσζεο 

Adaptive: virtual worlds 

(Narrative: Text, 

Interactive: Application) 

- 
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εξγαιεία: φλνκα: ηχπνο: URL: 

Second Life (sign, script 

for announcement, Local 

Chat) 

Adaptive: Virtual world  

Interactive: Application 

Communicative: 

Synchronous: Local Chat 

www.secondlife.com 

 

αμηνιόγεζε: ηχπνο: ηερληθή: 

Formative Contribution to discussion 

καζεζηαθά απνηειέζκαηα 

ζεηξά: 6.5 

πεξηγξαθή: Να αλαζηνραζηνχλ νη εθπαηδεπφκελνη πάλσ ζηελ αλάγθε ην πιαίζην δξάζεο 

ησλ πξνηεηλφκελσλ ξφισλ λα είλαη ξεαιηζηηθφ.  

ηχπνο απνηειέζκαηνο: Affective: Awareness 

Evaluation: Reflect 

εξγαζία - Reflection 

πεξηγξαθή: Ο εξεπλεηήο θάλεη θιηθ ζην κεζαίν αξηζηεξά ηξηγσληθφ αληηθείκελν κε ηελ 

εηθφλα ηνπ ήιηνπ πνπ θαζξεπηίδεηαη. Απηνκάησο ζηηο νζφλεο ησλ 

εθπαηδεπφκελσλ εκθαλίδεηαη ε αλαθνίλσζε κηαο δξαζηεξηφηεηαο πνπ ηνπο 

θαιεί λα αλαζηνραζηνχλ πάλσ ζηελ θξηζηκφηεηα ηεο ρξήζεο θαηάιιεισλ 

ζηξαηεγηθψλ εηζαγσγήο ζηνπο καζεηέο πξνηεηλφκελσλ ησλ ξφισλ, γηα ηελ 

επηηπρία ηεο εθαξκνγήο ηνπ παηρληδηνχ ξφισλ. 

δηάξθεηα:  3‘ 

ηχπνο: Productive: Synthesizing, Communicative: Discussing 

ηερληθή: Reflecting, Discussing 

αιιειεπίδξαζε: Class based 

ξόινη ηχπνο ξφινπ: ηχπνο δεμηφηεηαο: 

Facilitator Time management and organization 

Group participant Self reflection, written communication, Logical 

argument, 

πεγέο: φλνκα: ηχπνο: URL: 

SL: θείκελν Adaptive: virtual worlds - 
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αλαθνίλσζεο (Narrative: Text, 

Interactive: Application) 

εξγαιεία: φλνκα: ηχπνο: URL: 

Second Life (sign, script 

for announcement, Local 

Chat) 

Adaptive: Virtual world  

Interactive: Application 

Communicative: 

Synchronous: Local Chat 

www.secondlife.com 

 

αμηνιόγεζε: ηχπνο: ηερληθή: 

Formative Self assessment, Contribution to discussion 

καζεζηαθά απνηειέζκαηα 

ζεηξά: 6.6 

πεξηγξαθή: Να πεξηγξάςνπλ νη εθπαηδεπφκελνη ζηξαηεγηθέο εηζαγσγήο ζηνπο καζεηέο 

ηνπ δηθνχ ηνπο ππνζεηηθνχ ζελαξίνπ εθαξκνγήο ηεο ηερληθήο «παηρλίδη 

ξφισλ».  

ηχπνο απνηειέζκαηνο: Affective: Responsive 

Application: Apply 

εξγαζία - Exploration 

πεξηγξαθή: Ο εξεπλεηήο παξνηξχλεη ηνπο εθπαηδεπφκελνπο λα παηήζνπλ ην ηξηγσληθφ 

αληηθείκελν πνπ απεηθνλίδεη έλα θαξαβάθη, πάλσ αξηζηεξά ζηελ πηλαθίδα. Οη 

εθπαηδεπφκελνη ιακβάλνπλ έλα note card κε κηα δξαζηεξηφηεηα. Καινχληαη 

λα πεξηγξάςνπλ δηθέο ηνπο ζηξαηεγηθέο εηζαγσγήο ζηνπο καζεηέο ησλ 

ξφισλ ηνπ δηθνχο ηνπο ππνζεηηθνχ ζελαξίνπ γηα ηελ εθαξκνγή ηεο ηερληθήο 

«παηρλίδη ξφισλ». 

δηάξθεηα:  5‘ 

ηχπνο: Experiential: Exploring 

ηερληθή: Practicing 

αιιειεπίδξαζε: Individual 

ξόινη ηχπνο ξφινπ: ηχπνο δεμηφηεηαο: 

Facilitator written communication, Time management and 

organization 
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Individual Learner Decision making, Planning and organizing, 

Creativity 

πεγέο: φλνκα: ηχπνο: URL: 

SL: θείκελν ζε note 

card  

Adaptive: virtual worlds 

(Narrative: Text, 

Interactive: Application) 

- 

εξγαιεία: φλνκα: ηχπνο: URL: 

Second Life (note card, 

sign, script) 

Adaptive: Virtual world  

Interactive: Application 

www.secondlife.com 

 

αμηνιόγεζε: ηχπνο: ηερληθή: 

Formative Self assessment 

 

 

καζεζηαθή δξαζηεξηόηεηα 7 

φλνκα: Γλσξηκία κε ην ηέηαξην βήκα εθαξκνγήο ζηε δηδαζθαιία ηεο ηερληθήο 

«παηρλίδη ξφισλ»: Πξνεηνηκαζία ησλ καζεηψλ. 

δηδαθηηθή 

πξνζέγγηζε:  

Cognitive: Cognitive apprenticeship 

ζέκα: Δθαξκνγή ζηε δηδαζθαιία ηεο ηερληθήο «παηρλίδη ξφισλ» 

πξναπαηηνχκελα: γλψζε ηεο ιεηηνπξγίαο επηθνηλσλίαο Local Chat, έιεγρνο θάκεξαο, γλψζε 

ρεηξηζκνχ θηλήζεσλ ηνπ avatar, γλψζε επεμεξγαζίαο note cards, γλψζε 

ρεηξηζκνχ Inventory 

πεξηβάιινλ: Computer-based: VLE. Δηθνληθφ πεξηβάιινλ κάζεζεο ζηνλ εηθνληθφ θφζκν 

ηνπ Second Life, ρψξνο πηλαθίδαο κε ην ηέηαξην βήκα εθαξκνγήο. 

δπζθνιία: κεζαία 

ζηόρνη Να θαηαλνήζνπλ νη εθπαηδεπφκελνη πψο λα εκπιέμνπλ ζηνπο καζεηέο ζην 

παηρλίδη ξφισλ θαη ηνπο πξνηεηλφκελνπο ξφινπο. 

καζεζηαθά απνηειέζκαηα 

ζεηξά: 7.1 

πεξηγξαθή: Να παξαθνινπζήζνπλ νη εθπαηδεπφκελνη ηελ παξνπζίαζε ησλ δηαδηθαζηψλ 
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πξνεηνηκαζίαο ησλ καζεηψλ γηα λα απνδψζνπλ ηνπο ξφινπο.  

ηχπνο 

απνηειέζκαηνο: 

Comprehension: Understand 

εξγαζία - Modeling 

πεξηγξαθή: Ο εξεπλεηήο παξνηξχλεη ηνπο εθπαηδεπφκελνπο λα δηαβάζνπλ ην πεξηερφκελν 

ηεο ηέηαξηεο πηλαθίδαο. ζνη πξνηηκνχλ, κπνξνχλ λα παξαθνινπζήζνπλ έλα 

βίληεν κε αθήγεζε ησλ δηαδηθαζηψλ πξνεηνηκαζίαο ησλ καζεηψλ γηα ηελ 

απφδνζε ησλ ξφισλ, θάλνληαο θιηθ ζην πξψην ηξηγσληθφ εηθνλίδην πνπ έρεη 

ηελ εηθφλα κηαο βηληενθάκεξαο, δεμηά πάλσ ζηελ πηλαθίδα. 

δηάξθεηα:  2‘ 

ηχπνο: Adaptive: Modeling  

Assimilative: Viewing, Reading 

ηερληθή: Demonstrating 

αιιειεπίδξαζε: Individual 

ξόινη ηχπνο ξφινπ: ηχπνο δεμηφηεηαο: 

Facilitator Time management and organization  

Individual Learner Information handling, Critical reading, Data modeling 

πεγέο: φλνκα: ηχπνο: URL: 

SL: θείκελν θαη 

γξαθηθά πνπ 

ππάξρνπλ ζηελ 

επηθάλεηα ηεο 

πηλαθίδαο,  

YouTube: βίληεν 

Adaptive: virtual worlds 

(Narrative: Image, Text) 

multimedia web page 

http://www.youtube.com/ 

watch?v=aDFYtrE4zRE 

εξγαιεία: φλνκα: ηχπνο: URL: 

Second Life (Local 

Chat, sign, URL 

Loader script) 

web browser, 

Adaptive: Virtual world 

Narrative: Video 

players 

Communicative: 

Synchronous Chat 

www.secondlife.com 
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αμηνιόγεζε: ηχπνο: ηερληθή: 

- - 

καζεζηαθά απνηειέζκαηα 

ζεηξά: 7.2 

πεξηγξαθή: Να γλσξίζνπλ νη εθπαηδεπφκελνη ηα θξίζηκα εξσηήκαηα πνπ αθνξνχλ ζηα 

ζηάδηα πξνεηνηκαζίαο ησλ καζεηψλ γηα λα απνδψζνπλ ηνπο ξφινπο. 

ηχπνο απνηειέζκαηνο: Comprehension: Identify, Understand 

Application: Select, Use, Apply 

εξγαζία - Coaching 

πεξηγξαθή: Ο εξεπλεηήο παξνηξχλεη ηνπο εθπαηδεπφκελνπο λα παηήζνπλ ην κεζαίν 

δεμηά εηθνλίδην θαη λα ιάβνπλ κηα δξαζηεξηφηεηα. Καινχληαη λα 

απαληήζνπλ ζε κηα θάξηα ζεκεηψζεσλ (note card) ηα θξηηήξηα δηαλνκήο ησλ 

ζπγθεθξηκέλσλ ξφισλ ηεο Οδχζζεηαο ζηνπο καζεηέο θαη λα πεξηγξάςνπλ 

πψο ζα αληηκεηψπηδαλ ηπρφλ άξλεζε καζεηή λα ππνδπζεί ηνλ πξνηεηλφκελν 

ξφιν. Ο εξεπλεηήο θαζνδεγεί κε ππνδείμεηο θαη παξέρεη βνήζεηα. 

δηάξθεηα:  4‘ 

ηχπνο: Information handling: Selecting 

Adaptive: modeling 

Productive: Writing 

ηερληθή: Practicing 

αιιειεπίδξαζε: Individual  

ξόινη ηχπνο ξφινπ: ηχπνο δεμηφηεηαο: 

Coach Data modeling, written communication 

Individual Learner Information handling, Problem solving  

πεγέο: φλνκα: ηχπνο: URL: 

SL: δηαθάλεηα ζε 

κνξθή εηθφλαο jpeg 

(textures), note card  

Adaptive: virtual worlds 

(Narrative: Text) 

- 

εξγαιεία: φλνκα: ηχπνο: URL: 

Second Life (Local Chat, Adaptive: Virtual world  www.secondlife.com 

http://www.secondlife.com/
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sign, note card) Communicative: 

Synchronous Chat 

 

αμηνιόγεζε: ηχπνο: ηερληθή: 

Formative Self assessment 

καζεζηαθά απνηειέζκαηα 

ζεηξά: 7.3 

πεξηγξαθή: Να μεπεξάζνπλ νη εθπαηδεπφκελνη ηπρφλ δπζθνιίεο ζηελ πξνζπάζεηά ηνπο 

λα πξνζδηνξίζνπλ θξηηήξηα απφδνζεο ησλ ξφισλ ηεο Οδχζζεηαο ζηνπο 

καζεηέο θαη ηξφπνπο αληηκεηψπηζεο άξλεζεο καζεηή λα ππνδπζεί έλαλ 

πξνηεηλφκελν ξφιν. 

ηχπνο απνηειέζκαηνο: Application: Infer, Use 

εξγαζία - Scaffolding 

πεξηγξαθή: Ο εξεπλεηήο παξνηξχλεη ηνπο εθπαηδεπφκελνπο λα αλαδεηήζνπλ βνήζεηα 

θάλνληαο δηαδνρηθά θιηθ πάλσ ζην ηειεπηαίν ηξηγσληθφ εηθνλίδην, θάησ 

αξηζηεξά, κε ηελ επηγξαθή ―Help‖, ψζηε λα ελεξγνπνηήζνπλ ζηελ νζφλε 

ηνπο ηελ πξνβνιή βνεζεηηθψλ πξνηάζεσλ πνπ επηθεληξψλνπλ ηελ πξνζνρή 

ηνπο ζηα ζεκεία πνπ απαηηεί ε απάληεζε. 

δηάξθεηα:  2‘ 

ηχπνο: Information handling: Manipulating 

ηερληθή: Practicing 

αιιειεπίδξαζε: Individual 

ξόινη ηχπνο ξφινπ: ηχπνο δεμηφηεηαο: 

Facilitator written communication 

Individual Learner Information handling, Practical  

πεγέο: φλνκα: ηχπνο: URL: 

SL: θείκελν ζε κνξθή 

πξνηάζεσλ πνπ 

εκθαλίδνληαη ζην ΗΜ  

Adaptive: virtual worlds 

(Narrative: Text, 

Interactive: Application) 

- 

εξγαιεία: φλνκα: ηχπνο: URL: 
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Second Life (IM, sign, 

script) 

Adaptive: Virtual world  

Interactive: Application 

www.secondlife.com 

 

αμηνιόγεζε: ηχπνο: ηερληθή: 

- - 

καζεζηαθά απνηειέζκαηα 

ζεηξά: 7.4 

πεξηγξαθή: Να εθθξάζνπλ νη εθπαηδεπφκελνη ζηνπο ζπλαδέιθνπο ηνπο ηξφπνπο 

θηλεηνπνίεζεο ησλ καζεηψλ πξηλ ηελ απφδνζε ησλ ξφισλ ηνπο. 

ηχπνο απνηειέζκαηνο: Affective: Appreciate, Commitment, Responsive 

Cognitive: Synthesis: Argue 

εξγαζία - Articulation 

πεξηγξαθή: Ο εξεπλεηήο θάλεη θιηθ ζην θάησ αξηζηεξά ηξηγσληθφ αληηθείκελν κε ηελ 

εηθφλα δχν πξνζψπσλ πνπ ζπλνκηινχλ. Απηνκάησο ζηηο νζφλεο ησλ 

εθπαηδεπφκελσλ εκθαλίδεηαη ε αλαθνίλσζε κηαο δξαζηεξηφηεηαο πνπ ηνπο 

θαιεί λα εθθξάζνπλ ζηνπο ζπλαδέιθνπο ηνπο ηξφπνπο θηλεηνπνίεζεο πξηλ 

ηελ απφδνζε ησλ ξφισλ ηεο ελφηεηαο απφ ηελ Οδχζζεηα. 

δηάξθεηα:  2‘ 

ηχπνο: Communicative: Presenting, Discussing 

ηερληθή: Presenting, Discussing 

αιιειεπίδξαζε: Class based 

ξόινη ηχπνο ξφινπ: ηχπνο δεμηφηεηαο: 

Facilitator Time management and organization 

Group participant written communication, Decision making  

πεγέο: φλνκα: ηχπνο: URL: 

SL:θείκελν 

αλαθνίλσζεο 

Adaptive: virtual worlds 

(Narrative: Text, 

Interactive: Application) 

- 

εξγαιεία: φλνκα: ηχπνο: URL: 

Second Life (sign, script 

for announcement, Local 

Adaptive: Virtual world  

Interactive: Application 

www.secondlife.com 

http://www.secondlife.com/
http://www.secondlife.com/
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Chat) Communicative: 

Synchronous: Local Chat 

 

αμηνιόγεζε: ηχπνο: ηερληθή: 

Formative Contribution to discussion 

καζεζηαθά απνηειέζκαηα 

ζεηξά: 7.5 

πεξηγξαθή: Να αλαζηνραζηνχλ νη εθπαηδεπφκελνη πάλσ ζηελ θξηζηκφηεηα ρξήζεο 

απνηειεζκαηηθψλ κεζφδσλ θαηάιιειεο πξνεηνηκαζίαο ησλ καζεηψλ πξηλ 

ηελ απφδνζε ελφο ξφινπ. 

ηχπνο απνηειέζκαηνο: Affective: Awareness 

Evaluation: Reflect 

εξγαζία - Reflection 

πεξηγξαθή: Ο εξεπλεηήο θάλεη θιηθ ζην κεζαίν αξηζηεξά ηξηγσληθφ αληηθείκελν κε ηελ 

εηθφλα ηνπ ήιηνπ πνπ θαζξεπηίδεηαη. Απηνκάησο ζηηο νζφλεο ησλ 

εθπαηδεπφκελσλ εκθαλίδεηαη ε αλαθνίλσζε κηαο δξαζηεξηφηεηαο πνπ ηνπο 

θαιεί λα αλαζηνραζηνχλ πάλσ ζηελ θξηζηκφηεηα ρξήζεο απνηειεζκαηηθψλ 

κεζφδσλ γηα ηελ θαηάιιειε πξνεηνηκαζία ησλ καζεηψλ πξηλ ηελ απφδνζε 

ελφο ξφινπ. 

δηάξθεηα:  3‘ 

ηχπνο: Productive: Synthesizing, Communicative: Discussing 

ηερληθή: Reflecting, Discussing 

αιιειεπίδξαζε: Class based 

ξόινη ηχπνο ξφινπ: ηχπνο δεμηφηεηαο: 

Facilitator Time management and organization 

Group participant Self reflection, written communication, Logical 

argument 

πεγέο: φλνκα: ηχπνο: URL: 

SL: θείκελν 

αλαθνίλσζεο 

Adaptive: virtual worlds 

(Narrative: Text, 

Interactive: Application) 

- 
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εξγαιεία: φλνκα: ηχπνο: URL: 

Second Life (sign, script 

for announcement, Local 

Chat) 

Adaptive: Virtual world  

Interactive: Application 

Communicative: 

Synchronous: Local Chat 

www.secondlife.com 

 

αμηνιόγεζε: ηχπνο: ηερληθή: 

Formative Self assessment, Contribution to discussion 

καζεζηαθά απνηειέζκαηα 

ζεηξά: 7.6 

πεξηγξαθή: Να πεξηγξάςνπλ νη εθπαηδεπφκελνη ζηξαηεγηθέο  θηλεηνπνίεζεο ησλ 

καζεηψλ ηνπο πξηλ ηελ απφδνζε ησλ ξφισλ ηεο δηθήο ηνπο ππνζεηηθήο 

πεξίπησζεο εθαξκνγήο ηεο ηερληθήο. 

ηχπνο απνηειέζκαηνο: Affective: Responsive 

Application: Apply 

εξγαζία - Exploration 

πεξηγξαθή: Ο εξεπλεηήο παξνηξχλεη ηνπο εθπαηδεπφκελνπο λα παηήζνπλ ην ηξηγσληθφ 

αληηθείκελν πνπ απεηθνλίδεη έλα θαξαβάθη, πάλσ αξηζηεξά ζηελ πηλαθίδα. Οη 

εθπαηδεπφκελνη ιακβάλνπλ έλα note card κε κηα δξαζηεξηφηεηα. Καινχληαη 

λα πεξηγξάςνπλ δηθέο ηνπο ζηξαηεγηθέο θηλεηνπνίεζεο ησλ καζεηψλ ηνπο 

πξηλ ηελ απφδνζε ησλ ξφισλ ζην ππνζεηηθφ ηνπο ζελάξην εθαξκνγήο ηνπ 

«παηρληδηνχ ξφισλ». 

δηάξθεηα:  5‘ 

ηχπνο: Experiential: Exploring 

ηερληθή: Practicing 

αιιειεπίδξαζε: Individual 

ξόινη ηχπνο ξφινπ: ηχπνο δεμηφηεηαο: 

Facilitator written communication, Time management and 

organization 

Individual Learner Decision making, Planning and organizing, 

Creativity 

http://www.secondlife.com/
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πεγέο: φλνκα: ηχπνο: URL: 

SL: θείκελν ζε note 

card  

Adaptive: virtual worlds 

(Narrative: Text, 

Interactive: Application) 

- 

εξγαιεία: φλνκα: ηχπνο: URL: 

Second Life (note card, 

sign, script) 

Adaptive: Virtual world  

Interactive: Application 

www.secondlife.com 

 

αμηνιόγεζε: ηχπνο: ηερληθή: 

Formative Self assessment 

 

 

καζεζηαθή δξαζηεξηόηεηα 8 

φλνκα: Γλσξηκία κε ην πέκπην βήκα εθαξκνγήο ζηε δηδαζθαιία ηεο ηερληθήο 

«παηρλίδη ξφισλ»: Σν παίμηκν ησλ ξφισλ. 

δηδαθηηθή 

πξνζέγγηζε:  

Cognitive: Cognitive apprenticeship 

ζέκα: Δθαξκνγή ζηε δηδαζθαιία ηεο ηερληθήο «παηρλίδη ξφισλ» 

πξναπαηηνχκελα: γλψζε ηεο ιεηηνπξγίαο επηθνηλσλίαο Local Chat, έιεγρνο θάκεξαο, γλψζε 

ρεηξηζκνχ θηλήζεσλ ηνπ avatar, γλψζε επεμεξγαζίαο note cards, γλψζε 

ρεηξηζκνχ Inventory 

πεξηβάιινλ: Computer-based: VLE. Δηθνληθφ πεξηβάιινλ κάζεζεο ζηνλ εηθνληθφ θφζκν 

ηνπ Second Life, ρψξνο πηλαθίδαο κε ην πέκπην βήκα εθαξκνγήο, πεξηβάιινλ 

απφδνζεο ησλ ξφισλ (λεζί ηεο Καιπςψο, ζπειηά – αθξνγηάιη) 

δπζθνιία: κεγάιε 

ζηόρνη Να παίμνπλ νη εθπαηδεπφκελνη ηνπο πξνηεηλφκελνπο ξφινπο απφ ηελ ελφηεηα 

ηεο Οδχζζεηαο ηνπ Οκήξνπ. 

καζεζηαθά απνηειέζκαηα 

ζεηξά: 8.1 

πεξηγξαθή: Να παξαθνινπζήζνπλ νη εθπαηδεπφκελνη ηελ παξνπζίαζε ησλ θξίζηκσλ 

εξσηεκάησλ πνπ πξέπεη λα έρνπλ απαληεζεί, πξηλ μεθηλήζεη ε απφδνζε ησλ 

http://www.secondlife.com/
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ξφισλ, θαη λα θαηαλνήζνπλ ηε ζεκαζία ηνπο. 

ηχπνο 

απνηειέζκαηνο: 

Comprehension: Understand 

εξγαζία - Modeling 

πεξηγξαθή: Ο εξεπλεηήο παξνηξχλεη ηνπο εθπαηδεπφκελνπο λα δηαβάζνπλ ην πεξηερφκελν 

ηεο πέκπηεο πηλαθίδαο. ζνη πξνηηκνχλ, κπνξνχλ λα παξαθνινπζήζνπλ έλα 

βίληεν κε αθήγεζε ησλ θξίζηκσλ εξσηεκάησλ πνπ πξέπεη λα έρνπλ απαληεζεί 

πξηλ ηελ απφδνζε ησλ ξφισλ, θάλνληαο θιηθ ζην πξψην ηξηγσληθφ εηθνλίδην 

πνπ έρεη ηελ εηθφλα κηαο βηληενθάκεξαο, δεμηά πάλσ ζηελ πηλαθίδα. 

δηάξθεηα:  2‘ 

ηχπνο: Adaptive: Modeling  

Assimilative: Viewing, Reading 

ηερληθή: Demonstrating 

αιιειεπίδξαζε: Individual 

ξόινη ηχπνο ξφινπ: ηχπνο δεμηφηεηαο: 

Facilitator Time management and organization  

Individual Learner Information handling, Critical reading, Data modeling 

πεγέο: φλνκα: ηχπνο: URL: 

SL: θείκελν θαη 

γξαθηθά πνπ 

ππάξρνπλ ζηελ 

επηθάλεηα ηεο 

πηλαθίδαο,  

YouTube: βίληεν 

Adaptive: virtual 

worlds (Narrative: 

Image, Text) 

multimedia web page 

http://www.youtube.com/ 

watch?v=zMD21aG3KcA 

εξγαιεία: φλνκα: ηχπνο: URL: 

Second Life (Local 

Chat, sign, URL 

Loader script) 

web browser, 

Adaptive: Virtual 

world Narrative: Video 

players 

Communicative: 

Synchronous Chat 

www.secondlife.com 

 

http://www.secondlife.com/
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αμηνιόγεζε: ηχπνο: ηερληθή: 

- - 

καζεζηαθά απνηειέζκαηα 

ζεηξά: 8.2 

πεξηγξαθή: Να γλσξίζνπλ νη εθπαηδεπφκελνη ηα δηαβαζκηζκέλα θξηηήξηα αμηνιφγεζεο 

ηεο απφδνζεο ησλ ξφισλ απφ ηελ Οδχζζεηα, κε βάζε ηα νπνία ζα 

αμηνινγήζνπλ νη παξαηεξεηέο. 

ηχπνο 

απνηειέζκαηνο: 

Comprehension: Identify, Understand 

Application: Select, Use, Apply 

εξγαζία - Coaching 

πεξηγξαθή: Ο εξεπλεηήο παξνηξχλεη ηνπο εθπαηδεπφκελνπο λα παηήζνπλ ην κεζαίν δεμηά 

εηθνλίδην θαη λα ιάβνπλ ρξήζηκν πιηθφ κειέηεο. Καινχληαη λα δηαβάζνπλ ζε 

κηα δηαθάλεηα κε κνξθή εηθφλαο jpeg (texture) ηα δηαβαζκηζκέλα θξηηήξηα 

αμηνιφγεζεο ηεο απφδνζεο ησλ ξφισλ απφ ηελ ελφηεηα ηεο Οδχζζεηαο, βάζεη 

ησλ νπνίσλ ζα αμηνινγήζνπλ ηνπο ραξαθηήξεο νη παξαηεξεηέο. Ο εξεπλεηήο 

θαζνδεγεί κε ππνδείμεηο θαη εμεγεί ηε δηαβάζκηζε ησλ θξηηεξίσλ ζηνπο 

εθπαηδεπφκελνπο, θαζψο θαη γηαηί επέιεμε λα ρξεζηκνπνηήζεη ηα 

ζπγθεθξηκέλα θξηηήξηα. 

δηάξθεηα:  4‘ 

ηχπνο: Information handling: Classifying 

Adaptive: modeling 

Assimilative: Reading 

ηερληθή: Demonstrating 

αιιειεπίδξαζε: Individual  

ξόινη ηχπνο ξφινπ: ηχπνο δεμηφηεηαο: 

Coach Data modeling, written communication 

Individual Learner Information handling, Data modeling  

πεγέο: φλνκα: ηχπνο: URL: 

SL: δηαθάλεηα ζε Adaptive: virtual 

worlds (Narrative: 

- 
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κνξθή εηθφλαο jpeg 

(texture), note card  

Text) 

εξγαιεία: φλνκα: ηχπνο: URL: 

Second Life (Local 

Chat, sign, note card) 

Adaptive: Virtual world  

Communicative: 

Synchronous Chat 

www.secondlife.com 

 

αμηνιόγεζε: ηχπνο: ηερληθή: 

- - 

καζεζηαθά απνηειέζκαηα 

ζεηξά: 8.3 

πεξηγξαθή: Να παξαθνινπζήζνπλ νη εθπαηδεπφκελνη ηνλ ηξφπν απφδνζεο ησλ ηξηψλ 

δεπγαξηψλ ξφισλ βάζεη ησλ δηαιφγσλ πνπ ππάξρνπλ ζηελ ελφηεηα ηεο 

Οδχζζεηαο απφ ηα avatars πνπ έρεη δεκηνπξγήζεη ν εξεπλεηήο. 

ηχπνο 

απνηειέζκαηνο: 

Application: Infer, Use 

εξγαζία - Modeling 

πεξηγξαθή: Ο εξεπλεηήο παξνηξχλεη ηνπο εθπαηδεπφκελνπο λα θάλνπλ θιηθ πάλσ ζην 

ηειεπηαίν θάησ δεμηά ηξηγσληθφ αληηθείκελν κε ηελ εηθφλα ηεο βηληενθάκεξαο 

θαη λα παξαθνινπζήζνπλ ηξία βίληεν απφ ην YouTube κε ηελ απφδνζε ησλ 

ξφισλ απφ ηα avatars πνπ έρεη δεκηνπξγήζεη ν ίδηνο. Οη δηάινγνη είλαη 

αθξηβψο απηνί πνπ παξαζέηεη ν κεξνο ζηελ ζπγθεθξηκέλε ελφηεηα ηεο 

Οδχζζεηαο. 

δηάξθεηα:  10‘ 

ηχπνο: Adaptive: Modeling  

Assimilative: Viewing 

ηερληθή: Demonstrating 

αιιειεπίδξαζε: Individual 

ξόινη ηχπνο ξφινπ: ηχπνο δεμηφηεηαο: 

Facilitator written communication 

Individual Learner Information handling, Listening and comprehension, 

http://www.secondlife.com/
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Data modeling 

πεγέο: φλνκα: ηχπνο: URL: 

YouTube: βίληεν Adaptive: virtual 

worlds 

multimedia web page 

http://www.youtube.com/ 

watch?v=eTShF8dPU_o 

http://www.youtube.com/ 

watch?v=WS69Lygnb9g 

http://www.youtube.com/ 

watch?v=WDsIgWsdKDA 

εξγαιεία: φλνκα: ηχπνο: URL: 

Second Life (Local 

Chat, sign, URL 

Loader script) 

web browser, 

Adaptive: Virtual world 

Narrative: Video 

players 

Communicative: 

Synchronous Chat 

www.secondlife.com 

 

αμηνιόγεζε: ηχπνο: ηερληθή: 

- - 

καζεζηαθά απνηειέζκαηα 

ζεηξά: 8.4 

πεξηγξαθή: Να κεηαβνχλ νη εθπαηδεπφκελνη ζην πεξηβάιινλ απφδνζεο ησλ ξφισλ (λεζί 

ηεο Καιπςψο) θαη λα θιεξσζνχλ ηπραία ην ξφιν πνπ ζα ππνδπζνχλ. 

ηχπνο 

απνηειέζκαηνο: 

Affective: Appreciate, Commitment, Responsive 

Psychomotor: (teleporting, choosing number)127 

Application: Use 

εξγαζία - Coaching 

πεξηγξαθή: Ο εξεπλεηήο θαιεί ηνπο εθπαηδεπφκελνπο λα ηειεκεηαθεξζνχλ ζην λεζί ηεο 

Καιπςψο γηα ην παίμηκν ησλ ξφισλ, ρξεζηκνπνηψληαο ην κεραληζκφ ηεο 

ηειεκεηαθνξάο. Σνπο εμεγεί αλαιπηηθά ηε δηαδηθαζία θαη παξέρεη πξφζζεηε 

ππνζηήξημε ζε φζνπο δπζθνιεχνληαη. ην λέν πεξηβάιινλ, θαιεί ηνπο 

                                                 
127

 Θεσξνχκε ηελ κεηάβαζε ηνπ avatar απφ ην έλα πεξηβάιινλ ζην άιιν θαη ηελ αιιειεπίδξαζή ηνπ 

κε ην ζχζηεκα θιήξσζεο αξηζκνχ σο θηλαηζζεηηθέο δηαδηθαζίεο 
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εθπαηδεπφκελνπο λα θιεξσζνχλ έλαλ ηπραίν αξηζκφ απφ ην 1-6 πνπ 

αληηζηνηρεί, ζχκθσλα κε κηα πηλαθίδα, ζε έλαλ απφ ηνπο 6 ζπλνιηθά ξφινπο 

ησλ ηξηψλ δεπγαξηψλ. Γείρλεη ηε δηαδηθαζία θαη παξέρεη ππνζηήξημε ζε φζνπο 

δπζθνιεχνληαη. 

δηάξθεηα:  2‘ 

ηχπνο: Communicative: Presenting 

Adaptive: modeling 

ηερληθή: Presenting, Practicing 

αιιειεπίδξαζε: 1 to many 

ξόινη ηχπνο ξφινπ: ηχπνο δεμηφηεηαο: 

Facilitator Computer literacy, Data modeling 

Group participant Computer literacy, Practical  

πεγέο: φλνκα: ηχπνο: URL: 

SL:θείκελν πνπ 

αησξείηαη πάλσ απφ 

ηα εηθνληθά 

αληηθείκελα 

Adaptive: virtual 

worlds (Narrative: 

Text, Interactive: 

Application) 

- 

εξγαιεία: φλνκα: ηχπνο: URL: 

Second Life 

(κεραληζκφο 

ηειεκεηαθνξάο θαη 

ηπραίαο επηινγήο 

αξηζκνχ, sign, script 

for teleporting, Local 

Chat) 

Adaptive: Virtual world  

Interactive: Application 

Communicative: 

Synchronous: Local 

Chat 

www.secondlife.com 

 

αμηνιόγεζε: ηχπνο: ηερληθή: 

- - 

καζεζηαθά απνηειέζκαηα 

ζεηξά: 8.5 

πεξηγξαθή: Να απνδψζνπλ νη εθπαηδεπφκελνη ηνπο ξφινπο πνπ θιεξψζεθαλ θαη νη 

http://www.secondlife.com/
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παξαηεξεηέο λα παξαθνινπζήζνπλ ηελ απφδνζε ησλ ραξαθηήξσλ. 

ηχπνο 

απνηειέζκαηνο: 

Affective: Aesthetic appreciation, Commitment, Responsive 

Cognitive: Application 

Psychomotor: Perform 

εξγαζία – Exploration (Role-Play) 

πεξηγξαθή: Ο εξεπλεηήο πξνζθέξεη ζηνπο εθπαηδεπφκελνπο ηα ζηνηρεία ινγαξηαζκνχ ησλ 

avatars κε ηα νπνία ζα παίμνπλ ην ξφιν ηνπο (Δξκήο – Καιπςψ – Οδπζζέαο). 

ην δηάζηεκα πνπ νη πξσηαγσληζηέο θάλνπλ log out θαη log in κε ην avatar 

ηνπ ξφινπ ηνπο, ν εξεπλεηήο θαη νη παξαηεξεηέο ιακβάλνπλ ζέζε γηα λα 

παξαθνινπζήζνπλ ην δηάινγν. Με απηή ηε δηαδηθαζία παίδνληαη ηα ηξία 

δεπγάξηα ξφισλ (Δξκήο-Καιπςψ ζηε ζπειηά, Καιπςψ-Οδπζζέαο ζην 

αθξνγηάιη θαη Καιπςψ-Οδπζζέαο ζηε ζπειηά). 

δηάξθεηα:  30‘ 

ηχπνο: Experiential: Performing, Communicative: Discussing 

ηερληθή: Role play 

αιιειεπίδξαζε: 1 to 1, student to student 

ξόινη ηχπνο ξφινπ: ηχπνο δεμηφηεηαο: 

Facilitator Time management and organization, Planning and 

organizing 

Group participant Self reflection, written communication, 

interpersonal competence, practical 

πεγέο: φλνκα: ηχπνο: URL: 

SL: εηθνληθά 

αληηθείκελα πνπ 

δηακνξθψλνπλ ην 

ζθεληθφ δξάζεο ησλ 

ξφισλ 

Adaptive: virtual 

worlds  

- 

εξγαιεία: φλνκα: ηχπνο: URL: 

Second Life (scripts, 

πξνζσπηθή επηθνηλσλία 

Adaptive: Virtual world  

Communicative: 

www.secondlife.com 
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IM, δεκφζηα 

επηθνηλσλία Local 

Chat) 

Synchronous: Local 

Chat, IM 

αμηνιόγεζε: ηχπνο: ηερληθή: 

Formative Exercise: Role play, Performance 

 

 

καζεζηαθή δξαζηεξηόηεηα 9 

φλνκα: Γλσξηκία κε ην έθην βήκα εθαξκνγήο ζηε δηδαζθαιία ηεο ηερληθήο «παηρλίδη 

ξφισλ»: Αμηνιφγεζε ησλ ξφισλ. 

δηδαθηηθή 

πξνζέγγηζε:  

Cognitive: Cognitive apprenticeship 

ζέκα: Δθαξκνγή ζηε δηδαζθαιία ηεο ηερληθήο «παηρλίδη ξφισλ» 

πξναπαηηνχκελα: γλψζε ηεο ιεηηνπξγίαο επηθνηλσλίαο Local Chat, έιεγρνο θάκεξαο, γλψζε 

ρεηξηζκνχ θηλήζεσλ ηνπ avatar, γλψζε επεμεξγαζίαο note cards, γλψζε 

ρεηξηζκνχ Inventory 

πεξηβάιινλ: Computer-based: VLE. Δηθνληθφ πεξηβάιινλ κάζεζεο ζηνλ εηθνληθφ θφζκν 

ηνπ Second Life, ρψξνο πηλαθίδαο κε ην έθην βήκα εθαξκνγήο. 

δπζθνιία: κεζαία 

ζηόρνη Να αμηνινγήζνπλ νη εθπαηδεπφκελνη ηελ απφδνζε ησλ ξφισλ πνπ 

παξαθνινχζεζαλ κε βάζε δηαβαζκηζκέλα θξηηήξηα αμηνιφγεζεο. 

καζεζηαθά απνηειέζκαηα 

ζεηξά: 9.1 

πεξηγξαθή: Να παξαθνινπζήζνπλ νη εθπαηδεπφκελνη ηα θξίζηκα εξσηήκαηα πνπ 

αλαθέξνληαη ζηε δηαδηθαζία ηεο αμηνιφγεζεο ησλ ξφισλ πνπ απνδφζεθαλ.  

ηχπνο 

απνηειέζκαηνο: 

Comprehension: Understand 

εξγαζία - Modeling 

πεξηγξαθή: Ο εξεπλεηήο παξνηξχλεη ηνπο εθπαηδεπφκελνπο λα δηαβάζνπλ ην πεξηερφκελν 

ηεο έθηεο πηλαθίδαο. ζνη πξνηηκνχλ, κπνξνχλ λα παξαθνινπζήζνπλ έλα 
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βίληεν κε αθήγεζε ησλ θξίζηκσλ εξσηεκάησλ πνπ αλαθέξνληαη ζηε 

δηαδηθαζία ηεο αμηνιφγεζεο, θάλνληαο θιηθ ζην πξψην ηξηγσληθφ εηθνλίδην 

πνπ έρεη ηελ εηθφλα κηαο βηληενθάκεξαο, δεμηά πάλσ ζηελ πηλαθίδα. 

δηάξθεηα:  2‘ 

ηχπνο: Adaptive: Modeling  

Assimilative: Viewing, Reading 

ηερληθή: Demonstrating 

αιιειεπίδξαζε: Individual 

ξόινη ηχπνο ξφινπ: ηχπνο δεμηφηεηαο: 

Facilitator Time management and organization  

Individual Learner Information handling, Critical reading, Data modeling 

πεγέο: φλνκα: ηχπνο: URL: 

SL: θείκελν θαη 

γξαθηθά πνπ 

ππάξρνπλ ζηελ 

επηθάλεηα ηεο 

πηλαθίδαο,  

YouTube: βίληεν 

Adaptive: virtual 

worlds (Narrative: 

Image, Text, video) 

multimedia web page 

http://www.youtube.com/ 

watch?v=10ozWwEEnRM 

εξγαιεία: φλνκα: ηχπνο: URL: 

Second Life (Local 

Chat, sign, URL 

Loader script) 

web browser, 

Adaptive: Virtual 

world Narrative: 

Video players 

Communicative: 

Synchronous Chat 

www.secondlife.com 

 

αμηνιόγεζε: ηχπνο: ηερληθή: 

- - 

καζεζηαθά απνηειέζκαηα 

ζεηξά: 9.2 

πεξηγξαθή: Να αμηνινγήζνπλ νη εθπαηδεπφκελνη κε βάζε δηαβαζκηζκέλα θξηηήξηα 

αμηνιφγεζεο ηελ απφδνζε ησλ ξφισλ πνπ παξαθνινχζεζαλ. 

http://www.secondlife.com/
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ηχπνο απνηειέζκαηνο: Evaluation: Judge, Evaluate 

Application: Select, Use, Apply 

εξγαζία - Coaching 

πεξηγξαθή: Ο εξεπλεηήο θάλεη θιηθ ζην κεζαίν δεμηά ηξηγσληθφ αληηθείκελν κε ηελ 

εηθφλα δχν παιάκεο ρεξηψλ, ηε κία παηδηνχ θαη ηελ άιιε κεγάινπ. 

Απηνκάησο ζηηο νζφλεο ησλ εθπαηδεπφκελσλ εκθαλίδεηαη ε αλαθνίλσζε κηαο 

δξαζηεξηφηεηαο. Καινχληαη λα ζπκπιεξψζνπλ ηε βαζκνινγία ηνπο ζηνλ 

άζπξν πίλαθα κε ηε βνήζεηα ησλ δηαβαζκηζκέλσλ θξηηεξίσλ αμηνιφγεζεο. Ο 

εξεπλεηήο θαζνδεγεί κε ππνδείμεηο θαη παξέρεη βνήζεηα. 

δηάξθεηα:  5‘ 

ηχπνο: Information handling: Selecting 

Adaptive: modeling 

Productive: Writing 

ηερληθή: Answering 

αιιειεπίδξαζε: Individual  

ξόινη ηχπνο ξφινπ: ηχπνο δεμηφηεηαο: 

Coach Data modeling, written communication 

Individual Learner Information handling, Criticism  

πεγέο: φλνκα: ηχπνο: URL: 

SL:θείκελν 

αλαθνίλσζεο 

Adaptive: virtual worlds 

(Narrative: Text, 

Interactive: Application) 

- 

εξγαιεία: φλνκα: ηχπνο: URL: 

Second Life (Local 

Chat, sign, white board, 

script for 

announcement) 

Adaptive: Virtual world  

Interactive: Application 

Communicative: 

Synchronous Chat 

www.secondlife.com 

 

αμηνιόγεζε: ηχπνο: ηερληθή: 

Formative Peer assessment 

καζεζηαθά απνηειέζκαηα 

http://www.secondlife.com/
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ζεηξά: 9.3 

πεξηγξαθή: Να μεπεξάζνπλ νη εθπαηδεπφκελνη ηπρφλ δπζθνιίεο ζηελ πξνζπάζεηά ηνπο λα 

αμηνινγήζνπλ ηνπο ζπλαδέιθνπο ηνπο πνπ απέδσζαλ ηνπο ξφινπο ηνπο. 

ηχπνο απνηειέζκαηνο: Application: Infer, Use 

εξγαζία - Scaffolding 

πεξηγξαθή: Ο εξεπλεηήο παξνηξχλεη ηνπο εθπαηδεπφκελνπο λα αλαδεηήζνπλ βνήζεηα 

θάλνληαο δηαδνρηθά θιηθ πάλσ ζην ηειεπηαίν ηξηγσληθφ εηθνλίδην, θάησ 

αξηζηεξά, κε ηελ επηγξαθή ―Help‖, ψζηε λα ελεξγνπνηήζνπλ ζηελ νζφλε ηνπο 

ηελ πξνβνιή βνεζεηηθψλ πξνηάζεσλ πνπ επηθεληξψλνπλ ηελ πξνζνρή ηνπο 

ζηα ζεκεία πνπ απαηηεί ε απάληεζε. Δπηπιένλ, δίπια απφ ηνλ άζπξν πίλαθα 

ππάξρνπλ ζε πηλαθίδα ηα δηαβαζκηζκέλα θξηηήξηα αμηνιφγεζεο νξαηά γηα λα 

ηα ζπκβνπιεπηνχλ μαλά. 

δηάξθεηα:  2‘ 

ηχπνο: Information handling: Manipulating 

ηερληθή: Practicing 

αιιειεπίδξαζε: Individual 

ξόινη ηχπνο ξφινπ: ηχπνο δεμηφηεηαο: 

Facilitator written communication 

Individual Learner Information handling, Practical  

πεγέο: φλνκα: ηχπνο: URL: 

SL: θείκελν ζε 

κνξθή πξνηάζεσλ 

πνπ εκθαλίδνληαη ζην 

ΗΜ, πηλαθίδα κε 

εηθφλα (texture) 

Adaptive: virtual worlds 

(Narrative: Text, 

Interactive: Application) 

- 

εξγαιεία: φλνκα: ηχπνο: URL: 

Second Life (IM, sign, 

script) 

Adaptive: Virtual world  

Interactive: Application 

www.secondlife.com 

 

αμηνιόγεζε: ηχπνο: ηερληθή: 

http://www.secondlife.com/
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- - 

καζεζηαθά απνηειέζκαηα 

ζεηξά: 9.4 

πεξηγξαθή: Να εθθξάζνπλ νη εθπαηδεπφκελνη ζηνπο ζπλαδέιθνπο ηε γλψκε ηνπο ζρεηηθά 

κε ην πψο θχιεζε ην παηρλίδη ξφισλ. 

ηχπνο απνηειέζκαηνο: Affective: Appreciate 

Evaluation: Feedback 

εξγαζία - Articulation 

πεξηγξαθή: Ο εξεπλεηήο θάλεη θιηθ ζην θάησ αξηζηεξά ηξηγσληθφ αληηθείκελν κε ηελ 

εηθφλα δχν πξνζψπσλ πνπ ζπλνκηινχλ. Απηνκάησο ζηηο νζφλεο ησλ 

εθπαηδεπφκελσλ εκθαλίδεηαη ε αλαθνίλσζε κηαο δξαζηεξηφηεηαο πνπ ηνπο 

θαιεί λα εθθξάζνπλ πψο ληψζνπλ φηη θχιεζε ην παηρλίδη ξφισλ. 

δηάξθεηα:  3‘ 

ηχπνο: Communicative: Presenting, Discussing 

ηερληθή: Presenting, Discussing 

αιιειεπίδξαζε: Class based 

ξόινη ηχπνο ξφινπ: ηχπνο δεμηφηεηαο: 

Facilitator Time management and organization 

Group participant written communication, Criticism  

πεγέο: φλνκα: ηχπνο: URL: 

SL:θείκελν 

αλαθνίλσζεο 

Adaptive: virtual worlds 

(Narrative: Text, 

Interactive: Application) 

- 

εξγαιεία: φλνκα: ηχπνο: URL: 

Second Life (sign, script 

for announcement, 

Local Chat) 

Adaptive: Virtual world  

Interactive: Application 

Communicative: 

Synchronous: Local 

Chat 

www.secondlife.com 

 

αμηνιόγεζε: ηχπνο: ηερληθή: 

http://www.secondlife.com/
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Formative Contribution to discussion 

καζεζηαθά απνηειέζκαηα 

ζεηξά: 9.5 

πεξηγξαθή: Να αλαζηνραζηνχλ νη εθπαηδεπφκελνη πάλσ ζε πξνηάζεηο αλαζεψξεζεο θαη 

βειηίσζεο ηεο απφδνζεο ησλ ραξαθηήξσλ ηεο ελφηεηαο ηεο Οδχζζεηαο. 

ηχπνο απνηειέζκαηνο: Affective: Awareness 

Evaluation: Reflect 

εξγαζία - Reflection 

πεξηγξαθή: Ο εξεπλεηήο θάλεη θιηθ ζην κεζαίν αξηζηεξά ηξηγσληθφ αληηθείκελν κε ηελ 

εηθφλα ηνπ ήιηνπ πνπ θαζξεπηίδεηαη. Απηνκάησο ζηηο νζφλεο ησλ 

εθπαηδεπφκελσλ εκθαλίδεηαη ε αλαθνίλσζε κηαο δξαζηεξηφηεηαο πνπ ηνπο 

θαιεί λα αλαζηνραζηνχλ πάλσ ζε πξνηάζεηο βειηίσζεο ηεο απφδνζεο ησλ 

ξφισλ θαη ελδερνκέλσο αλαζεψξεζήο ηνπο. 

δηάξθεηα:  3‘ 

ηχπνο: Productive: Synthesizing, Communicative: Discussing 

ηερληθή: Reflecting, Discussing 

αιιειεπίδξαζε: Class based 

ξόινη ηχπνο ξφινπ: ηχπνο δεμηφηεηαο: 

Facilitator Time management and organization 

Group participant Self reflection, written communication, Logical 

argument 

πεγέο: φλνκα: ηχπνο: URL: 

SL: θείκελν 

αλαθνίλσζεο 

Adaptive: virtual worlds 

(Narrative: Text, 

Interactive: Application) 

- 

εξγαιεία: φλνκα: ηχπνο: URL: 

Second Life (sign, script 

for announcement, 

Local Chat) 

Adaptive: Virtual world  

Interactive: Application 

Communicative: 

Synchronous: Local 

www.secondlife.com 
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Chat 

αμηνιόγεζε: ηχπνο: ηερληθή: 

Formative Self assessment, Contribution to discussion 

καζεζηαθά απνηειέζκαηα 

ζεηξά: 9.6 

πεξηγξαθή: Να πεξηγξάςνπλ νη εθπαηδεπφκελνη θξηηήξηα αμηνιφγεζεο ησλ ξφισλ ηνπ 

δηθνχ ηνπο ππνζεηηθνχ ζελαξίνπ εθαξκνγήο ηεο ηερληθήο «παηρλίδη ξφισλ» 

ηχπνο απνηειέζκαηνο: Affective: Responsive 

Application: Apply 

εξγαζία - Exploration 

πεξηγξαθή: Ο εξεπλεηήο παξνηξχλεη ηνπο εθπαηδεπφκελνπο λα παηήζνπλ ην ηξηγσληθφ 

αληηθείκελν πνπ απεηθνλίδεη έλα θαξαβάθη, πάλσ αξηζηεξά ζηελ πηλαθίδα. Οη 

εθπαηδεπφκελνη ιακβάλνπλ έλα note card κε κηα δξαζηεξηφηεηα. Καινχληαη 

λα πεξηγξάςνπλ δηθά ηνπο θξηηήξηα αμηνιφγεζεο ησλ ξφισλ ζην ππνζεηηθφ 

ηνπο ζελάξην εθαξκνγήο ηνπ «παηρληδηνχ ξφισλ». 

δηάξθεηα:  5‘ 

ηχπνο: Experiential: Exploring 

ηερληθή: Investigating 

αιιειεπίδξαζε: Individual 

ξόινη ηχπνο ξφινπ: ηχπνο δεμηφηεηαο: 

Facilitator written communication, Time management and 

organization 

Individual Learner Decision making, Creativity 

πεγέο: φλνκα: ηχπνο: URL: 

SL: θείκελν ζε note 

card  

Adaptive: virtual worlds 

(Narrative: Text, 

Interactive: Application) 

- 

εξγαιεία: φλνκα: ηχπνο: URL: 

Second Life (note card, 

sign, script) 

Adaptive: Virtual world  

Interactive: Application 

www.secondlife.com 
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αμηνιόγεζε: ηχπνο: ηερληθή: 

Formative Self assessment 

 

 

καζεζηαθή δξαζηεξηόηεηα 10 

φλνκα: Γλσξηκία κε ην έβδνκν βήκα εθαξκνγήο ζηε δηδαζθαιία ηεο ηερληθήο 

«παηρλίδη ξφισλ»: πκπεξαζκαηηθή ζπδήηεζε. 

δηδαθηηθή 

πξνζέγγηζε:  

Cognitive: Cognitive apprenticeship 

ζέκα: Δθαξκνγή ζηε δηδαζθαιία ηεο ηερληθήο «παηρλίδη ξφισλ» 

πξναπαηηνχκελα: γλψζε ηεο ιεηηνπξγίαο επηθνηλσλίαο Local Chat, έιεγρνο θάκεξαο, γλψζε 

ρεηξηζκνχ θηλήζεσλ ηνπ avatar, γλψζε επεμεξγαζίαο note cards, γλψζε 

ρεηξηζκνχ Inventory 

πεξηβάιινλ: Computer-based: VLE. Δηθνληθφ πεξηβάιινλ κάζεζεο ζηνλ εηθνληθφ θφζκν 

ηνπ Second Life, ρψξνο πηλαθίδαο κε ην έθην βήκα εθαξκνγήο. 

δπζθνιία: κεζαία 

ζηόρνη Να αλαζηνραζηνχλ νη εθπαηδεπφκελνη πάλσ ζηε δηαδηθαζία ηνπ παημίκαηνο 

ησλ ξφισλ. 

καζεζηαθά απνηειέζκαηα 

ζεηξά: 10.1 

πεξηγξαθή: Να παξαθνινπζήζνπλ νη εθπαηδεπφκελνη ηα θξίζηκα αλαζηνραζηηθά 

εξσηήκαηα ρξεηάδεηαη λα απεπζχλεη ν εθπαηδεπηηθφο ζηνπο καζεηέο ηνπ κεηά 

ηε ιήμε ηνπ παηρληδηνχ ξφισλ.  

ηχπνο 

απνηειέζκαηνο: 

Comprehension: Understand 

εξγαζία - Modeling 

πεξηγξαθή: Ο εξεπλεηήο παξνηξχλεη ηνπο εθπαηδεπφκελνπο λα δηαβάζνπλ ην πεξηερφκελν 

ηεο έθηεο πηλαθίδαο. ζνη πξνηηκνχλ, κπνξνχλ λα παξαθνινπζήζνπλ έλα 

βίληεν κε αθήγεζε ησλ θξίζηκσλ αλαζηνραζηηθψλ εξσηεκάησλ πνπ 

αλαθέξνληαη ζπκπεξαζκαηηθή ζπδήηεζε κε ην πέξαο ηεο απφδνζεο ησλ 
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ξφισλ, θάλνληαο θιηθ ζην πξψην ηξηγσληθφ εηθνλίδην πνπ έρεη ηελ εηθφλα κηαο 

βηληενθάκεξαο, δεμηά πάλσ ζηελ πηλαθίδα. 

δηάξθεηα:  2‘ 

ηχπνο: Adaptive: Modeling  

Assimilative: Viewing, Reading 

ηερληθή: Demonstrating 

αιιειεπίδξαζε: Individual 

ξόινη ηχπνο ξφινπ: ηχπνο δεμηφηεηαο: 

Facilitator Time management and organization  

Individual Learner Information handling, Critical reading, Data modeling 

πεγέο: φλνκα: ηχπνο: URL: 

SL: θείκελν θαη 

γξαθηθά πνπ 

ππάξρνπλ ζηελ 

επηθάλεηα ηεο 

πηλαθίδαο,  

YouTube: βίληεν 

Adaptive: virtual 

worlds (Narrative: 

Image, Text, video) 

multimedia web page 

http://www.youtube.com/ 

watch?v=APmAF2GeNKQ 

εξγαιεία: φλνκα: ηχπνο: URL: 

Second Life (Local 

Chat, sign, URL 

Loader script) 

web browser, 

Adaptive: Virtual 

world Narrative: 

Video players 

Communicative: 

Synchronous Chat 

www.secondlife.com 

 

αμηνιόγεζε: ηχπνο: ηερληθή: 

- - 

καζεζηαθά απνηειέζκαηα 

ζεηξά: 10.2 

πεξηγξαθή: Να εθθξάζνπλ νη εθπαηδεπφκελνη ζηνπο ζπλαδέιθνπο ηη ζεσξνχλ φηη έκαζαλ 

απφ ηε δηαδηθαζία απφδνζεο ησλ ξφισλ. 

ηχπνο Affective: Appreciate 
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απνηειέζκαηνο: Evaluation: Feedback 

εξγαζία - Articulation 

πεξηγξαθή: Ο εξεπλεηήο θάλεη θιηθ ζην θάησ αξηζηεξά ηξηγσληθφ αληηθείκελν κε ηελ 

εηθφλα δχν πξνζψπσλ πνπ ζπλνκηινχλ. Απηνκάησο ζηηο νζφλεο ησλ 

εθπαηδεπφκελσλ εκθαλίδεηαη ε αλαθνίλσζε κηαο δξαζηεξηφηεηαο πνπ ηνπο 

θαιεί λα εθθξάζνπλ ηη ζεσξνχλ φηη έκαζαλ απφ ηε δηαδηθαζία απφδνζεο ησλ 

ξφισλ. 

δηάξθεηα:  3‘ 

ηχπνο: Communicative: Presenting, Discussing 

ηερληθή: Presenting, Discussing 

αιιειεπίδξαζε: Class based 

ξόινη ηχπνο ξφινπ: ηχπνο δεμηφηεηαο: 

Facilitator Time management and organization 

Group participant written communication, Criticism  

πεγέο: φλνκα: ηχπνο: URL: 

SL:θείκελν 

αλαθνίλσζεο 

Adaptive: virtual worlds 

(Narrative: Text, 

Interactive: 

Application) 

- 

εξγαιεία: φλνκα: ηχπνο: URL: 

Second Life (sign, 

script for 

announcement, Local 

Chat) 

Adaptive: Virtual world  

Interactive: Application 

Communicative: 

Synchronous: Local 

Chat 

www.secondlife.com 

 

αμηνιόγεζε: ηχπνο: ηερληθή: 

Formative Self assessment, Contribution to 

discussion 

καζεζηαθά απνηειέζκαηα 

ζεηξά: 10.3 
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πεξηγξαθή: Να αλαζηνραζηνχλ νη εθπαηδεπφκελνη πάλσ ζε πξνηάζεηο αλαζεψξεζεο θαη 

βειηίσζεο ηεο δηαδηθαζίαο απφδνζεο ησλ ξφισλ κέζα ζηνλ εηθνληθφ θφζκν. 

ηχπνο 

απνηειέζκαηνο: 

Affective: Awareness 

Evaluation: Reflect 

εξγαζία - Reflection 

πεξηγξαθή: Ο εξεπλεηήο θάλεη θιηθ ζην κεζαίν αξηζηεξά ηξηγσληθφ αληηθείκελν κε ηελ 

εηθφλα ηνπ ήιηνπ πνπ θαζξεπηίδεηαη. Απηνκάησο ζηηο νζφλεο ησλ 

εθπαηδεπφκελσλ εκθαλίδεηαη ε αλαθνίλσζε κηαο δξαζηεξηφηεηαο πνπ ηνπο 

θαιεί λα αλαζηνραζηνχλ πάλσ ζε πξνηάζεηο βειηίσζεο ηεο δηαδηθαζίαο 

απφδνζεο ησλ ξφισλ κέζα ζηνλ εηθνληθφ θφζκν ηνπ Second Life. 

δηάξθεηα:  3‘ 

ηχπνο: Productive: Synthesizing, Communicative: Discussing 

ηερληθή: Reflecting, Discussing 

αιιειεπίδξαζε: Class based 

ξόινη ηχπνο ξφινπ: ηχπνο δεμηφηεηαο: 

Facilitator Time management and organization 

Group participant Self reflection, written communication, Logical 

argument 

πεγέο: φλνκα: ηχπνο: URL: 

SL: θείκελν 

αλαθνίλσζεο 

Adaptive: virtual worlds 

(Narrative: Text, 

Interactive: 

Application) 

- 

εξγαιεία: φλνκα: ηχπνο: URL: 

Second Life (sign, 

script for 

announcement, Local 

Chat) 

Adaptive: Virtual world  

Interactive: Application 

Communicative: 

Synchronous: Local 

Chat 

www.secondlife.com 

 

αμηνιόγεζε: ηχπνο: ηερληθή: 

http://www.secondlife.com/
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Formative Self assessment, Contribution to discussion 

 

 

καζεζηαθή δξαζηεξηόηεηα 11 

φλνκα: Απνηίκεζε ηεο καζεζηαθήο εκπεηξίαο ησλ εθπαηδεπφκελσλ 

δηδαθηηθή 

πξνζέγγηζε:  

Cognitive: Cognitive apprenticeship 

ζέκα: Δθαξκνγή ζηε δηδαζθαιία ηεο ηερληθήο «παηρλίδη ξφισλ» 

πξναπαηηνχκελα: γλψζε ηεο ιεηηνπξγίαο επηθνηλσλίαο Local Chat, έιεγρνο θάκεξαο, γλψζε 

ρεηξηζκνχ θηλήζεσλ ηνπ avatar, γλψζε επεμεξγαζίαο note cards, γλψζε 

ρεηξηζκνχ Inventory 

πεξηβάιινλ: Computer-based: VLE. Δηθνληθφ πεξηβάιινλ κάζεζεο ζηνλ εηθνληθφ θφζκν 

ηνπ Second Life, ρψξνο πηλαθίδαο κε ηελ απνηίκεζε ηεο εκπεηξίαο ησλ 

εθπαηδεπφκελσλ 

δπζθνιία: κεζαία 

ζηόρνη Να απνηηκήζνπλ νη εθπαηδεπφκελνη καζεζηαθή εκπεηξία πνπ είραλ ζην 

πεξηβάιινλ κάζεζεο γηα ηελ εθαξκνγή ζηε δηδαζθαιίαο ηνπο ηεο ηερληθήο 

«παηρλίδη ξφισλ». 

καζεζηαθά απνηειέζκαηα 

ζεηξά: 11.1 

πεξηγξαθή: Να παξαθνινπζήζνπλ νη εθπαηδεπφκελνη ηνπο ηξφπνπο απνηίκεζεο ηεο 

εκπεηξίαο ηνπο ζην πεξηβάιινλ κάζεζεο.  

ηχπνο 

απνηειέζκαηνο: 

Comprehension: Understand 

εξγαζία - Modeling 

πεξηγξαθή: Ο εξεπλεηήο παξνηξχλεη ηνπο εθπαηδεπφκελνπο λα παξαθνινπζήζνπλ έλα 

βίληεν κε επίδεημε ηξφπσλ απνηίκεζεο ηεο εκπεηξίαο πνπ είραλ ζην εηθνληθφ 

πεξηβάιινλ κάζεζεο, θάλνληαο θιηθ ζην πξψην ηξηγσληθφ εηθνλίδην πνπ έρεη 

ηελ εηθφλα κηαο βηληενθάκεξαο, δεμηά πάλσ ζηελ πηλαθίδα. 

δηάξθεηα:  2‘ 
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ηχπνο: Adaptive: Modeling  

Assimilative: Viewing 

ηερληθή: Demonstrating 

αιιειεπίδξαζε: Individual 

ξόινη ηχπνο ξφινπ: ηχπνο δεμηφηεηαο: 

Facilitator Time management and organization  

Individual Learner Listening and comprehension, Ability to learn 

πεγέο: φλνκα: ηχπνο: URL: 

YouTube: βίληεν Adaptive: virtual worlds 

(Narrative:video) 

multimedia web page 

http://www.youtube.com/ 

watch?v=C3fc5wTTU9g 

εξγαιεία: φλνκα: ηχπνο: URL: 

Second Life (Local 

Chat, sign, URL 

Loader script) 

web browser, 

Adaptive: Virtual world 

Narrative: Video 

players 

Communicative: 

Synchronous Chat 

www.secondlife.com 

 

αμηνιόγεζε: ηχπνο: ηερληθή: 

- - 

καζεζηαθά απνηειέζκαηα 

ζεηξά: 11.2 

πεξηγξαθή: Να απνηηκήζνπλ νη εθπαηδεπφκελνη κε ηελ θαζνδήγεζε ηνπ εξεπλεηή ηελ 

εκπεηξία κάζεζεο πνπ είραλ ζην εηθνληθφ πεξηβάιινλ 

ηχπνο απνηειέζκαηνο: Evaluation: Judge, Evaluate 

Application: Select, Use, Apply 

εξγαζία - Coaching 

πεξηγξαθή: Ο εξεπλεηήο θάλεη θιηθ ζην κεζαίν δεμηά ηξηγσληθφ αληηθείκελν κε ηελ 

εηθφλα δχν παιάκεο ρεξηψλ, ηε κία παηδηνχ θαη ηελ άιιε κεγάινπ. 

Απηνκάησο ζηηο νζφλεο ησλ εθπαηδεπφκελσλ εκθαλίδεηαη ε αλαθνίλσζε 

κηαο δξαζηεξηφηεηαο. Καινχληαη λα ζπκπιεξψζνπλ ηε βαζκνινγία ηνπο 
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ζηνλ άζπξν πίλαθα κε ηε βνήζεηα ησλ δηαβαζκηζκέλσλ θξηηεξίσλ 

αμηνιφγεζεο. Ο εξεπλεηήο θαζνδεγεί κε ππνδείμεηο θαη παξέρεη βνήζεηα. 

δηάξθεηα:  5‘ 

ηχπνο: Adaptive: modeling 

Productive: Writing 

ηερληθή: Answering 

αιιειεπίδξαζε: Individual  

ξόινη ηχπνο ξφινπ: ηχπνο δεμηφηεηαο: 

Coach Data modeling, written communication 

Individual Learner Criticism, Practical, Summarizing  

πεγέο: φλνκα: ηχπνο: URL: 

SL:θείκελν 

αλαθνίλσζεο, θείκελν 

αληηθεηκέλνπ επηινγήο 

θαη πίλαθα 

αλαθνηλψζεσλ 

Adaptive: virtual worlds 

(Narrative: Text, 

Interactive: Application) 

- 

εξγαιεία: φλνκα: ηχπνο: URL: 

Second Life (Local Chat, 

sign, script for 

announcement, Choice 

Sloodle, PixelTrix 

Message Board) 

Adaptive: Virtual world  

Interactive: Application 

Communicative: 

Synchronous Chat 

www.secondlife.com 

 

αμηνιόγεζε: ηχπνο: ηερληθή: 

Summative Mutliple Choice, Notes. 

καζεζηαθά απνηειέζκαηα 

ζεηξά: 11.3 

πεξηγξαθή: Να μεπεξάζνπλ νη εθπαηδεπφκελνη ηπρφλ δπζθνιίεο ζηελ πξνζπάζεηά ηνπο 

λα απνηηκήζνπλ ηελ καζεζηαθή ηνπο εκπεηξία κε ηνπο ελδεηθλπφκελνπο 

ηξφπνπο. 

ηχπνο απνηειέζκαηνο: Application:  Use 

http://www.secondlife.com/


328 

 

εξγαζία - Scaffolding 

πεξηγξαθή: Ο εξεπλεηήο παξνηξχλεη ηνπο εθπαηδεπφκελνπο λα αλαδεηήζνπλ βνήζεηα 

θάλνληαο δηαδνρηθά θιηθ πάλσ ζην ηειεπηαίν ηξηγσληθφ εηθνλίδην, θάησ 

αξηζηεξά, κε ηελ επηγξαθή ―Help‖, ψζηε λα ελεξγνπνηήζνπλ ζηελ νζφλε 

ηνπο ηελ πξνβνιή βνεζεηηθψλ πξνηάζεσλ πνπ επηθεληξψλνπλ ηελ πξνζνρή 

ηνπο ζηε δηαδηθαζία ηεο δξαζηεξηφηεηαο. 

δηάξθεηα:  2‘ 

ηχπνο: Information handling: Manipulating 

ηερληθή: Practicing 

αιιειεπίδξαζε: Individual 

ξόινη ηχπνο ξφινπ: ηχπνο δεμηφηεηαο: 

Facilitator written communication 

Individual Learner Information handling, Practical  

πεγέο: φλνκα: ηχπνο: URL: 

SL: θείκελν ζε κνξθή 

πξνηάζεσλ πνπ 

εκθαλίδνληαη ζην ΗΜ, 

πηλαθίδα κε εηθφλα 

(texture) 

Adaptive: virtual worlds 

(Narrative: Text, 

Interactive: Application) 

- 

εξγαιεία: φλνκα: ηχπνο: URL: 

Second Life (IM, sign, 

script) 

Adaptive: Virtual world  

Interactive: Application 

www.secondlife.com 

 

αμηνιόγεζε: ηχπνο: ηερληθή: 

- - 

καζεζηαθά απνηειέζκαηα 

ζεηξά: 11.4 

πεξηγξαθή: Να εθθξάζνπλ νη εθπαηδεπφκελνη ζηνπο ζπλαδέιθνπο ηα ζπλαηζζήκαηά ηνπο 

απφ ηε ζπκκεηνρή ηνπο ζηηο καζεζηαθέο δηαδηθαζίεο ζην εηθνληθφ 

πεξηβάιινλ. 
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ηχπνο απνηειέζκαηνο: Affective: Appreciate 

Evaluation: Feedback 

εξγαζία - Articulation 

πεξηγξαθή: Ο εξεπλεηήο θάλεη θιηθ ζην θάησ αξηζηεξά ηξηγσληθφ αληηθείκελν κε ηελ 

εηθφλα δχν πξνζψπσλ πνπ ζπλνκηινχλ. Απηνκάησο ζηηο νζφλεο ησλ 

εθπαηδεπφκελσλ εκθαλίδεηαη ε αλαθνίλσζε κηαο δξαζηεξηφηεηαο πνπ ηνπο 

θαιεί λα εθθξάζνπλ πψο ληψζνπλ απφ ηε ζπκκεηνρή ηνπο ζηηο καζεζηαθέο 

δηαδηθαζίεο ηνπ εηθνληθνχ πεξηβάιινληνο κάζεζεο. 

δηάξθεηα:  3‘ 

ηχπνο: Communicative: Presenting, Discussing 

ηερληθή: Presenting, Discussing 

αιιειεπίδξαζε: Class based 

ξόινη ηχπνο ξφινπ: ηχπνο δεμηφηεηαο: 

Facilitator Time management and organization 

Group participant written communication, Summarizing 

πεγέο: φλνκα: ηχπνο: URL: 

SL:θείκελν 

αλαθνίλσζεο 

Adaptive: virtual worlds 

(Narrative: Text, 

Interactive: Application) 

- 

εξγαιεία: φλνκα: ηχπνο: URL: 

Second Life (sign, script 

for announcement, Local 

Chat) 

Adaptive: Virtual world  

Interactive: Application 

Communicative: 

Synchronous: Local Chat 

www.secondlife.com 

 

αμηνιόγεζε: ηχπνο: ηερληθή: 

Formative Contribution to discussion 

καζεζηαθά απνηειέζκαηα 

ζεηξά: 11.5 

πεξηγξαθή: Να αλαζηνραζηνχλ νη εθπαηδεπφκελνη αλ ε εκπεηξία κάζεζεο πνπ είραλ 

ήηαλ αληάμηα ησλ πξνζδνθηψλ ηνπο. 
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ηχπνο απνηειέζκαηνο: Affective: Appreciate 

Evaluation: Reflect 

εξγαζία - Reflection 

πεξηγξαθή: Ο εξεπλεηήο θάλεη θιηθ ζην κεζαίν αξηζηεξά ηξηγσληθφ αληηθείκελν κε ηελ 

εηθφλα ηνπ ήιηνπ πνπ θαζξεπηίδεηαη. Απηνκάησο ζηηο νζφλεο ησλ 

εθπαηδεπφκελσλ εκθαλίδεηαη ε αλαθνίλσζε κηαο δξαζηεξηφηεηαο πνπ ηνπο 

θαιεί λα αλαζηνραζηνχλ  αλ ε εκπεηξία κάζεζήο ηνπο ήηαλ αληάμηα ησλ 

πξνζδνθηψλ πνπ είραλ πξηλ λα ζπκκεηάζρνπλ. 

δηάξθεηα:  3‘ 

ηχπνο: Productive: Synthesizing, Communicative: Discussing 

ηερληθή: Reflecting, Discussing 

αιιειεπίδξαζε: Class based 

ξόινη ηχπνο ξφινπ: ηχπνο δεμηφηεηαο: 

Facilitator Time management and organization 

Group participant Self reflection, written communication, 

Referencing 

πεγέο: φλνκα: ηχπνο: URL: 

SL: θείκελν 

αλαθνίλσζεο 

Adaptive: virtual worlds 

(Narrative: Text, 

Interactive: Application) 

- 

εξγαιεία: φλνκα: ηχπνο: URL: 

Second Life (sign, script 

for announcement, Local 

Chat) 

Adaptive: Virtual world  

Interactive: Application 

Communicative: 

Synchronous: Local Chat 

www.secondlife.com 

 

αμηνιόγεζε: ηχπνο: ηερληθή: 

Summative Self assessment, Contribution to discussion 

καζεζηαθά απνηειέζκαηα 

ζεηξά: 11.6 

πεξηγξαθή: Να εθαξκφζνπλ νη εθπαηδεπφκελνη ηελ ηερληθή «παηρλίδη ξφισλ» ζηελ 
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δηδαζθαιία ηνπο θαη λα ελεκεξψζνπλ ηνλ εξεπλεηή γηα ηα απνηειέζκαηα ηεο 

εθαξκνγήο 

ηχπνο απνηειέζκαηνο: Affective: Responsive 

Application: Apply 

εξγαζία - Exploration 

πεξηγξαθή: Ο εξεπλεηήο παξνηξχλεη ηνπο εθπαηδεπφκελνπο λα παηήζνπλ ην ηξηγσληθφ 

αληηθείκελν πνπ απεηθνλίδεη έλα θαξαβάθη, πάλσ αξηζηεξά ζηελ πηλαθίδα. Οη 

εθπαηδεπφκελνη ιακβάλνπλ έλα note card κε κηα δξαζηεξηφηεηα. Καινχληαη 

λα εθαξκφζνπλ ζηελ ηάμε ηνπο ηελ ηερληθή «παηρλίδη ξφισλ» θαη λα 

ελεκεξψζνπλ ηνλ εξεπλεηή γηα ηα απνηειέζκαηα ηεο εθαξκνγήο ηνπο. 

δηάξθεηα:  5‘ 

ηχπνο: Experiential: Exploring 

ηερληθή: Investigating 

αιιειεπίδξαζε: Individual 

ξόινη ηχπνο ξφινπ: ηχπνο δεμηφηεηαο: 

Facilitator Interpersonal competence 

Individual Learner Planning and organizing, Research 

πεγέο: φλνκα: ηχπνο: URL: 

SL: θείκελν ζε note 

card  

Adaptive: virtual worlds 

(Narrative: Text, 

Interactive: Application) 

- 

εξγαιεία: φλνκα: ηχπνο: URL: 

Second Life (note card, 

sign, script) 

Adaptive: Virtual world  

Interactive: Application 

www.secondlife.com 

 

αμηνιόγεζε: ηχπνο: ηερληθή: 

Formative Practical: Field work 
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ΠΑΡΑΡΣΖΜΑ  Β 

Πίλαθεο ζπζρεηίζεωλ γηα ηνπο δείθηεο αμηνπηζηίαο ηωλ εξωηεκαηνινγίωλ 

Δξσηεκαηνιόγην αξρηθήο κέηξεζεο (pre-test) 

Πίλαθαο 14 πζρεηίζεηο όισλ ησλ παξαγόλησλ ηνπ ζπλνιηθνύ pre-test εξσηεκαηνινγίνπ 

Item-Total Statistics 

 Scale Mean if Item 

Deleted 

Scale Variance if 

Item Deleted 

Corrected Item-

Total Correlation 

Cronbach's Alpha 

if Item Deleted 

INTEREST 88,1000 48,024 ,329 ,736 

ANXIETY 88,6333 49,551 ,139 ,752 

BOREDOM 87,8333 48,902 ,418 ,734 

ACHIEVEMENT ORIENTATION 87,9000 49,610 ,274 ,741 

FRUSTRATION 88,2667 51,168 ,033 ,759 

COMMITMENT 88,0667 49,444 ,291 ,740 

IDENTIFICATION WITH PEERS 88,3000 47,597 ,328 ,736 

USEFULNESS 88,0667 46,547 ,536 ,723 

FOLLOWING OF RULES – 

COMPLIANT BEHAVIOR 
88,5000 47,776 ,342 ,735 

EFFORT 87,9000 48,438 ,535 ,730 

PERSISTENCE 88,5333 44,671 ,482 ,722 

CONCENTRATION – ATTENTION 88,9667 47,757 ,156 ,759 

QUESTIONING 88,7667 43,909 ,367 ,736 

COMMUNICATING 88,3000 46,217 ,541 ,722 

COMMITMENT 88,2333 47,013 ,477 ,727 

GO BEYOND BASIC 

REQUIREMENT 
88,4333 49,289 ,300 ,739 

FLEXIBILITY IN PROBLEM 

SOLVING 
88,4667 45,913 ,472 ,725 

INDUSTRY – RESILIENCE 1 88,1667 50,144 ,252 ,742 

INDUSTRY – RESILIENCE 2 88,2667 52,961 -,103 ,764 

MEMORIZATION 88,1333 48,257 ,363 ,735 

INTEGRATION 88,4333 50,461 ,193 ,745 

JUSTIFICATION 88,2333 49,289 ,271 ,741 
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Πίλαθαο 15 πζρεηίζεηο ησλ εξσηήζεσλ ηνπ παξάγνληα " affective" ηνπ pre-test 

εξσηεκαηνινγίνπ 

Item-Total Statistics 

 

Scale Mean if 

Item Deleted 

Scale Variance 

if Item 

Deleted 

Corrected 

Item-Total 

Correlation 

Cronbach's 

Alpha if Item 

Deleted 

INTEREST 30,4333 6,944 ,592 ,470 

ANXIETY 30,9667 7,689 ,279 ,581 

BOREDOM 30,1667 8,626 ,379 ,557 

ACHIEVEMENT 

ORIENTATION 
30,2333 9,978 -,056 ,650 

FRUSTRATION 30,6000 8,110 ,240 ,591 

COMMITMENT 30,4000 9,490 ,068 ,624 

IDENTIFICATION WITH 

PEERS 
30,6333 7,275 ,435 ,522 

USEFULNESS 30,4000 7,559 ,513 ,506 

 

Πίλαθαο 16 πζρεηίζεηο ησλ εξσηήζεσλ ηνπ παξάγνληα " behavioral" ηνπ pre-test 

εξσηεκαηνινγίνπ 

Item-Total Statistics 

 

Scale Mean if 

Item Deleted 

Scale Variance 

if Item 

Deleted 

Corrected 

Item-Total 

Correlation 

Cronbach's 

Alpha if Item 

Deleted 

FOLLOWING OF RULES – 

COMPLIANT BEHAVIOR 
24,3000 13,390 ,216 ,656 

EFFORT 23,7000 13,597 ,420 ,625 

PERSISTENCE 24,3333 11,126 ,464 ,586 

CONCENTRATION – 

ATTENTION 
24,7667 10,806 ,321 ,646 

QUESTIONING 24,5667 9,909 ,422 ,606 

COMMUNICATING 24,1000 11,679 ,602 ,565 

COMMITMENT 24,0333 13,206 ,304 ,635 
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Πίλαθαο 17 πζρεηίζεηο ησλ εξσηήζεσλ ηνπ παξάγνληα " cognitive" ηνπ pre-test 

εξσηεκαηνινγίνπ 

Item-Total Statistics 

 

Scale Mean if 

Item Deleted 

Scale Variance 

if Item 

Deleted 

Corrected 

Item-Total 

Correlation 

Cronbach's 

Alpha if Item 

Deleted 

GO BEYOND BASIC 

REQUIREMENT 
25,3000 6,631 ,553 ,653 

FLEXIBILITY IN PROBLEM 

SOLVING 
25,3333 7,195 ,183 ,759 

INDUSTRY – RESILIENCE 

1 
25,0333 6,654 ,677 ,635 

INDUSTRY – RESILIENCE 

2 
25,1333 6,671 ,398 ,690 

MEMORIZATION 25,0000 6,966 ,364 ,697 

INTEGRATION 25,3000 6,769 ,577 ,652 

JUSTIFICATION 25,1000 6,852 ,423 ,682 

 

 

Δξσηεκαηνιόγην επαλαιεπηηθήο κέηξεζεο (post-test) 

Πίλαθαο 18 πζρεηίζεηο όισλ ησλ παξαγόλησλ ηνπ ζπλνιηθνύ post-test εξσηεκαηνινγίνπ 

Item-Total Statistics 

 

Scale Mean if 

Item Deleted 

Scale 

Variance if 

Item Deleted 

Corrected 

Item-Total 

Correlation 

Cronbach's 

Alpha if Item 

Deleted 

INTEREST_POST 86,0000 248,914 ,853 ,965 

ANXIETY_POST 86,3167 250,370 ,710 ,966 

BOREDOM_POST 86,1167 240,839 ,859 ,965 

ACHIEVEMENT 

ORIENTATION_POST 
86,5167 242,198 ,831 ,965 

FRUSTRATION_POST 86,2667 246,926 ,759 ,966 

COMMITMENT _POST 86,4333 244,702 ,812 ,965 

IDENTIFICATION WITH 

PEERS_POST 
86,5167 236,474 ,854 ,965 

USEFULNESS _POST 86,5500 246,472 ,681 ,967 

FOLLOWING OF RULES – 

COMPLIANT 

BEHAVIOR_POST 

86,2667 247,995 ,778 ,966 



335 

 

EFFORT_POST 86,2667 242,099 ,854 ,965 

PERSISTENCE_POST 86,4000 245,800 ,793 ,965 

CONCENTRATION – 

ATTENTION_POST 
86,0167 255,198 ,629 ,967 

QUESTIONING_POST 86,9000 250,679 ,699 ,966 

COMMUNICATING_POST 86,5500 247,213 ,801 ,965 

COMMITMENT_POST 86,5667 244,392 ,787 ,965 

GO BEYOND BASIC 

REQUIREMENT_POST 
86,3500 245,744 ,789 ,965 

FLEXIBILITY IN PROBLEM 

SOLVING_POST 
86,3333 253,868 ,677 ,967 

INDUSTRY – RESILIENCE 

1_POST 
86,4833 244,715 ,792 ,965 

INDUSTRY – RESILIENCE 

2_POST 
86,3500 252,813 ,581 ,967 

MEMORIZATION_POST 86,3500 256,882 ,637 ,967 

INTEGRATION_POST 86,4333 249,789 ,603 ,967 

JUSTIFICATION_POST 86,5167 247,715 ,675 ,967 

Πίλαθαο 19 πζρεηίζεηο ησλ εξσηήζεσλ ηνπ παξάγνληα " affective" ηνπ post-test 

εξσηεκαηνινγίνπ 

Item-Total Statistics 

 

Scale Mean if 

Item Deleted 

Scale Variance 

if Item 

Deleted 

Corrected 

Item-Total 

Correlation 

Cronbach's 

Alpha if Item 

Deleted 

INTEREST_POST 28,7833 38,960 ,910 ,932 

ANXIETY_POST 29,1000 40,472 ,658 ,945 

BOREDOM_POST 28,9000 36,110 ,870 ,931 

ACHIEVEMENT 

ORIENTATION_POST 
29,3000 36,476 ,854 ,933 

FRUSTRATION_POST 29,0500 39,541 ,670 ,945 

COMMITMENT _POST 29,2167 37,184 ,862 ,932 

IDENTIFICATION WITH 

PEERS_POST 
29,3000 34,631 ,843 ,935 

USEFULNESS _POST 29,3333 37,092 ,779 ,938 

 

Πίλαθαο 20 πζρεηίζεηο ησλ εξσηήζεσλ ηνπ παξάγνληα " behavioral" ηνπ post-test 

εξσηεκαηνινγίνπ 

Item-Total Statistics 
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Scale Mean if 

Item Deleted 

Scale 

Variance if 

Item Deleted 

Corrected 

Item-Total 

Correlation 

Cronbach's 

Alpha if Item 

Deleted 

FOLLOWING OF RULES – 

COMPLIANT 

BEHAVIOR_POST 

24,3000 21,028 ,716 ,896 

EFFORT_POST 24,3000 19,286 ,806 ,886 

PERSISTENCE_POST 24,4333 20,185 ,759 ,891 

CONCENTRATION – 

ATTENTION_POST 
24,0500 22,713 ,624 ,905 

QUESTIONING_POST 24,9333 21,478 ,677 ,900 

COMMUNICATING_POST 24,5833 20,536 ,778 ,889 

COMMITMENT_POST 24,6000 19,972 ,727 ,895 

 

Πίλαθαο 21 πζρεηίζεηο ησλ εξσηήζεσλ ηνπ παξάγνληα " cognitive" ηνπ post-test 

εξσηεκαηνινγίνπ 

Item-Total Statistics 

 

Scale Mean if 

Item Deleted 

Scale Variance 

if Item 

Deleted 

Corrected 

Item-Total 

Correlation 

Cronbach's 

Alpha if Item 

Deleted 

GO BEYOND BASIC 

REQUIREMENT_POST 
24,5333 18,585 ,588 ,866 

FLEXIBILITY IN PROBLEM 

SOLVING_POST 
24,5167 18,629 ,801 ,842 

INDUSTRY – RESILIENCE 

1_POST 
24,6667 17,454 ,709 ,849 

INDUSTRY – RESILIENCE 

2_POST 
24,5333 18,499 ,639 ,859 

MEMORIZATION_POST 24,5333 19,982 ,685 ,858 

INTEGRATION_POST 24,6167 18,012 ,604 ,865 

JUSTIFICATION_POST 24,7000 17,700 ,653 ,858 
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ΠΑΡΑΡΣΖΜΑ  Γ 

Σα εξωηεκαηνιόγηα 

Οδεγίεο πκπιήξσζεο Δξσηεκαηνινγίνπ 

---παξαθαιψ, δηαβάζηε πξνζεθηηθά--- 

Πιεξνθνξίεο γηα ηελ έξεπλα 

Ζ παξνχζα έξεπλα δηεμάγεηαη ζηα πιαίζηα ηεο Γηπισκαηηθήο κνπ Δξγαζίαο (Master‘s 

Thesis) ζην Πξφγξακκα Μεηαπηπρηαθψλ πνπδψλ ζηελ Ζιεθηξνληθή Μάζεζε, ζην 

Σκήκα Γηδαθηηθήο ηεο Σερλνινγίαο θαη Φεθηαθψλ πζηεκάησλ, ηνπ παλεπηζηεκίνπ 

Πεηξαηψο (επηβιέπνπζα θαζεγήηξηα: Φσηεηλή Παξαζθεπά). Σν ζέκα ηεο 

δηπισκαηηθήο κνπ αθνξά ηελ αμηνπνίεζε εηθνληθψλ πεξηβαιιφλησλ κάζεζεο 

(Second Life) γηα ηελ εθπαίδεπζε εθπαηδεπηηθψλ. 

θνπόο 

Απηφ ην εξσηεκαηνιφγην έρεη ζθνπφ λα δηεξεπλήζεη γεληθά ζηνηρεία ηεο 

ζπκπεξηθνξάο, ησλ ζθέςεσλ θαη ζπλαηζζεκάησλ ζαο απέλαληη ζε καζεζηαθέο 

δηαδηθαζίεο. 

Γηαδηθαζία 

Γηα λα  ζπκπιεξψζεηε ην εξσηεκαηνιφγην ζα ρξεηαζηείηε πεξίπνπ 4-8 ιεπηά. Δίλαη 

αλαγθαίν λα απαληεζνχλ φιεο νη εξσηήζεηο. 

Αξρηθά ππάξρνπλ εξσηήζεηο πνπ αλαθέξνληαη ζε γεληθέο πιεξνθνξίεο γηα ζαο. 

Αθνινπζεί ην θπξίσο εξσηεκαηνιφγην. 

ιεο νη εξσηήζεηο ζπκπιεξψλνληαη επηιέγνληαο έλαλ αξηζκφ απφ 1-5, αλάινγα κε ην 

βαζκφ ηζρχνο ηεο πξφηαζεο πνπ πξνεγείηαη. πγθεθξηκέλα, ν ραξαθηεξηζκφο 

"θαζφινπ αιεζηλφ" αληηζηνηρεί ζην  "δελ ηζρχεη θαζφινπ", ελψ ν ραξαθηεξηζκφο 

 "απφιπηα αιεζηλφ" αληηζηνηρεί ζην  "ηζρχεη πάξα πνιχ". 

Παξαθαιείζηε λα απαληήζεηε ρσξίο θαζπζηέξεζε, απνηππψλνληαο ηελ πξψηε ζαο 

ζθέςε, πνπ είλαη ζπλήζσο θαη ε πην αιεζηλή. 

Δκπηζηεπηηθόηεηα 

Ζ ζπκκεηνρή ζαο ζε απηή ηε κειέηε θαη νη απαληήζεηο ζαο ζηελ έξεπλα ζα 

δηαηεξήζνπλ ηελ αλσλπκία ζε φιεο ηηο πεξηπηψζεηο πνπ ζα ρξεζηκνπνηεζνχλ. 

Κίλδπλνη από ηε ζπκκεηνρή ζαο 

Γελ ππάξρνπλ θίλδπλνη πνπ λα ζπλδένληαη κε ηε ζπκκεηνρή ζαο ζε απηή ηελ έξεπλα. 

Δξωηήζεηο θαη Δπηθνηλωλία 



338 

 

Γηα ηπρφλ απνξίεο ή νηηδήπνηε άιιν, κπνξείηε λα επηθνηλσλήζεηε κε ειεθηξνληθή 

αιιεινγξαθία (e-mail): Βαζίιεο Βαζηιείνπ, billbas@sch.gr 

Γηάβαζα κε πξνζνρή ηηο νδεγίεο θαη απνδέρνκαη λα ζπκκεηάζρσ ζηελ παξνχζα 

έξεπλα  

Δθφζνλ ζέιεηε λα ζπλερίζεηε, βάιηε ηζεθ ζην πιαίζην δίπια απφ ην "Απνδέρνκαη"  

Απνδέρνκαη 

Δξσηήζεηο δεκνγξαθηθνύ ραξαθηήξα 

 

φλνκα θαη επψλπκν ηνπ avatar ζην Second Life   

 

Α1. Ζιηθία   

 

Α2. Φχιν   

Άλδξαο 

Γπλαίθα 

 

Α3. πνπδέο   

Πηπρίν 

Μεηαπηπρηαθφ 

Γηδαθηνξηθφ 

 

Α4. Δηδηθφηεηα  π.ρ. Φηιφινγνο, ΠΔ 02  

 

Α5. Δπαγγεικαηηθή ηδηφηεηα   

Δλ ελεξγεία εθπαηδεπηηθφο 

Τπνςήθηνο εθπαηδεπηηθφο 

 

Α6. Σνκέαο Απαζρφιεζεο   

δεκφζηα εθπαίδεπζε 

mailto:billbas@sch.gr
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ηδησηηθή εθπαίδεπζε 

 

Α7. Σάμεηο πνπ δηδάζθσ   

Γεκνηηθφ 

Γπκλάζην 

Λχθεην 

παλεπηζηήκην 

 

Α8. Υξφληα ππεξεζίαο ζηελ εθπαίδεπζε   

 

Α9. Έρεηε επηκνξθσζεί ζηηο ΣΠΔ;  ΣΠΔ: Σερλνινγίεο Πιεξνθνξίαο θαη 

Δπηθνηλσληψλ  

Βαζηθέο Γεμηφηεηεο θαη Γλψζεηο ΣΠΔ (Α' Δπίπεδν) 

Υξήζε θαη Αμηνπνίεζε ησλ ΣΠΔ (Β' Δπίπεδν) 

Κακία επηκφξθσζε ζηηο ΣΠΔ 

 

Α10. Πψο αμηνινγείηε ην επίπεδν γλψζεσλ θαη δεμηνηήησλ ζηηο ΣΠΔ;   

Βαζηθφ επίπεδν 

Μεζαίν επίπεδν 

Αλψηεξν επίπεδν 

 

Α11. Δίδνο ζχλδεζεο ζην δηαδίθηπν;   

Γελ έρσ ζχλδεζε 

Απιή ζχλδεζε κέζσ ηειεθψλνπ (PSDN) 

Δπξπδσληθή ζχλδεζε (ADSL conn-x, θιπ.) 
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Α12. Παιαηφηεηα ππνινγηζηή:   

θεηηλφο 

2-3 ρξφλσλ 

3-5 ρξφλσλ 

5-8 ρξφλσλ 

Γελ έρσ ππνινγηζηή 

 

Α13. Πνηεο απφ ηηο παξαθάησ ππεξεζίεο ηνπ δηαδηθηχνπ θαη ηνπ Παγθφζκηνπ Ηζηνχ 

ρξεζηκνπνηείηε;   

ειεθηξνληθφ ηαρπδξνκείν (e-mail)  

ηζηνζειίδα (site) 

ηζηνιφγην (blog) 

wikis 

θνηλσληθή ζειηδνζήκαλζε (social bookmarking - tagging) 

θνηλσληθφ δίθηπν (Facebook, MySpace, YouTube θιπ.) 

πζηήκαηα Γηαρείξηζεο Μάζεζεο (moodle) 

ζπλνκηιία – ζπδήηεζε (chat – forums) 

εηθνληθνί θφζκνη (virtual worlds) 

άιιν 

 

Α14. Με πνηα ζπρλφηεηα ρξεζηκνπνηείηε ηηο παξαπάλσ ππεξεζίεο;   

1-2 θνξέο θάζε ηξίκελν 
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1-2 θνξέο θάζε κήλα 

1-2 θνξέο θάζε εβδνκάδα 

θαζεκεξηλά 

 

Α15. Πψο αμηνινγείηε ηελ ζρέζε ζαο κε ηελ ρξήζε ηεο ηερλνινγίαο γηα δηδαζθαιία 

θαη κάζεζε;   

 
1 2 3 4 5 

 

αλχπαξθηε      πνιχ θαιή 

 

Α16. Πφζν ρξφλν έρεηε ήδε πεξάζεη κέζα ζηνλ εηθνληθφ θφζκν ηνπ Second Life;   

3-10 ψξεο πεξίπνπ 

3-5 κέξεο πεξίπνπ 

2-3 βδνκάδεο πεξίπνπ 

1-3 κήλεο πεξίπνπ 

1 εμάκελν πεξίπνπ 

1 ρξφλν πεξίπνπ 

πεξηζζφηεξν απφ 1 ρξφλν 

Δξσηεκαηνιόγην Αξρηθήο Μέηξεζεο (pre-test) 

Β1. ηαλ καζαίλσ θάηη, κνπ αξέζεη λα ην ςάρλσ θαιά θαη λα κελ κέλσ ζηελ 

επηθάλεηα.   

επηιέμηε ηνλ αξηζκφ πνπ απνδίδεη πφζν ηζρχεη ε πξφηαζε  

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 

 

Β2. Αθνινπζψ ηνπο θαλφλεο θαη πξνζαξκφδνκαη εχθνια ζην πεξηβάιινλ πνπ 

βξίζθνκαη.   

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 
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Β3. Αθαηξνχκαη πνιχ εχθνια θαη ζθέθηνκαη πξάγκαηα άζρεηα κε απηφ πνπ θάλσ ηε 

δεδνκέλε ζηηγκή   

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 

 

Β4. Με αγρψλνπλ λέεο πξνηάζεηο ζηνλ ηξφπν δηδαζθαιίαο κνπ.   

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 

 

Β5. Με ελδηαθέξεη λα έρσ θαιά απνηειέζκαηα ζε νηηδήπνηε αζρνινχκαη.   

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 

 

Β6. ηαλ κνπ αξέζεη θάηη, δεζκεχσ απφ ηνλ ειεχζεξν ρξφλν κνπ γηα απηφ.   

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 

 

Β7. ηηο δπζθνιίεο θάλσ εχθνια πίζσ.   

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 

 

Β8. πλήζσο δελ βαζαλίδσ ηε ζθέςε κνπ κε πξάγκαηα πνπ δελ θαηαιαβαίλσ.   

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 

 

Β9. Μνπ αξέζεη λα ηεθκεξηψλσ απηφ πνπ ιέσ θαη ην ίδην δεηάσ θαη απφ ηνπο άιινπο.   

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 

 

Β10. ηαλ επηθνηλσλψ, αθνχσ κε πξνζνρή ηνπο άιινπο θαη κνηξάδνκαη πξφζπκα ηηο 

ζθέςεηο κνπ.   

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 

 

Β11. Πξνηηκψ λα απνκλεκνλεχζσ θάηη γηα λα ην δηδάμσ, παξά λα ην κειεηήζσ ζε 

βάζνο.   

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 
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Β12. Μνπ αξέζεη λα κνηξάδνκαη θνηλέο επηδηψμεηο θαη ζηφρνπο κε άιινπο.   

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 

 

Β13. Με ελδηαθέξεη πνιχ λα γλσξίδσ θαη λα εθαξκφδσ λέεο κεζφδνπο δηδαζθαιίαο.   

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 

 

Β14. Γέλνκαη πνιχ κε φ,ηη θάλσ.   

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 

 

Β15. Βαξηέκαη λα αθνχσ λέα πξάγκαηα, δηαθνξεηηθά απφ απηά πνπ γλσξίδσ.   

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 

 

Β16. Έλα δχζθνιν πξφβιεκα ην παιεχσ κέρξη λα βξσ ηε ιχζε ηνπ.   

επηιέμηε ηνλ αξηζκφ πνπ απνδίδεη πφζν ηζρχεη ε πξφηαζε  

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 

 

Β17. Γηζηάδσ λα δεηήζσ δηεπθξηλίζεηο γηα πξάγκαηα πνπ δελ θαηαιαβαίλσ.   

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 

 

Β18. Γηα λα θαηαιάβσ θάηη, ελψλσ ηα επηκέξνπο ζηνηρεία ηνπ ζε εληαίν ζχλνιν.   

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 

 

Β19. πλήζσο δείρλσ επειημία θαη πξνζαξκνζηηθφηεηα ζηελ αληηκεηψπηζε ησλ 

πξνβιεκάησλ.   

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 

 

Β20. Σα εληειψο θαηλνχξηα πξάγκαηα ζηνλ ρψξν δηδαζθαιίαο κνπ κε θνπξάδνπλ.   

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 
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Β21. Τηνζεηψ εχθνια πξάγκαηα πνπ κνπ αξέζνπλ θαη είλαη ρξήζηκα.   

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 

 

Β22. ηαλ αλαιακβάλσ θάηη, δίλσ ηνλ θαιχηεξν εαπηφ κνπ.   

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 

 

Δξσηεκαηνιόγην Δπαλαιεπηηθήο Μέηξεζεο (post-test) 

Β1. Έδεημα δσεξφ ελδηαθέξνλ γηα ηηο δξαζηεξηφηεηεο ηεο δηαδηθαζίαο   

Δπηιέμηε ηνλ αξηζκφ πνπ απνδίδεη πφζν ηζρχεη ε πξφηαζε  

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 

 

Β2. Γελ θαηάθεξα λα πξνζαξκνζηψ ζηηο απαηηήζεηο ηεο δηαδηθαζίαο.  

 Δπηιέμηε ηνλ αξηζκφ πνπ απνδίδεη πφζν ηζρχεη ε πξφηαζε  

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 

 

Β3. Γηα λα απαληήζσ ζηηο δξαζηεξηφηεηεο ζπλδχαζα πξνυπάξρνπζεο γλψζεηο θαη 

εκπεηξίεο κνπ κε ηε λέα πιεξνθνξία.   

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 

 

Β4. Πξνηίκεζα λα θξαηήζσ ηηο δπλάκεηο κνπ θαη δελ πξνζπάζεζα πνιχ.   

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 

 

Β5. ηηο δχζθνιεο δξαζηεξηφηεηεο πξνζπάζεζα πεξηζζφηεξν.   

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 

 

Β6. Δπραξίζησο ζα μαλάπαηξλα κέξνο ζε παξφκνηα δηαδηθαζία.   

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 

 



345 

 

Β7. Με ελδηέθεξε πνιχ λα ηα πάσ θαιά ζηηο δξαζηεξηφηεηεο.   

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 

 

Β8. Τπήξραλ ζηηγκέο πνπ αθαηξέζεθα θαη ζθεθηφκνπλ πξάγκαηα άζρεηα   

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 

 

Β9. ηηο απαληήζεηο κνπ απιψο κεηέθεξα ηκήκαηα ηεο πιεξνθνξίαο ησλ πεγψλ.   

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 

 

Β10. Γελ είρα απνξίεο γηα λα εθθξάζσ.   

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 

 

Β11. Έλησζα φηη κνηξάδνκαη θνηλνχο ζηφρνπο θαη επηδηψμεηο κε ηνπο ζπλεξγάηεο κνπ.   

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 

 

Β12. Καηάιαβα κφλν ηκεκαηηθά ηελ ηερληθή παηρλίδη ξφισλ.   

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 

 

Β13. Σεθκεξίσζα ηηο απφςεηο κνπ θαη δήηεζα θαη απφ άιινπο ην ίδην.   

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 

 

Β14. H φιε δηαδηθαζία ήηαλ πνιχ ρξνλνβφξα.   

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 

 

Β15. Μνπ άξεζε ην παηρλίδη ξφισλ θαη ζα ην πηνζεηήζσ ζηε δηδαζθαιία κνπ.   

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 

 

Β16. Γελ κε έλνηαμε λα ηα πάσ ηέιεηα ζηηο δξαζηεξηφηεηεο.   
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1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 

 

Β17. πρλά έλησζα λεπξηθφηεηα θαη αλεζπρία.   

Δπηιέμηε ηνλ αξηζκφ πνπ απνδίδεη πφζν ηζρχεη ε πξφηαζε  

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 

 

Β18. Γελ θαηάιαβα θφπσζε θαζφινπ.   

Δπηιέμηε ηνλ αξηζκφ πνπ απνδίδεη πφζν ηζρχεη ε πξφηαζε  

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 

 

Β19. Πξνηίκεζα λα κελ αζρνιεζψ πνιχ κε φ,ηη κε δπζθφιεπε.   

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 

 

Β20. Αθνινχζεζα φινπο ηνπο θαλφλεο ηεο δηαδηθαζίαο θαη ηηο πξνηάζεηο ηνπ 

εθπαηδεπηή.   

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 

 

Β21. Έθαλα πνιιέο εξσηήζεηο.   

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 

 

Β22. Θα ήζεια λα ςάμσ θαη κφλνο κνπ θαη λα κάζσ πεξηζζφηεξα γηα ην παηρλίδη 

ξφισλ.   

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 

 

Β23. Γελ κε βνήζεζε ε ζθέςε κνπ λα απαληήζσ επαξθψο ζηηο αζθήζεηο.   

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 

 

Β24. ηα δχζθνια ζεκεία πξνηίκεζα λα κελ θνπξάζσ ην κπαιφ κνπ.   

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 
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Β25. Έδσζα απαληήζεηο ρσξίο λα ηηο δηθαηνινγήζσ.   

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 

 

Β26. Δθκεηαιιεχηεθα ηηο επθαηξίεο γηα λα ζπλεηζθέξσ ζεηηθά ζηηο ζπδεηήζεηο κε 

ζρφιηα θαη ηδέεο.   

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 

 

Β27. Δπραξίζησο ζα δηέζεηα θαη άιιν απφ ην ρξφλν κνπ γηα ηε δηαδηθαζία απηή.   

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 

 

Β28. Οη δξαζηεξηφηεηεο απαηηνχζαλ θξηηηθή ζθέςε.   

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 

 

Β29. ηε δηαδηθαζία ν θαζέλαο πάζρηδε κφλνο ηνπ θαη γηα ην δηθφ ηνπ ζηφρν.   

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 

 

Β30. Θα πξνηείλσ ζε ζπλαδέιθνπο κνπ λα πηνζεηήζνπλ ην παηρλίδη ξφισλ ζηε 

δηδαζθαιία ηνπο.   

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 

 

Β31. Έδσζα ηνλ θαιχηεξφ κνπ εαπηφ.   

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 

 

Β32. Δίρα ζπγθεληξσκέλε ηελ πξνζνρή κνπ ζε φιε ηε δηαδηθαζία.   

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 

 

Β33. πνπ δπζθνιεχηεθα, μαλαδηάβαζα πην πξνζεθηηθά ηελ πιεξνθνξία ησλ πεγψλ.   

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 
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Β34. ε θάπνηεο πεξηπηψζεηο ρξεηάζηεθε λα βαζαλίζσ ηε ζθέςε κνπ γηα λα 

απαληήζσ.   

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 

 

Β35. Γελ ζέισ λα κάζσ πεξηζζφηεξα γηα ην παηρλίδη ξφισλ.   

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 

 

Β36. Ζ φιε δηαδηθαζία κνπ ήηαλ αδηάθνξε.   

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 

 

Β37. Έλησζα φηη αλήθσ ζε κηα νκάδα.   

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 

 

Β38. Τπήξραλ ζηηγκέο πνπ έλησζα βαξεκάξα.   

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 

 

Β39. Μπφξεζα λα ζπλζέζσ ηελ επηκέξνπο πιεξνθνξία γηα ηελ ηερληθή παηρλίδη 

ξφισλ ζε εληαίν ζχλνιν.   

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 

 

Β40. Ζ επηθνηλσλία κνπ κε ηνπο άιινπο ήηαλ ηππηθή.   

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 

 

Β41. Γελ έβιεπα ηελ ψξα λα ηειεηψζεη ε φιε δηαδηθαζία.   

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 

 

Β42. Σν πιηθφ ησλ πεγψλ δελ ην αμηνπνίεζα ζηηο απαληήζεηο κνπ.   

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 
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Β43. Γελ θαηαθέξακε λα ιεηηνπξγήζνπκε νκαδηθά.   

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 

 

Β44. Απφιαπζα φιεο ηηο θάζεηο ηεο δηδαζθαιίαο.   

 
1 2 3 4 5 

 

θαζφινπ αιεζηλφ      απφιπηα αιεζηλφ 

 

Κιεηδί εξσηεκαηνινγίσλ 

Factors Δξσηήζεηο 

 Pre-test Post-test 

a. Affective Engagement: 

interest 13 1, -36 

anxiety -4 44, -17 

boredom -15 -38, 6 

achievement orientation 5 7, -16 

frustration -20 18, -41 

commitment 14 11, -29 

identification with peers 12 37, -43 

usefulness 21 15, 30 

b. Behavioral Engagement: 

following of rules – compliant behavior 2 20, -2 

effort  22 31, -4 

persistence  -7 5, -19 

concentration – attention  -3 32, -8 

questioning  -17 21, -10 
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communicating  10 26, -40 

commitment  6 27, -14 

c. Cognitive Engagement: 

go beyond basic requirement 1 22, -35 

flexibility in problem solving 19 3, -23 

industry – resilience 16, -8 34, -24, 33, -42 

memorization -11 -9, 28 

integration 18 39, -12 

justification  9 13, -25 

 

Δξωηήζεηο ζπλεληεύμεωλ 

Γεληθέο εξσηήζεηο: 

1. Πψο ζα πεξηέγξαθεο ηελ εκπεηξία ζνπ; Μπνξείο λα κνπ δψζεηο 3 ιέμεηο – 

θιεηδηά γηα λα πεξηγξάςεηο ηελ εκπεηξία ζνπ;  

2. Πψο ληψζεηο πνπ ζπκκεηείρεο ζε απηή ηελ εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία; Πεο κνπ 

κέρξη 3 ζεηηθά θαη κέρξη 3 αξλεηηθά ζπλαηζζήκαηα.  

3. Ση ζεσξείο φηη έκαζεο απφ ηε ζπκκεηνρή ζνπ ζηε δηαδηθαζία; Πεο κνπ κέρξη 3 

πξάγκαηα. 

4. Θεσξείο φηη ε ζπκκεηνρή ζνπ είλαη θάηη πνπ αμίδεη λα αλαθέξεηο ζε 

ζπδεηήζεηο κε ζπλαδέιθνπο εθπαηδεπηηθνχο; Γψζε κνπ 3 ιφγνπο γηαηί λα ην 

θάλεηο απηφ. 

 

Α. Affective Engagement: 

interest:  

1. Πεο κνπ 3 ζηνηρεία-παξάγνληεο πνπ θνξχθσζαλ ην ελδηαθέξνλ ζνπ θαηά ηε 

δηάξθεηα ηεο ζπκκεηνρήο ζνπ. 

2. Θπκάζαη έσο 3 ζεκεία ή δηαδηθαζίεο πνπ έλησζεο ην ελδηαθέξνλ ζνπ λα 

κεηψλεηαη; 

anxiety:  
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3. Θπκάζαη έσο 2-3 ζεκεία πνπ έλησζεο λεπξηθφηεηα ή αλεζπρία;  

4. Πνηα ζηνηρεία ζε βνήζεζαλ λα μεπεξάζεηο ζπλαηζζήκαηα άγρνπο ή 

λεπξηθφηεηαο; 

boredom: 

5. Αλ μαλάπαηξλεο κέξνο ζε παξφκνηα δηαδηθαζία, πεο κνπ έσο 3 ζεκεία πνπ ζα 

ήζειεο λα ιείπνπλ ψζηε λα κελ ζνπ πξνθαιέζνπλ βαξεκάξα.  

achievement orientation: 

6. Μπνξείο λα κνπ αλαθέξεηο κέρξη 3 πεξηπηψζεηο πνπ πξαγκαηηθά ζε ελδηέθεξε 

λα ηα παο θαιά; 

Frustration:  

7. Θπκάζαη 2-3 θάζεηο πνπ έλησζεο λα θνπξάδεζαη;  

8. ε πνηα ζεκεία θνίηαμεο ηελ ψξα θαη αλαξσηήζεθεο πφηε ζα ηειεηψζεη ε 

δηαδηθαζία; 

identification with peers: 

9. Μπνξείο λα κνπ αλαθέξεηο ηνπο 3 θπξηφηεξνπο ζηφρνπο-επηδηψμεηο πνπ 

έλησζεο φηη κνηξάδεζαη κε ηνπο ζπλεξγάηεο ζνπ; 

10. Πεο κνπ έσο 2-3 ζηφρνπο πνπ έλησζεο φηη θξαηάο γηα ηνλ εαπηφ ζνπ. 

sense of belonging: 

11. Πεο κνπ έσο 3 ζεκεία πνπ έλησζεο φηη αλήθεηο ζε κηα νκάδα θαη έσο 3 ζεκεία 

πνπ έλησζεο φηη ιεηηνπξγείο αηνκηθά.  

usefulness:  

12. Πεο κνπ έσο 3 ζεκεία απφ ηε δηαδηθαζία πνπ ζε έπεηζαλ γηα ηε ρξεζηκφηεηα 

ηεο ηερληθήο "παηρλίδη ξφισλ" ζηε δηδαζθαιία θαη 3 ζεκεία πνπ ζε έθαλαλ λα 

ακθηβάιιεηο.  

13. Μπνξείο λα δεηο 3 βαζηθνχο ιφγνπο γηαηί λα ρξεζηκνπνηεζεί ην Second Life 

σο κέζν γηα ηελ εμ απνζηάζεσο εθπαίδεπζε εθπαηδεπηηθψλ θαη 3 ιφγνπο γηαηί 

λα κελ ρξεζηκνπνηεζεί; 

Β. Behavioral Engagement  

compliant behavior:  
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1. Θπκάζαη 2-3 ζεκεία πνπ δελ κπφξεζεο λα πξνζαξκνζηείο ζηηο απαηηήζεηο ηεο 

δηαδηθαζίαο; Πνηνη ήηαλ νη θπξηφηεξνη ιφγνη γη' απηφ;  

effort:  

2. Πεο κνπ έσο 3 ζεκεία πνπ έλησζεο φηη έδσζεο ηνλ θαιχηεξν ζνπ εαπηφ θαη 

άιια 2-3 ζεκεία πνπ δελ ήζειεο λα πξνζπαζήζεηο πνιχ. 

persistence:  

3. Πνηα ήηαλ ηα 2 βαζηθφηεξα ζεκεία πνπ δπζθνιεχηεθεο αξθεηά; Πψο 

αληέδξαζεο; Πξνζπάζεζεο πεξηζζφηεξν ή ηα παξάηεζεο;  

concentration:  

4. Μπνξείο λα αλαθέξεηο έσο 3 πεξηπηψζεηο πνπ ζπκάζαη φηη αθαηξέζεθεο θαη 

αληίζηνηρα 3 πεξηπηψζεηο πνπ ε πξνζνρή ζνπ ήηαλ πάξα πνιχ ηεηακέλε;  

communicating:  

5. Πεο κνπ κέρξη 3 βαζηθά επηρεηξήκαηα γηαηί ε επηθνηλσλία ζνπ κε ηνπο 

ζπλαδέιθνπο ζνπ ήηαλ ή δελ ήηαλ νπζηαζηηθή.  

commitment:  

6. Πεο κνπ κέρξη 3 ιφγνπο γηαηί κνινλφηη ε δηαδηθαζία ήηαλ κεγάιεο δηάξθεηαο 

εζχ δελ ηα παξάηεζεο.  

Γ. Cognitive Engagement  

go beyond basic requirement:  

1. Θα ζε ελδηέθεξε λα κάζεηο πεξηζζφηεξα γηα ηελ εθπαηδεπηηθή ρξήζε ηνπ 

Second Life; Πεο κνπ 3 βαζηθνχο ιφγνπο, γηαηί ζα ην έθαλεο απηφ. 

flexibility in problem solving:  

2. Μπνξείο λα κνπ πεηο 3 πεξηπηψζεηο πνπ ρξεζηκνπνίεζεο πξνυπάξρνπζα 

εκπεηξία γηα λα αληαπνθξηζείο ζηηο δξαζηεξηφηεηεο; 

resilience:  

3. Θέιεηο λα κνπ πεηο 2-3 ζεκεία πνπ έλησζεο φηη ε πιεξνθνξία πνπ ζνπ δίλεηαη 

θνπξάδεη ηε ζθέςε ζνπ θαη δελ κπνξείο λα ηελ αμηνπνηήζεηο;  

4. Πεο κνπ 2-3 ζεκεία πνπ ρξεηάζηεθεο επεηγφλησο βνήζεηα γηα λα θαηαιάβεηο ηη 

γίλεηαη.  
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5. Πεο κνπ 2-3 πεξηπηψζεηο πνπ ε παξερφκελε απφ ην πεξηβάιινλ βνήζεηα ζνπ 

θάλεθε ρξήζηκε.  

memorization:  

6. Πεο κνπ 2-3 ζεκεία πνπ έπξεπε λα απνκλεκνλεχζεηο ηελ πιεξνθνξία γηα λα 

αληαπνθξηζείο ζηηο δξαζηεξηφηεηεο. 

justification:  

7. θέςνπ 2-3 πεξηπηψζεηο πνπ έδσζεο απαληήζεηο ρσξίο λα ηηο ηεθκεξηψζεηο.  

Γ. Second Life σο κέζν εθπαίδεπζεο εθπαηδεπηηθώλ  

1. Απφ ηελ εκπεηξία ζνπ πεο κνπ 3-4 ιφγνπο γηαηί ζα άξεζε ζηνπο 

εθπαηδεπηηθνχο λα ρξεζηκνπνηήζνπλ ην Second Life γηα ηελ εμ απνζηάζεσο 

επηκφξθσζή ηνπο, θαη γηαηί δε ζα ηνπο άξεζε. 

2. Αλ φιε ε δηαδηθαζία πνπ πήξεο κέξνο γηλφηαλ ρσξίο Ζ/Τ θαη δηαδίθηπν θαη 

SL, αιιά κφλν ζε κηα πξφζσπν κε πξφζσπν ζπλάληεζε, πνηεο ζα ήηαλ νη 3 

ζεκαληηθφηεξεο ζεηηθέο θαη αξλεηηθέο αιιαγέο;  

3. ε ζχγθξηζε αλάκεζα ζε Second Life θαη πξφζσπν κε πξφζσπν ζπλάληεζε, 

πνην κέζν αιιειεπίδξαζεο ζα πξνηηκνχζεο; Γηθαηνιφγεζε ηελ απάληεζή ζνπ 

κε 3 επηρεηξήκαηα, ηα πην ζεκαληηθά θαηά ηε γλψκε ζνπ.  

4. Πεο κνπ έσο 3 πεξηπηψζεηο ραξαθηεξηζηηθέο πνπ ην Second Life ζε βνήζεζε 

ή ζε δπζθφιεςε πεξηζζφηεξν ζε ζχγθξηζε κε κηα Face to Face ζπλάληεζε.  

5. Μεηά ην πείξακα, έρεηο μαλακπεί ζην Second Life; Πεο κνπ γηαηί λαη ή γηαηί 

φρη. 

E. Αμηνιόγεζε δξαζηεξηνηήησλ ηεο δηαδηθαζίαο 

1. Ζ εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία απνζθνπνχζε ζηελ εθκάζεζε ηεο ηερληθήο 

"παηρλίδη ξφισλ" γηα ηελ εθαξκνγή ηεο ζηε δηδαζθαιία ζηε ζρνιηθή ηάμε. 

Πνηα ζηνηρεία ή πνηεο δξαζηεξηφηεηεο ζε βνήζεζαλ πεξηζζφηεξν λα 

θαηαιάβεηο ηελ ηερληθή απηή; Πεο κνπ 1-2. 

2. Απφ ην ζχλνιν ησλ δξαζηεξηνηήησλ πνηεο ζεσξείο: α) εμαηξεηηθά ρξήζηκεο β) 

ζπλεζηζκέλεο γ) πεξηηηέο δ) θνπξαζηηθέο. Πνηεο δξαζηεξηφηεηεο ζα 

κπνξνχζαλ λα παξαιεηθζνχλ γηα έλα θαιχηεξν απνηέιεζκα θαη πνηεο φρη; 

3. Ση αιιαγέο ζα πξφηεηλεο ζην ζρεδηαζκφ ησλ ρψξσλ-πεξηβαιιφλησλ 

εθπαίδεπζεο θαη ησλ δξαζηεξηνηήησλ πνπ ζπκκεηείρεο; 
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Σ. Πξόζζεηε αμία ηνπ κέζνπ (Second Life) 

1. ε κηα πξφζσπν κε πξφζσπν ζπλάληεζε, ε ζηάζε ζνπ απέλαληη ζηηο 

απαηηήζεηο ηεο δηαδηθαζίαο (ρξνληθή δηάξθεηα, έληαζε ζπκκεηνρήο) ζα άιιαδε 

θαη ζε πνηα ζεκεία; 1-2 ζεκεία 

2. Δθηφο απφ ηε δηδαζθαιία ηεο ηερληθήο "παηρλίδη ξφισλ", άιιεο επηκνξθσηηθέο 

- εθπαηδεπηηθέο εθαξκνγέο γηα εθπαηδεπηηθνχο βιέπεηο φηη κπνξεί λα έρεη ην 

Second Life; 

Ε. Απην-απνηειεζκαηηθόηεηα (Self – Efficacy) 

1. Πψο αηζζάλζεθεο απφ ηελ απφδνζή ζνπ κέζα ζην εηθνληθφ πεξηβάιινλ; 

2. Ση ζε δπζθφιεςε πεξηζζφηεξν; 

3. Θεσξείο ηελ εθπαίδεπζε πνπ είρεο πξηλ ηε ζπκκεηνρή ζνπ επαξθή ψζηε λα 

αληαπνθξηζείο επηηπρψο ζηηο απαηηήζεηο ησλ δξαζηεξηνηήησλ; 

4. Πφζν αζθαιήο ληψζεηο λα εθαξκφζεηο κε επηηπρία ζηε δηδαζθαιία ζνπ ηελ 

ηερληθή "παηρλίδη ξφισλ"; 

Ζ. Γηακόξθσζε ζηάζεο 

1. Απφ ηελ φιε δηαδηθαζία πνηεο δξαζηεξηφηεηεο ήηαλ θαζνξηζηηθέο γηα λα 

δηακνξθψζεηο ζεηηθή ή αξλεηηθή άπνςε γηα ηε ρξεζηκφηεηα ηεο ηερληθήο 

"παηρλίδη ξφισλ"; 

2. Έρεηο πεηζηεί γηα ηελ εθπαηδεπηηθή αμία ηεο ηερληθήο "παηρλίδη ξφισλ" ζηε 

δηδαζθαιία ζρνιηθψλ καζεκάησλ; 

3. Ση ήηαλ απηφ πνπ ζε έπεηζε πεξηζζφηεξν; 

4. Θα πξφηεηλεο ζε ζπλαδέιθνπο εθπαηδεπηηθνχο λα εθαξκφζνπλ ηελ ηερληθή 

παηρλίδη ξφισλ ζηε δηδαζθαιία ηνπο; Με πνηα επηρεηξήκαηα; (1-2 

επηρεηξήκαηα) 
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ΠΑΡΑΡΣΖΜΑ  Γ 

Τιηθό δηαθαλεηώλ γηα ηε δηδαζθαιία ηεο ηερληθήο «παηρλίδη ξόιωλ»  
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Οκάδα 1: Ση είλαη ην παηρλίδη ξόισλ θαη πνηεο κνξθέο έρεη 
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Οκάδα 2: Ηζηνξία ηνπ παηρληδηνύ ξόισλ θαη ηη πξνζθέξεη 
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Οκάδα 3: Ο ξόινο ηνπ δαζθάινπ – Πηζαλέο δπζθνιίεο εθαξκνγήο 
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Γξαζηεξηόηεηεο γηα ηε δηδαζθαιία ηεο ηερληθήο «παηρλίδη ξόιωλ» 

 

Οκάδα 1: Ση είλαη ην παηρλίδη ξφισλ θαη πνηεο κνξθέο έρεη 
Δξσηήζεηο: 

1. Πψο ζα εμεγνχζαηε ζηνπο καζεηέο ζαο ηη είλαη ην παηρλίδη ξφισλ; 

…………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………… 

 

πλεξγάηεο: 

………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 

 

2. Πνηα κνξθή ηνπ Παηρληδηνχ  Ρφισλ βξίζθεηε πην ελδηαθέξνπζα θαη γηαηί; 

………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 

πλεξγάηεο: 

………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 

 

Οκάδα 2: Ηζηνξία ηνπ παηρληδηνχ ξφισλ θαη ηη πξνζθέξεη 
Δξψηεζε: 

1. ε ηη ζα σθεινχζε ηνπο καζεηέο ζαο ε ζπκκεηνρή ηνπο ζε παηρλίδη ξφισλ; 

………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 

 

πλεξγάηεο: 

………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 
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Οκάδα 3: Ο ξφινο ηνπ δαζθάινπ θαη πηζαλέο δπζθνιίεο εθαξκνγήο 
Δξσηήζεηο: 

1. Απφ ηνπο ξφινπο ηνπ δαζθάινπ πνηνο ζεσξείηε φηη είλαη πνιχ απαηηεηηθφο θαη 

δχζθνινο; 

………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 

 

πλεξγάηεο: 

………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 

 

2. Απφ ηηο πηζαλέο δπζθνιίεο εθαξκνγήο ηνπ παηρλδηνχ ξφισλ πνηα/πνηεο ζεσξείηε 

αλππέξβιεηε/εο; 

………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 

 

πλεξγάηεο: 

………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 

 

Βήκα 1 : Απφθαζε γηα ηελ επηινγή ηεο ηερληθήο Παηρλίδη Ρφισλ 

α) Αθνχ δηαβάζεηε ηνλ πξνζδηνξηζκφ ηεο δηδαθηηθήο ελφηεηαο θαη ηνπο 

πξνηεηλφκελνπο ζηφρνπο δηδαζθαιίαο, πξνζπαζήζηε λα απαληήζεηε ζε 2-3 ζεηξέο: 

Θεσξείηε φηη κπνξεί λα εθαξκνζηεί θαη λα είλαη ρξήζηκε ε ηερληθή «παηρλίδη ξφισλ» 

ζηε ζπγθεθξηκέλε ελφηεηα; ε πνηεο ζθελέο ζα ηελ εθαξκφδαηε; 

………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 

Παξνρή βνήζεηαο: 

 Ζ δηδαθηηθή ελφηεηα απεπζχλεηαη ζε καζεηέο α' γπκλαζίνπ 

 ππάξρνπλ ζθελέο κε δεπγάξηα δηαιφγσλ 

 Μπνξνχλ λα εμππεξεηεζνχλ ζηφρνη πνπ αλαθέξνληαη ζε αμηνιφγεζε 

ζπκπεξηθνξάο/ζηάζεο θαη δηθαηνιφγεζε απνθάζεσλ 

 Μέζα απφ ηνπο δηαιφγνπο κπνξνχλ λα θαλνχλ ζηνηρεία πξνζσπηθφηεηαο ελφο 

ήξσα 

 Σν κπζνινγηθφ πιαίζην ηεο Οδχζζεηαο πξνζθέξεηαη γηα παηρλίδη ξφισλ 

 Υξεηάδεηαη νη δηάινγνη λα είλαη ζχληνκνη γηαηί νη καζεηέο είλαη ηεο α' 

γπκλαζίνπ 

 δελ απαηηείηαη ηδηαίηεξε πξνεηνηκαζία γηα ηελ απφδνζε ησλ δηαιφγσλ 
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β) Πξνζπαζήζηε κε 1-2 επηρεηξήκαηα λα δηθαηνινγήζεηε ηε ρξήζε ηεο ηερληθήο 

«παηρλίδη ξφισλ» ζε κηα δηδαθηηθή ελφηεηα απφ ην αληηθείκελν δηδαζθαιίαο ηεο 

εηδηθφηεηάο ζαο. 

………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 

γ) Αλαθνηλψζηε ζηα ππφινηπα κέιε ηεο νκάδαο κηα ππνζεηηθή πεξίπησζε πνπ ζα 

εθαξκφδαηε ην παηρλίδη ξφισλ θαη κε πνην ζθνπφ. 

δ) Ση ζα ζαο απνζάξξπλε απφ ηε ρξήζε ηνπ παηρληδηνχ ξφισλ; πδεηήζηε ην. 

 

Βήκα 2: Πιαίζην δξάζεο - ζηφρνη 
α) Αθνχ δηαβάζεηε ην πιαίζην δξάζεο ησλ ξφισλ θαη ηνπο ζηφρνπο πνπ πξέπεη λα 

εθπιεξψζνπλ, ζπδεηήζηε ζηα πιαίζηα ηεο νκάδαο ηα ξεαιηζηηθά ζηνηρεία πνπ 

εληνπίδεηε θαη κπνξνχλ λα έρνπλ εθαξκνγή ζηελ θαζεκεξηλφηεηα ησλ καζεηψλ. 

Παξνρή βνήζεηαο: 

 Σν παηρλίδη ξφισλ ζα πξέπεη λα απεπζχλεηαη ζε θάπνην πξφβιεκα 

 νη ξφινη ζα πξέπεη λα είλαη ξεαιηζηηθνί, φρη αλαγθαζηηθά πξαγκαηηθνί 

 Έλα πξφβιεκα πνπ πξνθχπηεη απφ ην ξφιν ηνπ Δξκή είλαη ν δχζθνινο ξφινο 

κεηαθνξάο κηαο δπζάξεζηεο δηαηαγήο 

 Έλα άιιν ξεαιηζηηθφ ζηνηρείν είλαη ε πξνζπάζεηα αιιαγήο γλψκεο ζε 

θάπνηνλ 

 Ρεαιηζηηθφ ζηνηρείν κπνξεί λα είλαη θαη ε ππνζηήξημε ηεο  απφθαζεο θάπνηνπ 

κε ζηαζεξά επηρεηξήκαηα 

 ηελ θαζεκεξηλφηεηά καο ζπρλά ζπκβηβαδφκαζηε κε απνθάζεηο πνπ δελ 

ζέινπκε ή δελ έρνπκε επηιέμεη 

 Πψο ζα γίλεη λα κελ πιεγψζνπκε ηα ηξπθεξά αηζζήκαηα ελφο αλζξψπνπ; 

β) Απφ ηνπο πξνηεηλφκελνπο ξφινπο πνηνο ζαο είλαη ηδηαίηεξα ζπκπαζήο θαη γηαηί; 

 

γ) Γηαηί ην πιαίζην δξάζεο ησλ ξφισλ πξέπεη λα είλαη ξεαιηζηηθφ; Απαληήζηε ζηε 

ζπδήηεζε 

 

δ) Πεξηγξάςηε ζε 1-2 ζεηξέο έλα ξεαιηζηηθφ πξφβιεκα ζην νπνίν απεπζχλεηαη ην 

δηθφ ζαο ζελάξην κε παηρλίδη ξφισλ πνπ ζθεθηήθαηε ζην πξψην βήκα. 

………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 

 

Βήκα 3: Δηζαγσγή ηνπ παηρληδηνχ ξφισλ 
α) Αθνχ δηαβάζεηε νξηζκέλεο ζηξαηεγηθέο εηζαγσγήο ηνπ παηρληδηνχ ξφισλ, γξάςηε 

ζε 1-2 ζεηξέο πψο ζα πείζαηε ηνπο καζεηέο ζαο λα ζπκκεηάζρνπλ ζην παηρλίδη ξφισλ 

ππνδπφκελνη θάπνηνλ απφ ηα ηξία πξφζσπα (Δξκήο – Καιπςψ – Οδπζζέαο); 

………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 

Παξνρή βνήζεηαο: 
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 Οη νκεξηθνί ήξσεο είλαη αγαπεηνί απφ κηθξνχο θαη κεγάινπο 

 Σν νκεξηθφ θείκελν δηαθξίλεηαη γηα ηε δσληάληα ηνπ θαη πξνζθέξεηαη γηα 

παίμηκν 

 Ζ ζπκκεηνρή ησλ καζεηψλ ζην παηρλίδη ξφισλ ζα ηνπο βνεζήζεη λα 

ζπλαηζζαλζνχλ θαιχηεξα α πξφζσπα πνπ δηαβάδνπλ 

 Σν παηρλίδη ξφισλ κπνξεί λα είλαη επράξηζηε θαη επνηθνδνκεηηθή δηαδηθαζία 

 Οη απαηηήζεηο ησλ ξφισλ βξίζθνληαη εληφο δπλαηνηήησλ ησλ καζεηψλ 

 Μέζα απφ ηε δξακαηνπνίεζε νη καζεηέο έρνπλ ηε δπλαηφηεηα λα πξνβάιινπλ 

ηηο απφςεηο ηνπο 

 Καζεκεξηλά ζηε δσή καο αλαιακβάλνπκε πνιιαπινχο ξφινπο 

β) Πνηα ζηξαηεγηθή ζεσξείηε φηη κπνξεί λα εηζάγεη απνηειεζκαηηθφηεξα ηνπο 

καζεηέο ζην ζπγθεθξηκέλν ζελάξην; 

γ) Γηαηί ην πιαίζην δξάζεο ησλ ξφισλ πξέπεη λα είλαη ξεαιηζηηθφ; Απαληήζηε ζηε 

ζπδήηεζε. 

δ) Πεξηγξάςηε ζε 1-2 ζεηξέο ζηξαηεγηθέο εηζαγσγήο θαη πξνψζεζεο ηνπ δηθνχ ζαο 

ζελαξίνπ ζηνπο καζεηέο ζαο. 

………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 

 

Βήκα 4: Πξνεηνηκαζία καζεηψλ 
α) ε 1-2 ζεηξέο πξνζδηνξίζηε ηα θξηηήξηα δηαλνκήο ησλ ξφισλ ηεο ζπγθεθξηκέλεο 

ελφηεηαο. Πψο ζα αληηκεησπίδαηε ηπρφλ άξλεζε καζεηή λα ππνδπζεί ηνλ ξφιν πνπ 

ηνπ πξνηείλεηε; 

………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 

Παξνρή βνήζεηαο: 

 Θα πξέπεη λα γίλεηαη ζεβαζηή ε άξλεζε ελφο καζεηή λα αλαιάβεη έλαλ 

πξνηεηλφκελν ξφιν 

 Οη ξφινη πνπ αλαιακβάλνπλ νη καζεηέο δελ πξέπεη λα απνηεινχλ 

ραξαθηεξηζηηθφ ηεο πξνζσπηθφηεηάο ηνπο 

 Ο δηδάζθσλ πξέπεη λα δηεπθξηλίζεη φηη φινη νη ξφινη έρνπλ αμία θαη 

βαξχηεηα", "Ο καζεηήο ζα πξέπεη λα αμηνινγείηαη φρη κε θξηηήξην ην ξφιν 

πνπ ππνδχεηαη αιιά ηελ εθηέιεζε ηνπ ξφινπ. 

 ε πεξίπησζε δηαθνξεηηθνχ θχινπ ξφινπ θαη καζεηή ν δηδάζθσλ κπνξεί λα 

αλαζέζεη ηελ εθηέιεζε ηνπ ξφινπ γξαπηά 

 Ζ ελαιιαγή ησλ ξφισλ θαη ε ζπκκεηνρή πνιιψλ καζεηψλ θαηεπλάδεη ηπρφλ 

αληηξξήζεηο ζπκκεηνρήο 

 Ο καζεηήο πνπ ππνδχεηαη έλαλ ξφιν ζα πξέπεη ηνπιάρηζηνλ λα ηνλ ζέβεηαη 

δ) Με πνηνπο ηξφπνπο ζα επηηπγράλαηε «δέζηακα» ησλ καζεηψλ πξηλ λα απνδψζνπλ 

έλαλ δηάινγν απφ ηε ζπγθεθξηκέλε ελφηεηα; 

ε) πδεηήζηε ηελ απνηειεζκαηηθφηεηα κεζφδσλ θαηάιιειεο πξνεηνηκαζίαο ησλ 

καζεηψλ πξηλ ηελ απφδνζε ελφο ξφινπ. 
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ζη) Πεξηγξάςηε ζε 1-2 ζεηξέο βαζηθέο δηαδηθαζίεο πξνεηνηκαζίαο ησλ καζεηψλ πνπ 

ζα εκπιαθνχλ ζην δηθφ ζαο ζελάξην. 

………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 

 

Βήκα 5: Παίμηκν ξφισλ 
α) Γηαβάζηε ηα πξνηεηλφκελα θξηηήξηα αμηνιφγεζεο ηεο απφδνζεο ησλ ξφισλ κε 

βάζε ηα νπνία ζα βαζκνινγήζνπλ νη παξαηεξεηέο. 

β) αλάγλσζε ησλ δηαιφγσλ κε ηα δεπγάξηα ξφισλ πνπ παξαζέηεη ν κεξνο. 

γ) Οη ζπκκεηέρνληεο ρσξίδνληαη ζε δεπγάξηα θαη αλαιακβάλνπλ έλαλ απφ ηνπο 6 

ξφινπο. Καινχληαη λα απνδψζνπλ ηνπο δηαιφγνπο κε δηθφ ηνπο ηξφπν, αθνχ πξψηα 

ηνπο δνζεί έλα δηάζηεκα 1-2 ιεπηψλ λα θξαηήζνπλ ζεκεηψζεηο γηα ην ηη ζα πνπλ. 

Οη παξαηεξεηέο παξαηεξνχλ έρνληαο ππφςε ηνπο ηα θξηηήξηα αμηνιφγεζεο. 

 

Βήκα 6:  Αμηνιφγεζε 
α) Οη παξαηεξεηέο ζεκεηψλνπλ ηελ βαζκνινγία ηνπο ζχκθσλα κε ηελ θιίκαθα 

δηαβαζκηζκέλσλ θξηηεξίσλ θαη ηελ αλαθνηλψλνπλ ψζηε λα ηελ γξάςεη ν εθπαηδεπηήο 

ζηνλ πίλαθα. 

 

β) Πψο αηζζάλεζαη φηη θχιεζε ην παηρλίδη ησλ ξφισλ; 

 

γ) Έρεηο θάπνηεο πξνηάζεηο αλαζεψξεζεο θαη βειηίσζεο ηεο απφδνζεο ησλ 

ραξαθηήξσλ; 

 

δ) Πεξηγξάςηε ζε 1-2 ζεηξέο νξηζκέλα θξηηήξηα αμηνιφγεζεο πνπ ζα 

ρξεζηκνπνηήζαηε γηα ην δηθφ ζαο  παηρλίδη ξφισλ. 

………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 

 

Βήκα 7: πκπεξαζκαηηθή ζπδήηεζε 
α) Ση ζεσξείο φηη έκαζεο απφ ηε ζπκκεηνρή ζνπ ζηε δηαδηθαζία; 

β) Έρεηο λα πξνηείλεηο αιιαγέο ζηε δηαδηθαζία πνπ πηζηεχεηο φηη ζα ηε βειηίσλαλ; 

γ) εκείσζε ηελ πξφηαζε πνπ ζε εθθξάδεη θαιχηεξα: 

 

_Γελ θαηάιαβα ηελ ηερληθή.       

_Καηάιαβα ηελ ηερληθή αιιά δελ κπνξψ λα ηελ εθαξκφζσ.  

_Μπνξψ λα πξνζπαζήζσ λα εθαξκφζσ ηελ ηερληθή.   

_Πηζηεχσ φηη κπνξψ λα επηηχρσ ζηελ εθαξκνγή ηεο ηερληθήο  

 

δ) Γξάςε έλα ζχληνκν ζεκείσκα απνηηκψληαο ηελ εκπεηξία πνπ απνθφκηζεο απφ ηελ 

ζπκκεηνρή ζνπ ζηελ εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία. 

………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 
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ΠΑΡΑΡΣΖΜΑ  Δ 

Παξαδνζηαθή δηδαζθαιία θαη δηαδηθηπαθή έθθξαζε 

Πίλαθαο 22 Υαξαθηεξηζηηθά ηεο παξαδνζηαθήο δηδαζθαιίαο θαη ε δηαδηθηπαθή έθθξαζή ηνπο 

(Herrington et al., 2000) 

ηνηρείν Υαξαθηεξηζηηθά παξαδνζηαθήο 

δηδαζθαιίαο 

Γηαδηθηπαθή  παξαδνζηαθή δηδαζθαιία 

καζεζηαθφ 

 πιαίζην 

ην πεξηβάιινλ είλαη απνζπαζκέλν 

απφ ηε ζπλήζε εκπεηξία 

ην πεξηβάιινλ είλαη αθεξεκέλν θαη 

ζεσξεηηθφ θαη δελ ζπζρεηίδεηαη κε 

θαηαζηάζεηο ηνπ πξαγκαηηθνχ θφζκνπ 

ηα ζρνιηθά βηβιία θαηεπζχλνπλ ηα 

καζήκαηα θαη ην πεξηβάιινλ 

ην αληηθείκελν ρσξίδεηαη ζε ελφηεηεο θαη 

παξνπζηάδεηαη κε κνξθή θεηκέλνπ ζηελ 

νζφλε, κε δηαθάλεηεο ή 

καγλεηνζθνπεκέλεο δηαιέμεηο 

δηδάζθνληαη γεληθέο ζεσξεηηθέο 

αξρέο θαη δεμηφηεηεο, παξά 

ηθαλφηεηεο ζε ζπγθεθξηκέλεο 

θαηαζηάζεηο 

βηβιία, ηζηνζειίδεο θαη άιιεο πεγέο 

ζπλδένληαη κε ηηο ελφηεηεο ηνπ καζήκαηνο 

 ε δηεπηθάλεηα έρεη κνξθή θεηκέλνπ κε 

θνπκπηά ή ζπλδέζκνπο κε θείκελν παξά 

κε αληηθείκελα ή άιιεο κεηαθνξέο 

ιείπεη ε κνληεινπνίεζε ηεο 

δηαδηθαζίαο απφ εηδηθνχο 

δελ δίλνληαη ζηνπο καζεηέο παξαδείγκαηα 

πξαθηηθήο ή ζρφιηα απφ εηδηθνχο, ψζηε λα 

κπνξέζνπλ λα κνληεινπνηήζνπλ  

πξαθηηθέο ηνπ πξαγκαηηθνχ θφζκνπ 

ε κάζεζε ηκεκαηνπνηείηαη ζε 

δηαθνξεηηθά επηζηεκνληθά πεδία 

ην καζεζηαθφ πιηθφ πνπ ππάξρεη ζην 

δηαδίθηπν πεξηνξίδεηαη ζην πιαίζην ηεο 

ζπγθεθξηκέλεο επηζηήκεο θαη έηζη 

πεξηνξίδεη κε ηε ζεηξά ηνπ ην πεδίν 

κάζεζεο ηνπ καζεηή 

δξαζηεξηφηεηεο 

καζεηή 

ηα πξνβιήκαηα είλαη θπξίσο 

αθεξεκέλα θαη εθηφο πιαηζίνπ 

νη δξαζηεξηφηεηεο δελ κνηάδνπλ κε ηηο 

εξγαζίεο ησλ πξαγκαηηθψλ επαγγεικαηηψλ 

νη δξαζηεξηφηεηεο κνηάδνπλ κε 

«ζρνιηθέο» παξά κε απηέο ησλ 

πξαγκαηηθψλ επαγγεικαηηψλ 

ε κνξθή ησλ δξαζηεξηνηήησλ είλαη 

θπξίσο ε αλάγλσζε απφ θείκελα θαη 

ζχλδεζκνη ζε άιιεο ζπλαθείο ηζηνζειίδεο, 

εξσηήζεηο, ηεζη πνιιαπιψλ επηινγψλ θαη 

αζθήζεηο κηθξήο δηάξθεηαο 

νη δξαζηεξηφηεηεο έρνπλ νξηζηεί απφ νη δξαζηεξηφηεηεο ησλ καζεηψλ δελ 
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άιινπο, είλαη εληειψο πεξηνξηζκέλεο 

ζην πεδίν ηνπ καζήκαηνο θαη ζαθψο 

νξηζκέλεο 

αμηνινγνχληαη αλεπαίζζεηα αιιά κε 

μερσξηζηέο εξγαζίεο θαη εμεηάζεηο. 

νη δξαζηεξηφηεηεο νδεγνχλ ζηελ 

εμνηθείσζε κε πξαθηηθέο ζηελ ηάμε 

αιιά φρη ζε κεηαθνξά ζηνλ 

πξαγκαηηθφ θφζκν 

 

ν αλαζηνραζκφο δελ ελζαξξχλεηαη 

ιφγσ ηεο επηξξνήο ησλ καζεζηαθψλ 

κνληέισλ πνπ ζηεξίδνληαη ζηνλ 

πκπεξηθνξηζκφ 

ιίγεο επθαηξίεο ππάξρνπλ γηα 

αλαζηνραζκφ, επεηδή δίλεηαη έκθαζε ζε 

πξνθαζνξηζκέλν πεξηερφκελν πνπ πξέπεη 

λα κάζνπλ νη εθπαηδεπφκελνη. 

ε εκπεηξία ζεσξείηαη ππνθαηάζηαην 

ηεο ζθέςεο 

έιιεηςε ηεο ζπλεξγαζίαο ζεκαίλεη φηη νη 

καζεηέο δελ κπνξνχλ λα αλαζηνραζηνχλ 

θνηλσληθά 

δξαζηεξηφηεηεο 

καζεηή 

ν δάζθαινο κηιάεη πεξηζζφηεξν απφ 

ην καζεηή 

ρξεζηκνπνηνχληαη ιίγν νη πίλαθεο 

ζπδεηήζεσλ (discussion boards) θαη ην 

ειεθηξνληθφ ηαρπδξνκείν 

ν δηάινγνο είλαη ειεγρφκελνο απφ ην 

δάζθαιν 

νη καζεηέο δελ απαηηείηαη λα δηαηππψζνπλ 

θαη λα ππνζηεξίμνπλ ηελ εξγαζία ηνπο 

ζηνπο νκνηίκνπο ηνπο 

πεξηέρνληαη αληαγσληζηηθέο ζρέζεηο 

θαη αηνκηθή αμηνιφγεζε 

νη καζεηέο αμηνινγνχληαη αηνκηθά. Ζ 

αμηνιφγεζε είλαη μερσξηζηή απφ ηηο 

δξαζηεξηφηεηεο πνπ έγηλαλ ζηελ ελφηεηα. 

νη καζεηέο κπνξνχλ κφλν λα 

αλαγλσξίζνπλ ή λα αλαθαιέζνπλ ή 

λα εθαξκφζνπλ πηζηά απηφ πνπ 

έκαζαλ εθηφο πιαηζίνπ αλαθνξάο 

ζπρλά νη καζεηέο αμηνινγνχληαη κε 

εξσηήζεηο πνιιαπιήο επηινγήο ή άιια 

ηεζη πνπ βαζκνινγνχληαη εχθνια απφ ηνλ 

ππνινγηζηή. 

ππνζηήξημε ηεο 

κάζεζεο 

ε δηδαζθαιία ζπρλά γίλεηαη κε φιε 

ηελ ηάμε παξά κε νκάδεο εξγαζίαο 

νη δξαζηεξηφηεηεο ησλ καζεηψλ είλαη 

εμαηνκηθεπκέλεο. 

ηα ζξαλία ηεο ηάμεο είλαη 

δηαηεηαγκέλα ζε ζεηξέο απέλαληη 

απφ ηνλ πίλαθα 

νη καζεηέο έρνπλ ιίγεο επθαηξίεο λα 

ζπλεξγαζηνχλ δηαδηθηπαθά, παξά ηηο 

δηεπθνιχλζεηο πνπ παξέρεη ε ηερλνινγία 

ε ζρνιηθή κάζεζε πξνσζεί θπξίσο 

ηελ αηνκηθή πξνζπάζεηα θαη γλψζε 

νη καζεηέο εζηηάδνπλ ζην πεξηερφκελν 

παξά ζε επθαηξίεο ζπλεξγαηηθήο καζήζεο 

ν ξφινο ηνπ δαζθάινπ είλαη ε 

κεηάδνζε ηεο πιεξνθνξίαο 

ν ξφινο ηνπ δαζθάινπ είλαη δηδαθηηθφο, 

λα ιέεη ζηνπο καζεηέο απηφ πνπ 

ρξεηάδεηαη λα μέξνπλ παξά λα ηνπο 

θαζνδεγεί πψο λα ην κάζνπλ. 

ν δάζθαινο ειέγρεη ηελ θαηάζηαζε 

ηεο κάζεζεο 

ν δάζθαινο νξγαλψλεη ην πεξηερφκελν, ηηο 

δξαζηεξηφηεηεο θαη ηελ αμηνιφγεζε 
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Πιαίζην εγθαζηδξπκέλεο κάζεζεο θαη  δηαδηθηπαθή έθθξαζε 

Πίλαθαο 23 Υαξαθηεξηζηηθά ηνπ πιαηζίνπ εγθαζηδξπκέλεο  κάζεζεο θαη ε δηαδηθηπαθή ηνπο 

έθθξαζε (Herrington et al., 2000) 

ηνηρείν Υαξαθηεξηζηηθά παξαδνζηαθήο 

δηδαζθαιίαο 

Γηαδηθηπαθή  παξαδνζηαθή δηδαζθαιία 

καζεζηαθφ 

 πιαίζην 

πξνζθέξεη απζεληηθφ πιαίζην πνπ 

αληαλαθιά ηνλ ηξφπν 

ρξεζηκνπνίεζεο ηεο γλψζεο ζηελ 

πξαγκαηηθή δσή: 

_έλα θπζηθφ πεξηβάιινλ πνπ επηηξέπεη 

ζην καζεηή λα θηλείηαη ειεχζεξα αλάκεζα 

ζηηο πεγέο πνπ ρξεηάδεηαη παξά κε 

γξακκηθφ ηξφπν 

_έλα θπζηθφ πεξηβάιινλ πνπ 

αληαλαθιά ηνλ ηξφπν ηειηθήο 

ρξεζηκνπνίεζεο ηεο γλψζεο 

_κηα δηαδηθηπαθή δηεπηθάλεηα πνπ πεξηέρεη 

κεηαθνξέο πνπ αληηπξνζσπεχνπλ ηα 

ζηνηρεία ηεο ελφηεηαο (π.ρ. ε εηθφλα ηνπ 

ππνινγηζηή γηα πξφζβαζε ζε πεγέο κε 

ππεξζπλδέζκνπο, γηα επηθνηλσλία κε 

email θιπ., ε εηθφλα κηαο ηειεφξαζεο γηα 

πξνβνιή βίληεν. 

_έλαο κε γξακκηθφο ζρεδηαζκφο γηα 

ηε δηαηήξεζε ηεο πεξηπινθφηεηαο 

ηνπ πεξηβάιινληνο πξαγκαηηθήο 

δσήο 

_έλαο κεγάινο αξηζκφο πεγψλ πνπ 

επηηξέπνπλ εμέηαζε απφ έλα πιήζνο 

δηαθνξεηηθψλ πξννπηηθψλ 

παξέρεη πξφζβαζε ζε εθηέιεζε 

εξγαζίαο απφ εηδηθφ θαη ζε 

κνληεινπνίεζε ησλ δηαδηθαζηψλ: 

  

_πξφζβαζε ζε εηδηθνχο θαη 

εθπαηδεπφκελνπο κε πνηθίια επίπεδα 

εμεηδίθεπζεο 

 

_επθαηξία γηα αληαιιαγή 

αθεγήζεσλ θαη ηζηνξηψλ 

 

_πξφζβαζε ζηελ θνηλσληθή 

πεξηθέξεηα ή παξαηήξεζε 

επεηζνδίσλ πξαγκαηηθήο δσήο θαζψο 

ζπκβαίλνπλ 

_ε απαηηνχκελε δεμηφηεηα πξέπεη λα 

κνληεινπνηείηαη αλ είλαη δπλαηφ κέζα ζε 

πεξηβάιινλ πξαγκαηηθήο δσήο, π.ρ. αλ ην 

δεηνχκελν πξντφλ είλαη κηα επηζηεκνληθή 

αλαθνξά, κηα παξφκνηα αλαθνξά κπνξεί 

λα ππάξρεη δηαζέζηκε. 

_απνζπάζκαηα βίληεν κπνξνχλ λα 

δείρλνπλ ζπλεληεχμεηο κε εηδηθνχο, ή 

εηδηθνχο πνπ ελεξγνχλ κέζα ζην 

πξαγκαηηθφ πεξηβάιινλ. Απηά επηηξέπνπλ 

ζηνπο καζεηέο λα παξαηεξήζνπλ ηελ 

«θνηλσληθή πεξηθέξεηα» ησλ εξγαζηψλ 

θαζψο ζπκβαίλνπλ ζηελ πξαγκαηηθή δσή 

_νη καζεηέο ελζαξξχλνληαη λα εγγξαθνχλ 

ζε ιίζηεο ειεθηξνληθψλ ηαρπδξνκείσλ 

(list serves) θαη λα έρνπλ πξφζβαζε κε 

εηδηθνχο θαη άιινπο ζε πνηθίια επίπεδα 

εμεηδηθεπκέλεο γλψζεο 

παξέρεη πνιιαπινχο ξφινπο θαη 

πξννπηηθέο: 

_παξέρεη κηα πνηθηιία απφ πξννπηηθέο 

(ζηελ ηζηνζειίδα ή κέζσ ηνπ ηζηνχ ή θαη 
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_δηαθνξεηηθέο πξννπηηθέο πάλσ ζηα 

ζέκαηα 

_επθαηξία λα αθνχζεη θάπνηνο 

δηαθνξεηηθέο απφςεηο κέζσ ηεο 

ζπλεξγαζίαο 

_επθαηξία λα γλσξίζεη πιήξσο ην 

καζεζηαθφ πεξηβάιινλ  

ηα δχν) ψζηε λα κπνξεί ν καζεηήο λα 

εμεηάζεη πξνβιήκαηα απφ ηελ πιεπξά 

πνιιψλ ελδηαθεξνκέλσλ 

_νη ζπλεξγαηηθέο νκάδεο επηηξέπνπλ ηελ 

αληαιιαγή δηαθνξεηηθψλ πξννπηηθψλ 

δξαζηεξηφηεηεο 

καζεηή 

παξέρεη απζεληηθέο δξαζηεξηφηεηεο: 

_αζαθψο νξηζκέλεο πεξίπινθεο 

εξγαζίεο πνπ έρνπλ αλαθνξά ζηνλ 

πξαγκαηηθφ θφζκν 

_νη καζεηέο θαζνξίδνπλ ηηο εξγαζίεο 

θαη ηηο ππν-εξγαζίεο πνπ 

απαηηνχληαη γηα ηελ νινθιήξσζε 

ηεο δξαζηεξηφηεηαο 

_ζπλερήο πεξίνδνο ρξφλνπ γηα 

έξεπλα 

_επθαηξία γηα ηελ αλίρλεπζε 

ζρεηηθήο ή άζρεηεο πιεξνθνξίαο 

_απζεληηθέο δξαζηεξηφηεηεο πνπ 

δεκηνπξγνχλ ην θέληξν φιεο ηεο ελφηεηαο 

– ε δξαζηεξηφηεηα δελ ζπκπιεξψλεη ηελ 

ελφηεηα, κπνξεί λα είλαη ε ελφηεηα. 

_δξαζηεξηφηεηεο ζπλζεκέλεο κε 

ξεαιηζηηθνχο ηξφπνπο, φπσο ζε κελχκαηα 

email, ζε έγγξαθα, ππνκλήκαηα θιπ. 

Πξνζεγγίδνληαη κε κεηαθνξέο ζηελ 

δηεπηθάλεηα  φπσο έλα επείγνλ κήλπκα 

email, έλαλ θάθειν ζην γξαθείν, έλα 

ηειέθσλν θιπ. 

_νη δξαζηεξηφηεηεο είλαη πεξίπινθεο θαη 

αζαθψο πξνζδηνξηζκέλεο 

_δηαηίζεηαη κεγάινο αξηζκφο πεγψλ 

_νη πεγέο ρξεζηκνπνηνχληαη γηα ηελ 

νινθιήξσζε ηεο δξαζηεξηφηεηαο. Γελ 

εμεηάδεη ε δξαζηεξηφηεηα αλ νη καζεηέο 

έκαζαλ ην πεξηερφκελν. 

πξνσζεί ηνλ αλαζηνραζκφ: 

_απζεληηθφ πιαίζην θαη εξγαζίεο 

_κε γξακκηθή νξγάλσζε ψζηε λα 

κπνξνχλ νη καζεηέο λα επηζηξέθνπλ 

ζε νπνηνδήπνηε ζηνηρείν θαη λα 

αλαζηνράδνληαη 

_επθαηξία λα ζπγθξίλνπλ νη καζεηέο 

ηελ απφδνζή ηνπο κε απηή ηνπ 

εηδηθνχ 

_ε ζπλεξγαζία επηηξέπεη ηνλ 

αλαζηνραζκφ 

_απζεληηθέο θαη λνεκαηνδνηεκέλεο 

δξαζηεξηφηεηεο πξνσζνχλ ηνλ 

αλαζηνραζκφ θαη κηα απιή δηεπηθάλεηα κε 

κεηαθνξέο επηηξέπεη ηελ εχθνιε 

πξφζβαζε ζε νπνηαδήπνηε πεγή 

πιεξνθνξίαο νπνηεδήπνηε 

_ε ζπλεξγαζία ζε νκάδεο επηηξέπεη ηνλ 

θνηλσληθφ αλαζηνραζκφ θαη ηε ζπκκεηνρή 

ζε ζπδεηήζεηο ζε ζέκαηα πνπ 

παξνπζηάδνληαη 

_ε πξφζβαζε ζηελ απφδνζε ηνπ εηδηθνχ 

θαη ζηε γλψκε επηηξέπεη ζηνπο καζεηέο λα 

ζπγθξίλνπλ ηνλ εαπηφ ηνπο κε ηνπο 

εηδηθνχο 
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πξνσζεί ηελ έθθξαζε-δηαηχπσζε 

θαη επηηξέπεη ζηελ άξξεηε γλψζε λα 

γίλεη ξεηή: 

_κηα ζχλζεηε εξγαζία πνπ πεξηέρεη 

εγγελείο θαη φρη πξφζζεηεο επθαηξίεο 

γηα έθθξαζε 

_νκάδεο πνπ επηηξέπνπλ ηελ 

έθθξαζε 

_δεκφζηα παξνπζίαζε πνπ επηηξέπεη 

ηελ έθθξαζε θαη ηελ ππνζηήξημε ηεο 

κάζεζεο 

_απζεληηθέο εξγαζίεο απαηηνχλ έθθξαζε 

ηδεψλ ζε δηάθνξεο κνξθέο. Οη καζεηέο 

νθείινπλ λα παξνπζηάζνπλ θαη λα 

ππνζηεξίμνπλ ηα επηρεηξήκαηά ηνπο ζε 

θαηάιιεινπο ρψξνπο ζπδήηεζεο (forums), 

φπσο ζε bulletin boards, discussion groups 

θιπ. 

_ζπλεξγαηηθέο νκάδεο εμαζθαιίδνπλ φηη 

νη καζεηέο εθθξάδνπλ ηηο ζθέςεηο ηνπο 

κεηαμχ ηνπο δηα δψζεο (face to face) είηε 

κε επηθνηλσλία κέζσ ηερλνινγίαο. 

παξέρεη αμηνιφγεζε ηεο κάζεζεο 

εληαγκέλε κέζα ζηηο εξγαζίεο: 

_επθαηξία νη καζεηέο λα 

εθαξκφζνπλ επηηπρψο ηε γλψζε πνπ 

έκαζαλ θαη λα παξάγνπλ πξντφληα ή 

παξνπζηάζεηο 

_ζεκαληηθφο ρξφλνο θαη πξνζπάζεηα 

γηα ζπλεξγαζία κε άιινπο 

_αλεπαίζζεηε έληαμε ηεο 

αμηνιφγεζεο κέζα ζηηο 

δξαζηεξηφηεηεο 

_πνιιαπινί δείθηεο κάζεζεο 

_ε αμηνιφγεζε είλαη πιήξσο εληαγκέλε 

ζηηο δξαζηεξηφηεηεο ηεο ελφηεηαο, φπνπ νη 

νκάδεο παξνπζηάδνπλ ηα απνηειέζκαηα 

ηνπ κφρζνπ ηνπο 

_ε αμηνιφγεζε γίλεηαη απφ δηαθνξεηηθέο 

γσλίεο, π.ρ. απφ ηελ δηαδηθαζία 

ζρεδηαζκνχ ηεο παξνπζίαζεο θαη ηελ 

ηεθκεξίσζή ηεο 

_ε αμηνιφγεζε νκνηίκσλ (peer 

assessment) κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί κε 

απζεληηθνχο ηξφπνπο (π.ρ. θάζε νκάδα 

αληηπξνζσπεχεη ην ζπκβνχιην, ην ζψκα 

θξηηψλ, ην ζψκα εθδνηψλ πνπ αμηνινγνχλ 

ή ην πξνζσπηθφ θαη ε απφθαζε 

ιακβάλεηαη πάλσ ζηελ πνηφηεηα ηνπ 

έξγνπ. 

ππνζηήξημε 

κάζεζεο 

Τπνζηήξημε ζπλεξγαζίαο: 

_εξγαζίεο πνπ απεπζχλνληαη θπξίσο 

ζε νκάδεο παξά ζε άηνκα 

_νξγάλσζε ζε δεπγάξηα ή νκάδεο 

_θαηάιιεια θίλεηξα γηα ηελ 

επηηπρία φιεο ηεο νκάδαο 

_δξαζηεξηφηεηεο θαη πξνβιήκαηα 

απεπζχλνληαη ζε κηα νκάδα, φπσο ην 

ζψκα δηεπζπληψλ, ζηελ επηηξνπή, ζηελ 

νκάδα ησλ ελδηαθεξφκελσλ, ζην ηκήκα 

θιπ. 

_νη καζεηέο ζπλεξγάδνληαη 

ρξεζηκνπνηψληαο ηερλνινγίεο 

επηθνηλσληψλ, ζπλήζσο αζχγρξνλεο 

_πίλαθεο ζπδεηήζεσλ (discussion boards) 

ελζαξξχλνπλ ηελ αληαιιαγή θαη ηελ θνηλή 

επίιπζε πξνβιεκάησλ κέζα θαη αλάκεζα 

ζηηο νκάδεο 
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παξνρή θαζνδήγεζεο θαη 

θιηκαθνχκελεο ππνζηήξημεο απφ ην 

δάζθαιν ζε θξίζηκα ζεκεία: 

_ν δάζθαινο είλαη δηαζέζηκνο γηα 

θαζνδήγεζε θαη ππνζηήξημε 

_ζπλεξγαηηθή κάζεζε, φπνπ πην 

ηθαλνί ζπλεξγάηεο κπνξνχλ λα 

βνεζήζνπλ κε θιηκαθνχκελε 

ππνζηήξημε θαη θαζνδήγεζε 

_ν ξφινο ηνπ δαζθάινπ είλαη βαζηθά 

απηφο ηνπ θαζνδεγεηή, πνπ παξέρεη 

κεηαγλσζηηθή ππνζηήξημε φπνπ είλαη 

δπλαηφ. Βνεζάεη ηνπο καζεηέο κε bulletin 

boards, νκάδεο ζπδήηεζεο, θαη κε 

απεπζείαο επηθνηλσλία θαη email φπνπ 

ρξεηάδεηαη. 

_άιινη καζεηέο επίζεο πξνζθέξνπλ 

ππνζηήξημε φπνπ κπνξνχλ κε ηα ίδηα κέζα 

επηθνηλσλίαο θαη κέζσ ησλ νκάδσλ 

ζπλεξγαζίαο 

 

  

 


